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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÂÂ
åñíà åùå ïóãàåò íàñ ïðîõëàäíûìè äåíü-
êàìè, íî èõ âñå ìåíüøå. Äî ñäà÷è íîìå-
ðà îñòàëñÿ îäèí äåíü, äî Å3 � òðè, à äî
íà÷àëà ëåòà åùå äâå íåäåëè. Çà îêíîì

ëàñêîâî ñâåòèò ñîëíöå. ×òî ìîæåò áûòü ëó÷øå,
îñîáåííî, êîãäà æóðíàë ïðàêòè÷åñêè ãîòîâ? Äëÿ
íàñ, íàâåðíîå, òîëüêî ìàññà èíòåðåñíåéøèõ íîâîñ-
òåé: Èíòåðíåò áóêâàëüíî ðàñïèðàåò îò íèõ â ïðåää-
âåðèè êðóïíåéøåé èãðîâîé âûñòàâêè. Íà äíÿõ ïî
âñåì êàíàëàì MTV ïðîøëà òâ-ïðåçåíòàöèÿ âòîðîé
èãðîâîé ïðèñòàâêè îò Microsoft. Èìåííî îáñóæäåíè-
åì íîâåíüêîé Xbox 360 ìû è áûëè çàíÿòû äâà ïîñ-
ëåäíèõ äíÿ. Õîòèòå ïðèñîåäèíèòüñÿ? Òîãäà ÷èòàéòå
ïåðâóþ ïîëîñó íîâîñòåé, ñìîòðèòå ðîëèêè íà äèñ-
êå è ïèøèòå íàì ñâîå ìíåíèå.
Ëè÷íî ìíå èãðóøêà ïîíðàâèëàñü: ýëåãàíòíûé êîð-

ïóñ, ìîùíàÿ íà÷èíêà, ãðàìîòíîå ðåøåíèå ñ ãåéìïà-
äàìè. Ïîêà íå î÷åíü âïå÷àòëèëè ðîëèêè èç èãð.
Òî÷íåå, â öåëîì îíè ïîíðàâèëèñü, îñîáåííî àíèìà-
öèÿ ïåðñîíàæåé, êîòîðûå ñòàëè äâèãàòüñÿ, êàê ëþ-
äè. Íî ÷óâñòâà ïðèêîñíîâåíèÿ ê áóäóùåìó íå âîç-
íèêëî. Ñêîðåå, ýòî áûëè îùóùåíèÿ èç ðàçðÿäà ÷å-
ãî-òî äàâíî îæèäàåìîãî è íàêîíåö-òî ñâåðøèâøå-
ãîñÿ. Òî åñòü íèêàêèõ ðåâîëþöèîííûõ ñâåðøåíèé,
íèêàêèõ ïîòðÿñåíèé, íèêàêèõ îòêðûòèé. Âñå ÷èííî è
êà÷åñòâåííî, âñå íà ñâîèõ ìåñòàõ, êàê è äîëæíî
áûòü ó õîðîøåé ïðîäóêöèè. Òàêèì âèäèòñÿ Xbox
360 ìíå, âîçìîæíî ÿ èçìåíþ ñâîå îòíîøåíèå ê íåé,
êîãäà ïîäåðæó â ðóêàõ, ïîèãðàþ â èãðû. ×òî æ, áóäó
æäàòü âåñòåé ñ ïðåçåíòàöèé Sony è Nintendo.

Ì.V. RRàçóìêèí

Ëåòî ïîäêðàëîñü íåçàìåòíî
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÅÂÐÎÀÇÈÀÒÑÊÀß ÄÈÍÀÑÒÈß, ÎÁÚÅÄÈÍÅÍÍÛÅ ÖÈÂÈËÈ-
ÇÎÂÀÍÍÛÅ ØÒÀÒÛ È ËÓÍÍÀß ÊÎÐÏÎÐÀÖÈß, ÇÍÀÊÎÌÛÅ
ÍÀÌ ÏÎ EARTH 2140 È EARTH 2150, ÎÊÎÍ×ÀÒÅËÜÍÎ ÈÑ-
ÏÎÃÀÍÈËÈ ÇÅÌËÞ È ÏÅÐÅÁÐÀËÈÑÜ ÍÀ ÌÀÐÑ, ×ÒÎÁÛ
ÍÀ×ÀÒÜ ÅÙÅ ÎÄÍÓ ÂÎÉÍÓ. Â ÇÀÂÀÐÓØÊÓ ÂÂßÇÀËÈÑÜ È
ÇÀÃÀÄÎ×ÍÛÅ ÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍÅ...
ÏÎÊËÎÍÍÈÊÀÌ ÂÛØÅÏÅÐÅ×ÈÑËÅÍÍÛÕ ÏÐÎÅÊÒÎÂ ÍÀÂÅÐ-
ÍßÊÀ ÏÐÈÄÅÒÑß ÏÎ ÄÓØÅ È ÍÎÂÎÅ ÒÂÎÐÅÍÈÅ REALITY
PUMP: ÍÈÊÓÄÀ ÍÅ ÄÅËÎÑÜ ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÅ «ÊÎÍÑÒÐÓÊÒÎÐÑ-
ÊÎÅ ÁÞÐÎ», À ÑÂÅÐÕÌÎÙÍÛÉ ÄÂÈÆÎÊ ÈÃÐÛ ÂÛÄÀÅÒ
ÒÀÊÓÞ ÊÀÐÒÈÍÊÓ, ×ÒÎ ÄÓÕ ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÅÒ. ÄÀ, EARTH
2160, ÑÊÎÐÅÅ, ÍÅ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ EARTH 2150, À ÂÑÅ ÒÀ
ÆÅ ÈÃÐÀ. ÍÎ ÑÒÀÂØÀß ÃËÓÁÆÅ, ÏÐÎÄÓÌÀÍÍÅÅ È ÊÐÀÑÈ-
ÂÅÅ � ÊÀÊÎÉ È ÄÎËÆÍÀ ÁÛÒÜ ÕÈÒÎÂÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß.
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Êîëîíèçàòîðû è ìèð
íàñòîëüíî-ïå÷àòíûõ èãð
Ìîæíî ëè ñåé÷àñ ñ óïîåíèåì ðóáèòüñÿ â èãðó
äåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè? Íàïðèìåð, â Doom 2.
Âðÿä ëè. Â «Êîëîíèçàòîðîâ», ïîÿâèâøèõñÿ íà
ãîä ðàíüøå âòîðîãî Doom'à, ñ àçàðòîì ðåæóòñÿ
è ïî ñåé äåíü. Íàñòîëêè, äàâøèå íà÷àëî
êîìïüþòåðíûì è âèäåîèãðàì, � íåóâÿäàþùàÿ
êëàññèêà. Ïðèîáùàéòåñü! /30

Empire Earth II
×òî íàì «Öèâèëèçàöèÿ»? Ïÿòíàäöàòü ýïîõ �
îò êàìåííîãî äî ñèíòåòè÷åñêîãî âåêà � è ÷å-
òûðíàäöàòü íàðîäîâ. Òðåõìåòðîâûé Îòòî ôîí
Áèñìàðê è îõàïêà äðóãèõ ãåðîåâ. Ïëþñ ñìå-
íà âðåìåí ãîäà è ïîãîäíûõ óñëîâèé, âëèÿþ-
ùèõ íà ãåéìïëåé. Íåò, Empire Earth II íå óäà-
ëîñü ïåðåïëþíóòü çíàìåíèòîå òâîðåíèå Ñèäà
Ìåéåðà, íî èãðà ïîëó÷èëàñü îòìåííàÿ. /94
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XBOX 360: ÍÀ ÑÒÀÐÒ!
Ïðèøëà ïîðà ïîëîæèòü êîíåö ñëóõàì, ïîëóíàìåêàì è ñïëåòíÿì î ñëåäóþùåé
êîíñîëè îò Microsoft. 12 ìàÿ êîìïàíèÿ îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëà Xbox 360 â
óíèêàëüíîé ïðåçåíòàöèè, ïîêàçàííîé íà êàíàëå MTV.

Äæåé Àëëàðä, «ãëàâíûé ÷åëîâåê ïî
Xbox», îáúÿñíÿåò, êàê ïîÿâèëîñü

íàçâàíèå êîíñîëè: «360 ãðàäóñîâ � ýòî
êðóã. Ìû õîòèì, ÷òîáû â öåíòðå ýòîãî
êðóãà áûë ãåéìåð. Êîíñîëü � äëÿ ãåé-
ìåðà, èãðû � ðàäè ãåéìåðà. Âû ïðèîá-
ðåëè íàøó êîíñîëü, ìû âàñ îáîæàåì».
Êàê ìû è ïðåäïîëàãàëè, Microsoft ñòðå-
ìèòñÿ ðàçûãðàòü òðè òóçà: ýòî òåõíîëî-
ãè÷åñêèé ïðîðûâ, ïîääåðæêà êàñòîìè-
çàöèè âñåãî è âñÿ è îáíîâëåííûå ñåð-
âèñû Xbox Live. 
Èòàê, íà÷èíêà êîíñîëè: òðè ïðîöåññîðà
îò IBM (êàæäûé ðàáîòàåò íà ÷àñòîòå 3.2
ÃÃö), ãðàôè÷åñêîå ÿäðî îò ATI íà ÷èïå ñ
÷àñòîòîé 500 ÌÃö, 512 Ìáàéò îïåðàòèâ-

íîé ïàìÿòè. Òàêèì îáðàçîì, ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà Xbox
360 â ñòî ðàç âûøå (ïî êîëè÷åñòâó âû-
÷èñëåíèé ñ ïëàâàþùåé çàïÿòîé), ÷åì ó
CPU ïåðâîãî Xbox, à îáùèå âîçìîæíîñòè
êîíñîëè ïðåâîñõîäÿò òî, íà ÷òî ñïîñîáíû
ñàìûå ñîâðåìåííûå ïåðñîíàëüíûå
êîìïüþòåðû. Êîìïëåêò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ê Xbox Live íå òðåáóåòñÿ: êàæäàÿ êóïëåí-
íàÿ êîíñîëü ìîæåò áûòü áåñïëàòíî ïîäê-
ëþ÷åíà ê îíëàéí-ñåðâèñó. Ê êîíñîëè ïðè-

ëàãàåòñÿ ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëå-
íèÿ, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî «âêëþ-
÷àòü è âûêëþ÷àòü ïðèñòàâêó, íå âñòàâàÿ ñ
äèâàíà». Òàêæå ïðèñòàâêà ñïîñîáíà ðà-
áîòàòü ñ âèäåîêàìåðîé, àíàëîãè÷íîé
EyeToy îò Sony; ïîêà ÷òî îñíîâíîå åå
ïðåäíàçíà÷åíèå � âèäåî÷àò ñ äðóçüÿìè.
Íà ïåðåäíåé ïàíåëè êîíñîëè � äâà ñëîòà
äëÿ êàðò ïàìÿòè îáúåìîì 64 Ìáàéò.
Ïîäòâåðäèëèñü ñëóõè î òîì, ÷òî âíåø-
íèé âèä ïðèñòàâêè ìîæíî áóäåò ìåíÿòü
íà ëåòó. Ðàçëè÷íûå êîìïàíèè áóäóò âû-
ïóñêàòü âñå íîâûå è íîâûå «ëèöà»
(faces), â òîì ÷èñëå è îãðàíè÷åííûì òè-
ðàæîì, è ïðèäàòü êîíñîëè íîâûé îáëèê
ÿêîáû íå ñëîæíåå, ÷åì ñìåíèòü ïàíåëè
íà ìîáèëüíîì òåëåôîíå. Ïîêà íå óòî÷-
íÿëîñü, â êàêèõ êîìïëåêòàöèÿõ áóäåò
ïðîäàâàòüñÿ Xbox 360, íî íàâåðíÿêà èç-
âåñòíî, ÷òî òàêîâûõ áóäåò íåñêîëüêî.
Ñàìà ïðèñòàâêà âî âñåõ ñëó÷àÿõ îñòà-
íåòñÿ òîé æå, îòëè÷àåòñÿ ëèøü íàáîð
àêñåññóàðîâ: æåñòêèé äèñê îáúåìîì 20
Ãáàéò ìîæíî çàïðîñòî çàìåíèòü íà áî-
ëåå âìåñòèòåëüíûé; ïîäïèñêà Xbox Live
Silver ïîçâîëÿåò ñêà÷èâàòü äåìî-âåðñèè
è îáíîâëåíèÿ, à ÷òîáû èãðàòü íà ñåðâå-
ðàõ, ïðèäåòñÿ ðàñêîøåëèòüñÿ íà Xbox
Live Gold. Microsoft ïðåäúÿâëÿåò ñòðîãèå
òðåáîâàíèÿ ê ïðîãðàììíîìó îáåñïå÷å-
íèþ êîíñîëè: êàæäàÿ èãðà äëÿ Xbox 360
îáÿçàíà ïîääåðæèâàòü ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå ðåæèìû è âîçìîæíîñòü êàñòî-
ìèçàöèè ñàóíäòðåêà. 

Ãåéìïàä ññçàäè:
îáðàòèòå ââíèìà-
íèå ííà ííàëè÷èå
ñðàçó ÷÷åòûðåõ
«øèôòîâ» èè ççàê-
ðåïëåííîãî ííà
êîðïóñå ààêêóìó-
ëÿòîðà.

Xbox 3360 �� ïïëàòôîðìà ííå òòîëüêî ääëÿ èèãð. ÊÊîíñîëü ììîæåò
ïðîèãðûâàòü ììóçûêó èè âèäåî, õðàíèòü ööèôðîâûå ôôîòî.

Ñâåðõó: îîòñåê ääëÿ
æåñòêîãî ääèñêà.

Ãåéìïàä
ñïåðåäè.

Ðàñïîëîæåíèå
àíàëîãîâûõ

ðó÷åê îîñòàëîñü
íåèçìåííûì.

Ñïåðåäè: ïïðèâîä DDVD-
äèñêîâ, ðàçúåìû ääëÿ êêàðò
ïàìÿòè, êíîïêà PPower.

ÕÀÊÅÐÑÊÎÉ
ÃÐÓÏÏÅ PARADOGS
óäàëîñü âçëîìàòü çàùè-
òó íîâîãî ôîðìàòà
Sony. Îíè ñìîãëè ñêî-
ïèðîâàòü UMD-äèñê â
ôàéë-îáðàç ISO. Ïðàâ-
äà, çàïèñàòü åãî îáðàò-
íî íà äèñê è çàïóñòèòü
èãðó ïîêà íå ïîëó÷àåò-
ñÿ, òàêæå íåò ýìóëÿòî-
ðîâ äëÿ êîìïüþòåðà,
÷òîáû çàïóñòèòü îáðàç.
Îäíàêî íà÷àëî óæå ïî-
ëîæåíî. 

ÊÎÌÏÀÍÈß
ACTIVISION ñîîáùè-
ëà î ïðèîáðåòåíèè èã-
ðîâîé ôèðìû Toys for
Bob, èçâåñòíîé ïî òà-
êèì èãðàì, êàê Star
Control 1 è Star Control
2. Ñåé÷àñ êîìïàíèÿ çà-
íèìàåòñÿ ðàçðàáîòêîé
ïðîåêòà íà îñíîâå
ôèëüìà îò DreamWorks,
Madagascar. Øòàò ñòó-
äèè íàñ÷èòûâàåò 26 ÷å-
ëîâåê.

Â ÝÒÎÌ ÃÎÄÓ íà
âðó÷åíèè ïðåìèè MTV
Movie Awards ïîÿâèòñÿ
íîâàÿ íîìèíàöèÿ «Ëó÷-
øàÿ èãðà ïî ôèëüìó».
Ñðåäè ïðåòåíäåíòîâ íà
çâàíèå: Spider-Man 2,
Van Helsing, Chronicles
of Riddick: Escape from
Butcher Bay, Harry Potter
and the Prisoner of
Azkaban è The
Incredibles. Íàãðàæäå-
íèå ñîñòîèòñÿ 9 èþíÿ
òåêóùåãî ãîäà. 

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ Â
ÑÂÅÒ Juiced áûëà
âíîâü ïåðåíåñåíà: òå-
ïåðü ýòî ñîáûòèå íàç-
íà÷åíî íà îñåíü òåêó-
ùåãî ãîäà, î ÷åì áûëî
ñîîáùåíî êîìïàíèåé
THQ. Ïðè÷èíû çàäåðæ-
êè âïîëíå òðàäèöèîí-
íû: ðàçðàáîò÷èêè íå óê-
ëàäûâàþòñÿ â ñðîê è íå
õîòÿò âûïóñêàòü ïðîåêò
ñûðûì. Òàêèì îáðàçîì,
Juiced «îïàçäûâàåò»
óæå íà öåëûé ãîä. 

ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ
STATE OF Emergency
2, êîòîðîé çàíèìàëàñü
îáàíêðîòèâøàÿñÿ VIS
Entertainment, òåïåðü
ëåãëà íà ïëå÷è BAM!
Entertainment, êîòîðîé è
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ÑÈÌÑÎÌÀÍÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ
Electronic Arts ïðåäëîæèëà âñåì îáëàäàòåëÿì The Sims 2 
ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â ðîëè ñöåíàðèñòîâ è ðåæèññåðîâ â îäíîì ëèöå.

ACCLAIM ÂÎÇÐÎÆÄÀÅÒÑß, 
ÍÎ Ñ ÄÐÓÃÈÌ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ

ÌÌååððòòââààÿÿ óóææåå êêîîììïïààííèèÿÿ AAccccllaaiimm
ïïððîîääîîëëææààååòò îî ññååááåå ííààïïîîììèè-

ííààòòüü.. ××ààùùåå ââññååããîî ââ ïïîîññëëååääííåååå
ââððååììÿÿ åååå èèììÿÿ óóïïîîììèèííààååòòññÿÿ ââ ññââÿÿ-
ççèè ññ êêîîììïïààííèèååéé FFuunndd44GGaammeess.. ÒÒààêê,,
ññîîââññååìì ííååääààââííîî ììûû ññîîîîááùùààëëèè
ââààìì îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ïïîîññëëååääííÿÿÿÿ ïïððèèîîáá-
ððååëëàà ïïððààââàà ííàà ááûûââøøèèåå ââ ððààççððàà-
ááîîòòêêåå óó AAccccllaaiimm èèããððûû IInntteerrvviieeww wwiitthh
aa MMaaddee MMaann èè AATTVV33.. ÍÍàà ýýòòîîòò ððààçç
ññòòààëëîî èèççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî FFuunndd44GGaammeess
ððååøøèèëëàà ââîîççððîîääèèòòüü îîááààííêêððîîòòèèââøøóó-
þþññÿÿ ââ ïïððîîøøëëîîìì ããîîääóó ôôèèððììóó..
ÈÈììååííííîî ááëëààããîîääààððÿÿ åååå ôôèèííààííññèèððîî-
ââààííèèþþ ááûûââøøèèåå ññîîòòððóóääííèèêêèè
AAccccllaaiimm ââîî ããëëààââåå ññ ÄÄææîîííîîìì ÎÎëëää-

õõýýììîîìì îîððããààííèèççîîââààëëèè ííîîââóóþþ ôôèèðð-
ììóó,, ïïîîëëóó÷÷èèââøøóóþþ ííààççââààííèèåå
SSiillvveerrBBaacckk SSttuuddiiooss.. ÒÒååïïååððüü èèìì
ïïððååääññòòîîèèòò ïïððîîääîîëëææààòòüü ððààççððààááîîòò-
êêóó IInntteerrvviieeww wwiitthh aa MMaaddee MMaann,, ïïððàà-
ââàà ííàà êêîîòòîîððóóþþ ááûûëëèè ïïååððååääààííûû èèìì
FFuunndd44GGaammeess.. ÐÐååëëèèçç ïïððîîååêêòòàà ññîîññ-
òòîîèèòòññÿÿ ââ ññëëååääóóþþùùååìì ããîîääóó.. ÍÍààïïîîìì-
ííèèìì,, ÷÷òòîî AAccccllaaiimm ððààççââààëëèèëëààññüü ââ
ññååííòòÿÿááððåå ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà,, êêîîããääàà ííåå
ññììîîããëëàà ïïîîããààññèèòòüü ääîîëëããèè ïïååððååää ììííîî-
ææååññòòââîîìì êêððååääèèòòîîððîîââ èè ááûûëëàà îîááúú-
ÿÿââëëååííàà ááààííêêððîîòòîîìì.. ÈÈììååííííîî òòîîããääàà
ññ ììîîëëîîòòêêàà ááûûëëàà ïïóóùùååííàà êêààêê èèíí-
òòååëëëëååêêòòóóààëëüüííààÿÿ,, òòààêê èè ôôèèççèè÷÷ååññ-
êêààÿÿ ññîîááññòòââååííííîîññòòüü êêîîììïïààííèèèè..  

Êîìïàíèÿ Valve îòâîåâàëà ïðàâà íà
èçäàíèå ñâîèõ èãð ó Vivendi. 

VU È VALVE � ÊÎÍÅÖ ÄÐÓÆÁÛ?

Ðàçáèðàòåëüñòâî ìåæäó
Vivendi Universal è Valve ïî

ïîâîäó ïðîäàæ Half-Life 2 çà-
êîí÷èëîñü, è íàäî ñêàçàòü, ÷òî
âïîëíå ìèðíî. Íàïîìíèì, ÷òî
åùå â 2002 ãîäó ïåðâàÿ ïîäàëà
èñê â ñóä ïî ïîâîäó òîãî, ÷òî
VU ïðåäîñòàâëÿëà íåêîòîðûì
èãðîâûì êëóáàì ïðàâî íà óñòà-
íîâêó èãðû Counter-Strike, ïðè
ýòîì Valve íå ïîëó÷àëà ñ ýòîãî
íè öåíòà. Íå èìåëè îíè äåíåã è
çà Counter-Strike: Condition
Zero. Â îòâåò íà ýòî â ïðîøëîì
ãîäó Valve ïîëó÷èëà âñòðå÷íûé
èñê, â êîòîðîì åå îáâèíÿëè â
íåçàêîííîé ïðîäàæå Half-Life 2
÷åðåç åå ñèñòåìó Steam. Çäåñü
ïðèäåòñÿ ñäåëàòü íåáîëüøîå
îòñòóïëåíèå è îáúÿñíèòü, ÷òî
ñîáîé ïðåäñòàâëÿëà ýòà ñèñòå-
ìà. Çà íåñêîëüêî íåäåëü äî íà-
÷àëà îôèöèàëüíûõ ïðîäàæ
ýòîãî ïðîåêòà Valve ÷åðåç ïðè-
íàäëåæàùóþ åé ñëóæáó Steam
íà÷àëà ïî ïðåäîïëàòå ðàññû-
ëàòü åå ïîëüçîâàòåëÿì êóñî÷êè

èãðû, êîòîðóþ, ïðàâäà íåëüçÿ
áûëî çàïóñòèòü áåç ñïåöèàëü-
íîãî êëþ÷à, ÷òî ïðåäîñòàâëÿë-
ñÿ ïîëüçîâàòåëÿì òîëüêî â
äåíü îôèöèàëüíîãî íà÷àëà
ïðîäàæ. Åñòåñòâåííî, âåñü äî-
õîä îò ïðîäàæ ÷åðåç Steam
øåë íåïîñðåäñòâåííî â êàð-
ìàí Valve, ìèíóÿ VU, îôèöè-
àëüíîãî èçäàòåëÿ èãðû. Èìåí-
íî ïðîòèâ ýòîãî ïîñëåäíÿÿ è
âûñòóïèëà, à òàê êàê þðèñòû
Ãåéáà Íüþâåëà, ãåíåðàëüíîãî
äèðåêòîðà Valve, íå ðàñòåðÿ-
ëèñü, òî ñðàçó ïîäàëè îòâåò-
íûé èñê, ïîòðåáîâàâ îòäàòü èì
âñå ïðàâà íà èçäàíèå è ïðîäà-
æó èõ ïðîåêòîâ. Èòàê, òåïåðü
VU ïåðåäàëà âñå ïðàâà íà èç-
äàíèå è ïðîäàæó Half-Life, Half-
Life 2, Counter-Strike, Counter-
Strike: Condition Zero è Counter-
Strike Source èõ íåïîñðåäñòâåí-
íûì ðàçðàáîò÷èêàì. Ïðè ýòîì
êîìïðîìèññà óäàëîñü äîñòè÷ü
áåç ñóäåáíîãî ðàçáèðàòåëü-
ñòâà � èñêè áûëè îòîçâàíû. 

áûëè ïðîäàíû ñîîòâåò-
ñòâóþùèå ïðàâà. Ïðî-
åêò ïîÿâèòñÿ íà
PlayStation 2, Xbox è PC
ýòîé îñåíüþ. Èçäàòåëü
ïîêà íåèçâåñòåí.

ÎÒËÎÆÅÍÀ ÈÃÐÀ
SCARFACE: The World
is Yours, îñíîâàííàÿ íà
èçâåñòíîì ôèëüìå. Ðå-
ëèç òåïåðü íàçíà÷åí íà
ñëåäóþùèé ãîä. Ñðåäè
öåëåâûõ ïëàòôîðì íà-
çûâàþòñÿ PlayStation 2,
PC, Xbox è Xbox 360. 

ÁÈËË ÃÅÉÒÑ îôè-
öèàëüíî ïîäòâåðäèë,
÷òî âûõîä Xbox 360
íàçíà÷åí íà êîíåö ýòîãî
ãîäà è ÷òî âïåðâûå êîí-
ñîëü áóäåò ïîêàçàíà 12
ìàÿ ýòîãî ãîäà â ñïåöè-
àëüíîì øîó íà MTV.

ÂÑËÅÄ ÇÀ ÄÂÓ-
Ìß êâåñòîäåëàìè, êîì-
ïàíèÿìè Troika Games è
Oddworld Inhabitants,
çàêðûëàñü â ýòîì ãîäó
è Elixir Studios, ðàçðà-
áîò÷èê Republic: The

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ê îìïàíèÿ Electronic Arts ïðèäóìàëà êîíêóðñ, ñ ïîìîùüþ
êîòîðîãî, ïî èõ ìíåíèþ, îáëàäàòåëè ñâåðõïîïóëÿðíîé èã-

ðû The Sims 2 ñìîãóò ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ðåæèññåðàìè è âû-
ðàçèòü âñå ñâîè òâîð÷åñêèå çàìûñëû è àìáèöèè. Ëþáîé æå-
ëàþùèé ìîæåò ïîïðîáîâàòü ñíÿòü ôèëüì ñ ó÷àñòèåì ñâîèõ
Ñèìîâ â ãëàâíîé ðîëè, ïðè ýòîì ðåæèññåðû ìîãóò òâîðèòü â
íåñêîëüêèõ æàíðàõ: áîåâèê, êîìåäèÿ èëè äðàìà. ×òî èç ýòî-
ãî ïîëó÷èòñÿ, ïîêà íåèçâåñòíî, íî ñíÿâøèì ëó÷øèé ðîëèê
îáåùàíû öåííûå ïðèçû è âñåâîçìîæíûå ïî÷åñòè.

Ñòîèò, îäíàêî, îáðàòèòü âíèìàíèå, ÷òî ïîäîáíûå êîíêóðñû �
îòíþäü íå íîâèíêà â èãðîâîì áèçíåñå. Òàêèì îáðàçîì èíòå-
ðåñ ê ñâîèì ïðîåêòàì ñòàðàåòñÿ ïîäîãðåòü íå îäíà êîìïà-
íèÿ. Â íåäàâíåì ïðîøëîì ýòîò æå ìåòîä áûë èñïîëüçîâàí
àçèàòñêîé êîìïàíèåé NCsoft, êîãäà îíè ïðåäëîæèëè èãðîêàì
ñíÿòü ôèëüìû â êîìåäèéíîì è ýêøí æàíðàõ äëÿ MMORPG
The City of Heroes. Òîãäà óäàëîñü ïðèâëå÷ü è âåðíóòü â ìèð
èãðû íåñêîëüêî òûñÿ÷ èãðîêîâ. Òàê ÷òî çàòåÿ Electronic Arts

âûãëÿäèò âïîëíå îáîñíîâàííî. 

Valve îîáåùàåò, ÷òî èèãðû
êîìïàíèè ááóäóò ïïðîäàâàòüñÿ

è ÷÷åðåç èèíòåðíåò, è ââ
ìàãàçèíàõ.

Ïëîõ òòîò ññèì, êîòîðûé ííå ììå÷òàåò
ñòàòü êêèíîàêòåðîì. The CCity oof HHeroes:

MMORPG, êàæäûé èèãðîê
â êêîòîðîé �� ññóïåðãåðîé.





ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Revolution è Evil Genius.
Ïðè÷èíà ñòàëà çà ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ âïîëíå
ïðèâû÷íîé: íå íàøëîñü
èçäàòåëÿ äëÿ íîâîãî,
î÷åíü àìáèöèîçíîãî
ïðîåêòà.

ÊÎÌÏÀÍÈß
INTERPLAY ïðîäàëà
òîðãîâóþ ìàðêó Dark
Alliance. Íàïîìíèì, ÷òî
ôèðìà ñåé÷àñ èñïûòû-
âàåò ñåðüåçíûå ôèíàí-
ñîâûå çàòðóäíåíèÿ è
íåäàâíî óæå ïðîäàëà
÷àñòü ñâîåé èíòåëëåêòó-
àëüíîé ñîáñòâåííîñòè,
ñðåäè êîòîðîé îêàçà-
ëèñü Fallout è Redneck
Rampage.

ÊÎÌÏÀÍÈß
BUENA Vista Games çà-
ÿâèëà, ÷òî îòíûíå áóäåò
ñàìîñòîÿòåëüíî çàíè-
ìàòüñÿ èçäàíèåì ñâîèõ
èãð íà òåððèòîðèè Åâ-
ðîïû. Íàïîìíèì, ÷òî
ñîâñåì íåäàâíî âî âëà-
äåíèå ýòîãî ïîäðàçäå-
ëåíèÿ Disney ïåðåøëà
ñòóäèÿ Avalanche
Software. 

ÊÎÐÎÒÊÎTHQ ÓÂÅËÈ×ÈËÀ ÑÂÎÉ
ÃÎÄÎÂÎÉ ÄÎÕÎÄ ÍÀ
$115.9 ÌËÍ.

Ç à ïðîøåäøèé 2005-ûé ôèíàíñîâûé ãîä êîìïàíèÿ THQ ïî-
ëó÷èëà îáùèé äîõîä â ðàçìåðå $756.7 ìëí. ïðîòèâ ïðîøëî-

ãîäíèõ $640.8 ìëí. Ïðè ýòîì ÷èñòàÿ ïðèáûëü ñîñòàâèëà $62.8
ìëí., ïî $1.56 çà àêöèþ, ÷òî íà $27 ìëí. ($0.64) âûøå ðåçóëü-
òàòîâ, äîñòèãíóòûõ â 2004 ãîäó. Äîõîä çà ïîñëåäíèé êâàðòàë
îêàçàëñÿ ðàâåí $171.9 ìëí., ÷òî âûøå ïîêàçàòåëåé çà àíàëî-
ãè÷íûé ïåðèîä â ïðîøëîì ãîäó íà $48.8 ìëí. ×èñòàÿ ïðèáûëü
äîñòèãëà $10.1 ìëí. ïðîòèâ $5.7 ìëí. â ïðîøëîì ãîäó. Òàêèõ
ðåçóëüòàòîâ óäàëîñü äîáèòüñÿ áëàãîäàðÿ õîðîøèì ïðîäàæàì
èãð, îñíîâàííûõ íà èçâåñòíûõ ôèëüìàõ, ñðåäè íèõ îêàçàëèñü:
The Incredibles, SpongeBob SquarePants Movie è Finding Nemo. Ê
êîíöó ñëåäóþùåãî ãîäà äîõîä THQ äîëæåí ïðèáëèçèòüñÿ ê îò-
ìåòêå â $750 ìëí., à ïðèáûëü � ñíèçèòüñÿ äî $1 çà àêöèþ.  

Èãðû ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíûõ ôèëüìîâ ïðèíåñëè
êîìïàíèè î÷åíü ìíîãî äåíåã. 

ÊÎÌÏÀÍÈß TAPWAVE ÓÕÎÄÈÒ

Tapwave, ñîçäàòåëü êàðìàííîé
êîíñîëè Zodiac, îáúÿâèë î òîì,

÷òî áîëüøå íå ñîáèðàåòñÿ âûïóñêàòü
ýëåêòðîííûå óñòðîéñòâà, à òàêæå
ñîôò ïîä ñâîèì òîðãîâûì çíàêîì,
÷òî îçíà÷àåò êîíåö ïîääåðæêè äîñòà-
òî÷íî èíòåðåñíîé êîíñîëè. Êîìïà-
íèÿ, ïðàâäà, ïðîäîëæèò ñâîþ äåÿ-
òåëüíîñòü â ñôåðå èãðîâîãî áèçíåñà,
íî ðàáîòàòü áóäåò òîëüêî íàä çàêàçà-
ìè OEM êîìïàíèé. Zodiac áûëà çàïó-
ùåíà â ïðîäàæó â íà÷àëå 2004 ãîäà,
â Àìåðèêå æå ïîÿâèëàñü ëèøü â èþ-
ëå òîãî æå ãîäà, íî, íåñìîòðÿ íà âñþ
ñâîþ àìáèöèîçíîñòü, ïîïóëÿðíîñòè
åé äîáèòüñÿ òàê è íå óäàëîñü. ×òî íà
ýòî ïîâëèÿëî, ñêàçàòü ñëîæíî, íî,
ñêîðåå âñåãî, ñëèøêîì ñëàáàÿ ðåêëà-
ìà, à òàêæå ïëîõàÿ ïîääåðæêà ñî
ñòîðîíû ðàçðàáîò÷èêîâ èãð. Ïðîåêòû
ïîä Zodiac ïî áîëüøåé ÷àñòè âûïóñ-
êàëèñü è ðàçðàáàòûâàëèñü ñàìîé
Tapwave, è ïîïóëÿðíûìè èãðàìè ñðå-
äè íèõ ñòàëè ëèøü Tony Hawk�s Pro
Skater 4, Doom II è Spy Hunter. Íàïîì-
íèì, ÷òî ðàññìàòðèâàåìîå óñòðîé-

ñòâî ïðåäñòàâëÿëî ñîáîé PDA, ïîñò-
ðîåííîå íà îñíîâå Palm OS, îáëàäà-
ëî ïðîöåññîðîì i.MX1 ARM9 îò
Motorola, â êà÷åñòâå ãðàôè÷åñêîãî
ïðîöåññîðà èñïîëüçîâàëî ATI
Imageon, ïîääåðæèâàþùåãî êàê 2D,
òàê è 3D. Â êà÷åñòâå ýêðàíà èñïîëü-
çîâàëñÿ 3,8-äþéìîâûé 16-áèòíûé
äèñïëåé ñ ðàçðåøåíèåì 480 x 320.
Îäíàêî îñíîâíûì îòëè÷èåì îò ñóùå-
ñòâîâàâøèõ òîãäà êîíêóðåíòîâ áûëà
ïîääåðæêà ïðîèãðûâàíèÿ ìóçûêè,
îòîáðàæåíèå âèäåî, ôîòî, ïîääåðæ-
êà BlueTooth è ìíîãîå äðóãîå. Ê ñî-
æàëåíèþ, öåíà íà óñòðîéñòâî áûëà è

îñòàåòñÿ äîñòàòî÷íî âûñîêîé: $399
çà âåðñèþ ñî âñòðîåííîé ïàìÿòüþ â
128Ìá è $299 çà âåðñèþ ñ 32 ÌÁ, ÷òî
íå âûäåðæèâàåò íèêàêîé êîíêóðåí-
öèè ñ Game Boy Advance îò Nintendo.
Åñòåñòâåííî, ïðè âûõîäå íà èãðîâóþ
ñöåíó òàêèõ ìîíñòðîâ, êàê Nintendo
DS è Sony PSP, ñóäüáà êîíñîëè áûëà
ïðåäðåøåíà. Òåì áîëåå ÷òî íà ðûíîê
êàðìàííûõ êîíñîëåé íåäàâíî âûøëà
Gizmondo, ïðåäîñòàâëÿþùàÿ íàáîð
ôóíêöèé, ïîäîáíûé Zodiac, íî ïðè
ýòîì íàìíîãî áîëüøèå âîçìîæíîñòè
è áîëåå äåìîêðàòè÷íûå öåíû íà óðå-
çàííûå ìîäåëè.

Ñîçäàòåëü êàðìàííîé êîíñîëè Zodiac ñîîáùèë î òîì, ÷òî íå ñîáè-
ðàåòñÿ áîëüøå âûïóñêàòü óñòðîéñòâà ïîä ñâîåé òîðãîâîé ìàðêîé. 
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DESTINEER ÏÐÈÎÁÐÅËÀ 
ATOMIC GAMES

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ DDeessttiinneeeerr êêóóïïèèëëàà ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà èèããðð AAttoommiicc GGaammeess,, èèççââååññòò-
ííóóþþ ããååééììååððààìì ïïîî ïïððîîååêêòòóó CClloossee CCoommbbaatt.. ÑÑóóììììàà ççààêêëëþþ÷÷ååííííîîéé ññääååëë-

êêèè ïïîîêêàà ííååèèççââååññòòííàà,, ççààòòîî ááûûëëîî îîááúúÿÿââëëååííîî îî òòîîìì,, ÷÷òòîî êêîîììïïààííèèèè ááóóääóóòò
òòððóóääèèòòüüññÿÿ ííààää ññîîââììååññòòííûûììèè ïïððîîååêêòòààììèè CClloossee CCoommbbaatt:: FFiirrsstt ttoo FFiigghhtt èè
CClloossee CCoommbbaatt:: RReedd PPhhooeenniixx,, àà òòààêêææåå ííààää ííååêêîîòòîîððûûììèè ííåå ààííîîííññèèððîîââààíí-
ííûûììèè ïïîîêêàà èèããððààììèè ääëëÿÿ êêîîííññîîëëååéé ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ.. ÊÊîîììïïààííèèÿÿ-
ïïîîêêóóïïààòòååëëüü ííåå ññëëèèøøêêîîìì õõîîððîîøøîî èèççââååññòòííàà èèããððîîêêààìì,, ââ îîññííîîââííîîìì îîííàà ççàà-
ííèèììààååòòññÿÿ ððààççððààááîîòòêêîîéé ââîîååííííûûõõ îîááóó÷÷ààþþùùèèõõ ïïððîîååêêòòîîââ ïïîî ññïïååööççààêêààççààìì
ääëëÿÿ ððààççëëèè÷÷ííûûõõ ããîîññóóääààððññòòââ.. ÏÏððààââääàà,, ôôèèððììàà îîòòììååòòèèëëààññüü ííååññêêîîëëüüêêîî ððààçç
ââûûïïóóññêêîîìì ññððååääííèèõõ ïïððîîååêêòòîîââ,, òòààêêèèõõ êêààêê JJoohhnn DDeeeerree AAmmeerriiccaann FFaarrmmeerr èè
IInn-FFiisshheerrmmaann FFrreesshhwwaatteerr TTrroopphhiieess.. ÏÏîîììèèììîî AAttoommiicc GGaammeess ââ ððààññïïîîððÿÿææåå-
ííèèèè DDeessttiinneeeerr òòààêêææåå ííààõõîîääèèòòññÿÿ ññòòóóääèèÿÿ MMaaccSSoofftt,, ççààííèèììààþþùùààÿÿññÿÿ ïïîîððòòèè-
ððîîââààííèèååìì èè ððààççððààááîîòòêêîîéé ïïððîîååêêòòîîââ ïïîîää ïïëëààòòôôîîððììóó MMaacc.. 

TURBINE 
ÏÎËÓ×ÀÅÒ ÄÅÍÜÃÈ

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ TTuurrbbiinnee EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ïïîîëëóó÷÷èèëëàà
ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ôôèèííààííññèèððîîââààííèèÿÿ îîòò òòààêêèèõõ

îîððããààííèèççààööèèéé,, êêààêê CCaappiittaall,, TTuuddoorr VVeennttuurreess,,
PPoollaarriiss VVeennttuurree PPaarrttnneerrss èè HHiigghhllaanndd CCaappiittaall
PPaarrttnneerrss ññóóììììóó ââ $$3300 ììëëíí.. ÝÝòòèè ààêêòòèèââûû ïïîîéé-
ääóóòò ííàà ððààççððààááîîòòêêóó,, ññààììîîññòòîîÿÿòòååëëüüííîîåå èèççääàà-
ííèèåå èè ïïîîääääååððææêêóó ããîîòòîîââÿÿùùèèõõññÿÿ êê ââûûõõîîääóó
ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèõõ îîííëëààééííîîââûûõõ ïïððîîååêê-
òòîîââ TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: MMiiddddllee-EEaarrtthh
OOnnlliinnee èè MMMMOO:: DDuunnggeeoonnss && DDrraaggoonnss OOnnlliinnee..
ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî TTuurrbbiinnee ââ ííååääààââííååìì ïïððîîøø-
ëëîîìì ââûûêêóóïïèèëëàà ïïððààââàà ííàà MMMMOO ïïîî ïïððîîèèççââåå-
ääååííèèþþ ÒÒîîëëêêèèååííàà èè òòååïïååððüü ññààììîîññòòîîÿÿòòååëëüüííîî
ççààííèèììààååòòññÿÿ åååå ââûûïïóóññêêîîìì,, êêîîòòîîððûûéé ççààïïëëààííèè-
ððîîââààíí ííàà ññëëååääóóþþùùèèéé ããîîää.. ÒÒààêêææåå êêîîììïïààííèèèè
ññååéé÷÷ààññ ïïððèèííààääëëååææààòò ïïððààââàà ííàà AAsshheerroonn��ss
CCaallll,, ââûûêêóóïïëëååííííûûåå óó MMiiccrroossoofftt.. ÊÊññòòààòòèè,, ýýòòîî
óóææåå ííåå ïïååððââûûåå ôôèèííààííññîîââûûåå ââëëèèââààííèèÿÿ ññîî
ññòòîîððîîííûû PPoollaarriiss VVeennttuurree PPaarrttnneerrss èè CCaappiittaall
PPaarrttnneerrss:: ääîî ýýòòîîããîî,, ââ ääååêêààááððåå 22000033 ããîîääàà,, îîííèè
ââëëîîææèèëëèè ââ TTuurrbbiinnee $$1188 ììëëíí..  

Êðîøêà-êêîíñîëü
íå ââûäåðæàëà

íàòèñê PPSP è DDS.

«Ñóïåðñåìåéêà» �� îîäèí
èç òòåõ ïïðîåêòîâ, êêîòîðûé

ïîìîã TTHQ ääîáèòüñÿ óóñïåõà. 

Ñëåäóþùàÿ èèãðà ââ ññåðèàëå
Close CCombat ññòàíåò
ñòðàòåãèåé.



ÍÎÂÎÑÒÈ

ÄÅÑßÒÊÀ ËÓ×ØÈÕ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ
Àíãëèéñêîå èèçäàíèå DDevelop MMagazine îîïóáëèêîâàëî ññïèñîê èèç
ñòà ññàìûõ ïïîïóëÿðíûõ èèãðîâûõ ððàçðàáîò÷èêîâ ââ ììèðå, ââçÿâ ââ
êà÷åñòâå êêðèòåðèÿ îîáúåì ïïðîäàæ ççà ïïåðèîä ññ ïïåðâîãî ÿÿíâàðÿ
2004 ããîäà ïïî 331 ääåêàáðÿ òòîãî ææå ããîäà. ÍÍèæå ññëåäóåò ïïåðâàÿ
äåñÿòêà êêîìïàíèé èèç ýýòîãî ññïèñêà. 

1. EEA CCanada �� $$176889836 
(â ððàñ÷åò ïïðèíèìàåòñÿ òòîëüêî ððûíîê ÂÂåëèêîáðèòàíèè)
2. RRockstar NNorth �� $$134425159
3. MMaxis �� $$60353769
4. EEA RRedwood SShores �� $$57881122
5. UUbisoft MMontreal �� $$43375877
6. LLondon SStudios ((SCEE) �� $$43346412
7. KKCE TTokyo ((Konami) �� $$41871718
8. SSonic TTeam �� $$39288721
9. CCodemasters �� $$36243472
10. EEA LLos AAngeles �� $$35833447

Ê êîíöó ñåíòÿáðÿ íà èãðîâîì ôðîíòå ïîÿâèòñÿ
íîâûé ãèãàíò Namco Bandai Holdings. 

ÂÌÅÑÒÅ ÌÛ ÑÈËÀ

Âìàå ïðîèçîøëî åùå îíî ñëèÿíèå
êîìïàíèé. Ïîñëåäîâàâ ïðèìåðó

Foundation 9 è Sega Sammy Holdings,
ôèðìû Namco è Bandai ïðèíÿëè ðåøå-
íèå îáúåäèíèòü ñâîè ðåñóðñû. Ê 29 ñåí-
òÿáðÿ íà èãðîâîì ðûíêå ïîÿâèòñÿ íîâîå
íàçâàíèå � Namco Bandai Holdings. Ñî-
âåðøàåìóþ ñäåëêó îöåíèâàþò â $1.753
ìëðä., øòàò æå íîâîãî ãèãàíòà äîñòèã-
íåò òðåõ ñ ïîëîâèíîé òûñÿ÷ ñîòðóäíè-
êîâ. Namco Bandai Holdings áóäåò òðåòü-
èì ïî âåëè÷èíå ÿïîíñêèì èçäàòåëü-
ñòâîì âèäåîèãð (ïîñëå Nintendo è Sega
Sammy Holdings). Äóìàåì, ðàññêàçûâàòü
î äîñòèæåíèÿõ Namco íèêîìó íå ñëåäó-
åò, íî âñå-òàêè íàïîìíèì, ÷òî èìåííî â
èõ èãðîâîé áèáëèîòåêå íàõîäÿòñÿ òàêèå
ïðîåêòû, êàê Pac-Man, Tekken è Soul
Calibur. Bandai æå íå ñëèøêîì èçâåñòíà
ñðåäè ãåéìåðîâ, òàê êàê åå îñíîâíûì
ïðîôèëåì ÿâëÿëîñü ïðîèçâîäñòâî îáû÷-
íûõ èãðóøåê, à òàêæå ñîçäàíèå àíèìå.
Ñåé÷àñ íîâûå ïàðòíåðû çàÿâëÿþò, ÷òî
ñîáèðàþòñÿ âûõîäèòü íà ìèðîâîé ðûíîê
è ñîçäàâàòü ïðîåêòû íå òîëüêî äëÿ êîí-

ñîëåé, ÷åì â îñíîâíîì è çàíèìàëàñü
Namco, íî è äëÿ ïëàòôîðìû PC. Òàê,
ñåé÷àñ îáúåäèíåííûìè ñèëàìè áóäåò
ðàçðàáàòûâàòüñÿ è âûïóñêàòüñÿ PC-ïðî-
åêò RPG Hellgate: London, à òàêæå íå-
êàÿ, ïîêà íå àíîíñèðîâàííàÿ, ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêàÿ îíëàéíîâàÿ èãðà. Íå
ñòîèò çàáûâàòü è î òîì, ÷òî â ðàñïîðÿ-
æåíèå íîâîãî õîëäèíãà ïåðåéäóò ïðàâà
íà ìíîãèå ïîïóëÿðíûå ïðîåêòû, íàïðè-
ìåð Dragon Ball Z è Power Rangers. Óæå
ñåé÷àñ â ðàçðàáîòêå íàõîäÿòñÿ èãðû ïî
ñåðèÿì Digimon, .hack, Gundam è
Inuyasha. 
Êàê óæå îòìå÷àëîñü, äàííîå îáúåäèíå-
íèå íå ÿâëÿåòñÿ ïåðâûì è, ñêîðåå âñåãî,
íå ñòàíåò ïîñëåäíèì â èãðîâîì áèçíåñå.
Ìíîãèå àíàëèòèêè ñâÿçûâàþò ïîäîáíûå
äåéñòâèÿ ñî ñòîðîíû êðóïíûõ è ñðåäíèõ
êîìïàíèé ñ ïîäãîòîâêîé ê âûõîäó â ñâåò
êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ, êîòî-
ðûé îçíà÷àåò óâåëè÷åíèå îáúåìîâ
ñðåäñòâ, âûäåëÿåìûõ íà ðàçðàáîòêó íî-
âûõ òåõíîëîãèé, à òàêæå ïåðåõîä íà íî-
âûé òåõíè÷åñêèé óðîâåíü. 
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ÔÈÍÀÍÑÛ ELECTRONIC 
ARTS ÍÅ ÓÍÛÂÀÞÒ

Â ýòîì ãîäó ñ÷åòà Electronic Arts
óâåëè÷èëèñü íà $504 ìëí. 
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CRITERION
STUDIOS çàíèìàåòñÿ
ðàçðàáîòêîé Burnout:
Legends äëÿ PSP, êîòî-
ðàÿ äîëæíà âïèòàòü â
ñåáÿ âñå ñàìîå ëó÷øåå
èç ïðåäûäóùèõ òðåõ
÷àñòåé èãðû. Ðàçðàáîò-
÷èêè îáåùàþò çàäåé-
ñòâîâàòü âîçìîæíîñòè
áåñïðîâîäíîé ñâÿçè
ïðè ñîçäàíèè ðåæèìà
äëÿ íåñêîëüêèõ èãðî-
êîâ. Â ïðîäàæó ïðîåêò
ïîñòóïèò ê ñåíòÿáðþ òå-
êóùåãî ãîäà.

HARMONIX
SYSTEMS, ðàçðàáî-
òàâøèå òàêèå äîñòàòî÷-
íî íåîðäèíàðíûå èãðû,
êàê Frequency,
Amplitude, Karaoke
Revolution, ñåé÷àñ çàíè-
ìàþòñÿ ñîçäàíèåì íî-
âîãî ïðîåêòà ïîä íàçâà-
íèåì Guitar Hero, êîòî-
ðûé, ñóäÿ ïî ïðåññ-ðå-
ëèçó, ñèëüíî áóäåò íà-
ïîìèíàòü Konami�âñêèé
Guitar Freaks. Ïðè ýòîì
ïîñòàâëÿòüñÿ Guitar
Hero áóäåò âìåñòå ñî
ñïåöèàëüíîì êîíòðîë-
ëåðîì â âèäå ãèòàðû îò
RedOctane.

ÊÎÐÎÒÊÎ

SONY ONLINE
Entertainment è Stuff
Magazine ïðèäóìàëè
âåñüìà îðèãèíàëüíóþ
àêöèþ. Îíè èùóò äå-
âóøêó, ïîõîæóþ íà òó,
÷òî èçîáðàæåíà íà âñåõ
àðòàõ ñ èãðîé EverQuest
II. Ïîèñêè ïðîäëÿòñÿ
âïëîòü äî 12 èþëÿ ýòî-
ãî ãîäà. Ïðè ýòîì
ó÷àñòíèöàì, ïðåòåíäóþ-
ùèì íà çâàíèå «äåâóø-
êè ñ ðèñóíêà», äîëæíî
áûòü áîëåå 21 ãîäà. Îä-
íàêî ÷òî çà ïðèç îæèäà-
åò ïîáåäèòåëüíèöó �
ïîêà íåèçâåñòíî. 

2K GAMES ÎÁÚß-
ÂÈËÀ Î ÑÂÎÅÌ ñîò-
ðóäíè÷åñòâå ñ êîìïàíè-
åé Ñèäà Ìåéåðà Firaxis,
â ðàìêàõ êîòîðîãî ïåð-
âàÿ çàéìåòñÿ èçäàòåëü-
ñòâîì Sid Meier�s
Pirates! äëÿ Xbox. Ïî-
ìèìî ýòîãî, 2K Games

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êîìïàíèÿ Ubisoft ñîîáùèëà î
ðåêîðäíîì îáùåì äîõîäå â $676 ìëí.

UBISOFT ÎÒ×ÈÒÀËÀÑÜ Î ÄÎÕÎÄÀÕ

Ô ðàíöóçñêîå èãðîâîå èçäà-
òåëüñòâî Ubisoft îáíàðîäîâà-

ëî ñâîè ôèíàíñîâûå äîñòèæåíèÿ
çà ïðîøåäøèé ãîä. Çàÿâèâ î ðå-
êîðäíîì ãîäîâîì äîõîäå â $676
ìëí., êîìïàíèÿ, îäíàêî, óìàë÷è-
âàåò î ÷èñòîé ïðèáûëè, ÷òî íå
ìîæåò íå íàâîäèòü íà ìûñëü î
òîì, ÷òî â ýòó ãðàôó ìîãëè áûòü
çàïèñàíû è îòðèöàòåëüíûå ðå-
çóëüòàòû. Äîõîä çà ÷åòâåðòûé
êâàðòàë ñîñòàâèë $278 ìëí., î
ïðèáûëè òàêæå íè ñëîâà ñêàçàíî
íå áûëî. Ïðàâäà, çà ýòîò ãîä êîì-
ïàíèè óäàëîñü äîáèòüñÿ âïå÷àò-
ëÿþùèõ ïðîäàæ èãð. Brothers in
Arms: Road to Hill 30, íàïðèìåð,
áûëè ïðîäàíû òèðàæîì â 1.7 ìëí.
êîïèé, à Tom Clancy�s Splinter Cell
Chaos Theory ðàçîøëàñü â êîëè-
÷åñòâå 2.5 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ. Òàê-
æå â îò÷åòå áûëè îñîáî îòìå÷åíû
ðåçóëüòàòû ïðîäàæ íà Nintendo
DS � îáùèé òèðàæ ïðîäàííûõ

Asphalt Urban GT è Rayman äîñ-
òèã êîëè÷åñòâà â 740 òûñ. êîðî-
áîê. Ïîìèìî ýòîãî íåïëîõî ïðî-
äàâàëèñü èãðû èç ñåðèé Tom
Clancy�s Ghost Recon (áîëåå 2,8
ìëí.) è Prince of Persia (îêîëî 3
ìëí.). Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî â ýòîì
ãîäó êîìïàíèÿ âûäåëèëà íåñêîëü-
êî ñîòåí ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ íà
ñâîå äàëüíåéøåå ðàçâèòèå è óâå-
ëè÷åíèå øòàòà ñîòðóäíèêîâ. Çà
ïðîøåäøèé äâåíàäöàòèìåñÿ÷íûé
ïåðèîä êîëè÷åñòâî òðóäÿùèõñÿ
áûëî óâåëè÷åíî íà øåñòü ñîòåí
÷åëîâåê, à ê ìàðòó 2006 ãîäà
äîëæíî äîñòèãíóòü 2900 ñîòðóä-
íèêîâ. Íå ñòîèò çàáûâàòü è î òîì,
÷òî â ïðîøåäøåì ãîäó ÷àñòü êîì-
ïàíèè (20%) áûëà êóïëåíà
Electronic Arts. 
Â ïåðâîì êâàðòàëå íîâîãî ãîäà
Ubisoft ïëàíèðóåò ïîäíÿòü ñâîé äî-
õîä íà 20%, äîñòèãíóâ îòìåòêè â
$195 ìëí. 

Ô èíàíñîâîå ïîëîæåíèå
îäíîé èç ñàìûõ êðóï-

íûõ â ìèðå èãðîâûõ êîìïà-
íèé, Electronic Arts, ñ êàæ-
äûì ãîäîì âñå óëó÷øàåò-
ñÿ. Çà ïðîøåäøèé 2005
ôèíàíñîâûé ãîä ôèðìå
óäàëîñü çàðàáîòàòü $3.129
ìëðä., ÷òî íà $172 ìëí.
áîëüøå ïðîøëîãîäíåãî ðå-
çóëüòàòà. ×èñòàÿ ïðèáûëü,
îäíàêî, ñíèçèëàñü ñ $577
ìëí. äî $504 ìëí., ò.å. ñ
$1.87 äî $1.59 çà àêöèþ.
Çà ïîñëåäíèé, ÷åòâåðòûé,
êâàðòàë ïðîøëîãî ãîäà îá-
ùèé äîõîä ñíèçèëñÿ íà 8%
ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì æå ïå-
ðèîäîì â 2003 ã. è ñîñòà-
âèë $553 ìëí. ×èñòàÿ ïðè-
áûëü ñîñòàâèëà $8 ìëí. è

$0.02 çà àêöèþ ïðîòèâ $90
ìëí. è $0.29 ñîîòâåòñòâåí-
íî. Çà ýòîò êâàðòàë îñíîâ-
íóþ ïðèáûëü ïðèíåñëè
ñëåäóþùèå èãðû: NBA
Street 3, EA Sport Fight
Night Round 2, Need For
Speed Underground 2, FIFA
Street è Time Splitters
Future Perfect. Ïîìèìî ýòî-
ãî, â 2004 ãîäó Electronic
Arts óäàëîñü îáçàâåñòèñü
íåñêîëüêèìè äîëãîñðî÷íû-
ìè ýêñêëþçèâíûìè äîãîâî-
ðàìè, à èìåííî � ñ NFL,
NFLPA, ESPN, NCAA è
AFL. Áûëà ïðèîáðåòåíà
êîìïàíèÿ Criterion Software
âìåñòå ñ ñåðèàëîì Burnout
è èãðîé Black, à òàêæå
äâèæêîì RenderWare; è

ôèðìà Digitall Illusions, à
òàêæå 20% Ubisoft (âñå
ïîìíÿò ñâÿçàííûé ñ ýòèì
ñêàíäàë?). 
Ê êîíöó ñëåäóþùåãî 2006
ãîäà êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò
ïîëó÷èòü äîõîä îêîëî $3.4 �
$3.5 ìëðä., ÷òî íà 9-12%
âûøå ñåãîäíÿøíèõ ðå-
çóëüòàòîâ. ×èñòàÿ æå ïðè-
áûëü íà àêöèþ äîëæíà
äîñòèãíóòü äèàïàçîíà
$1.55 � $1.70. Äîõîä æå,
ðàññ÷èòàííûé íà ïåðâûé
êâàðòàë 2006 ãîäà, îêà-
æåòñÿ íèæå ïðîøëîãîäíèõ
ïîêàçàòåëåé íà $132 �
$92 ìëí., ïðè ýòîì ÷èñòàÿ
ïðèáûëü óâåëè÷èòñÿ ñ
$0.08 äî $0.22 � $0.28 çà
äîëþ. 

CODEMASTERS 
ÌÅÍßÅÒ ÄÈÐÅÊÒÎÐÎÂ

ÂÂ CCooddeemmaasstteerrss ííàà ääîîëëææííîîññòòüü ããååííååððààëëüü-
ííîîããîî èè îîïïååððààööèèîîííííîîããîî ääèèððååêêòòîîððàà ááûû-

ëëèè ííààççííàà÷÷ååííûû,, ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî,, ÐÐîîää ÊÊàà-
ççååííññ èè ÒÒîîíí ÂÂèèëëüüÿÿììññ..
ÂÂ ññîîññòòààââåå èèççääààòòååëëüüññòòââàà CCooddeemmaasstteerrss
ïïððîîèèççîîøøëëèè ííååêêîîòòîîððûûåå èèççììååííååííèèÿÿ.. ÍÍàà
ääîîëëææííîîññòòèè ããååííååððààëëüüííîîããîî ääèèððååêêòòîîððàà èè
ííîîââîîããîî îîïïååððààööèèîîííííîîããîî ääèèððååêêòòîîððàà ááûûëëèè
ííààççííàà÷÷ååííûû,, ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî,, ÐÐîîää ÊÊààççååííññ
èè ÒÒîîíí ÂÂèèëëüüÿÿììññ.. ÏÏîîññëëååääííèèéé èèììååååòò ááîîëëåååå
÷÷ååìì ââîîññååììííààääööààòòèèëëååòòííèèéé îîïïûûòò ððààááîîòòûû ââ
èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè.. ÄÄîî ïïîîññòòóóïïëëååííèèÿÿ ííàà
ññëëóóææááóó ââ CCooddeemmaasstteerrss îîíí òòððóóääèèëëññÿÿ ííàà
ááëëààããîî BBAAMM!! EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ââèè-
ööåå-ïïððååççèèääååííòòàà.. ÒÒààêêææåå îîíí ððààááîîòòààëë ââ ññîîññ-
òòààââåå TTaakkee-TTwwoo IInntteerraaccttiivvee èè AAccccllaaiimm
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ((ââ ääîîëëææííîîññòòèè îîïïååððààööèèîîíí-
ííîîããîî ääèèððååêêòòîîððàà)).. ÊÊààççååííññ ææåå ññååéé÷÷ààññ ííààññ-
÷÷èèòòûûââààååòò ááîîëëåååå ääââààääööààòòèè ïïÿÿòòèè ëëååòò èèããððîî-
ääååëëüü÷÷ååññêêîîããîî ññòòààææàà.. ÑÑââîîþþ ääååÿÿòòååëëüüííîîññòòüü
îîíí ííàà÷÷ààëë ååùùåå ââ 11998811 ããîîääóó,, êêîîããääàà ññîîççääààëë
ïïååððââóóþþ ññòòóóääèèþþ QQuuiicckkssiillvvaa,, ççààííèèììààââøøóóþþ-
ññÿÿ èèççääààòòååëëüüññòòââîîìì èèããððîîââûûõõ ïïððîîååêêòòîîââ.. ÍÍåå-
ääîîëëããîî ïïððîîññóóùùååññòòââîîââààââ,, êêîîììïïààííèèÿÿ ááûûëëàà
ççààêêððûûòòàà,, èè ÐÐîîää ïïååððååááððààëëññÿÿ ííàà ððààááîîòòóó ââ
AAccttiivviissiioonn,, àà ççààòòååìì ââ AAccccllaaiimm.. ÂÂ ïïîîññëëååää-
ííååéé ââ 11999933 ããîîääóó îîíí ïïððèèííÿÿëë ííàà ññååááÿÿ îîááÿÿ-
ççààííííîîññòòèè ïïððååççèèääååííòòàà ååââððîîïïååééññêêîîããîî ïïîîää-
ððààççääååëëååííèèÿÿ êêîîììïïààííèèèè.. ÂÂ 22000033 ãã.. îîíí ççàà-
ííÿÿëë ääîîëëææííîîññòòüü ããååííååððààëëüüííîîããîî ääèèððååêêòòîîððàà
AAccccllaaiimm,, ïïððîîððààááîîòòààââ ââ ííååéé ââïïëëîîòòüü ääîî åååå
ççààêêððûûòòèèÿÿ ââ ññååííòòÿÿááððåå ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà.. ÏÏîî-
êêèèííóóââøøèèéé ññââîîåå ììååññòòîî ÄÄýýââèèää ÄÄààððëëèèííãã òòåå-
ïïååððüü ááóóääååòò ððààááîîòòààòòüü ââ êêàà÷÷ååññòòââåå êêððååààòòèèââ-
ííîîããîî ääèèððååêêòòîîððàà êêîîììïïààííèèèè,, ââççÿÿââ ííàà ññååááÿÿ
óóïïððààââëëååííèèåå ððààççððààááîîòòêêîîéé ììîîááèèëëüüííûûõõ èèããðð
èè MMMMOO-ïïððîîååêêòòîîââ.. 

Ñèêâåë BBrothers iin AAmrs ��
óæå ââ ððàçðàáîòêå.

Ubisoft ííå òòîëüêî ããðåáåò
äåíüãè ëëîïàòîé, íî èè ääåëàåò
íåïëîõèå èèãðû.





Êîðîòêîé ñòðîêîé: PS3 ìîùíåå, ÷åì Xbox 360; êîíñîëü ïîÿâèòñÿ íà
ðûíêå âåñíîé 2006 ãîäà è íåïðåìåííî áóäåò ñîâìåñòèìà ñ PSP.

PLAYSTATION 3

Sony àíîíñèðîâàëà ñâîþ êîíñîëü
÷åðåç íåñêîëüêî äíåé ïîñëå òî-

ãî, êàê Microsoft ïîêàçàëà ïóáëèêå
Xbox 360. Èòàê, PlayStation 3 áóäåò
ðàáîòàòü íà ïðîöåññîðå Cell, êîòî-
ðûé ïðîèçâîäèò îïåðàöèè ñ ïëàâà-
þùåé çàïÿòîé ïî÷òè â äâà ðàçà
áûñòðåå, ÷åì ïðîöåññîð Xbox 360.
Íà áîðòó ïðèñòàâêè 256 Ìáàéò îïå-
ðàòèâíîé ïàìÿòè è ñòîëüêî æå âè-
äåîïàìÿòè, ãðàôè÷åñêèé ÷èï îò
nVidia, ðàáîòàþùèé íà ÷àñòîòå 700
ÌÃö (ïðîòèâ 500 ÌÃö ó âèäåî÷èïà
Xbox 360). Â ïðèñòàâêó âñòðîåíû
øåñòü USB-ïîðòîâ, åñòü ìåñòî äëÿ
ñúåìíîãî æåñòêîãî äèñêà. Êîíòðîë-
ëåðû ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ íåïðå-
ìåííî áóäóò áåñïðîâîäíûìè, ê îä-
íîé êîíñîëè ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äî
ñåìè ãåéìïàäîâ (íàïîìíèì, ÷òî
Xbox 360 óìååò ðàáîòàòü òîëüêî ñ

÷åòûðüìÿ). PlayStation 3 áóäåò ñîå-
äèíÿòüñÿ ñ PlayStation Portable ÷å-
ðåç Wi-Fi, ïðè÷åì ðàçðàáîò÷èêè ìî-
ãóò èñïîëüçîâàòü ïîðòàòèâíóþ êîí-
ñîëü êàê ãåéìïàä äëÿ PS3. Ïðåäñòà-
âèòåëè Sony åùå ðàç íàïîìíèëè,
÷òî ïðèñòàâêà îêàæåòñÿ îáðàòíî
ñîâìåñòèìîé ñ PSone è PS2. Èãðû
íîâîãî ïîêîëåíèÿ áóäóò ïîñòàâëÿòü-
ñÿ êàê íà îáû÷íûõ DVD-íîñèòåëÿõ,
òàê è íà äèñêàõ ôîðìàòà Blu-ray.
Sony îôèöèàëüíî ïîäòâåðäèëà, ÷òî
çàïóñê êîíñîëè ñîñòîèòñÿ íå ðàíü-
øå âåñíû ñëåäóþùåãî ãîäà. È ïîñ-
ëåäíåå: ñðåäè èãð äëÿ íîâîé ïëàò-
ôîðìû óæå çàÿâëåíû Devil May Cry 4
è íåêèé ïðîåêò ïî ìîòèâàì Final
Fantasy VII. Îáðàòèòå âíèìàíèå: ýòî
íå ðèìåéê ñòàðîé RPG, à ñîâåðøåí-
íî íîâàÿ èãðà. Ïîäðîáíîñòè � â
ñëåäóþùåì íîìåðå. 
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Ïî õõàðàêòåðèñòèêàì PPlayStation 33 ÿÿâíî îîïåðåæàåò ññâîåãî êêîíêóðåíòà, ïïîñìîòðèì êêàê ááóäåò ññ èèãðàìè èè ööåíîé.

ÀÂÒÎÐÓ TETRIS ÂÐÓ×ÈËÈ
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÓÞ ÍÀÃÐÀÄÓ
GAMELAND AWARD

Íàãðàäà íàøëà ãåðîÿ. Àâòîð ñàìîé ïîïóëÿðíîé èãðû 
âî âñåì ìèðå ïîëó÷àåò ñïåöïðèç îò íàøåãî èçäàòåëüñòâà.

11ìàÿ íà îòêðûòèè Êóáêà Ðîñ-
ñèè ïî êîìïüþòåðíîìó ñïîðòó

â Ýêñïîöåíòðå íà Êðàñíîé Ïðåñíå
îðãàíèçàòîðû Ïåðâîé öåðåìîíèè
âðó÷åíèÿ íàãðàä â îáëàñòè êîìïüþ-
òåðíûõ è âèäåîèãð Gameland Award
âðó÷èëè Àëåêñåþ Ïàæèòíîâó, ñîç-
äàâøåìó Tetris, ñïåöèàëüíóþ íàã-
ðàäó «Çà âêëàä â ðàçâèòèå èãðîâîé
èíäóñòðèè».
«Ìû íå ñìîãëè âðó÷èòü ñòàòóýòêó
íà ñàìîé öåðåìîíèè, êîòîðàÿ ïðî-
õîäèëà 5 ìàðòà â Òåàòðå Ðîññèéñ-
êîé Àðìèè, òàê êàê Àëåêñåé æèâåò
è ðàáîòàåò òåïåðü â ÑØÀ, � ñêàçàë
íà îòêðûòèè PR-äèðåêòîð èãðîâûõ
æóðíàëîâ «Ãåéì Ëýíäà» Ìàêñèì
Áàêàíîâè÷. � Ïîýòîìó êîãäà óçíà-
ëè, ÷òî â ìàå ãîñïîäèí Ïàæèòíîâ
áóäåò â Ìîñêâå,  ðåøèëè íàâåðñ-
òàòü óïóùåííîå».
Âðó÷àâøèé ñòàòóýòêó äèðåêòîð
Äåïàðòàìåíòà ñòðàòåãèè ïîñòðîå-
íèÿ èíôîðìàöèîííîãî îáùåñòâà
Ìèíèñòåðñòâà èíôîðìàöèîííûõ
òåõíîëîãèé è ñâÿçè Ðîññèè Îëåã
Áÿõîâ ïîøóòèë: «Âîò òóò ãîâîðÿò,
÷òî áîëüøîé âðåä íàíîñÿò «êðîâà-

âûå èãðû», à âîò ÿ óâåðåí, ÷òî åñ-
ëè ïîñ÷èòàòü, ñêîëüêî ÷åëîâå÷åñò-
âî ïîòðàòèëî âðåìåíè íà èãðó â
Tetris, òî âðåäà íàìíîãî áîëüøå,
ïîòîìó êàê ìèëëèîíû ëþäåé âî
âñåì ìèðå áðîñàëè âñå äåëà è ÷à-
ñàìè íàïðîëåò èãðàëè».
Ïî ðàçíûì äàííûì, çà 20 ëåò ñ
ìîìåíòà ïîÿâëåíèÿ Tetris âî
âñåì ìèðå áûëî ïðîäàíî áîëåå
200 ìèëëèîíîâ ëèöåíçèîííûõ è
ïèðàòñêèõ êîïèé. Ïîëó÷àÿ íàãðà-
äó, Àëåêñåé Ïàæèòíîâ ñëåãêà
ñìóùàëñÿ. Çàòî çàìåòíî îæèâèë-
ñÿ, êîãäà åìó ïðåäëîæèëè ïîó÷à-
ñòâîâàòü â øîó-ìàò÷å ïî Tetris ñ
Îëåãîì Áÿõîâûì. Â èñõîäå ïîå-
äèíêà íèêòî íå ñîìíåâàëñÿ � ïî-
áåäà è ãðîì àïëîäèñìåíòîâ äîñ-
òàëèñü àâòîðó èãðû.
Òàêæå â ðàìêàõ Êóáêà ïî êîìïüþ-
òåðíîìó ñïîðòó òðàäèöèîííî áûë
îðãàíèçîâàí Êóáîê «Ñòðàíû Èãð»
ïî êîíñîëüíûì äèñöèïëèíàì, ïîëó-
÷èâøèé ïðèñòàâêó «Âåñåííèé». Ïîä-
ðîáíûé ðåïîðòàæ îá ýòèõ ñîáûòèÿõ
÷èòàéòå â ñëåäóþùåì íîìåðå
æóðíàëà. 

SONY ðåøèëà íå ññîðèòüñÿ ñ Áàíãëàäåø è óáðàòü èç èãðû ïðåäìåò âîçìóùåíèÿ
ïðàâèòåëüñòâà ýòîé ñòðàíû. 

Âïðîøëîì íîìåðå ìû âàì ðàññêàçûâàëè î
êîíôëèêòå ìåæäó þæíî-àçèàòñêîé ñòðàíîé

Áàíãëàäåø è êîìïàíèåé SONY. Íàïîìíèì, ÷òî
òîãäà ìèíèñòð èíîñòðàííûõ äåë âûøåóïîìÿíóòîãî
ãîñóäàðñòâà âîçìóòèëñÿ òåì ôàêòîì, ÷òî åãî ñòðà-
íà ïðåäñòàâëåíà â èãðå SOCOM 3: U.S. Navy Seals
â êà÷åñòâå îäíîãî èç îïëîòîâ òåððîðèçìà è ïðèã-
ðîçèë ÿïîíñêîìó èãðîâîìó ãèãàíòó çàïðåòîì ïðî-

äàæè èõ ïðîåêòà íà òåððèòîðèè ãîñóäàðñòâà, à
òàêæå ñóäåáíûì ðàçáèðàòåëüñòâîì, åñëè SONY
íå ïðåäïðèìåò ñîîòâåòñòâóþùèõ äåéñòâèé ïî óñò-
ðàíåíèþ âîçíèêøåé ïðîáëåìû. Êàê ýòî íè ñòðàí-
íî, íî êîðïîðàöèÿ èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà
ñîãëàñèëàñü ñ òðåáîâàíèÿìè ìèíèñòðà èíîñòðàí-
íûõ äåë è ïîøëà íà ïîïÿòíóþ. Òåïåðü, ïî çàÿâëå-
íèþ ãëàâû êîìïàíèè, èç SOCOM 3: U.S. Navy

Seals áóäóò âûðåçàíû âñå óïîìèíàíèÿ î Áàíãëà-
äåø. Íàïîìíèì, ÷òî Sony íå â ïåðâûé ðàç ïðèõî-
äèòñÿ ÷àñòè÷íî âûðåçàòü êîíòåíò èç ñâîèõ èãð, ïî-
äîáíûé èíöèäåíò óæå áûë ñ êàíàäñêèìè âëàñòÿìè
ïðè ñîçäàíèè èãðû Syphon Filter, â êîòîðîé òåððî-
ðèñòû çàõâàòèëè îäíó èç ñòàíöèé ìåòðî. Òîãäà
SONY òîæå ðåøèëà íå ññîðèòüñÿ è ïðîñòî âûðå-
çàòü èç ôèíàëüíîãî ðåëèçà ïðåäìåò ñïîðà. 

SONY ÎÒÊÀÇÀËÀÑÜ ÎÒ ÂÎÉÍÛ

Íîâàÿ KKillzone ââûãëÿäèò ííåâåðîÿòíî ððåàëèñòè÷íî, òòîëüêî ììû ííå
ñîâñåì óóâåðåíû, ÷÷òî ýýòà ññöåíà ââûïîëíåíà ííà ääâèæêå èèãðû.
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òåïåðü ñòàíåò îñíîâíûì
ïàðòíåðîì êîìïàíèè,
çàìåíèâ íà ýòîì ìåñòå
Atari. 

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒÅ ïîÿ-
âèëèñü ñëóõè î òîì, ÷òî
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow
of Chernobyl íå ïîÿâèò-
ñÿ â ñëåäóþùåì ãîäó,
êàê ýòî áûëî îáúÿâëåíî
ðàíåå. Îñíîâíûì èñòî÷-
íèêîì ïîäîáíûõ äî-
ìûñëîâ ñòàë îïóáëèêî-
âàííûé ôèíàíñîâûé îò-
÷åò THQ ñî ñïèñêîì ðå-
ëèçîâ íà ñëåäóþùèé
ãîä, ãäå ñåãî áîåâèêà íå
îêàçàëîñü. Òàê ÷òî
î÷åíü ìîæåò áûòü, ÷òî
èãðó ïðèäåòñÿ æäàòü
âïëîòü äî 2007 ãîäà. 

ÍÅ ÒÀÊ ÄÀÂÍÎ
ÌÛ ÓÏÎÌÈÍÀËÈ î
òîì, ÷òî Äæîí Âó çàíÿò
ðàçðàáîòêîé íåêîé èã-
ðû. Îêàçàëîñü, ÷òî ìýòð
áîåâèêîâ çàíèìàåòñÿ
ñîçäàíèåì ïðîåêòà
Demonik äëÿ êîíñîëåé
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ.
Îäíàêî ãëàâíîå íå â
ýòîì, à â òîì, ÷òî ïîìî-
ãàåò åìó â íåëåãêîì äå-
ëå íå êòî èíîé, êàê ñàì
Êëèâ Áàðêåð. Äóìàåòñÿ,
æàíð ïðîåêòà îáúÿâëÿòü
íå íóæíî...

FUNCOM ÑÎÎÁ-
ÙÈËÀ î òîì, ÷òî, íåñ-
ìîòðÿ íà ñâîþ çàíÿ-
òîñòü ðàçðàáîòêîé íî-
âîãî MMO-ïðîåêòà, îíè
íå çàáûâàþò ïðî
Anarchy Online. Â ñâÿçè
ñ ýòèì â ñêîðîì âðåìå-
íè â ïðîäàæó äîëæåí
ïîñòóïèòü íîâûé add-on
Anarchy Online � Lost
Eden, êîòîðûé ïðèâíå-
ñåò íîâûõ âðàãîâ è ëî-
êàöèè.

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒÅ ïîÿ-
âèëàñü èíôîðìàöèè î
òîì, ÷òî íîâûé Sonic íå
ñòàíåò ýêñêëþçèâíîé
èãðîé äëÿ Nintendo DS,
íî â ñêîðîì âðåìåíè
ïîÿâèòñÿ è íà PSP.

Â ÑÅÒÈ ÏÎßÂÈ-
ËÀÑÜ èíôîðìàöèÿ î
òîì, ÷òî PlayStation 3
ïî ìîùíîñòè áóäåò
ñèëüíåå Xbox 360 â 
òðè ðàçà. 

ÊÎÐÎÒÊÎÐÎÑÑÈÉÑÊÎÅ ÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÎ
ÇÀÈÍÒÅÐÅÑÎÂÀËÎÑÜ ÈÃÐÀÌÈ

Âïåðâûå ðîññèéñêîå ïðàâèòåëüñòâî ðåøèëî îáðàòèòü âíèìàíèå íà
êîìïüþòåðíûå èãðû è äàæå ïûòàåòñÿ ñïîñîáñòâîâàòü èõ ðàçâèòèþ.

Áëàãîäàðÿ íàøåé îøèáêå âû ñïîêîéíî ñìîæåòå ïóòåøåñòâîâàòü
ïî ìèðó «Ñôåðû» âìåñòå â ïðèÿòåëåì â òå÷åíèå ìåñÿöà.

Ï àðòèÿ «Åäèíàÿ Ðîññèÿ» è êîìïà-
íèÿ «ÌåäèàÕàóñ» îðãàíèçîâàëè

êîíêóðñ ðàçðàáîò÷èêîâ êîìïüþòåð-
íûõ èãð, êîòîðûé äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ
â ðàìêàõ ôèíàëà Êóáêà Ðîññèè ïî
êîìïüþòåðíûì èãðàì â Ýêñïîöåíòðå
íà Êðàñíîé Ïðåñíå. Êîíêóðñ ïðîõî-
äèë ñ 11 ïî 14 ìàÿ, ïðèíÿòü ó÷àñòèå
â íåì ìîã ëþáîé æåëàþùèé, íî
òîëüêî ïðè óñëîâèè, ÷òî åãî ïðîåêò
îòâå÷àåò îïðåäåëåííûì òðåáîâàíè-
ÿì. Òàê, ê ó÷àñòèþ íå äîïóñêàëèñü
èãðû, ïðîïàãàíäèðóþùèå ñåêñ, íàñè-
ëèå, ðàñèçì, íàðêîòèêè è ò.ï., à òàê-
æå òå, êîòîðûå òðåáóþò äîïîëíè-
òåëüíûõ óñòðîéñòâ óïðàâëåíèÿ, òà-
êèõ, êàê ðóëü èëè äæîéñòèê. Íó è, åñ-
òåñòâåííî, äîïóñêàëèñü òîëüêî ïðî-
åêòû íà ðóññêîì ÿçûêå. Ïðàâäà, íå
èìåëî çíà÷åíèÿ òî, íà êàêîé ñòàäèè
íàõîäèòñÿ ïðîåêò � ïîëíàÿ âåðñèÿ
èëè òîëüêî äåìêà. Âñå ó÷àñòíèêè ïî-
ëó÷èëè ïðèçû è ïîäàðêè îò êîìïà-
íèè «ÌåäèàÕàóç», à ïîáåäèòåëÿì,

çàíÿâøèì ïðèçîâûå ìåñòà, áûëè
âðó÷åíû äåíåæíûå íàãðàäû îò Ìîñ-
êîâñêîãî ïðåäñòàâèòåëüñòâà Ïàðòèè
«Åäèíàÿ Ðîññèÿ».
Ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî ïîäîáíàÿ àêöèÿ
ñî ñòîðîíû íàøåãî ïðàâèòåëüñòâà
âûãëÿäèò íåñêîëüêî óäèâèòåëüíî,
îñîáåííî åñëè ó÷åñòü, ÷òî â Ðîñ-
ñèéñêîé Ôåäåðàöèè èãðû âîîáùå íå
ñ÷èòàþòñÿ ñêîëü-íèáóäü ñåðüåçíûì
èñòî÷íèêîì äîõîäà äëÿ êàçíû. Åñëè
â äðóãèõ ñòðàíàõ, òàêèõ, êàê Âåëè-
êîáðèòàíèÿ èëè ÑØÀ, òàêèå
äåéñòâèÿ ÿâëÿþòñÿ âïîëíå çàêîíî-
ìåðíûìè, è òàì ïðàâèòåëüñòâî ñòà-
ðàåòñÿ ïîääåðæèâàòü ìîëîäûõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, òàê êàê èãðû ñîñòàâëÿ-
þò ñóùåñòâåííóþ ÷àñòü äîõîäà äëÿ
ãîñóäàðñòâåííîãî áþäæåòà, òî ÷òî
äâèæåò íàøèìè ïîëèòèêàìè � ïîêà
íåèçâåñòíî. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ýòî íå åäèíè÷íàÿ àêöèÿ, è íàøà
ñòðàíà âñå-òàêè ñìîæåò âûéòè íà
íîâûé óðîâåíü. 

Íàâåðíÿêà êàæäîãî êóïèâøåãî 9-
ûé íîìåð «Ñòðàíû Èãð» óäèâèëà

âëîæåííàÿ â íåãî áóìàæêà ñ íåêèì
êîäîì è ññûëêîé íà ñàéò îòå÷åñò-
âåííîé MMORPG «Ñôåðà».
Äåéñòâèòåëüíî, íè â íîìåðå, íè íà
äèñêàõ íåò íè ñëîâà îá ýòîé àêöèè.
Íà âêëàäûøå, ïîïàâøåì â æóðíàë
ïî îøèáêå, ïðèâåäåí êîä, äàðóþùèé
ìåñÿö áåñïëàòíîé èãðû â ýòó ñàìóþ
«Ñôåðó». À â 10-îì íîìåðå «ÑÈ» ê
êóïîíó ñ êîäîì ïðèëàãàåòñÿ åùå è
ïîëíàÿ âåðñèÿ èãðû íà äèñêå (ïðè-
÷åì è íà CD, è íà DVD).
×òî äåëàòü äàëüøå? Åñòü äâà âàðè-
àíòà. Ïåðâûé: åñëè ó âàñ åñòü 9-ûé è
10-ûé íîìåðà æóðíàëà, ïîäåëèòåñü
ñ òîâàðèùåì êîäîì è äèñòðèáóòè-
âîì, à çàòåì âìåñòå èãðàéòå â ñâîå
óäîâîëüñòâèå (âåäü â MMORPG ãî-
ðàçäî âåñåëåå èãðàòü êîìïàíèåé).

Âòîðîé âàðèàíò äëÿ òåõ, êòî ïî êà-
êèì-òî ïðè÷èíàì îñòàëñÿ áåç 10-îãî
íîìåðà. ×òîáû íà÷àòü èãðó, òðåáóåò-
ñÿ ñêà÷àòü äèñòðèáóòèâ ïî ññûëêå
http://sphere.yandex.ru/rus/client.xml
(237 Ìáàéò). Çàòåì âñå êàê îáû÷íî:
ðåãèñòðèðóåòåñü íà ñàéòå
(http://sphere.yandex.ru/rus/crea-
teuser.xml) è çàïóñêàåòå èãðó. 
Çàìåòèì òàêæå, ÷òî êóïîí äåéñòâè-
òåëåí òîëüêî äëÿ íîâîãî àêêàóíòà:
ïðîäëèòü ñ åãî ïîìîùüþ óæå ñóùå-
ñòâóþùèé âàì íå óäàñòñÿ. 

ÊÐÎÑÑÛ Â ÌÀÑÑÛ

ÊÊîîììïïààííèèèè AAddiiddaass èè EEiiddooss ççààêêëëþþ÷÷èèëëèè ääîîããîîââîîðð,, ïïîî êêîîòòîî-
ððîîììóó ïïååððââààÿÿ ççààééììååòòññÿÿ ððååêêëëààììîîéé ññââîîååéé ííîîââîîéé êêîîëëëëååêê-

ööèèèè îîááóóââèè AAddiiddaass�� HHyyppeerrrriiddee ââ PPSSPP-ïïððîîååêêòòåå FFrreeeerruunnnniinngg..
ÑÑààììîîåå èèííòòååððååññííîîåå ââ ýýòòîîéé ññääååëëêêåå �� òòîî,, ÷÷òòîî ââ ííååéé ííååòò ääåå-
ííååææííîîããîî ââîîïïððîîññàà.. ÍÍèè îîääííàà èèçç êêîîììïïààííèèéé ííèèêêîîììóó ííèè÷÷ååããîî ííåå
ïïëëààòòèèòò �� EEiiddooss ïïððîîññòòîî ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòò ññââîîéé ïïððîîååêêòò ääëëÿÿ
ððààççììååùùååííèèÿÿ ââ ííååìì ððååêêëëààììûû êêððîîññññîîââîîêê,, àà AAddiiddaass ââ òòîî ææåå
ââððååììÿÿ ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòò ññââîîèè ððååêêëëààììííûûåå ððååññóóððññûû ääëëÿÿ ððààññêê-
ððóóòòêêèè èèããððûû:: òòååïïååððüü èèããððàà FFrreeeerruunnnniinngg ááóóääååòò êêððóóòòèèòòüüññÿÿ ííàà
ââññååõõ ììîîííèèòòîîððààõõ ââ îîôôèèööèèààëëüüííûûõõ ììààããààççèèííààõõ èèççââååññòòííîîéé
ññïïîîððòòèèââííîîéé êêîîììïïààííèèèè.. 

ÌÓÇÛÊÀ ÄËß ÐÎÑÑÈÈ 

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ AAvvaalloonn SSttyyllee EEnntteerrttaaiinnmmeenntt,, ççààííèèììààþþùùààÿÿññÿÿ
ððààççððààááîîòòêêîîéé ððîîññññèèééññêêîîããîî aadddd-oonn��àà êê PPoossttaall 22

îîááúúÿÿââèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ïïîîääïïèèññààëëàà ääîîããîîââîîðð ññ ííååêêîîòòîîððûûììèè
ííààøøèèììèè ïïààííêê-ããððóóïïïïààììèè ííàà ççààïïèèññüü ññààóóííääòòððååêêàà êê èèããððåå
««PPoossttaall 22:: ØØòòîîïïîîðð ÆÆææîîòò»».. ÌÌóóççûûêêààëëüüííûûåå êêîîììààííääûû,,
ììóóççûûêêóó êêîîòòîîððûûõõ ïïððèèääååòòññÿÿ ññëëóóøøààòòüü òòååìì,, êêòòîî ïïððèèîîááððååòòååòò
èèããððóó,, ññëëååääóóþþùùèèåå:: ««ÄÄååððããààòòüü!!»»,, «« ÛÛøøîî?? ÛÛøøîî!!»»,, DDiisstteemmppeerr,,
NNeeccoonnddiittiioonn,, KKoommaattoozzzz,, ««SSêêààëëüüïïååëëüü»»,, ««ØØòòààééííêêîîïïôô»»,,
««ÏÏîîððòò((881122))»»,, «« ××ååððââîîííàà ððóóòòàà»»,, ««ÒÒððèè1155»» èè ììííîîããèèåå ääððóóããèèåå..
ÁÁóóääååìì ííààääååÿÿòòüüññÿÿ,, ÷÷òòîî ììóóççûûêêààííòòààìì óóääààññòòññÿÿ ïïîîääääååððææààòòüü
ààòòììîîññôôååððóó èèããððûû,, ÷÷òòîî,, ññóóääÿÿ ïïîî ííààççââààííèèÿÿìì ççààÿÿââëëååííííûûõõ
êêîîììààííää èè ññêêððèèííøøîîòòààìì èèçç ïïððîîååêêòòàà,, ááóóääååòò ííååòòððóóääííîî.. 

Êðîññ-ððåêëàìà
êðîññîâîê �� õõîðîøèé

êàëàìáóð÷èê...

ÀÀ ííààëëèèòòèèêêèè èèçç JJuunniippeerr RReesseeaarrcchh îîïïóóááëëèèêêîîââààëëèè îîòò÷÷ååòò îî
ááóóääóóùùååìì ððààççââèèòòèèèè ììîîááèèëëüüííîîããîî èèããððîîââîîããîî ððûûííêêàà..

ÒÒààêê,, òòîîëëüüêêîî êê êêîîííööóó ýýòòîîããîî ããîîääàà îîááùùèèéé ääîîõõîîää,, êêîîòòîîððûûéé
ïïîîëëóó÷÷ààòò ïïððîîââààééääååððûû ììîîááèèëëüüííûûõõ ððààççââëëåå÷÷ååííèèéé,, ññîîññòòààââèèòò
$$1177..66 ììëëððää..,, ÷÷òòîî ïïððååââûûññèèòò ïïîîêêààççààòòååëëèè ççàà ïïððîîøøëëûûéé ããîîää
ííàà 7711%%.. ÒÒååííääååííööèèÿÿ êê ððààççââèèòòèèþþ èè óóêêððóóïïííååííèèþþ ýýòòîîããîî
ððûûííêêàà ïïððîîääîîëëææèèòòññÿÿ èè ââ 22000099 ããîîääóó,, êêîîããääàà ïïîîëëóó÷÷ààòò ððààññïï-
ððîîññòòððààííååííèèåå òòååõõííîîëëîîããèèèè 22..55GG èè 33GG,, ääîîõõîîää ïïîîääííèèììååòòññÿÿ
ääîî îîòòììååòòêêèè ââ $$5599 ììëëððää.. ÏÏððèè ýýòòîîìì ííàà ääîîëëþþ èèããðð ïïððèèääååòòññÿÿ
ïïîî÷÷òòèè 6611%% îîòò ââññååéé ññóóììììûû.. ÂÂ ýýòòóó ööèèôôððóó ââõõîîääÿÿòò èè ààççààððòò-
ííûûåå ððààççââëëåå÷÷ååííèèÿÿ.. ÑÑòòîîèèòò ççààììååòòèèòòüü,, ÷÷òòîî êê 22000099 ããîîääóó ääîîëë-
ææååíí ññííèèççèèòòüüññÿÿ ââ ÷÷ååòòûûððåå ññ ïïîîëëîîââèèííîîéé ððààççàà èèííòòååððååññ êê
ììååëëîîääèèÿÿìì ççââîîííêêîîââ,, êêîîòòîîððûûåå ññååéé÷÷ààññ ïïððèèííîîññÿÿòò 3311%% ããîîääîî-
ââîîããîî ääîîõõîîääàà ììîîááèèëëüüííûûõõ èèããððîîââûûõõ ññååððââèèññîîââ.. ÇÇààòòîî ääîîëëææ-
ííàà ððååççêêîî ââûûððààññòòèè ïïîîòòððååááííîîññòòüü ââ ññêêàà÷÷èèââààååììîîéé ììóóççûûêêåå,,
ííàà åååå ääîîëëþþ ááóóääååòò ïïððèèõõîîääèèòòüüññÿÿ ääîî 88%%.. 

ÑÎÒÎÂÛÅ ÒÅËÅÔÎÍÛ 
ÏÐÈÍÅÑÓÒ ÎÃÐÎÌÍÛÅ ÄÅÍÜÃÈ

«Ñôåðà» â 9-îé «Ñòðàíå Èãð»
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TBA Burnout: RRevenge Electronic AArts Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA 50 CCent: BBulletproof VVU GGames Åâðîïà
TBA America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
TBA Katamari DDamacy 22 Namco Åâðîïà
TBA Jacked JoWood Åâðîïà
TBA Kengo 22: BBushido MMaster Crave EEntertaiment Åâðîïà
TBA Battlestations: MMidway SÑi Åâðîïà
TBA Onimasha: DDawn oof DDreams Capcom ÅÅâðîïà 
TBA TTomb RRider: LLegend Eidos Åâðîïà
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

03.06 Donkey KKonga 22: HHit SSong PParade Nintendo Åâðîïà
06.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts ÑØÀ
07.06 Killer 77 Capcom ÑØÀ
17.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
24.06 Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
27.06 Fantastic FFour AActivision ÑÑØÀ
27.06 Killer7 CCapcom Åâðîïà
01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
12.07 Harvest MMoon: AAnother WWonderful LLife Natsume ÑØÀ
15.07 Fantastic FFour AActivision Åâðîïà
27.07 Geist Nintendo ÑØÀ
02.08 Madden NNFL 22006 EElectronic AArts ÑØÀ
09.08 The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VU GGames ÑØÀ
22.11 Blitz: TThe LLegue Midway ÑØÀ
TBA Charlie aand tthe CChocolate FFactory Take 22 IInteractive Åâðîïà
TBA Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
TBA Bratz RRock AAngelz TTHQ Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
TBA Advance WWars: UUnder FFire Nintendo Åâðîïà
TBA Odama NNintendo Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda Nintendo Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBA Marvel NNemesis: RRise OOf TThe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
TBA Geist Nintendo Åâðîïà
TBA The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VVU GGames Åâðîïà

GAMECUBE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.06 SOCOM 33: UU.S. NNavy SSEALs SCEA Åâðîïà
01.06 Psychonauts Majesco GGames ÑØÀ
03.06 Cold WWinter VU GGames Åâðîïà
07.06 Killer 77 Capcom ÑØÀ
06.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts ÑØÀ
07.06 Samurai WWestern AAtlus UUSA ÑØÀ
10.06 Yu YYu HHakusho DDark TTournament Atari Åâðîïà
10.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
10.06 Full SSpectrum WWarrior THQ Åâðîïà
17.06 Delta FForce: BBlack HHawk DDown NovaLogic Åâðîïà
24.06 Destroy AAll HHumans! TTHQ Åâðîïà
24.06 Arc tthe LLad: EEnd oof DDarkness Namco ÑÑØÀ
24.06 Formula OOne 22005 SCEE Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
24.06 God ffo WWar SCEE Åâðîïà
24.06 Tekken 55 Namco ÅÅâðîïà
27.06 Fantastic FFour Activision ÑØÀ
01.07 Bomberman HHardball UUbisoft Åâðîïà
01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
10.07 Juiced TTHQ ÑØÀ
12.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames ÑØÀ
12.07 Fullmetal AAlchemist 22: 

Curse oof tthe CCrimson EElixir Square EEnix ÑØÀ
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
15.07 Killer 77 Capcom Åâðîïà
22.07 Brian LLara IInternational CCricket 22005 Codemasters Åâðîïà
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames Åâðîïà
22.07 Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
15.08 SOCOM 33: UU.S. NNavy SSeals SCE ÑØÀ
23.08 Shin MMegami TTensei: 

Digital DDevil SSaga 22 Atlus SSoftware ÑØÀ
25.08 Total OOverdose SÑi Åâðîïà
01.09 Call oof CCthulhu: TTainted LLegacy Headfirst PProductions ÑØÀ 
02.09 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
02.09 Resident EEvil OOutbreak FFile ##2 Capcom Åâðîïà
10.09 L.A. RRush Midway ÑØÀ
18.09 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
30.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
05.10 Fear && RRespect Midway ÑØÀ
07.10 Tim BBurton's TThe NNightmare BBefore 

Christmas: OOogie's RRevenge Buena VVista IInteractive ÑØÀ
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance JoWooD Åâðîïà
11.10 Tim BBurton's TThe NNightmare BBefore 

Christmas: OOogie's RRevenge Buena VVista IInteractive Åâðîïà
28.10 Soul CCalibur IIII Namco Åâðîïà
04.11 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
25.11 Ski RRacing 22006 JoWooD Åâðîïà
01.12 Kingdom HHearts III Square EEnix ÑØÀ
17.12 Kingdom HHearts III Square EEnix Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney EEidos IInteractive Åâðîïà
TBA Capcom xx NNamco NNamco ÅÅâðîïà
TBA Xenosaga EEpisode III Namco Åâðîïà
TBA Battlefield: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Sly 33: HHonor AAmong TThieves Sucker PPunch Åâðîïà
TBA Brothers iin AArms III Ubisoft Åâðîïà
TBA Star WWars BBattlefront III LucasArts Åâðîïà
TBA The WWarriors Rockstar Åâðîïà
TBA Darkwatch: CCurse oof tthe WWest Sega Åâðîïà
TBA Battlefield 22: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Fear && RRespect Midway Åâðîïà
TBA Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

06.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts ÑØÀ
06.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar ÑØÀ
10.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar Åâðîïà
12.06 25 TTo LLife Eidos IInteractive ÑØÀ
15.06 The KKing oof FFighters 002/03 SNK NNeoGeo ÑØÀ
15.06 Juiced THQ ÑØÀ
17.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
21.06 Conker: LLive aand RReloaded Microsoft ÑØÀ
24.06 Capcom FFighting JJam Capcom EEurope Åâðîïà
24.06 Conker: LLive aand RReloaded Microsoft Åâðîïà
24.06 Destroy AAll HHumans! TTHQ Åâðîïà
24.06 Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Take-Two

Ãëàâíàÿ èãðà ïðîøëîãî ãîäà (à òî è ïÿòèëåòèÿ) íà
Playstation 2 îñ÷àñòëèâèëà ñâîèì ïðèõîäîì íà Xbox è
îáîñíîâàëàñü íà ïåðñîíàëüíîì êîìïüþòåðå. Íåêîòî-
ðûå êîñìåòè÷åñêèå óëó÷øåíèÿ ïðèëàãàþòñÿ. Ëåòî
áóäåò æàðêèì.

GTA: 
SAN ANDREAS

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: SCEE

Çóáîäðîáèòåëüíûé ýêøí îòíûíå äîñòóïåí
åâðîïåéöàì. Èãðà, ñõîæàÿ ïî äðàéâó ñ Devil
May Cry 3, à ïî ãëîáàëüíîñòè � ñ íåáåçûç-
âåñòíûì Shadow of Rome. Îòëè÷íàÿ ãðàôè-
êà, äîñòîéíàÿ êàìåðà è ïðèÿòíîå óïðàâëå-
íèå. Îäíîçíà÷íûé õèò. 

GOD OF WAR

Madagascar  ||  Èãðà ïïî ììîòèâàì ííîâîãî êêîìïüþòåðíîãî ììóëüòôèëüìà.
Êàðòèíà óóæå ññîáèðàåò êêàññó ââ êêèíîòåàòðàõ ììèðà. ÈÈãðà ííå îîòñòàåò.

Dragonshard  ||  Èãðà ññîçäàåòñÿ ïïî ëëèöåíçèè DDungeon && DDragons. 
Òîëüêî ââîò ææàíð óó ííåå ííåñêîëüêî ííåîáû÷íûé �� ííå RRPG, àà RRTS. 

Killer7  ||  Ïðîåêò îîñòàâàëñÿ ççàãàäêîé ääëÿ ââñåõ ïïðàêòè÷åñêè ääî  ññàìîãî ââûõîäà. 
×òî òòàì òòàêîãî ññäåëàëè CCapcom, óóæå ììîæíî îîöåíèòü.

Ïî÷åìó Nintendo DS íåëüçÿ ñîåäèíèòü ñ GameCube?
Íåñìîòðÿ íà ïîëíóþ ñîâìåñòèìîñòü ñ èãðàìè äëÿ GBA, Nintendo DS íå ïîääåðæèâàåò ïðî-
âîäíîå ñîåäèíåíèå ñ âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè, à ïî-äðóãîìó GameCube ïðîñòî íå óìååò.?
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Cold WWinter
Ýíäðþ ÑÑòåðëèíã,
ñïåöàãåíò ááðèòàíñ-
êîé ððàçâåäêè 
è ããëàâíûé ããåðîé
èãðû, óóæå ââûáðàë-
ñÿ èèç êêèòàéñêèõ
çàñòåíêîâ.



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.06 Call oof CCthulhu: 
Dark CCorners oof tthe EEarth Bethesda SSoftworks ÑØÀ

03.06 Dungeon SSiege III Microsoft Åâðîïà
07.06 F.E.A.R. VU GGames ÑØÀ
07.06 Fahrenheit VU GGames ÑØÀ
07.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar GGames ÑØÀ
10.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar GGames Åâðîïà
10.06 Codename: PPanzers �� PPhase 22 CDV UUK Åâðîïà
10.06 ER Mindscape Åâðîïà
17.06 Dragonshard Atari Åâðîïà
17.06 Beyond BBlitzkrieg GMX MMedia ÅÅâðîïà
01.07 Battlefield 22 Electronic AArts Åâðîïà
01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubi ssoft Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
01.08 Dungeon SSiege III Microsoft ÑØÀ
01.08 The SSims 22 NNightlife Electronic AArts ÑØÀ
19.08 American CConquest: DDivided NNations CDV UUK Åâðîïà
26.08 Blitzkrieg AAnthology CDV UUK Åâðîïà
02.09 Blitzkrieg 22 CDV UUK Åâðîïà
26.08 Earth 22160 Deep SSilver Åâðîïà
01.09 Middle-EEarth OOnline Turbine EEntertainment ÑØÀ
02.09 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà
30.09 X3: RReunion Deep SSilver Åâðîïà
30.09 Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
07.10 Hotel GGiant2 JoWooD Åâðîïà
04.10 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
11.11 Spellforce 22 JoWooD Åâðîïà
TBA Age oof EEmpires IIII Microsoft Åâðîïà
TBA Black AAnd WWhite 22 Electronic AArts Åâðîïà
TBA Call oof DDuty 22 Activision Åâðîïà
TBA Conflict: GGlobal TTerror Sci Åâðîïà

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

03.06 WarioWare TTwisted! Nintendo Åâðîïà
10.06 Megaman BBattle NNetwork 55 Capcom Åâðîïà
13.06 Yoshi TTopsy TTurvy Nintendo ÑØÀ
13.06 Batman BBegins Electronic AArts ÑØÀ
17.06 Dragon BBall AAdvance AAdventure Atari Åâðîïà
23.06 Kouchuu OOuja: MMushi KKing Sega ßïîíèÿ
24.06 Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
24.06 Mario PParty AAdvance Nintendo Åâðîïà
28.06 Riviera: TThe PPromised LLand Atlus CCo. ÑØÀ
30.06 Momotarou DDensetsu GG Bandai ßïîíèÿ
07.07 Erementar GGerad Tomy ßßïîíèÿ
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
21.07 Bleach AAdvance Sega ßïîíèÿ
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Take-TTwo IInteractive Åâðîïà
25.07 Sigma SStar SSaga Namco ÑØÀ
28.07 Robots VU GGames ßïîíèÿ
28.07 Shin BBokura nno TTaiyou: 

Gyakushuu nno SSabata Konami ßïîíèÿ
14.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA Dora TThe EExplorer: 

Super SStar AAdventures TDK Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
TBA Shaman KKing Konami Åâðîïà
TBA Dynasty WWarriors AAdvance Koei Åâðîïà
TBA Tales oof PPhantasia Namco ÑØÀ
TBA PPac-MMan PPinball Namco ÑØÀ
TBA Herby FFully LLoaded Disney IInteractive ÑØÀ
TBA Rebelstar: TTactical CCommand Namco EEurope Åâðîïà

GAME BOY ADVANCE

24.06 Capcom FFighting JJam Capcom EEurope Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
28.06 Cold WWar DreamCatcher IInteractive ÑØÀ
01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
17.07 FlatOut Empire IInteractive ÑØÀ
01.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
01.07 Darkwatch Sammy SStudios ÑØÀ
02.09 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
12.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance JJoWooD Åâðîïà
4.11 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
25.11 Ski RRacing 22006 JoWooD Åâðîïà
TBA Overdose Sci Åâðîïà
TBA Carmageddon Sci Åâðîïà
TBA Ford MMustang: 440th AAnniversary EEdition Take-TTwoInteractive Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
TBA Just CCause Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA Kameo: EElements oof PPower Microsoft Åâðîïà
TBA Knights oof tthe TTemple 22 TDK Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA World RRacing 22 TDK Åâðîïà
TBA Battlefield 22: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Battlefield: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Battlestations: MMidway Sci Åâðîïà
TBA Burnout: RRevenge Electronic AArts Åâðîïà

TBA The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
TBA The GGuild 22 JoWooD Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA TimeShift Atari Åâðîïà
TBA UFO: AAftershock Cenega Åâðîïà
TBA Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
TBA The GGuild 22 JoWooD Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Tycoon CCity: NNew YYork Atari Åâðîïà
TBA Duke NNukem FForever Take-TTwo IInteractive Åâðîïà
TBA Gothic 33 Phirania EEnt. Åâðîïà
TBA Dungeons && DDragons OOnline Atari Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
TBA Max PPayne 33 Rockstar Åâðîïà
TBA The SSims 22 NNightlife Electronic AArts Åâðîïà
TBA Fahrenheit VU GGames Åâðîïà
TBA Call oof CCthulhu: 

Beyond tthe MMountains oof MMadness BBethesda SSoftworks Åâðîïà
TBA Fable: TThe LLost CChapters Microsoft Åâðîïà
TBA Duke NNukem FForever Take-TTwo Åâðîïà
TBA Dungeons && DDragons OOnline Atari Åâðîïà
TBA Quake IIV Activision Åâðîïà
TBA The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2k GGames ÅÅâðîïà
TBA FFallout 33 BBethesda SSoftworks Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: VU Games

Ñàìûé áîãàòûé ãýíãñòà-ðýïåð ñîâðåìåííîñòè òàêæå
ðåøèë ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â ðîëè ãåðîÿ âèäåîèãð. 
Â èãðå áóäåò îòîáðàæåíî êðèìèíàëüíîå ïðîøëîå
àðòèñòà, ãäå òîò è óìóäðèëñÿ ïîëó÷èòü äåâÿòü ïóëü
ñåáå â òåëî.

50 ÑENT: BULLETPROOF

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Midway

Â ïðèíöèïå, ýòî òà æå GTA: San Andreas, òîëüêî ñ
ìåíüøåé ñâîáîäîé äåéñòâèé. 
Â èãðå ïëàíèðóåòñÿ ìíîæåñòâî àâòîìîáèëüíûõ
ïîãîíü, ñòðåëüáû, íàðêîòèêîâ, íàñèëèÿ è ðýï-
çâåçäà Snoop Dogg â ãëàâíîé ðîëè â ïðèäà÷ó.

FEAR & RESPECT

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

Ïî÷åìó ìû íå îïèñûâàåì íåêîòîðûå ôàéòèíãè?
È íå òîëüêî ôàéòèíãè, íî è ïî÷òè âñå èãðû, âûïóùåííûå ýêñêëþçèâíî äëÿ ßïîíèè, çà òåì
ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì, êîãäà èãðà äåéñòâèòåëüíî õîðîøà è íå òðåáóåò çíàíèÿ ÿïîíñêîãî ÿçûêà.?

Gothic 33  ||  Ïðîäîëæåíèå ççíàìåíèòîé ííåìåöêîé RRPG-ññåðèè. 
Âûõîä èèãðû ííàìå÷åí ííà êêîíåö ýýòîãî ããîäà. 

Dungeon SSiege III  ||  ««Óáèéöà DDiablo ââ ïïîëíîì 33D» îîò MMicrosoft ññêîðî
îáçàâåäåòñÿ ññèêâåëîì. ÎÎíëàéí-ððåæèì ïïðèëàãàåòñÿ. 

Tomb RRider: LLegend  ||  Ìèññ ËËàðà ÊÊðîôò ññíîâà ââ ññòðîþ. 
Ðàçðàáîò÷èêè èèç CCrystal DDynamics ññòàðàþòñÿ ííå óóäàðèòü ëëèöîì ââ ããðÿçü.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Battlefield 22
Ñîâñåì ññêîðî ÑÑØÀ,
Êèòàé èè ««Áëèæíå-
âîñòî÷íàÿ êêîàëè-
öèÿ» ññõëåñòíóòñÿ 
â ááèòâå ççà ììèðîâîå
ãîñïîäñòâî.
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   02.05 � 09.05

* èãðà èçäàòåëü

1 Guild WWars NNCCssoofftt

2 The Sims 2: University Electronic Arts 
3 Championship Manager 5 Eidos 
4 World of Warcraft Blizzard
5 Empire Earth II VU Games 
6 Stronghold 2 Take-Two
7 The Sims 2 Electronic Arts 
8 Football Manager 2005 Sega
9 Half-Life 2 VU Games
10 Pariah Hip Interactive

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Óäèâèòåëüíî êðàñèâàÿ MMORPG
îò áûâøèõ ðàáîòíèêîâ Blizzard
èìååò îäíó èíòåðåñíóþ îñîáåí-
íîñòü: îò âàñ íå òðåáóåòñÿ âíî-
ñèòü àáîíåíòñêóþ ïëàòó. Ñîâñåì.

Êîììåíòàðèé: Ïîõîæå, âèðòóàëüíûå ñîáà÷êè ïðèøëèñü ïî äóøå ÿïîíñêèì èãðîêàì.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 02.05 � 09.05

* èãðà èçäàòåëü

1 Star WWars EEpisode IIII: RRevenge OOf TThe SSith LLuuccaassAArrttss

2 FIFA Street Electronic Arts 
3 LEGO Star Wars Eidos
4 Mdnight Club 3: Dub Edition Take-Two
5 Gran Turismo 4 SCEE 
6 World Snooker Championship 2005 Sega
7 TT Superbikes Jester 
8 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 
9 Brothers in Arms: Road to Hill 30 Ubisoft 
10 Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Åùå îäíî äîêàçàòåëüñòâî èñòèíû
î ìèëëèîíå ëåììèíãîâ � 
èãðû ïî êðåïêîé ëèöåíçèè. Äàæå
íå áëåñòÿùèé (à ãäå-òî è âîâñå
îòêðîâåííî ñëàáûé) ïðîåêò ïîêà-
çûâàåò îòëè÷íûå ïðîäàæè.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  02.05 � 09.05

* èãðà èçäàòåëü

1 Resident EEvil 44 CCaappccoomm

2 Star Fox Assault Nintendo 
3 Metroid Prime 2: Echoes Nintendo 
4 Mario Party 6 Nintendo 
5 FIFA Street Electronic Arts 
6 Mario Power Tennis Nintendo 
7 Baten Kaitos Nintendo 
8 Timesplitters: Future Perfect Electronic Arts 
9 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 
10 Robots VU Games

ÎÎïïèèññààííèèåå::
È îïÿòü Ëåîí Êåííåäè, îïÿòü
ïðåçèäåíòñêàÿ äî÷êà è âîîðó-
æåííûå âèëàìè ìðà÷íûå êðåñòü-
ÿíå. Íåìíîãèå èãðû ìîãóò ïîõ-
âàñòàòü òàêèì ïîñòîÿíñòâîì
ñïðîñà.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  02.05 � 09.05

* èãðà èçäàòåëü

1 Star WWars EEpisode IIII: RRevenge oof tthe SSith LLuuccaassAArrttss

2 Pariah Hip Interactive 
3 Doom 3 Activision 
4 Midnight Club 3: Dub Edition Take-Two 
5 Jade Empire Microsoft 
6 LEGO Star Wars Eidos
7 World Snooker Championship 2005 Sega 
8 Unreal Championship 2: Liandri Conflict Midway 
9 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 
10 FIFA Street Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âåðñèÿ äëÿ Xbox òðàäèöèîííî
âûãëÿäèò ëó÷øå, íî ýòî åå
åäèíñòâåííîå ïðåèìóùåñòâî
ïåðåä Star Wars Episode III:
Revenge of the Sith.äëÿ
PlayStation 2.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 Romancing SSaGa: MMinstrel SSong Square EEnix PPSS22
* èãðà èçäàòåëü

2 Fire Emblem: Souma no Kiseki Nintendo GC
3 Naruto: Saikyou Ninja Daikesshuu 3 Tomy DS
4 Nintendogs: Shiba & Friends Nintendo DS
5 Nintendogs: Dachs & Friends Nintendo DS
6 Nintendogs: Chihuahua & Friends Nintendo DS
7 Baseball Live 2005 Namco PS2
8 Rockman Zero 4 Capcom GBA
9 Mobile Suit Gundam: The One Year War Bandai PS2
10 Shutokou Battle: Zone of Control Genki PSP

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Áåçîãîâîðî÷íîå ëèäåðñòâî èãð
äëÿ DS ëèøíèé ðàç ïîäòâåðæ-
äàåò óñïåõè Nintendo íà ÿïîíñ-
êîì ðûíêå. Âïðî÷åì, íà âåðøè-
íå ÷àðòà âñå ðàâíî Sony ñî ñâå-
æåé RPG îò Square Enix.

Baten Kaitos
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç áîëüøèì,
÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå
ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 11 ïî 24 àïðåëÿ 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 11 ïî 24 àïðåëÿ 2005 ãîäà.

PS2 20.04 � 04.05 

* èãðà ðåéòèíã

1 Gran Turismo 4 26
2 Midnight Club 3: DUB Edition 25
3 Grand Theft Auto San Andreas 21
4 Tom Clancy's Splinter Cell Chaos Theory 15
5 Spider-Man 2 13
6 Killzone 11
7 The Punisher / Êàðàòåëü 11
8 Ace Combat: Squadron Leader (PS2, Pal) 10
9 Devil May Cry 3: Dante's Awakening (PS2, Pal) 10
10 Tekken 4 (PS2, Pal) Platinum 10

PC (BOX) 20.04 � 04.05 

* èãðà ðåéòèíã

1 World of Warcraft 86
2 Empire Earth II (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 74
3 SWAT 4 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 40
4 Sims 2: University 39
5 Cold Fear (DVD) 18
6 The Sims 2 18
7 Êàðàòåëü / The Punisher (DVD) 14
8 Sonic Heroes 13
9 Warcraft III: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11
10 Half-Life 2 10

PC (JEWEL) 20.04 � 04.05 

* èãðà ðåéòèíã

1 Êàçàêè II. Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû 38
2 Äîì 2 vol.1 29
3 Sudeki (DVD) 23
4 Ñåðï è Ìîëîò 18
5 Cold Fear 18
6 Øðåê 2 15
7 Âîçäóøíûé äåñàíò 12
8 Êàðàòåëü (The Punisher) 11
9 Call of Duty: Âòîðîé ôðîíò 10
10 ×åëîâåê-ïàóê 2 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 20.04 � 04.05 

* èãðà ðåéòèíã

1 Midnight Club 3: DUB Edition 66
2 Gran Turismo 4 51
3 Grand Theft Auto: San Andreas 51
4 Killzone 41
5 Brothers in Arms Road to Hill 30 37
6 Shrek 2 37
7 Tom Clancy's Splinter Cell Chaos Theory 34
8 Punisher/Êàðàòåëü 31
9 Tekken 4 29
10 Ace Combat 5: Squadron Leader 28

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 11 (164) 2004

ÃÃ îä íàçàä ìû ïîäãîòîâèëè
âàì ñþðïðèç. Áóäó÷è â

Àìåðèêå, íàøè îòâàæíûå
ñïåöêîðû ñóìåëè ïåðåïðà-
âèòü ÷åðåç îêåàí êó÷ó èíôîð-
ìàöèè íåïîñðåäñòâåííî ñ Å3,
à ìû, îñòàâøèåñÿ çàêðûâàòü
àìáðàçóðó (ñäàâàòü æóðíàë),
îïåðàòèâíî ïîìåñòèëè åå â
íîìåð. Ýòî ïîçâîëèëî âàì îä-
íèìè èç ïåðâûõ ïðèêîñíóòüñÿ
ê íîâèíêàì èãðîâîé èíäóñò-
ðèè. Èìåííî òîãäà ìû îïóáëè-
êîâàëè ïåðâûå èçîáðàæåíèÿ
àìáèöèîçíûõ ïîðòàòèâíûõ

êîíñîëåé îò Sony è Nintendo,
à òàêæå ôîòîãàëåðåþ âûñòà-
âî÷íûõ çàëîâ è äâà (!) ãèãà-
áàéòà âèäåîðîëèêîâ. Â ýòîì
ãîäó, ê ñîæàëåíèþ, òàê íå ïî-
ëó÷èëîñü � ÷òî-òî âûñòàâêà
ïðèïîçäíèëàñü. 
Èç ñòàòåé æå íàèáîëüøèé èí-
òåðåñ, åñòåñòâåííî, ïðåäñòàâ-
ëÿþò «Òåìà íîìåðà» è «Õè-
òû». Ïðè÷åì òîëüêî îäèí ïðî-
åêò èç òðåõ (MGS3) îñ÷àñòëè-
âèë íàñ ñâîèì ðåëèçîì. «Ìà-
ãèÿ êðîâè» è B&W2 ÷èñëÿòñÿ
â äîëãîñòðîÿõ. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

71

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ìàãèÿ êðîâè

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 11 (68) 2000

ÈÈïÿòü ëåò íàçàä ìû åçäèëè
íà Å3. Êàê ðåçóëüòàò,

âåñü íîâîñòíîé áëîê ïîñâÿùåí
ýòîé çíàìåíèòîé âûñòàâêå.
Òîãäà åùå ïîçèöèè Sega
Dreamcast áûëè ñèëüíû, íî
êîíêóðèðîâàòü íà ðàâíûõ ñ íà-
áèðàþùåé ñèëû PS2 îíà óæå
íå ìîãëà. Âûñòàâêà íåâîëüíî
ñòàëà íà÷àëîì êîíöà «êîíñîëè
ñî ñïèðàëüþ». Êîíå÷íî, PS2
åùå ïðåäñòîÿëî ïîêîðèòü Ñòà-
ðûé è Íîâûé Ñâåò, íî ýòî áû-
ëî ëèøü äåëîì âðåìåíè. Ïîêà
æå Konami ñ ãîðäîñòüþ ïîêà-

çûâàëà MGS2, ñòàâøóþ íàñòî-
ÿùåé ñåíñàöèåé âûñòàâêè,
Dreamcast åùå ñèÿëà â çåíèòå
ñëàâû, îáëàñêàííàÿ âíèìàíè-
åì ðàçðàáîò÷èêîâ, à Microsoft
óæå ñïåøèëà ïðåäñòàâèòü
ïðåññå ïåðâûå òåõíîëîãè÷åñ-
êèå äåìêè áóäóùåé êîíñîëè. 
Íî îòâëå÷åìñÿ îò âûñòàâêè,
ïîñêîëüêó íóæíî ñêàçàòü íåñ-
êîëüêî ñëîâ î «òåìå íîìåðà».
Ã-í Ýñòðèí òîãäà ïîâåäàë èã-
ðîêàì î ñêîðîì ïîÿâëåíèè
ìàñøòàáíîé RTS îò GCS �
âåëèêîëåïíûõ «Êàçàêîâ».

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Êàçàêè

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

39

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 11 (116) 2002

ÑÑàìûå ïðèìå÷àòåëüíûå
òåìû ýòîãî íîìåðà îòðà-

çèë â ñâîåì ñëîâå òîãäàøíèé
ðóëåâîé æóðíàëà Þðèé Ïî-
ìîðöåâ. Ôèøêà ¹1 � ïðåäñ-
òàâëåíèå îáíîâëåííîé êîìàí-
äû, òàê èëè èíà÷å ïðè÷àñòíîé
ê ñîçäàíèþ «Ñòðàíû Èãð». Â
ýòîì íîìåðå âû ìîæåòå óâè-
äåòü è òåõ, êòî ðàáîòàåò íàä
íåé ñåé÷àñ: Ìèõàèëà Ðàçóì-
êèíà, Êîíñòàíòèíà Ãîâîðóíà,
Àíàòîëèÿ Íîðåíêî, Þðèÿ Ëå-
âàíäîâñêîãî, Ñåðãåÿ Äîëèíñ-
êîãî, Àëèêà Âàéíåðà, Ëåîíèäà

Àíäðóöêîãî è äàæå... âíèìà-
íèå... Âàëåðèÿ Êîðíååâà.
Ïðîäîëæàåò ýòîò ìàòåðèàë
ìîùíàÿ ïîäáîðêà ñïåöîâ, ïîñ-
âÿùåííûõ ìóçûêå â èãðàõ è èã-
ðîâûì õóäîæíèêàì (ïîñëåäíèé
çà àâòîðñòâîì òîãî æå àãåíòà
Êóïåðà). À â êà÷åñòâå äåñåðòà
ê íèì ïðèëàãàëàñü ñîëèäíàÿ
ñòàòüÿ î òâîð÷åñòâå èçâåñòíîãî
ðîññèéñêîãî õóäîæíèêà è èë-
ëþñòðàòîðà Anry.  
Ðåöåíçèé ñ áîëüøîé áóêâû
áûëî âñåãî äâå: Morrowind (8.5)
è HoMM IV (7.5). 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ãëàç äðàêîíà

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 06 (25) 1998

ÂÂíîâü íàèáîëåå èíòåðåñ-
íûå ñ òî÷êè çðåíèÿ èñòî-

ðèè èçâåñòèÿ ñîñðåäîòî÷åíû â
íîâîñòíîì áëîêå. Åùå áû!
Microsoft íàêîíåö-òî ðåøèëàñü
è îáúÿâèëà î ñâîåì íàìåðåíèè
ïîòðÿñòè èãðîâîé ðûíîê â 2000
ãîäó êîíñîëüþ ñîáñòâåííîãî
ïðîèçâîäñòâà. Sony òåì âðå-
ìåíåì çàâåðøàëà äîâîäêó
PS2, à Sega ãîòîâèëàñü ÿâèòü
ìèðó ñâîþ Katana, ïðåìüåðà
êîòîðîé äîëæíà áûëà ñîñòî-
ÿòüñÿ 21 ìàÿ. Ñåðãåé Îâ÷èííè-
êîâ ñîîáùèë íàì îá îôèöè-

àëüíîì ïðåäñòàâëåíèè «íîâîé
áèáëèîòåêè ìóëüòèìåäèéíûõ
äðàéâåðîâ DirectX 6».
Â «Õèòàõ» òîãî âðåìåíè çàñâå-
òèëàñü ïîäàâàâøàÿ ñòîëüêî
íàäåæä è ïîçäíåå ñ òðåñêîì
ïðîâàëèâøàÿñÿ Tresspasser
(èíäóñòðèÿ åùå íå áûëà ãîòî-
âà ê òàêèì ïðîðûâàì). Åå ñîï-
ðîâîæäàëè êóëüòîâûå Grim
Fandango è Commandos. Â îá-
çîðàõ áëèñòàëè âåëèêèå F-15
(9.5) è Might & Magic VI (8.5), à
çíàìåíèòàÿ Parasite Eve óäîñ-
òîèëàñü ëèøü 6.5 áàëëîâ. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: War Games

Êîë-âî
ñòðàíèö:

120

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

45

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

196

Òèðàæ:

75 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

74

Áîíóñû:

1 CD
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Ýòî ññêîðåå ííå ïïðîäîëæåíèå
Earth 22150, àà ââñå òòà ææå èèãðà.
Íî ññòàâøàÿ ããëóáæå,
ïðîäóìàííåå èè êêðàñèâåå ��
êàêîé èè ääîëæíà ááûòü õõèòîâàÿ
ñòðàòåãèÿ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zuxxez Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reality Pump Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.earth2160.com

PC PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Earth 2160

ÑÑ åé÷àñ óæå ìàëî êòî ïîìíèò íåâçðà÷íóþ
Earth 2140, óâèäåâøóþ ñâåò àêêóðàò
âìåñòå ñ ïåðâûì íîìåðîì ìóëüòèïëàò-

ôîðìåííîãî. Äà-äà, âàøåãî ëþáèìîãî æóðíàëà.
À âåäü èìåííî îíà è çàäàëà ìåëîäèþ, ïîä êîòî-
ðóþ ðàçðàáîò÷èêè îòïëÿñûâàþò äî ñèõ ïîð.
Êîìïüþòåðû áîãàòåëè ãèãàáàéòàìè è ìåãàãåð-
öàìè, èãðà � ñèêâåëàìè è äîïîëíåíèÿìè, à ñîò-
ðóäíèêè Reality Pump Studios áðàëè íîâûå âû-
ñîòû ãðàôè÷åñêîãî ñîâåðøåíñòâà. Ïîä ýòèì ñî-
óñîì íàì ãîä çà ãîäîì ñêàðìëèâàëè îäíî è òî
æå áëþäî. Òðè ãðîçíûå ñèëû ñ óïîåíèåì ìóòó-
çèëè äðóã äðóãà, îòñ÷èòûâàÿ ïîñëåäíèå ÷àñû äî
îêîí÷àòåëüíîãî «áàäàáóìà». Ãîäû øëè, Çåìëÿ
âñå íå âçðûâàëàñü, à âîñòîðæåííûå çðèòåëè

ÑÎËÄÀÒÛ �� ÏÏÓØÅ×ÍÎÅ ÌÌßÑÎ, 
À ÏÏÓØÊÈ ÍÍÛÍ×Å ÃÃÎËÎÄÍÛ.

GAMECUBE



õëîïàëè â ëàäîøè è êðè÷àëè
«áèñ!». Ïî÷åìó? Ïîòîìó ÷òî áîëü-
øå íèãäå íå áûëî òàêîãî ñïðàâíîãî
âîåííîãî êîíñòðóêòîðà, ïîòîìó ÷òî
íèêòî òàê íå âûâåðÿë èãðîâîå ðàâ-
íîâåñèå íà óðîâíå äâèãàòåëåé è
ïóëåìåòîâ. Óâû, è ýòà ñâîáîäà íà-
÷àëà ïðèåäàòüñÿ. ×òî áóäåò äàëü-
øå? Çåìëå-òî, ãîâîðÿò, êîíåö...

«ÇÅÌËß» 20 ËÅÒ ÑÏÓÑÒß
Íó èñïîãàíèëè îäíó ïëàíåòó. ×òî ñ
òîãî? Îñòàëîñü åùå âîñåìü! Ñþæåò
«îñòàíåòñÿ-òîëüêî-îäèí» îòïðàâèëñÿ
íà ñâàëêó èñòîðèè. Ñïàñëèñü âñå òðè

àëüÿíñà, äðóæíî ìàõíóâ íà Ìàðñ.
Äîëãî æèòü â ìèðå è ðàñòèòü çåëå-
íóþ òðàâêó ó íèõ, êîíå÷íî æå, íå ïî-
ëó÷èëîñü, è âíîâü ãðÿíóëà çíàêîìàÿ
ïåñíÿ. À òóò åùå è ðàçáóæåííûå íåç-
âàíûìè ãîñòÿìè èíîïëàíåòÿíå � ÷åò-
âåðòàÿ èãðîâàÿ ðàñà � ðåøèëè çàñ-
êî÷èòü íà «âå÷åðèíêó».
Àâòîðû íàïèõàëè â èãðó ãåðîåâ è
âòîðîñòåïåííûõ ïåðñîíàæåé, ïåðåè-
íà÷èëè ñòàðóþ ñêàçêó î êîíöå ñâåòà
íà íîâûé ëàä è îòñíÿëè äþæèíó âå-
ëèêîëåïíûõ ðîëèêîâ. Íî ïî áîëüøî-
ìó ñ÷åòó íè÷åãî íå èçìåíèëîñü �
ãîíêè íà òàíêàõ ïî áåñêðàéíåé òóíä-

ðå ïðîäîëæàþòñÿ, ïóñêàé îíà è ñòà-
ëà îòëèâàòü êðàñíûì... Äà è âîîáùå,
çàáóäüòå î ñþæåòå. Ïîìíèòå, äàâ-
íûì-äàâíî íàì ñóëèëè Earth 2160:
Online? Ëèøíåå ñëîâî óáðàëè, íî
ñìûñë ïðåæíèé � èãðà íàöåëåíà íà
ìóëüòèïëååð, ñ êîìïüþòåðîì æå ïóñ-
êàé âîþþò æåëòîðîòèêè, äàðîì ÷òî î
ãåíèàëüíîñòè ïðîòèâíèêà ðàçðàáîò-
÷èêè âñå óøè ïðîæóææàëè.

ÍÅÇÅÌÍÛÅ ÊÐÀÑÎÒÛ
Âíèçó âèäíååòñÿ íåñêîëüêî òî÷åê �
ââåðåííûé íàì äåñàíòíûé îòðÿä.
Ïîñìîòðèì ïîáëèæå? Îäèí îáîðîò
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Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êàíäèäàò íà çâàíèå ëó÷øåé ñåòåâîé ñòðàòåãèè
ýòîãî ãîäà. Òðèóìôàëüíîå âîçâðàùåíèå ñîñ-
òîÿëîñü.

8.5

ÌÀÐÑÈÀÍÑÊÈÉ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ
Äîñòàòî÷íî âûáðàòü â ìåíþ ìóëüòèïëååð, è òóò æå ÿñíî: èãðà ñîçäàâàëàñü èìåííî äëÿ íåãî. ×å-
òûðüìÿ ñòàíäàðòíûìè ðåæèìàìè ñåé÷àñ ìàëî êîãî óäèâèøü, íî òàêèå øèðîêèå âîçìîæíîñòè
âñòðå÷àåøü íå êàæäûé äåíü. Âû ìîæåòå ñîõðàíÿòü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ èãðó â ëþáîé ìîìåíò
èëè, êîãäà çàõîòèòå, ïðèñîåäèíèòüñÿ ê èäóùåìó ñðàæåíèþ. Òîëüêî íåìíîãî ñòðàííî, ÷òî íà âñå ýòî
(íå çàáûâàéòå è ïðî Skirmish) âûäåëåíî ÷åðòîâñêè ìàëî êàðò.

ËÀÍÄØÀÔÒÛ ÑÑÊÓÄÍÛ ÄÄÎ ÓÓÆÀÑÀ, ÍÍÎ ÍÍÅÁÎ
È ÑÑÂÅÒÎÒÅÍÈ ÑÑÊÐÀØÈÂÀÞÒ ÎÎÄÍÎÎÁÐÀÇÈÅ.

ÂÈÄ ÒÒÀÊÎÉ ÁÁÀÇÛ ÂÂÍÓØÀÅÒ ÓÓÂÀÆÅÍÈÅ. ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ, ÅÅÑËÈ
ÑÐÀÂÍÈÒÜ ÅÅÅ ÑÑ ÁÁÅÃÀÞÙÈÌÈ ÂÂÎÊÐÓÃ ËËÞÄÈØÊÀÌÈ.

ÃÅÐÎÉ ÊÊÐÓÏÍÛÌ ÏÏËÀÍÎÌ ÈÈ ÈÈÍÂÅÍÒÀÐÜ CC ÀÀÏÒÅ×ÊÀÌÈ ÈÈ 
ÎÐÓÆÈÅÌ. EEARTH 22160 ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÏÓÒÀÒÜ ÑÑ ÇÇÀÏÐÀÂÑÊÎÉ RRPG.

ÂÎÒ ÎÎÍÀ, ÑÑÂßÒÀß ÑÑÂßÒÛÕ, �� ËËÀÁÎÐÀÒÎÐÈß ÏÏÎ ÑÑÎÇÄÀ-
ÍÈÞ ÍÍÎÂÛÕ ÎÎÁÐÀÇÖÎÂ ÒÒÅÕÍÈÊÈ. ÃÃËÀÇÀ ÐÐÀÇÁÅÃÀÞÒÑß!



êîëåñà «ìûøêè», è îò ìîíèòîðà óæå
íå îòîðâàòñÿ. Áðóòàëüíûé ãåðîé
ïðåäñòàåò ïåðåä íàìè âî âåñü ýê-
ðàí», ïðè÷åì ïî êà÷åñòâó ïðîðèñîâ-
êè îí äàñò ôîðó ëþáîìó ïåðñîíàæó
êëàññè÷åñêîé RPG. Íèêàêîé óãëîâà-
òîñòè! Ñ íîâûì äâèæêîì Earth-4
ñêðèíøîòû ìîæíî ïðèíÿòü çà ôîòîã-
ðàôèþ, à óæ êîãäà ìîäåëè äâèãàþò-
ñÿ... Êàæåòñÿ, ÷òî ïî òó ñòîðîíó ýê-
ðàíà íàñòîÿùèé ìàëåíüêèé ìèð.
Îñÿçàåìîñòè åìó äîáàâëÿåò è îò-
ìåííàÿ ôèçèêà, êîòîðîé êè÷àòñÿ íà
êàæäîì øàãó, � ðàñ÷èñòèòå, ìîë, çà-
âàë íà äîðîãå, òîâàðèù êîìàíäèð.
Âñåãî ïàðà âûñòðåëîâ è êóñêè ïîðî-
äû ðàçëåòàþòñÿ â ñòîðîíû, îãðîì-
íûå âàëóíû ñêà÷óò ïî ñêëîíó, ñëîâ-
íî øàðû äëÿ áîóëèíãà. À êàê çàõî-
äÿò íà âèðàæ ôóòóðèñòè÷åñêèå ñà-
ìîëåòû... Çàãëÿäåíüå! Æàëü òîëüêî,
ñòîëü áåçóïðå÷íûé è æóòêî ïðîæîð-
ëèâûé äâèæîê áîëüøóþ ÷àñòü âðå-
ìåíè ïîêàçûâàåò íàì áåñêðàéíèå
ïóñòûíè êðàñíîé ïëàíåòû. Êàðòû ïî-
ïðåæíåìó íàïîìèíàþò àðìåéñêèé
ïëàöäàðì, è ëèøü íà ìèã ïîêàæåòñÿ
âäàëè âîñõèòèòåëüíûé îàçèñ.

ÕÀËßÂÀ, ÑÝÐ!
Óãîëêè æèâîé ïðèðîäû íàì, äîñòîé-
íûì ïðåäñòàâèòåëÿì ðîäà ÷åëîâå-
÷åñêîãî, ïðåäñòîèò íåùàäíî óíè÷òî-
æàòü, íàáèâàÿ êàðìàíû ðåñóðñàìè.
Âîäó âûñàñûâàåì èç îçåð ïîñðåäè
ìàëåíüêèõ çàïîâåäíèêîâ, à ìåòàëë è
ñèëèêîí âûñêðåáàåì èç ðóäíèêîâ,
ðàçáðîñàííûõ ïî âñåé êàðòå. Íåèç-
ìåííûé «õàðâåñòåð» «Åâðàçèéñêîé
Äèíàñòèè» äàæå íå óòðóæäàåòñÿ
âîçâðàùåíèåì íà áàçó � ïðîñòî çà-
âèñàåò íàä ìåñòîðîæäåíèåì èëè âî-

Earth 2160ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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ÁÎÉÖÛ 
ÍÅÂÈÄÈÌÎÃÎ ÔÐÎÍÒÀ
Âî âðåìÿ èãðû ìû ìîæåì íàíèìàòü
ñåáå ýäàêèõ âèðòóàëüíûõ ïîìîùíèêîâ-
àãåíòîâ. Êàæäûé èç íèõ ìîæåò çäîðî-
âî ïîäñîáèòü ÷åì ñóìååò. Íàïðèìåð,
ïîäñòåãíóòü èññëåäîâàíèÿ èëè óâåëè-
÷èòü äîáû÷ó ðåñóðñîâ. Åñòåñòâåííî, èõ
êîëè÷åñòâî îãðàíè÷åíî, è çà íåêîòî-
ðûå ìîæåò ðàçâåðíóòüñÿ íåøóòî÷íàÿ
áîðüáà. Òåì áîëåå ÷òî ó ýòèõ ðàáîòíè-
êîâ îòìåííàÿ ïàìÿòü, è ïîñòîÿííûå
êëèåíòû âñåãäà ìîãóò ðàññ÷èòûâàòü íà
ñêèäêè. Íî åñëè âû ñ íèìè îäíàæäû
ïîññîðèòåñü, ïåíÿéòå íà ñåáÿ.

Ïëþñû:
×óäíàÿ ãðàôèêà, áåçóïðå÷íàÿ ôèçèêà 
è êó÷à âåñüìà óìåñòíûõ èííîâàöèé.

Ìèíóñû:
Çàòåðòûé äî äûð ñþæåò 
è óíûëûå ïåéçàæè Ìàðñà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÝÂÎËÞÖÈß ÐÎÁÎÒÎÂ
Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî èãðîâîé ñåðèè
Earth 21NN çàêëþ÷åíî íå â íîâøåñò-
âàõ, à íàïðîòèâ, â ñîõðàíåíèè ñòàðîãî.
Íè îäíà èç ïðåæíèõ èäåé íå êàíóëà â
Ëåòó, è êî÷óþùèå èç ÷àñòè â ÷àñòü ðî-
áîòû � ëó÷øåå òîìó ïîäòâåðæäåíèå.
Åñëè ñðàâíèòü Earth 2160 ñ ïðåäøåñò-
âåííèêîì «äâàäöàòèëåòíåé» äàâíîñòè,
íàéäåòñÿ ñîâñåì íåìíîãî ñåðüåçíûõ
èçìåíåíèé. Íå ñ÷èòàÿ, êîíå÷íî, ãðàôè-
êè, ÷òî âåñüìà íàãëÿäíî äåìîíñòðèðó-
åò èëëþñòðàöèÿ ñïðàâà.

Êàæåòñÿ, ÷÷òî ïïî òòó ññòîðîíó ýýêðàíà 
íàñòîÿùèé ììàëåíüêèé ììèð.

ÊÎÃÄÀ ÑÑÌÎÒÐÈØÜ ««ÎÒ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ËËÈÖÀ»,
ÌÎÄÅËÈ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÒ!
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ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÛÉ ÊÎËÎÐÈÒ
Êàæäàÿ èç âðàæäóþùèõ ñòîðîí îòëè÷àåòñÿ îò ïðî÷èõ ïî âñåì ñòàòüÿì � îò èñ-
ñëåäóåìûõ òåõíîëîãèé äî âîçâîäèìûõ ïîñòðîåê. Áàçû, âîîáùå, ñòàëè íàñòîÿ-
ùèì ïðîèçâåäåíèåì èñêóññòâà. Áûâøèå «åâðîïåéöû» âîçâîäÿò åå èç ñòûêóþ-
ùèõñÿ ìîäóëåé, ñîçäàâàÿ íàñòîÿùèå ìóðàâåéíèêè. À âîò «äåòåé Ñåëåíû», âè-
äèìî, òÿíåò ê ðîäíîé Ëóíå � èõ çäàíèÿ îáðàçóþò îãðîìíûå áàøíè, íà ðàçðóøå-
íèå êîòîðûõ ìîæåò óéòè íå îäèí ÷àñ. Ëþáèìûé àìåðèêàíöàìè «Àòëàíòè÷åñêèé
àëüÿíñ» è âîâñå èçìåíèëñÿ äî íåóçíàâàåìîñòè. Âî âðåìÿ ïîëåòà íà Ìàðñ
«ñëèøêîì óìíûé» êîìïüþòåð óáèë âñåõ ëþäåé íà êîðàáëå, è òàê åìó ýòî ïîí-
ðàâèëîñü, ÷òî îí ðåøèë çàõâàòèòü âñþ Ñîëíå÷íóþ ñèñòåìó. À âîò òàèíñòâåííûå
ïðèøåëüöû ïåðåïëþíóëè äàæå «çåðãîâ» ñ «âèðîíàìè» âìåñòå âçÿòûõ � êàê èã-
ðàòü çà íèõ è ñ ïîëëèòðîé-òî íå ðàçáåðåøüñÿ.

ÍÓÆÍÎ ËÈ ÎÁÚßÑÍßÒÜ,
×ÒÎ ÁÅÇ ÑÒÐÎÈÒÅËÜÑÒÂÀ

ÕÎÐÎØÅÉ ÁÀÇÛ ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ
ÄÀÆÅ ÌÅ×ÒÀÒÜ Î ÏÎÁÅÄÅ?

ÝÒÎ ÍÍÅ ÌÌÀÐÑÈÀÍÑÊÀß ÒÅËÅÁÀØÍß, À ÑÑÀÌÀß
ÍÀÑÒÎßÙÀß ÊÐÅÏÎÑÒÜ. ÏÏÎÌÈÌÎ ÄÄÅÑßÒÊÀ
ÏÎÑÒÐÎÅÊ ÂÂ ÍÍÅÉ ÑÑÊÐÛÒÀ ÖÖÅËÀß ÁÀÒÀÐÅß
ÎÐÓÄÈÉ ÈÈ ÍÍÅÁÎËÜØÎÉ ÂÂÇÂÎÄ ÑÑÎËÄÀÒ. ÂÂÎÒ
ÂÀÌ ÈÈ ÁÁÅÇÇÀÙÈÒÍÀß ÁÁÀÇÀ...

äîåìîì, è ðåñóðñû òåêóò ðåêîé. Ïðè-
÷åì îäíîãî òîëüêî ìåòàëëà ñóùåñòâó-
åò äâåíàäöàòü (!) âèäîâ. Ïîýòîìó íå-
êîòîðûå þíèòû ìîãóò ìåíÿòü õàðàê-
òåðèñòèêè è äàæå öâåò. Íà ïåðâûõ ïî-
ðàõ áûâàåò òóãîâàòî, òàê âåäü è áàçó
îòñòðîèòü � ýòî âàì íå øóòêè.
Eurasian Dynasty, íàïðèìåð, âîçâîäèò
îäíî ãèãàíòñêîå çäàíèå èç îòäåëüíûõ
áëîêîâ. Ñî âðåìåíåì îíî íà ýêðàíå
óæå íå ïîìåùàåòñÿ, è ïîíÿòü, ãäå è
÷òî ðàñïîëîæåíî, íåïðîñòî. Íîâàÿ
òåõíèêà òðåáóåò áîëüøèõ ìîùíîñòåé,
ðàñòóùàÿ àðìèÿ � îãðîìíûõ õðàíè-

ëèù è ñêëàäîâ áîåïðèïàñîâ. È ñòîèò
èññÿêíóòü ýëåêòðè÷åñòâó, êàê æèçíü
íà áàçå òóò æå îñòàíîâèòñÿ. Êîðî÷å
ãîâîðÿ, «ïîêîé íàì òîëüêî ñíèòñÿ».
Íà âûðó÷êó ïðèõîäèò íîâûé èíòåð-
ôåéñ. Ëþáîå èç âîçìîæíûõ «ïðîèç-
âîäñòâ», áóäü òî ñîçäàíèå ðàêåòíîé
óñòàíîâêè èëè ïîäãîòîâêà îòðÿäîâ
ïåõîòû, ìîæíî çàïóñòèòü âñåãî äâóìÿ
ùåë÷êàìè ìûøêè. Ïðè ýòîì ñâåæèå
âîéñêà èëè íîâàÿ òåõíèêà ìîãóò äî
ïîðû äî âðåìåíè îñòàâàòüñÿ â àíãà-
ðàõ, íî íå ñòîèò äóìàòü, áóäòî òûëû
íàäåæíî ïðèêðûòû. Êàê íè êðóòè, à

íà îáîðîíå ýêîíîìèòü íåëüçÿ, áëàãî,
åñòü íà ÷òî òðàòèòüñÿ � òóò âàì è ëà-
çåðíûå áàðüåðû, è áàøíè, è ôîðòû...
Îíè íàñòîëüêî ìîùíû, ÷òî øòóðì áà-
çû äîëæåí áûòü âûâåðåí äî çàïÿòîé.
Íî äàæå ñ áåçóïðå÷íûì ïëàíîì îí
ðåäêî óäàåòñÿ è ñ òðåòüåé ïîïûòêè.
Îãðîìíûå òåððèòîðèè è ïî÷òè íåîã-
ðàíè÷åííûå ðåñóðñû ïðèâîäÿò ê çà-
òÿæíûì è ïîèñòèíå «ìÿñíûì» ñðàæå-
íèÿì. Îäåðæàòü âåðõ ìîæíî òîëüêî
ïðè çíà÷èòåëüíîì ïåðåâåñå. Âïðî-
÷åì, ýòî ìû è íàçûâàåì ïðåâîñõîä-
íûì èãðîâûì ðàâíîâåñèåì. 

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Çåìëÿ 2150: Äåòè Ñåëåíû»

Warhammer 40000: Dawn of War 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÁÎÈ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ ÊÊÐÀÑÎ×ÍÛÅ ÔÔÅÉÅÐÂÅÐÊÈ �� ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÑÑÂÅ-
ÒÎÏÐÅÑÒÀÂËÅÍÈÈ ÒÒÐÓÄÍÎ ÏÏÎÍßÒÜ, ÊÊÒÎ ÂÂ ÊÊÎÃÎ ÈÈ ÈÈÇ ××ÅÃÎ ÑÑÒÐÅËßÅÒ...
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Âî âñòðîåííîì ðåäàêòîðå ìîæíî ñãåíåðèðîâàòü èíòåðåñíóþ êàðòó çà ñ÷èòàííûå ìèíóòû. Ñîçäàåì ëàíäøàôò, ÷óòî÷êó åãî ïîäïðàâëÿåì, îäíèì íàæàòèåì êíîïêè äîáàâëÿåì
îçåðà è ðåêè è ðàññòàâëÿåì òî÷êè ñòàðòà äëÿ èãðîêîâ... À çàòåì âûáèðàåì ïîäõîäÿùóþ ïëàíåòó.

ÑÄÅËÀÉ ÑÀÌ
Îðóæèå ïîáåäû ìû áóäåì êîâàòü
ñîáñòâåííûìè ðóêàìè. Ãâîçäü ïðîã-
ðàììû � «êîíñòðóêòîðñêîå áþðî» �
âáèò â èãðó ïî ñàìóþ øëÿïêó. Àðìèÿ
êàæäîé ñòîðîíû äåéñòâèòåëüíî åäèí-
ñòâåííàÿ â ñâîåì ðîäå. Áîåâûå ìà-
øèíû, êàê è ðàíüøå, ñîáèðàþòñÿ èç
îòäåëüíûõ ìîäóëåé, íî èõ êîëè÷åñò-
âî âîçðîñëî äî ñåìè, à òåõíîëîãèè
òåïåðü è âîâñå èñ÷èñëÿþòñÿ ñîòíÿìè.
Îòíûíå ìîæíî îäíîâðåìåííî âåñòè
ñêîëüêî óãîäíî èññëåäîâàíèé � çíàé
òîëüêî äåíüãè îòñòåãèâàé. Õîòåëè
ðàçíîîáðàçèå þíèòîâ? Ïîëó÷èòå íåñ-
êîëüêî òûñÿ÷ íåïîâòîðèìûõ îáðàç-
öîâ. «Íè÷åãî ñåáå», ãîâîðèòå? Ýòî
òîëüêî íà÷àëî! Òàêòè÷åñêèõ âîçìîæ-
íîñòåé � õîòü îòáàâëÿé.

Êàðòû íàñòîëüêî îãðîìíû, ÷òî èñ-
ïîëüçîâàíèå âîçäóøíîãî òðàíñïîðòà
è ãîñïîäñòâî â íåáå ñòàëè êëþ÷îì ê
ïîáåäå. Åñëè íåîõîòà ñëåäèòü çà êàæ-
äûì ðóäîêîïîì èëè ñîëäàòîì, íàæ-
ìèòå êíîïêó, è âû ìãíîâåííî ïåðåíå-
ñåòåñü ê ñëåäóþùåìó èãðîâîìó ñîáû-
òèþ. Íàïðèìåð, ê ïðîèçâîäñòâó î÷å-
ðåäíîãî ðîáîòà èëè âûïîëíåíèþ îò-
äàííîãî ïðèêàçà. À ÷òîáû çà ýòî âðå-
ìÿ íè÷åãî íå ñëó÷èëîñü, âîéñêàì îò-
äàåòñÿ êîìàíäà � íàñòóïàòü èëè äåð-
æàòü ïîçèöèþ, íå îòêðûâàòü îãîíü
èëè àòàêîâàòü, ñòðåëÿòü íàâñêèäêó
èëè âåñòè ïðèöåëüíóþ ñòðåëüáó... Äî-
áàâüòå ê ýòîìó ñïåöèàëüíûå âîçìîæ-
íîñòè (âðîäå íåâèäèìîñòè) ïî÷òè äëÿ
êàæäîé åäèíèöû òåõíèêè è óìåíèå
ïîëçàòü äëÿ ïåõîòû, íå çàáóäüòå ïðî

èíâåíòàðü è äåñÿòîê âèäîâ îðóæèÿ
äëÿ âàøèõ ãåðîåâ, è âû ïîëó÷èòå îò-
ìåííóþ òàêòè÷åñêóþ èãðó!

ÑÒÅÍÊÀ ÍÀ ÑÒÅÍÊÓ
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò èçî âñåõ
ñèë ñòàðàåòñÿ îïðàâäàòü ïîõâàëüáó
ðàçðàáîò÷èêîâ, íî ïîëó÷àåòñÿ, ÷åñò-
íî ãîâîðÿ, íå ñëèøêîì õîðîøî. Ïðî-
òèâíèê îáó÷àåòñÿ, íî âû æå íå äóìà-
åòå, ÷òî îí ïîäñòðîèòñÿ ïîä âàøè
ïîâàäêè? Îí, âñåãî-íàâñåãî, ïîäãëÿ-
äûâàåò çà âàøåé àðìèåé, êîãäà ñòà-
âèò ïîä ðóæüå ñîáñòâåííóþ. Ðåöåïò
íå ïåðâîé ñâåæåñòè, íî îí åùå íèêî-
ãî íå ïîäâîäèë. Ïðàâäà, êàê-òî
î÷åíü óæ îäíîáîêî ïîëó÷àåòñÿ: îáú-
åãîðèòü õâàëåíóþ îáîðîíó ìîæíî
òîëüêî èñïîäòèøêà, òî áèøü óäàðèâ

ñ òûëà, à ïðîòèâíèê äëÿ òàêîãî ìà-
íåâðà óìèøêîì íå âûøåë. Ðàçíþ-
õàòü, êàêîé òðîïîé âîéíû ïîäáèðàåò-
ñÿ ê íàì ëàçóò÷èê, ïëåâîå äåëî. À
îòáèòü îõîòó ê ïðîãóëêàì åùå ïðî-
ùå. Íåñêîëüêî áàøåí � è ãîòîâî!
Ñîçäàòåëè òùåòíî ãîíÿëè ãåðîåâ â
õâîñò è â ãðèâó, îæèâëÿÿ ñþæåò. Â ñå-
áÿ îí òàê è íå ïðèøåë. Âûðó÷àþò
ñðàæåíèÿ, î êîòîðûõ óæå íåìàëî ñêà-
çàíî. Î÷åâèäíî, ÷òî âñå ÷åòûðå êàì-
ïàíèè ïî ñåìü ìèññèé � íåèçáåæíûé
äîâåñîê ê ìóëüòèïëååðó. Ïîäãîòîâêà,
åñëè õîòèòå, ê íàñòîÿùèì áèòâàì. Òî
ëè AI òóïîâàò, òî ëè ñòðàòåãèÿ ñëèø-
êîì õîðîøà, ÷òîáû èãðàòü â íåå ïðî-
òèâ êîìïüþòåðà. Íå ïûòàéòåñü îòäå-
ëèòü çåðíà îò ïëåâåë, à ëó÷øå çîâèòå
íà áîé äðóçåé-òîâàðèùåé!

ÊÀÊ ÍÍÀÇÛÂÀÅÒÑß ÝÝÒÎÒ
ÊÎÐÀÁËÜ ÌÛ ÍÅ ÌÎÆÅÌ
ÂÀÌ ÑÊÀÇÀÒÜ. ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÒÛÑß×È ÌÌÎÄÅËÅÉ ÒÒÀÊÈÕ
ÌÀØÈÍ ÑÑÌÅÐÒÈ!
ÂÃËßÄÈÒÅÑÜ ÂÂ ÄÄÅÒÀËÈ ��
ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÓÞ ÊÊÀÆÄÓÞ
ÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÇÇÀÌÅÍÈÒÜ.
×ÒÎ ÓÓÆ ÃÃÎÂÎÐÈÒÜ ÎÎ
«ÍÀ×ÈÍÊÅ»...

ÂÎÄÀ ÂÂ ÎÎÇÅÐÅ ÏÏÎÍÅÌÍÎÃÓ ÓÓÁÛÂÀÅÒ: ÏÏÎÑÅÌÓ
ÑÒÎÈÒ ÑÑËÅÄÈÒÜ ÇÇÀ ÐÐÀÑÕÎÄÀÌÈ.

ÈÍÎÃÄÀ ÈÈÃÐÀ ÑÑÈËÜÍÎ ÍÍÀ-
ÏÎÌÈÍÀÅÒ ««ÏÅÐÈÌÅÒÐ»...
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ÑÏÅÖ

30

ÀÀ íãëèéñêèé ðûíîê âèäåîèãð â
íåñêîëüêî (äåñÿòêîâ) ðàç
áîëüøå ðîññèéñêîãî. Ñòîèò

ëè óäèâëÿòüñÿ, ÷òî èãðîâûõ æóðíà-
ëîâ â Ñîåäèíåííîì Êîðîëåâñòâå �
êàê ñîáàê íåðåçàíûõ. Ðåäêî êòî èç
íèõ ìîæåò ñðàâíèòüñÿ ñî «Ñòðàíîé
Èãð»: ÷àùå âñåãî áðèòàíñêèå æóðíà-
ëû ïîñâÿùåíû êàêîé-òî îäíîé ïëàò-
ôîðìå, â èçäàíèÿõ îáû÷íî ÷óòü
áîëüøå ñîòíè ñòðàíèö, îíè âûõîäÿò

ðàç â ìåñÿö è ñòîÿò (â ïåðåñ÷åòå íà
íàøè äåíüãè) ïî äâåñòè ðóáëåé çà
íîìåð. Îáû÷íî æóðíàëû ïðîäàþòñÿ
óïàêîâàííûìè â ðàñêðàøåííûå öåë-
ëîôàíîâûå ïàêåòû, êóäà òàêæå âëî-
æåíî DVD-ïðèëîæåíèå â ìîäíîì
áîêñå. Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü
áðèòàíñêîé èãðîâîé ïðåññû � åå
ñïîíñîðû. Â ïàêåòå ñ ìíîãèìè æóð-
íàëàìè íåïðåìåííî íàõîäèòñÿ êðàñ-
íàÿ êíèæå÷êà êîäîâ è ñîâåòîâ ïî

ïðîõîæäåíèþ, íàïå÷àòàííûõ ÷óòü ëè
íå íà òóàëåòíîé áóìàãå. Âîîáùå, â
Àíãëèè ÷àñòî îòäåëüíûìè òèðàæàìè
âûõîäÿò âûñîêîêà÷åñòâåííûå ãèäû è
ïðîõîæäåíèÿ ñàìûõ ãðîìêèõ èãð, à
êíèæå÷êè-çàâëåêàëî÷êè äîëæíû ïðî-
áóäèòü â ãåéìåðå èíòåðåñ ê ïîäîá-
íîé ïðîäóêöèè. Êðîìå ýòîãî, â áîëü-
øèíñòâå æóðíàëîâ íåñëîæíî íàéòè
ñïåöèàëüíûé ðàçâîðîò ñ ðåêëàìîé
ñîìíèòåëüíîãî ñîäåðæàíèÿ � äåñÿò-

êè âóëüãàðíûõ äåâèö, íå èìåþùèõ
íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê èãðàì, ïðèçû-
âàþò ïîçâîíèòü èì ïî óêàçàííûì òå-
ëåôîíàì. Âñåãî ýòîãî íåò â íàøèõ
æóðíàëàõ. Ñêîðåå, «åùå íåò». Ñå-
ãîäíÿ ìû çàãëÿíåì â áóäóùåå è ïîñ-
ìîòðèì, êàêîé áûâàåò èãðîâàÿ æóð-
íàëèñòèêà â äðóãèõ ñòðàíàõ. Íà ýòèõ
ñòðàíèöàõ � îáçîðû àïðåëüñêèõ íî-
ìåðîâ ëó÷øèõ áðèòàíñêèõ èçäàíèé î
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãðàõ. 

Áðèòàíñêàÿ 
ÈÃÐÎÂÀß ÏÐÅÑÑÀ
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Edge
EEddggee �� ññààììûûéé ññååððüüååççííûûéé ææóóððííààëë îîáá èèããððààõõ ííàà
ïïëëààííååòòåå,, ëëèèööîî ááððèèòòààííññêêîîéé èèããððîîââîîéé ææóóððííààëëèèññòòèè-êêèè.. ÅÅããîî ààóóääèèòòîîððèèÿÿ �� ææóóððííààëëèèññòòûû,, ððååääààêêòòîîððûû,,
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè èè èèççääààòòååëëèè,, ññààììûûåå ïïððîîääââèèííóóòòûûåå
ããååééììååððûû.. EEddggee �� ååääèèííññòòââååííííûûéé ááððèèòòààííññêêèèéé ææóóðð-ííààëë,, êêîîòòîîððûûéé ììîîææååòò ïïîîççââîîëëèèòòüü ññååááåå ââûûõõîîääèèòòüü
ááååçç DDVVDD-ïïððèèëëîîææååííèèÿÿ;; ááîîëëüüøøåå ïïîîëëîîââèèííûû ííîîììååððààïïîîññââÿÿùùååííîî èèííòòååððââüüþþ,, ññïïååööììààòòååððèèààëëààìì èè ððååïïîîðð-òòààææààìì ññ êêîîííôôååððååííööèèéé ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ,, ïïððîîõõîîääÿÿ-ùùèèõõ ââ ððààççííûûõõ óóããîîëëêêààõõ ïïëëààííååòòûû.. ÆÆóóððííààëë îîòòëëèè÷÷àà-ååòòññÿÿ ïïððîîññòòûûìì,, ííååââûû÷÷óóððííûûìì èè ííååââååððîîÿÿòòííîî ññòòèèëëüü-ííûûìì ääèèççààééííîîìì.. ÕÕîîääèèòò ëëååããååííääàà,, ÷÷òòîî ââ îîááííèèììêêóó ññííîîììååððààììèè EEddggee ññïïÿÿòò ââññåå ááååçç èèññêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ ààððòò-ääèè-ððååêêòòîîððûû ïïððîî÷÷èèõõ ææóóððííààëëîîââ.. ÒÒååììàà ýýòòîîããîî ííîîììååððàà ��ââîîééííàà ïïîîððòòààòòèèââííûûõõ êêîîííññîîëëååéé,, àà ââûûííååññååííííààÿÿ ííàà

ññååððååääèèííóó îîááëëîîææêêèè PPSSPP òòîîííêêîî ííààììååêêààååòò,, êêòòîî ââ
ýýòòîîéé ââîîééííåå ïïîîááååääèèòò.. ÂÂííóóòòððèè ííîîììååððàà ííààøøååëëññÿÿ
øøååññòòîîéé ââûûïïóóññêê ððååêêëëààììííîîéé ááððîîøøþþððêêèè îîòò NNvviiddiiaa ññLLeeggoo-ääææååääààÿÿììèè ííàà îîááëëîîææêêåå.. 

ÔÔèèççèèêêàà ââ èèããððààõõ ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ

31ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  ||  11  ||  ÈÞÍÜ  ||  2005

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

PlayStation 2 Official Magazine UK

ÆÆóóððííààëë ññ ääûûððêêîîéé ââ îîááëëîîææêêåå!! ÔÔèèøøååðð êêààêê ááûû ððààçç-

ððååççààååòò ííîîææîîìì ïïååððââóóþþ ññòòððààííèèööóó îîááëëîîææêêèè �� ïïååððåå-

ââååððííóóââ ññòòððààííèèööóó ññ îîððóóææèèååìì,, ââûû ííîîññ êê ííîîññóó ññòòîîëëêê-

ííååòòååññüü ññîî øøïïèèîîííîîìì ññîî ââòòîîððîîéé ññòòððààííèèööûû.. ÎÎôôèèööèè-

ààëëüüííûûéé ææóóððííààëë îî PPllaayySSttaattiioonn 22 ççààììåå÷÷ààòòååëëååíí òòååìì,,

÷÷òòîî êê ííååììóó ïïððèèëëààããààååòòññÿÿ ääèèññêê ññ ääååññÿÿòòêêîîìì ääååììîî-ââååðð-

ññèèéé ääëëÿÿ PPSS22 ((êêààêê èèççââååññòòííîî,, ííååîîôôèèööèèààëëüüííûûåå èèççääàà-

ííèèÿÿ ííåå ììîîããóóòò ïïóóááëëèèêêîîââààòòüü èèííòòååððààêêòòèèââííûûåå ääååììîî ííàà

ññââîîèèõõ ääèèññêêààõõ)).. OOPPSSMM22 �� ææóóððííààëë,, êêîîòòîîððûûéé ääååëëààþþòò

ëëþþääèè ññ ÷÷óóââññòòââîîìì þþììîîððàà.. ÎÎííèè ííåå ññòòååññííÿÿþþòòññÿÿ ïïåå÷÷àà-

òòààòòüü ççààççûûââííûûåå èèççîîááððààææååííèèÿÿ ôôîîòòîîììîîääååëëååéé ((ââîîíí îîää-

ííàà,, óóêêððààøøààååòò ììààòòååððèèààëë îî ããààííããññòòååððññêêèèõõ èèããððààõõ)).. ÀÀ êêóó-

÷÷óó ááååññïïëëààòòííûûõõ ääèèññêêîîââ ççàà ïïèèññüüììîî ííîîììååððàà ïïîîëëóó÷÷èèëëàà

ääååââóóøøêêàà,, êêîîòòîîððààÿÿ ââîîççììóóùùààëëààññüü,, ÷÷òòîî ððååööååííççååííòòûû

ññúúååëëèè ííààññòòîîÿÿùùóóþþ ççììååþþ,, êêîîããääàà ïïèèññààëëèè îîááççîîðð SSnnaakkee

EEaatteerr.. ««ÀÀ ííààìì ïïîîííððààââèèëëîîññüü.. ÒÒààêê ââîîòò,, ââûû �� ääååââóóøøêêàà,,

àà ääååââóóøøêêèè ííààìì ððååääêêîî ïïèèøøóóòò.. ÏÏîîëëóó÷÷ààééòòåå ïïîîýýòòîîììóó

êêóó÷÷óó ááååññïïëëààòòííûûõõ èèããðð.. ÂÂîîòò òòààêêààÿÿ ííååññïïððààââååääëëèèââààÿÿ

ïïëëààííååòòàà»»,, �� îîòòââåå÷÷ààååòò ååéé ääîîððîîããààÿÿ ððååääààêêööèèÿÿ.. 

ÃÃààííããññòòååððññêêèèåå èèããððûû ââ ððààççððààááîîòòêêåå

PC Gamer

ÁÁððèèòòààííññêêèèéé PPCC GGaammeerr ííåå ïïîîõõîîææ ííàà ññââîîååããîî ððîîññ-

ññèèééññêêîîããîî ññîîááððààòòàà.. ÀÀííããëëèèééññêêèèéé ææóóððííààëë ííààïïåå÷÷ààòòààíí

ííàà ááîîëëåååå ääååøøååââîîéé ááóóììààããåå,, ââ ííååìì ííååòò ííààïïîîððèèññòòîîññ-

òòèè èè ïïððååççððååííèèÿÿ êêîî ââññååìì îîññòòààëëüüííûûìì èèççääààííèèÿÿìì,, õõàà-

ððààêêòòååððííûûõõ ääëëÿÿ ååããîî ððóóññññêêîîããîî îîääííîîôôààììèèëëüüööàà.. ÎÎáá-

ëëîîææêêàà óóòòââååððææääààååòò,, ÷÷òòîî PPCC GGaammeerr �� ññààììûûéé ïïððîîääàà-

ââààååììûûéé ææóóððííààëë îî êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ èèããððààõõ ââ ÀÀííããëëèèèè..

ÏÏððèèììååððííîî ïïîîëëîîââèèííàà ññòòððààííèèöö îîòòââååääååííàà ïïîîää îîááççîî-

ððûû,, ààííîîííññûû èè òòååììóó ííîîììååððàà,, îîññòòààëëüüííîîåå �� ««ããîîññòòåå-

ââûûåå»» ññòòààòòüüèè îîòò ýýêêññïïååððòòîîââ ââ ññââîîèèõõ îîááëëààññòòÿÿõõ èè ññîî-

ââååòòûû ääëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî ííèèêêààêê ííåå ììîîææååòò ííààééòòèè êêííîîïïêêóó

PPoowweerr ííàà ññèèññòòååììííîîìì ááëëîîêêåå.. ÎÎ÷÷ååííüü ììííîîããîî ââííèèììàà-

ííèèÿÿ ((êêààêê ââ ííààøøååéé ««ÈÈããððîîììààííèèèè»»)) óóääååëëååííîî ììîîääèè-

ôôèèêêààööèèÿÿìì èè ïïîîëëååççííûûìì ññîîââååòòààìì ääëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî õõîî-

÷÷ååòò ññîîççääààââààòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå êêààððòòûû èèëëèè ììîîääûû.. ÈÈ

óóææ êêîîííåå÷÷ííîî,, ññààììûûéé ïïîîïïóóëëÿÿððííûûéé PPCC-ææóóððííààëë ííèè-

êêààêê ííåå ììîîææååòò îîááîîééòòèèññüü ááååçç ððóóááððèèêê ««êêààêê óóññêêîîððèèòòüü

ññââîîéé êêîîììïïüüþþòòååðð»» èè ««êêààêê óóññòòððààííèèòòüü ëëþþááóóþþ ííååïïîî-

ëëààääêêóó ççàà ääååññÿÿòòüü ññååêêóóííää»».. 
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GamesTM

««ÂÂûû òòîîëëüüêêîî ÷÷òòîî êêóóïïèèëëèè îîááùùååïïððèèççííààííííûûéé ììóóëëüüòòèèïï-

ëëààòòôôîîððììååííííûûéé ææóóððííààëë ááóóääóóùùååããîî»»,, ññîîîîááùùààååòò ííààìì

ððååêêëëààììííààÿÿ ññòòððîîêêàà ííàà îîááëëîîææêêåå.. ÍÍåå ââððååòò ððååêêëëààììííààÿÿ

ññòòððîîêêàà:: GGaammeessTTMM �� ññààììûûéé ââññååîîááúúååììëëþþùùèèéé ææóóðð-

ííààëë îî êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ èè ââèèääååîîèèããððààõõ.. ÑÑêêààææååìì ááååçç

ëëîîææííîîéé ññêêððîîììííîîññòòèè:: ýýòòîî ååääèèííññòòââååííííîîåå ààííããëëèèééññêêîîåå

èèççääààííèèåå,, êêîîòòîîððîîåå ììîîææååòò ññððààââííèèòòüüññÿÿ ññîî ««ÑÑòòððààííîîéé

ÈÈããðð»»,, èè ííååììóóääððååííîî,, ÷÷òòîî èèììååííííîî ññ GGaammeessTTMM ììûû

ääððóóææèèìì ääààââííîî èè óóññïïååøøííîî.. ÂÂ ííîîììååððåå 118800 ññòòððààííèèöö,,

èè êêààææääûûéé ððààçç ððååääààêêööèèÿÿ îîòòââîîääèèòò ððîîââííîî òòððèèääööààòòüü

ïïîîëëîîññ ïïîîää ããððîîììààääííóóþþ,, ïïîîääððîîááííååééøøóóþþ ððóóááððèèêêóó

««ÐÐååòòððîî»».. ÎÎññòòààëëüüííîîåå ììååññòòîî ççààííèèììààþþòò ððååââüüþþ èè

ïïððååââüüþþ ((êêóóääàà ææ ááååçç ííèèõõ!!)),, îîòò÷÷ååòòûû ââååððííóóââøøèèõõññÿÿ ññ

ââûûññòòààââîîêê ææóóððííààëëèèññòòîîââ ((ââ ýýòòîî ííîîììååððåå �� GGDDCC-22000055)),,

ççààääóóøøååââííûûåå ððààççããîîââîîððûû ññ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè,, ââèèççèèòòûû

êê ëëóó÷÷øøèèìì êêîîììààííääààìì ((ââ ýýòòîîìì ííîîììååððåå �� TThhee CCrreeaattiivvee

AAsssseemmbbllyy,, ññîîççääààòòååëëèè TToottaall WWaarr èè TToottaall WWaarrrriioorr))..

ÑÑëëîîââîîìì,, ææóóððííààëë ïïîî÷÷òòèè òòààêêîîéé ææåå ççääîîððîîââññêêèèéé,, êêààêê

««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð»»,, òòîîëëüüêêîî ââûûõõîîääèèòò ððààçç ââ ììååññÿÿöö.. 

ÐÐååòòððîî:: ÈÈññòòîîððèèÿÿ ññååððèèààëëàà PPooppffuull MMaaiill îîòò FFaallccoomm

Official Xbox Magazine
Îôèöèàëüíîå èèçäàíèå îî XXbox ïïðåäëàãàåò ÷÷èòà-òåëÿì ññûãðàòü ââ ääåìî-ââåðñèþ JJade EEmpire èèïî÷èòàòü îîãðîìíûé îîáçîð ýýòîãî ññâåæåãî ððîëå-âîãî ááëîêáàñòåðà îîò BBioWare. ÂÂèäèìî, èèìåííîèç-ççà DDVD-ïïðèëîæåíèÿ ååãî èè ïïîêóïàåò ááîëüøè-íñòâî ÷÷èòàòåëåé, ññàì ææóðíàë ññêó÷íîâàò ááóäåò.Âñå ññâîáîäíîå ììåñòî ððåäàêöèÿ îîïðåäåëèëà ïïîäîáû÷íûå ððåâüþ-ïïðåâüþ-èèíòåðâüþ, ññïåöìàòåðè-àëîâ ââ ííîìåðå ííàéòè ííå óóäàëîñü. ÑÑàìîå ííåî-áû÷íîå ââ ææóðíàëå �� ððàçâîðîò ññ ôôîòîãðàôèÿìèñî ««Äíÿ ÷÷èòàòåëÿ». ÂÂèäèìî, ããîñïîäà èèçäàòåëèðåøèëè, ÷÷òî ææóðíàë ááóäóò ïïîêóïàòü óóæå èèç-ççàîäíèõ ääåìî-ââåðñèé ííà ääèñêå, àà ââ ááóìàæíûå ííî-ìåðà ììîæíî ïïèõàòü ÷÷òî ïïîïàëî. ÎÎôîðìëåí îîí ââòîì ææå ññòèëå, ÷÷òî ììåíþ XXbox: ííà îîáëîæêå �� ççå-ëåíûé ëëîãîòèï, ççàèìñòâîâàííûå èèç èèíòåðôåé-ñà XXbox LLive ððþøå÷êè èè îîáîðî÷êè ââèäíû ïïðàê-òè÷åñêè ííà êêàæäîé ññòðàíèöå. ÀÀ ññåñòü èè ïïî÷è-òàòü ääëÿ ääóøè �� ííå÷åãî. 

Íîâîñòè: ÑÑàêàãóòè ääåëàåò èèãðû ääëÿ XXbox 3360!

Nintendo Official Magazine
ÆÆóóððííààëë îîòò NNiinntteennddoo ððààññññêêààççûûââààååòò îîááîî ââññååõõ èèããððààõõ,,ââûûõõîîääÿÿùùèèõõ ííàà êêîîííññîîëëÿÿõõ ôôèèððììûû-ïïððààððîîääèèòòååëëüüííèèööûû((GGaammeeCCuubbee,, GGaammee BBooyy AAddvvaannccee èè NNiinntteennddoo DDSS)),, èè
ííààïïððîî÷÷üü èèããííîîððèèððóóååòò ââññåå îîññòòààëëüüííûûåå èèããððûû èè êêîîííññîîëëèè..ÄÄüüÿÿââîîëëüüññêêèèåå ææóóððííààëëèèññòòûû NNiinntteennddoo ääëëÿÿ êêààææääîîããîî ííîî-ììååððàà ããîîòòîîââÿÿòò ïïààððóó ññïïååööììààòòååððèèààëëîîââ ââ ääóóõõåå ««110011 ïïððèè-÷÷èèííàà ââûûééòòèè ççààììóóææ ççàà ÌÌààððèèîî»»,, àà ääèèççààééííååððûû ññ÷÷èèòòààþþòòííîîììååðð ííååóóääàà÷÷ííûûìì,, ååññëëèè ííàà êêààææääîîéé ññòòððààííèèööåå ííåå ííààéé-ääååòòññÿÿ ììååññòòàà ääëëÿÿ óóññààòòîîããîî ââîîääîîïïððîîââîîää÷÷èèêêàà èè ååããîî ääððóó-ççååéé.. ÄÄààææåå ââ ããððààôôåå ««ÏÏëëþþññûû èè ììèèííóóññûû»» ((òòààìì,, ããääåå ââ««ÑÑÈÈ»» êêððààññóóþþòòññÿÿ óóììèèëëüüííûûéé ààííããååëëîî÷÷ååêê èè ÷÷ååððòòèèêê)) ääèè-ççààééííååððûû ïïîîññòòààââèèëëèè ððîîææèèööóó ÌÌààððèèîî ((ïïëëþþññ)) èè ììîîððääóóÂÂààððèèîî ((ììèèííóóññ)).. NNOOMM �� ååääèèííññòòââååííííûûéé ææóóððííààëë,, ããääåå

ííààøøëëààññüü ööååëëààÿÿ ññòòððààííèèööàà ññ ððèèññóóííêêààììèè ÷÷èèòòààòòååëëååéé
((ëëþþááèèììûûåå ããååððîîèè �� ËËèèííêê èè ÌÌààððèèîî)),, NNiinntteennddoo-êêððîîññ-ññââîîððää,, èèããððûû ««ííààééääèè ððààççííèèööóó ììååææääóó ääââóóììÿÿ êêààððòòèèíí-êêààììèè»» èè ««óóããààääààéé èèããððóó ïïîî ññêêððèèííøøîîòòóó»».. ÆÆóóððííààëë îîòòëëèè-÷÷ààååòòññÿÿ îîòò ïïððîî÷÷èèõõ ååùùåå èè òòååìì,, ÷÷òòîî ïïððèèëëààããààååòò êê êêààææääîî-ììóó ïïððååââüüþþ ««ïïððååääññêêààççààííííóóþþ»» îîööååííêêóó èèããððûû.. 

ÏÏððààââääèèââààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ SSttaarr FFooxx
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Games Master
ÅÅññëëèè ââååððèèòòüü îîááëëîîææêêåå,, òòîî ïïååððååää ííààììèè �� ««ññààììûûééïïððîîääààââààååììûûéé ììóóëëüüòòèèïïëëààòòôôîîððììååííííûûéé ææóóððííààëë»»..GGaammeess MMaasstteerr ïïîîððààææààååòò òòååìì,, ññêêîîëëüüêêîî èèííôôîîððììàà-ööèèèè ààââòòîîððûû ññòòààððààþþòòññÿÿ óóììååññòòèèòòüü ííàà êêààææääîîéé
ññòòððààííèèööåå.. ÂÂ ããëëààççààõõ ððÿÿááèèòò îîòò ââññååõõ ýýòòèèõõ ââððååççîî-
÷÷ååêê,, ââûûííîîññîîââ,, ïïîîääççààããîîëëîîââêêîîââ,, ççààããîîëëîîââêêîîââ,, îîööåå-ííîîêê èè ïïððîîññòòîî ííååïïîîííÿÿòòííîî êêààêê ííààëëååïïëëååííííîîããîî òòååêêññ-òòàà.. ÍÍååììóóääððååííîî �� ââ ííîîììååððåå ââññååããîî 111166 ññòòððààííèèöö,,ææóóððííààëë ââûûõõîîääèèòò ððààçç ââ ììååññÿÿöö �� ññððààââííèèòòåå-êêàà ýýòòîîññ îîááúúååììààììèè ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»».. ÑÑîîççääààååòòññÿÿ îîùùóóùùåå-ííèèåå,, ÷÷òòîî ààââòòîîððààìì îî÷÷ååííüü õõîî÷÷ååòòññÿÿ ððààççîîééòòèèññüü êêààêêññëëååääóóååòò,, àà ííååããääåå:: ððååääêêèèéé ììààòòååððèèààëë ççààííèèììààååòò

ááîîëëüüøøåå ääââóóõõ ññòòððààííèèöö.. ÝÝòòîîòò ííîîììååðð ïïîîððààççèèòò êêààææ-ääîîããîî ððóóññññêêîîããîî ÷÷ååëëîîââååêêàà ââ ññààììîîåå ññååððääööåå.. ÍÍàà îîää-ííîîìì èèçç ññêêððèèííøøîîòòîîââ êê CCoonnfflliicctt:: GGlloobbaall TTeerrrroorr ââèè-ääååíí îîããððîîììííûûéé ççààââîîää,, ââ êêîîòòîîððîîìì ççààññååëëèè ããààääûû-òòååððððîîððèèññòòûû.. ÍÍàà êêððûûøøåå ççääààííèèÿÿ óóêêððååïïëëååííàà êêððààññ-ííààÿÿ ççââååççääàà èè ïïîîääïïèèññüü ààððøøèèííííûûììèè ììååòòààëëëëèè÷÷ååññ-êêèèììèè ððóóññññêêèèììèè ááóóêêââààìì:: ««ÏÏååññòòèèööèèääûû ííààööèèèè»».. 

ÓÓììîîïïîîììððàà÷÷èèòòååëëüüííûûéé îîááççîîðð TTeekkkkeenn 55

Play
ÆÆóóððííààëë PPllaayy ïïîîëëóó÷÷ààååòò ññïïååööèèààëëüüííûûéé ïïððèèçç ççàà ññààììóóþþ

óóääàà÷÷ííóóþþ îîááëëîîææêêóó èè îîòòääååëëüüííóóþþ ííààããððààääóó ççàà îîòòññóóòò-

ññòòââèèåå ññëëîîââàà ««PPllaayySSttaattiioonn»» ââ ííààççââààííèèèè.. ÒÒððààääèèööèèîîíí-

ííààÿÿ ïïððèèïïèèññêêàà ííàà îîááëëîîææêêåå ííààççûûââààååòò èèççääààííèèåå ««ëëóó÷÷-

øøèèìì ííååîîôôèèööèèààëëüüííûûìì ææóóððííààëëîîìì îî PPllaayySSttaattiioonn 22»»..

ÍÍîîììååðð èè ââ ññààììîîìì ääååëëåå ííååïïëëîîõõ:: ññððååääèè îîááûû÷÷ííûûõõ

ððååââüüþþ-ïïððååââüüþþ ççààòòååññààëëîîññüü ììèèííèè-èèííòòååððââüüþþ ññ ÖÖóóååññèè

ÒÒààííààêêîîéé,, ïïððîîääþþññååððîîìì DDeevviill MMaayy CCrryy 33,, ïïààððàà ññììååøø-

ííûûõõ ((èè ááååññòòîîëëêêîîââûûõõ)) ññïïååööììààòòååððèèààëëîîââ.. ÄÄèèççààééíí ññêêîî-

ððåååå èèííôôîîððììààòòèèââååíí,, ÷÷ååìì ââûû÷÷óóððååíí,, àà MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd

22 ððååääààêêööèèÿÿ PPllaayy ííààççûûââààååòò ««ããëëóóïïîîéé ããëëóóïïîîññòòüüþþ»».. ÊÊ

ýýòòîîììóó ííîîììååððóó ïïððèèëëààããààååòòññÿÿ 1166-ññòòððààííèè÷÷ííûûéé ââûûïïóóññêê

ððååêêëëààììííîîããîî ããèèääàà ««ÏÏððèèêêààçç ííàà ììààððøø»» ïïîî MMeettaall GGeeaarr

SSoolliidd 33.. ÈÈçç ííååããîî ììûû ííààêêîîííååöö óóççííààëëèè,, êêààêê ííóóææííîî ââåå-

ëëèè÷÷ààòòüü ããååððîîååââ èèããððûû ïïîî-ððóóññññêêèè.. ««ÑÑííýýèèêê»»,, ««ÒÒîîìì»»,,

««ÁÁîîññññ»»,, ««ÑÑîîêêîîëëîîôôôô»».. ÑÑ ïïîîììîîùùüüþþ ýýòòîîéé êêííèèææåå÷÷êêèè

ììîîææííîî ïïððîîééòòèè ííååññêêîîëëüüêêîî ïïååððââûûõõ óóððîîââííååéé MMGGSS33..

ÏÏîîííððààââèèëëîîññüü?? ÎÎòòïïððààââëëÿÿééòòååññüü ââ ììààããààççèèíí èè ïïîîêêóóïïààéé-

òòåå ïïîîëëííóóþþ ââååððññèèþþ îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî ããèèääàà.. 

ÄÄååññÿÿòòüü ëëóó÷÷øøèèõõ ïïððèè÷÷ååññîîêê ííàà PPSS22

Xbox Magazine
ÑÑòòððààääààþþùùèèåå ææóóððííààëëèèññòòûû ««ññààììîîããîî ïïððîîääààââààåå-ììîîããîî ææóóððííààëëàà îîáá XXbbooxx»» XXbbooxx MMaaggaazziinnee ññîîëëèè-ääààððííûû ññ êêîîëëëëååããààììèè èèçç OOffffiicciiaall XXbbooxx MMaaggaazziinnee..ÊÊààêê òòîîëëüüêêîî ïïððîîøøååëë ññëëóóõõ,, ÷÷òòîî ÑÑààêêààããóóòòèè ääååëëààååòòèèããððóó ääëëÿÿ ññëëååääóóþþùùååéé XXbbooxx,, îîííèè ííààïïåå÷÷ààòòààëëèè ââææóóððííààëëåå îîããððîîììííîîåå èèççîîááððààææååííèèåå ääååââèèööûû èèççFFiinnaall FFaannttaassyy.. ÄÄîîððââààëëèèññüü.. ÍÍååëëüüççÿÿ ññêêààççààòòüü,, ÷÷òòîî-ááûû ææóóððííààëë èè ââ îîññòòààëëüüííîîìì ññååððüüååççííîî îîòòëëèè÷÷ààëëññÿÿîîòò OOffffiicciiaall XXbbooxx MMaaggaazziinnee.. ÆÆóóððííààëëèèññòòûû ííåå ððààññ-òòååêêààþþòòññÿÿ ììûûññëëüüþþ ïïîî ääððååââóó,, ððààçç ââ ììååññÿÿöö ââûûääàà-þþòò ïïîîëëîîææååííííóóþþ ääîîççóó ððååââüüþþ-ïïððååââüüþþ èè ííèè ííàà÷÷òòîî ááîîëëüüøøåååå ííåå ïïððååòòååííääóóþþòò.. ÂÂ êêîîììïïëëååêêòòåå ññææóóððííààëëîîìì èèääååòò 2200-ññòòððààííèè÷÷ííûûéé ââûûïïóóññêê LLiivvee,,««ååääèèííññòòââååííííîîããîî ææóóððííààëëàà,, ïïîîññââÿÿùùååííííîîããîî îîíí-ëëààééííîîââûûìì èèããððààìì»».. ÂÂííóóòòððèè �� òòîî ææåå ññààììîîåå,, ÷÷òòîîèè ââ ««ááîîëëüüøøîîìì»» ææóóððííààëëåå,, ððààççââåå ÷÷òòîî ññ ààêêööååííòòîîììííàà ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèåå ððååææèèììûû.. ÇÇàà÷÷ååììááûûëëîî ääååëëààòòüü ääëëÿÿ ýýòòîîããîî îîòòääååëëüüííóóþþ ááððîîøøþþððóó,,ððååøøèèòòååëëüüííîî ííååÿÿññííîî.. 

ÑÑêêóó÷÷ííîîââààòòûûéé îîááççîîðð DDoooomm 33
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PlayStation 2 Magazine

««ÈÈããððààååìì ííàà PPllaayySSttaattiioonn 22 ááûûññòòððåååå,, ââûûøøåå,, ññèèëëüü-

ííåååå»» �� ããëëààññèèòò ññëëîîããààíí PPllaayySSttaattiioonn 22 MMaaggaazziinnee.. ÂÂ

ññààììîîìì ääååëëåå,, ææóóððííààëë ííåå ïïððîîññòòîî ííåå óóññòòóóïïààååòò îîôôèè-

ööèèààëëüüííîîììóó PPllaayySSttaattiioonn 22 OOffffiicciiaall MMaaggaazziinnee UUKK,, ííîî

ââîî ììííîîããîîìì ååããîî ïïððååââîîññõõîîääèèòò.. ÂÂ ýýòòîîìì ííîîììååððåå:: ïïîîää-

ððîîááííååééøøèèéé îîòò÷÷ååòò ññ ááððèèòòààííññêêîîããîî ççààïïóóññêêàà MMeettaall

GGeeaarr SSoolliidd 33 �� ññ ôôîîòòîîããððààôôèèÿÿììèè ÕÕèèääååîî ÊÊîîääççèèììûû,,

ÉÉîîääççèè ÑÑèèííêêààââûû èè ããîîëëîîéé òòààííööîîââùùèèööûû ññîî ççììååååéé,,

ýýêêññêêëëþþççèèââííîîåå èèííòòååððââüüþþ ññîî ççííààììååííèèòòûûìì ïïððîîääþþ-

ññååððîîìì èè êêîîííêêóóððññ,, ââ êêîîòòîîððîîìì ÷÷èèòòààòòååëëèè ììîîããóóòò ââûû-

èèããððààòòüü êêîîððîîááêêóó ññ èèããððîîéé ññ ààââòòîîããððààôôîîìì ÊÊîîääççèèììûû..

ÊÊððîîììåå ýýòòîîããîî:: ââïïåå÷÷ààòòëëÿÿþþùùèèéé ððààççââîîððîîòò,, ïïîîññââÿÿ-

ùùååííííûûéé ««ÌÌààòòððèèööåå»» èè ííîîââîîéé èèããððåå TThhee PPaatthh ooff

NNeeoo;; óóääààððííûûéé ññááîîððííèèêê ññëëóóõõîîââ èè ññïïëëååòòååíí îî

PPllaayySSttaattiioonn 33 �� ññ ôôààëëüüøøèèââîîéé ÿÿêêîîááûû-ôôîîòòîîããððààôôèè-

ååéé êêîîííññîîëëèè;; êêîîííêêóóððññ ííàà ëëóó÷÷øøóóþþ èèääååþþ ääëëÿÿ ííîîââîîããîî

PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa,, óóññòòððîîååííííûûéé ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè èèãã-

ððûû.. ÎÎññòòààëëüüííûûåå ììààòòååððèèààëëûû �� ííàà òòààêêîîìì ææåå ââûûññîî-

êêîîìì óóððîîââííåå.. ÑÑêêààççêêàà,, àà ííåå ææóóððííààëë.. 

ÑÑëëóóõõèè èè ññïïëëååòòííèè îî PPllaayySSttaattiioonn ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ

PlayStation World
Ðàçáèðàåì ííàäïèñü ííà îîáëîæêå ïïî ññëîãàì:«ñàìûé ïïðîäàâàåìûé ííåçàâèñèìûé ææóðíàë îîPlayStation 22 ââ ÑÑîåäèíåííîì ÊÊîðîëåâñòâå». ÇÇà-÷åì-òòî ííàëåïëåííàÿ ««ïå÷àòü» ããëàñèò, ÷÷òî ýýòî,ìîë, îîôèöèàëüíî. ÏÏîçäðàâëÿåì ððåäàêöèþ ññíåñîìíåííûìè ääîñòèæåíèÿìè ííà ííèâå ïïðîäà-æè ææóðíàëîâ �� õõîòÿ ëëó÷øå ááû îîíè ïïîäíÿëè êêà-÷åñòâî ííîìåðà ääî óóðîâíÿ PPlayStation 22Magazine. ÂÂ ýýòîì ââûïóñêå: øøåñòü ññòðàíèö ïïðî24: TThhe GGame, ÷÷åòûðå �� ïïðî CConflict: GGlobalTerror, ïïÿòü �� ïïðî TTekkkken 55. ÈÈç ññïåöìàòåðèà-ëîâ îîáðàùàåò ííà ññåáÿ ââíèìàíèå òòîëüêî óóñòðî-åííûé ææóðíàëèñòàìè ííåîáû÷íûé îîïðîñ. ÑÑîò-ðóäíèêè PPlayStation WWorld îîñòàíàâëèâàëè ññëó-÷àéíûõ ëëþäåé ííà óóëèöàõ ËËîíäîíà èè ââûïûòûâà-ëè, ÷÷òî òòå ääóìàþò îî PPSP. ÐÐåñïîíäåíòû ññîø-ëèñü ââî ììíåíèè, ÷÷òî ÷÷àùå ââñåãî èèãðàòü ííà ííî-âîé ïïîðòàòèâíîé êêîíñîëè ááóäóò, ññèäÿ ííà òòîë÷-êå. ÈÈíòåðåñíî, ííè÷åãî ííå ññêàæåøü. 

Ñìåøíîå ïïðåâüþ LLego SStar WWars

PC Zone
ÂÂ PPCC ZZoonnee òòîîëëüüêêîî ÷÷òòîî ññììååííèèëëññÿÿ ããëëààââííûûéé ððåå-ääààêêòòîîðð.. ÑÑ ýýòòîîããîî ííîîììååððàà ææóóððííààëë ââîîççããëëààââëëÿÿååòò
ÄÄææååééììèè ÑÑååôôòòîîíí,, ÷÷ååìì îîíí ííåå ïïððååììèèííóóëë ùùååããîîëëüü-ííóóòòüü ââ ««ññëëîîââåå ððååääààêêòòîîððàà»» ííàà ïïååððââîîéé ññòòððààííèèööååèèççääààííèèÿÿ.. ÃÃëëààââííîîåå ççààââëëååêêààëëîîââîî ýýòòîîããîî ííîîììååððàà ��ýýêêññêêëëþþççèèââííîîåå ïïððååââüüþþ CCaallll ooff DDuuttyy 22 ííàà øøååññòòüüññòòððààííèèöö.. ÆÆóóððííààëë ÿÿââííîî îîððèèååííòòèèððîîââààíí ííàà ááîîëëååååââççððîîññëëóóþþ èè ññååððüüååççííóóþþ ààóóääèèòòîîððèèþþ,, ÷÷ååìì PPCC

GGaammeerr:: ââììååññòòîî èèììááååööèèëëüüííûûõõ ññîîââååòòîîââ ««êêààêê ññääåå-ëëààòòüü êêààððòòóó ääëëÿÿ WWaarrccrraafftt IIIIII,, ííåå ïïððèèõõîîääÿÿ ââ ññîîçç-ííààííèèåå»» ççääååññüü ïïåå÷÷ààòòààþþòò ððååççóóëëüüòòààòòûû òòååññòòîîââ
««ææååëëååççàà»» èè èèííòòååððååññííûûåå ààííààëëèèòòèè÷÷ååññêêèèåå ììààòòåå-ððèèààëëûû.. ÂÂ ýýòòîîìì ííîîììååððåå ææóóððííààëëèèññòòûû èèññññëëååääîîââàà-ëëèè ïïððîîááëëååììóó ïïååððååõõîîääàà ââèèððòòóóààëëüüííîîéé MMMMOORRPPGG-ýýêêîîííîîììèèêêèè ââ ððååààëëüüííîîññòòüü èè ããîîííÿÿëëèèññüü ççàà ããîîððîî-ääññêêèèììèè ëëååããååííääààììèè ââ ððààççëëèè÷÷ííûûõõ èèããððààõõ.. ÈÈ òòîî,, èèääððóóããîîåå �� ïïððîîôôååññññèèîîííààëëüüííîî,, èèííòòååððååññííîî,, èèíí-

ôôîîððììààòòèèââííîî.. ËËóó÷÷øøèèéé ààííããëëèèééññêêèèéé ææóóððííààëë îîááèèããððààõõ ääëëÿÿ PPCC?? ÂÂïïîîëëííåå ââîîççììîîææííîî.. 

ÕÕââààëëååááííûûéé îîááççîîðð SSWWAATT 44
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Nintendo GameCube
ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà èèääèèîîòòññêêîîåå ííààççââààííèèåå,, NNiinntteennddoo
GGaammeeCCuubbee �� èèççääààííèèåå ááîîëëåååå ÷÷ååìì ññååððüüååççííîîåå.. ÌÌííîî-ããîî ëëååòò ííààççààää ååããîî ààââòòîîððûû ââûûïïóóññêêààëëèè SSuuppeerr PPllaayy,,ææóóððííààëë îîáá èèããððààõõ ääëëÿÿ NNEESS,, ççààòòååìì ææóóððííààëë NNiinntteennddoo6644,, àà òòååïïååððüü òòððóóääÿÿòòññÿÿ ââ ððååääààêêööèèèè NNiinntteennddoo
GGaammeeCCuubbee.. ÈÈòòîîããîî �� òòððèèííààääööààòòüü ëëååòò ííàà ííèèââåå ííååççàà-ââèèññèèììîîéé èèããððîîââîîéé ææóóððííààëëèèññòòèèêêèè,, ïïîîññââÿÿùùååííííîîéé
èèããððààìì îîòò NNiinntteennddoo.. ÈÈççääààííèèÿÿ îî GGaammeeCCuubbee �� ïïððÿÿ-ììààÿÿ ïïððîîòòèèââîîïïîîëëîîææííîîññòòüü èèççääààííèèÿÿìì îîáá XXbbooxx..
ÇÇääååññüü ììååííüüøøåå îîááççîîððîîââ èè ààííîîííññîîââ,, ííîî êêóóääàà ááîîëëüü-øøåå ññïïååööììààòòååððèèààëëîîââ,, ýýêêññêêóóððññîîââ ââ èèññòòîîððèèþþ êêîîííññîî-ëëèè èè óóääàà÷÷ííûûõõ ððååïïîîððòòààææååéé.. ÐÐååööååííççèèèè,, êêààêê ïïððààââèè-ëëîî,, ççààííèèììààþþòò ííååññêêîîëëüüêêîî ññòòððààííèèöö,, àà ððèèññîîââààííííûûåå÷÷èèááèèêêèè ààââòòîîððîîââ ææóóððííààëëàà �� ââååùùüü ññîîââååððøøååííííîî
îîááÿÿççààòòååëëüüííààÿÿ.. ÂÂ êêîîììïïëëååêêòòåå ññ ííîîììååððîîìì èèääååòò ááððîî-øøþþððêêàà ííàà 3322 ññòòððààííèèööûû,, ããääåå ââ êêððààññêêààõõ ððààññïïèèññààííûûââîîççììîîææííîîññòòèè NNiinntteennddoo DDSS èè èèããððûû ääëëÿÿ ííåååå.. ÏÏððîî-÷÷èèòòààââ òòààêêóóþþ,, ââûû ááóóääååòòåå ïïððîîññòòîî îîááÿÿççààííûû ððààççîî-
ððèèòòüüññÿÿ ííàà ïïîîððòòààòòèèââííóóþþ êêîîííññîîëëüü îîòò NNiinntteennddoo.. 

2200 ççààááûûòòûûõõ ïïððååääêêîîââ

Cube
ÏÏÿÿòòüü ððààçç ííààïïåå÷÷ààòòààòòüü îîääííîî èè òòîî ææåå èèççîîááððààææåå-

ííèèåå ØØîîííàà ÊÊîîííííååððèè ííàà ïïååððââûûõõ ÷÷ååòòûûððååõõ ññòòððààííèè-

ööààõõ �� ýýòòîî,, ïïîîææààëëóóéé,, ïïååððååááîîðð.. ««ÑÑààììûûéé ïïððîîääàà-

ââààååììûûéé ææóóððííààëë îî GGaammeeCCuubbee»» èèççááààââèèëëññÿÿ îîòò

ââññÿÿêêîîããîî ïïððååêêëëîîííååííèèÿÿ ïïååððååää êêóóëëüüòòîîââûûììèè ïïååðð-

ññîîííààææààììèè NNiinntteennddoo èè ëëååïïèèòò êêààððòòèèííêêóó ññ ÌÌààððèèîî

òòîîëëüüêêîî ïïîî ääååëëóó.. CCuubbee �� ññààììûûéé ïïååððååääîîââîîéé èè

ââññååîîááúúååììëëþþùùèèéé ææóóððííààëë îîááîî ââññååìì,, ÷÷òòîî ññââÿÿççàà-

ííîî ññ NNiinntteennddoo.. ÇÇääååøøííèèåå ææóóððííààëëèèññòòûû ííåå ññòòååññ-

ííÿÿþþòòññÿÿ ððååööååííççèèððîîââààòòüü NNaarruuttoo:: GGeekkiittoouu NNiinnjjaa

TTaaiisseenn!! 33 ññ ïïîîììååòòêêîîéé ««èèããððàà ííèèêêîîããääàà ííåå ââûûééääååòò

ççàà ïïððååääååëëààììèè ßßïïîîííèèèè»»,, ììîîããóóòò ññääååëëààòòüü ïïîîääððîîáá-

ííûûéé èè èèííòòååððååññííûûéé ññïïååööììààòòååððèèààëë îî òòîîìì,, êêààêê

ïïððîîøøååëë ççààïïóóññêê NNiinntteennddoo DDSS ââ ËËîîííääîîííåå,, ââ ääåå-

òòààëëüüííîîìì ïïððååââüüþþ ððààççëëîîææèèòòüü ïïîî ïïîîëëîî÷÷êêààìì ââññåå,,

÷÷òòîî èèççââååññòòííîî îî CCaassttlleevvaanniiaa DDSS èè ëëþþááîîéé ääððóóããîîéé

îîææèèääààååììîîéé èèããððåå.. ÏÏððèèááààââüüòòåå êê ýýòòîîììóó ïïððèèÿÿòò-

ííûûéé,, ««ââççððîîññëëûûéé»» ääèèççààééíí �� èè ââûû ïïîîëëóó÷÷èèòòåå ëëóó÷÷-

øøèèéé ááððèèòòààííññêêèèéé ææóóððííààëë îî GGaammeeCCuubbee.. 

ÑÑííèèììààÿÿ ððîîççîîââûûåå îî÷÷êêèè:: ââççëëååòòûû èè ïïààääååííèèÿÿ ððååòòððîî-êêîîííññîîëëååéé

Retro Gamer
RReettrroo GGaammeerr ññòòîîèèòò ââ ññòòîîððîîííåå îîòò ïïððîî÷÷ååéé ïïåå÷÷ààòòííîîééïïððîîääóóêêööèèèè.. ÍÍàà îîááëëîîææêêåå êêààææääîîããîî ííîîììååððàà ââììååññòòîîááëëÿÿõõèè NNeeww!! êêððààññóóååòòññÿÿ ïïððèèïïèèññêêàà OOlldd!! �� ææóóððííààëë ððààññ-ññêêààççûûââààååòò îî ññòòààððûûõõ èèããððààõõ èè ããîîððääèèòòññÿÿ ýýòòèèìì.. ÂÂïïððîî-÷÷ååìì,, ííåå òòîîëëüüêêîî îî ññòòààððûûõõ �� ññêêîîððåååå,, îîááîî ââññååìì,, ÷÷òòîîììîîææååòò ááûûòòüü èèííòòååððååññííîî ««ððååòòððîîããååééììååððóó»»,, ÷÷ååëëîîââååêêóó,,êêîîòòîîððûûéé óóââëëååêêààååòòññÿÿ êêëëààññññèè÷÷ååññêêèèììèè èèããððààììèè..CCaappccoomm ââûûïïóóññêêààååòò êêîîëëëëååêêööèèþþ êêëëààññññèè÷÷ååññêêèèõõ õõèè-òòîîââ?? SSuuppeerr PPuunncchh OOuutt ââ êêîîððîîááêêåå ññ FFiigghhtt NNiigghhttRRoouunndd 22?? ÎÎááîî ââññååìì ýýòòîîìì ððààññññêêààææóóòò ââ ííîîââîîññòòÿÿõõ..ÎÎññòòààëëüüííîîåå �� ÷÷èèññòòààÿÿ ííîîññòòààëëüüããèèÿÿ,, ííàà÷÷èèííààÿÿ ññ èèççääååââàà-òòååëëüüññêêîîéé ññòòððààííèèööûû ññ èèããððîîéé ììååññÿÿööàà ((IImmppoossssiibblleeMMiissssiioonn ääëëÿÿ CCoommmmooddoorree 6644 )) èè ççààêêààíí÷÷èèââààÿÿ ññïïååööììàà-òòååððèèààëëîîìì îî ññààììûûõõ ññòòððààííííûûõõ èèããððààõõ ââ èèññòòîîððèèèè..ÇÇääååøøííèèåå ææóóððííààëëèèññòòûû ííààññòòîîëëüüêêîî ääîîòòîîøøííûû,, ÷÷òòîîððààññêêîîïïààëëèè ääààææåå ôôîîòòîîããððààôôèèèè ññîîââååòòññêêèèõõ ððååïïëëèèêêèèããðð GGaammee && WWaattcchh �� ««ÒÒààééííûû îîêêååààííàà»»,, ««ÂÂååññååëëûûééïïîîââààðð»»,, ««ÀÀââòòîîññëëààëëîîìì»» èè ««ÍÍóó,, ïïîîããîîääèè!!»» èè ããððààììîîòòííîîððààññññêêààççààëëèè îî ííèèõõ ááððèèòòààííññêêèèìì ÷÷èèòòààòòååëëÿÿìì.. ÁÁððààââîî.. 

ÈÈññòòîîððèèÿÿ èèããðð ííàà îîññííîîââåå ôôèèëëüüììîîââ SSttaarr WWaarrss
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Advent
Rising

ÊÊîîññììèè÷÷ååññêêààÿÿ îîïïååððàà ââ òòððååõõ
÷÷ààññòòÿÿõõ îîòò êêîîììààííääûû ííîîââèè÷÷êêîîââ-

ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ ïïððååòòååííääóóååòò 
ííàà ççââààííèèåå èèããððîîââîîããîî ààííààëëîîããàà 

««ÇÇââååççääííûûõõ ââîîééíí»».. 

ÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ �� Â ÏÏÐÎØËÎÌ
ÒÀËÀÍÒËÈÂÛÉ ÏÏÈËÎÒ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÕ
ÔÐÅÃÀÒÎÂ, À ÍÍÛÍÅ �� ÂÂÎÈÍ, ÑÑÒÐÅËÎÊ,

ÒÅËÅÊÈÍÅÒÈÊ, ÑÏÀÑÈÒÅËÜ ÂÂÑÅÃÎ
×ÅËÎÂÅ×ÅÑÒÂÀ.



Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GlyphX Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.adventtrilogy.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

XBOXGAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÏÐÎÊÀ×ÀÅÌÑß?

Â AAdvent RRising ååñòü èè ððîëå-
âûå ýýëåìåíòû, ññõîäíûå ññ òòå-
ìè, ÷÷òî èèñïîëüçîâàëèñü ââ
GTA: SSan AAndreas. ÄÄðóãèìè
ñëîâàìè, ããåðîé ïïîäíàòîðååò
â òòîì, ÷÷åì ááîëüøå ââñåãî ççà-
íèìàåòñÿ. ÁÁóäåòå ììíîãî
ïðûãàòü, èè ÃÃèäåîí ññòàíåò
âûøå ïïîäíèìàòüñÿ ââ ââîçäóõ,
äîëüøå ääåðæàòüñÿ ííàä ççåì-
ëåé. ÐÐåøèòå ììíîãî ññòðåëÿòü ��
è ããåðîé ññòàíåò ääîêîé ââ èèñ-
ïîëüçîâàíèè îîãíåñòðåëüíîãî
îðóæèÿ, ññòàíåò ïïàëèòü òòî÷íåå
è ááîëüíåå, àà ââûáðàííàÿ
ïóøêà ïïîëó÷èò ààëüòåðíàòèâ-
íûé ððåæèì ññòðåëüáû. ÏÏî òòà-
êîìó ææå ïïðèíöèïó ïïðîêà÷è-
âàþòñÿ èè ïïñè-ññïîñîáíîñòè
ïåðñîíàæà.

Ñþæåò AAdvent RRising ííàïèñàë ôôàíòàñò ÎÎðñîí ÑÑêîòò ÊÊàðä, ààâòîð êêíèã ««Èãðà
Ýíäåðà», ««Ãîâîðÿùèé îîò èèìåíè ììåðòâûõ», ««Ãåíîöèä» èè ïïðî÷èõ.

ÂÒÎÐÎÅ ÏÐÈØÅÑÒÂÈÅ

Ðàçðàáîò÷èêè ííå îîãðàíè÷èâàþòñÿ ââû-
ïóñêîì îîäíîé òòîëüêî òòðèëîãèè
Advent TTrilogy. ÅÅùå îîäíà èèãðà ññåðèè ��
Advent SShadow �� ääîëæíà ïïîÿâèòüñÿ
íà PPSP ââ ýýòîì ããîäó. ÃÃåðîèíåé èèãðû
ñòàíåò ííåêàÿ ÌÌýðèí ÑÑòèë ((Marin
Steel), ëëîâêàÿ ííàåìíèöà, êêîòîðàÿ ññïà-
ñàåòñÿ îîò êêðîâîæàäíûõ ïïðèøåëüöåâ
(ñåðüåçíî, òòàê ââ ïïðåññ-ððåëèçå èè ííà-
ïèñàíî: ««îò êêðîâîæàäíûõ ïïðèøåëü-
öåâ») èè ââìåñòå ññ ÃÃèäåîíîì ññïàñàåò
÷åëîâå÷åñòâî îîò ííàâèñøåé ííàä ííèì
óãðîçû. ÂÂñå, ÷÷òî èèçâåñòíî îîá èèãðå,
íàì ññîîáùèë ïïðåññ-ððåëèç MMajesco îîò
22 ííîÿáðÿ ïïðîøëîãî ããîäà. ÑÑ òòåõ ïïîð
îá èèãðå ííè ññëóõó ííè ääóõó. ÐÐàçðàáîò-
÷èêè �� êêîìàíäà FFull-FFat �� ññïåöèàëè-
çèðóþòñÿ ííà èèãðàõ ääëÿ ïïîðòàòèâíûõ
êîíñîëåé. ÂÂ èèõ ïïîðòôîëèî ããðÿäóùèé
BloodRayne ääëÿ PPSP, àà òòàêæå SSimCity
2000, DDave MMirra FFreestyle BBMX 33 èè
Punch KKing ääëÿ GGBA.
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ÈÑÒÎÐÈß ÃÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÃÅÐÎß
ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÆÆÈÒÈÅ ÍÍÅÎ ÈÈÇ

«ÌÀÒÐÈÖÛ». ÑÑÍÀ×ÀËÀ
ÃÈÄÅÎÍ �� ÏÏÐÎÑÒÎ ÕÕÎÐÎØÈÉ

ÏÀÐÅÍÜ, ÇÀÒÅÌ �� ÆÆÅÐÒÂÀ
ÎÁÑÒÎßÒÅËÜÑÒÂ, Â ÔÔÈÍÀËÅ ��

ÃÅÐÎÉ-ÑÑÏÀÑÈÒÅËÜ.

ÁÁ ûâàåò, ââ ððåäàêöèþ ïïðèõîäÿò
ïèñüìà �� ììîë, ïïî÷åìó ææå
çàïàäíûå ððàçðàáîò÷èêè,

áàëáåñû ýýòàêèå, ííå ññäåëàþò ííàêî-
íåö èèãðó óóðîâíÿ MMetal GGear SSolid
èëè FFinal FFantasy? ÍÍèêàêîé òòàéíû
òóò ííåò. ÄÄåâåëîïåðû èè ññàìè ððàäû
áû ââçÿòüñÿ ççà òòàêîé øøåäåâðèùå,
äà ççàíÿòû ååæåãîäíûì ññîçäàíèåì
èãð ïïðî ÃÃàððè ÏÏîòòåðà, ÑÑýìà ÔÔè-
øåðà èè ïïðèíöà ÏÏåðñèè. ÁÁåñïîäîá-
íàÿ BBeyond GGood && EEvil ííå îîçîëîòè-

ëà ððàçðàáîò÷èêîâ, èè ääàæå óóöåíåí-
íîå ïïåðåèçäàíèå èèãðû ååäâà ïïîìîã-
ëî îîòáèòü ççàòðàòû ííà ððàçðàáîòêó.
Âûäàþùàÿñÿ, ííîâàòîðñêàÿ ýýêøí-
àäâåí÷óðà OOutcast ïïîøëà êêî ääíó
òîïîðîì �� ññîçäàíèå ññèêâåëà ììàð-
êåòîëîãè ïïîñ÷èòàëè êêîììåð÷åñêèì
ñàìîóáèéñòâîì. ÀÀ ââûäóìàòü êêðóï-
íîêàëèáåðíóþ èèãðîâóþ ââñåëåííóþ
âñå ððàâíî õõî÷åòñÿ. ÇÇàñó÷èâàþò ððó-
êàâà ððàçðàáîò÷èêè èèç ííåèçâåñòíîé
êîíòîðû GGlyphX GGames. ÈÈõ ïïåðâàÿ

èãðà �� AAdvent RRising �� ïïðåïîäíîñèò
ñåáÿ ññ ïïèåòåòîì, ääîñòîéíûì ÷÷åò-
âåðòîé ÷÷àñòè ««Ìàòðèöû» èèëè ññåäü-
ìîãî ýýïèçîäà ««Çâåçäíûõ ââîéí».
Îñòàëîñü òòîëüêî ííå ííàðâàòüñÿ ííà
ïðîâàëüíûå ïïðîäàæè, êêàê ýýòî ññäå-
ëàëè ââñå ïïðîøëûå ââûäàþùèåñÿ
íå-ÿÿïîíñêèå èèãðû.

ÏÅÐÂÎÅ ÏÐÈØÅÑÒÂÈÅ
Äåâåëîïåðû çàìàõíóëèñü íà íåñ-
ëûõàííîå. Íèêòî îá ýòîì íå ãîâî-

ÄÂÈÆÎÊ ÎÎÁÐÀÁÀÒÛÂÀÅÒ ÎÎÃÐÎÌÍÛÅ
ÓÐÎÂÍÈ ÎÎÄÍÎÉ ËËÅÂÎÉ. ÕÕÎÒÈÒÅ �� ØØÀÃÀÉÒÅ
ÏÅØÊÎÌ, ÕÎÒÈÒÅ �� ËËÎÂÈÒÅ ÁÁÀÃÃÈ.

PC PLAYSTATION 2
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BOOKSHELF

Îðñîí ÑÑêîòò ÊÊàðä ââ èèíòåðâüþ
æóðíàëó GGamePro ððàññêàçûâàåò, êêàê
åãî óóáîëòàëè ííàïèñàòü ññöåíàðèé ääëÿ
èãðû: ««Ïðèõîäèò ììíå, ççíà÷èò,
ïèñüìî. ÀÀ ïïèñåì êêî ììíå ââ ÿÿùèê
âàëèòñÿ ïïî ññòî øøòóê ííà ääíþ, ÿÿ èèõ èè
íå ÷÷èòàþ ääàæå. ÈÈãðû ïïðèãëàøàëè
äåëàòü, êêîíå÷íî, ííî ÿÿ ââñåãäà
îòêàçûâàëñÿ. ÀÀ ýýòî ïïèñüìî ççàäåëî
ïî÷åìó-òòî, ññàì ääàæå ííå ïïîéìó,
ïî÷åìó. ÏÏàðíè õõîòåëè ññäåëàòü èèãðó,
êîòîðàÿ ááóäåò ëëó÷øå ââñåõ, èèãðó,
áîëüøå-÷÷åì-èèãðó, ããäå ââî ããëàâó óóãëà
áóäåò ïïîñòàâëåí ííå ããåéìïëåé èè
ãåéìäèçàéí, àà ïïåðñîíàæè èè ññþæåò. ÂÂ
îáùåì, ÿÿ ññàì ååùå ííè÷åãî ííå ïïîíÿë, ��
à ããëÿæó, óóæå ññîãëàñèëñÿ».

ðèò, íî ïðîãëÿäåòü ñõîäñòâî íå-
âîçìîæíî. Ïðîåêò Advent Trilogy �
ïîïûòêà ñîçäàòü èãðîâîé àíàëîã
«Çâåçäíûõ âîéí». È äåëî âîâñå
íå â òîì, ÷òî àâòîðû ïðèäóìàëè
öåëóþ âñåëåííóþ, íàñåëèëè åå
äèêîâèííûìè öèâèëèçàöèÿìè,
ðàñïèñàëè èõ îòíîøåíèÿ è ïðîðà-
áîòàëè èñòîðèþ âñåëåííîé íà òû-
ñÿ÷è ëåò, � à â òîì, êàê ãàðìîíè÷-
íî ñî÷åòàþòñÿ â èãðå ìåæãàëàêòè-
÷åñêèå èíòðèãè è èñòîðèÿ ìîëîäî-
ãî âîèíà-«äæåäàÿ». Èòàê, ãàëàêòè-
÷åñêîå ñîîáùåñòâî ñâîáîäíûõ íà-
ðîäîâ ïðîöâåòàåò. Ïðîöâåòàåò-
ïðîöâåòàåò, îòêðûâàåò íîâûå ìè-
ðû, ïîìîãàåò ðàçâèâàòüñÿ ìîëî-
äûì öèâèëèçàöèÿì � è âäðóã îá-
íàðóæèâàåò, ÷òî â ëåãåíäàõ ëþáîé
ðàñû ôèãóðèðóþò íåêèå ñâåðõ-
ïðèøåëüöû, � ìîãó÷èå, óìíûå,
ñïðàâåäëèâûå. Íåêèå «÷óæèå»,
êîòîðûì ñóæäåíî âçÿòü âëàñòü
íàä ãàëàêòèêîé â ñâîè ðóêè. Èìÿ
ýòèì ïðèøåëüöàì � «ëþäè». Ñî-
âåò ðàçóìíûõ öèâèëèçàöèé ñîáè-
ðàåò îòðÿä «èñêàòåëåé» (seekers)
è äàåò èì íàêàç � èññëåäîâàòü
îáèòàåìûå ïëàíåòû è ïðîâåðÿòü,
íå æèâóò ëè ãäå-íèáóäü ýòè «ëþ-

äè». Íåñêîëüêî ëåò ñïóñòÿ ãàëàê-
òèêà íàõîäèò ÷åëîâå÷åñòâî � îäíè
ñìîòðÿò íà ãóìàíîèäîâ ñî ñòðàõîì,
äðóãèå ñ íàäåæäîé, òðåòüè ñ óãðî-
çîé. È êîãäà Ãèäåîí Óàéåò (Gideon
Wyeth), âòîðîé ïèëîò êîðàáëÿ äèï-
ëîìàòè÷åñêîé ìèññèè ÷åëîâå÷åñò-
âà, âñòóïàåò â êðóã ñòàðåéøèí ãà-
ëàêòèêè êàê æèâîå äîêàçàòåëüñòâî
ñóùåñòâîâàíèÿ «ëþäåé», â ñîâåòå
íà÷èíàåòñÿ ðàçëàä. «×åëîâå÷åñòâî
íóæíî óíè÷òîæèòü!» � êðè÷àò îäíè.
«Ëþäè íàì íå âðàãè!» � ãîëîñÿò
äðóãèå. Òðåòüè ïîêà ìîë÷àò è èñ-
ïîäëîáüÿ ðàçãëÿäûâàþò ñòðàííîãî
äâóíîãîãî. 
Ñ ïåðâûõ ìèíóò èãðû Ãèäåîíà çàõ-
âàòûâàåò âîäîâîðîò ñîáûòèé ãà-
ëàêòè÷åñêîãî ìàñøòàáà. Ñþæåò èã-
ðû, ðàâíî êàê è ñþæåò òðèëîãèè,
êîòîðàÿ áóäåò ñîçäàíà íà îñíîâå
Advent Rising, íàïèñàë ôàíòàñò
Îðñîí Ñêîòò Êàðä, àâòîð êíèã «Èã-
ðà Ýíäåðà», «Ãîâîðÿùèé îò èìåíè
ìåðòâûõ», «Ãåíîöèä» è ïðî÷èõ. Ïî
òðåéëåðàì Advent Rising íå ñðàçó
ïîéìåøü, ê êàêîìó æàíðó ïðèíàä-
ëåæèò èãðà, � ñòîëüêî âñåãî ïðîèñ-
õîäèò â êàäðå. Êîñìè÷åñêèå êðåé-
ñåðû áîðîçäÿò áåçâîçäóøíûå

ïðîñòîðû, îáèòàåìûå ñòàíöèè ïðè-
íèìàþò ñîòíè òðàíñïîðòíèêîâ, ñè-
íþøíûå èíîïëàíåòÿíå ëåòàþò íàä
ïðîïàñòÿìè íà ìîòîöèêëàõ-àíòèã-
ðàâàõ, îôèöåð çåìíîé àðìèè ïî-
ìîãàåò âûéòè èç-ïîä îáñòðåëà ðà-
íåíîìó òîâàðèùó, ïðèøåëüöû èç
Halo ïðÿ÷óòñÿ çà ñèëîâûìè ùèòà-
ìè, à Íåî (èç «Ìàòðèöû», àãà) ñðà-
æàåòñÿ ñ ïÿòèìåòðîâûì Ñêààðîì-
ïåðåðîñòêîì èç Unreal. ×òî ýòî?
Êòî ýòî? Ðàçðàáîò÷èêè íàïèõàëè â
Advent Rising ñòîëüêî ðàçëè÷íûõ
ñöåí, ÷òî âñåõ è íå ïåðå÷èñëèøü,
íî çàïîìèíàåøü êàæäóþ. Íåñêîëü-
êî âèäîâ ãåéìïëåÿ, âèäåîðîëèêè è
çàñòàâêè íà äâèæêå ïåðåïëåòàþò-
ñÿ, ñëîâíî â Final Fantasy, ñîçäà-
âàÿ ïîòðÿñàþùèé ìèð è çàñòàâëÿÿ
ïîâåðèòü â åãî ðåàëüíîñòü. 

ÊÑÅÍÎÔÎÁÈß
Â íà÷àëå èãðû Ãèäåîí ñðàæàåòñÿ ñ
èñêàòåëÿìè � î÷åíü ñèëüíûìè è
ëîâêèìè ïðèøåëüöàìè. Ìû ñìîò-
ðèì íà ìèð îò òðåòüåãî ëèöà, íî
ðàçðàáîò÷èêè ñîõðàíÿþò çà èãðî-
êîì ïðàâî çàäâèíóòü êàìåðó â ÷å-
ðåïíóþ êîðîáêó ãåðîÿ, åñëè âîçíèê-
íåò òàêàÿ íåîáõîäèìîñòü. Áîëüøóþ

ÑÊÀÆÅÒÅ, HHALO 22? ÀÀ ÕÕÎÒß ÁÁÛ ÈÈ HHALO 22. ÂÂÑÅ
ÐÀÂÍÎ ÈÈÑÒÎÐÈß ÒÒÀÌÎØÍÅÃÎ ÂÂÎÈÍÀ ÂÂ ÏÏÎÄÌÅÒÊÈ
ÍÅ ÃÃÎÄÈÒÑß ÑÑÞÆÅÒÈÙÓ AADVENT RRISING.

UNREAL WWARFARE
ÑÏÎÑÎÁÅÍ
ÎÁÐÀÁÀÒÛÂÀÒÜ ÊÊÓÄÀ
ÁÎËÅÅ ÏÏÐÎÄÂÈÍÓÒÛÅ
ÌÎÄÅËÈ ÃÃÅÐÎÅÂ.
«ÓÄÎÂËÅÒÂÎÐÈÒÅËÜÍÎ»,
ÃÎÑÏÎÄÀ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ.

ÈÍÒÅËËÅÊÒÓÀËÜÍÎ ÐÐÀÇÂÈÒÛÅ ÐÐÀÑÛ
ÃÀËÀÊÒÈÊÈ ÌÌÎÃÓÒ ÐÐÅØÈÒÜ ËËÞÁÎÉ
ÂÎÏÐÎÑ, ÍÍÅ ÏÏÐÈÁÅÃÀß ÊÊ ÍÍÀÑÈËÈÞ.

Advent RRising �� ííîâàÿ èèñòîðèÿ 
ìîëîäîãî ââîèíà-««äæåäàÿ». 
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ÑÂÅÐÕÓ �� ÑÑÈÍÞØÍÛÉ
ÂÎÈÍ-ÈÈÑÊÀÒÅËÜ ÈÈÇ
ÝÊÑÏÅÄÈÖÈÈ,
ÎÒÏÐÀÂËÅÍÍÎÉ
ÃÀËÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÌ
ÑÎÂÅÒÎÌ ÍÍÀ ÏÏÎÈÑÊÈ
ËÞÄÅÉ.

ÑÍÈÇÓ: ÑÑÎËÄÀÒ-ÃÃÓÌÀÍÎÈÄ.
ÈÑÊÀÒÅËÈ ÑÑÎ×ËÈ ËËÞÄÅÉ ÑÑËÈØÊÎÌ
ÎÏÀÑÍÛÌÈ ÈÈ ÐÐÅØÈËÈ ÈÈÇÁÀÂÈÒÜÑß
ÎÒ ÍÍÈÕ, À ÏÏÎÒÎÌ ÎÎÒ×ÈÒÀÒÜÑß: ÌÌÎË,

ÏÐÎ×ÅÑÀËÈ ÂÂÑÞ ÃÃÀËÀÊÒÈÊÓ. 
ÍÅÒ ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÈÊÀÊÈÕ ××ÅËÎÂÅÊÎÂ ÈÈ

ÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÁÁÛËÎ.

÷àñòü èãðû ìû äîëæíû áóäåì ïðî-
âåñòè, íàáëþäàÿ çà ïðîèñõîäÿùèì
èç-çà ïëå÷ ïåðñîíàæà � àêðîáàò-
Ãèäåîí çàïðîñòî äàñò ôîðó Íåî è
âñåé åãî ìàòðè÷íîé áðàòèè. Ïàðåíü
ïðûãàåò íà âûñîòó ÷åëîâå÷åñêîãî
ðîñòà, âåðòèòñÿ â âîçäóõå, ñòðåëÿåò
ñ äâóõ ðóê âíèç ãîëîâîé, ïðîëåòàÿ
íàä ïðîïàñòüþ, � äàæå â Devil May
Cry 3 âû íå óâèäèòå íàñòîëüêî ãðà-
öèîçíûõ è ïàôîñíûõ äâèæåíèé.
Êñòàòè, ìå÷à è ýëåêòðîãèòàðû ó Ãè-
äåîíà íåò. Îí ïîëàãàåòñÿ íà îãíå-
ñòðåëüíîå îðóæèå, ñîáñòâåííûå êó-

ëàêè è ìèñòè-
÷åñêèå ñèëû, êîòîðûå âäðóã ïðîáó-
äèëèñü â åãî òåëå. Ñèëû ýòè áîëü-
øå âñåãî ïîõîæè íà Ñèëó èç
«Çâåçäíûõ âîéí» � íàïðèìåð, ãå-
ðîé ìîæåò íà äîëè ñåêóíäû èñê-
ðèâëÿòü ïðîñòðàíñòâî è îòïðàâëÿòü
èìïóëüñû âûñòðåëîâ îáðàòíî âðà-
ãàì. Åñëè èãðàåøü îò òðåòüåãî ëè-
öà, íåò íóæäû ìó÷èòåëüíî ïðèöå-
ëèâàòüñÿ � âëàäåëüöû Xbox ìîãóò
óêàçàòü íàïðàâëåíèå íà ïðîòèâíè-
êà ñ ïîìîùüþ ïðàâîé àíàëîãîâîé

ðóêîÿòêè, è äâèæîê òóò æå ïî-
ìåòèò åãî êàê ñëåäóþùóþ öåëü.
Íàæèìàåòå íà ðóêîÿòêó � àâòîïðè-
öåëèâàíèÿ êàê íå áûâàëî. Òåì æå,
êòî èãðàåò íà PC, ðàçðàáîò÷èêè
èñêðåííå ñî÷óâñòâóþò, îáåùàþò
äîáàâèòü ïîääåðæêó ãåéìïàäîâ. 
Advent Rising ðàáîòàåò íà äâèæêå
Unreal Warfare � óäèâèòåëüíî, êàê
ïðè òàêîì âíóøèòåëüíîì ãðàôè÷åñ-
êîì ìîòîðå àâòîðàì óäàëîñü ñîç-
äàòü òå ðàçìûòûå è íåêà÷åñòâåí-
íûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé, êàêèå âû
âèäèòå íà ñêðèíøîòàõ. Ïîíèìàåì:

Ñ òòðèáóíû ââûñòóïàåò ïïàðòèéíûé
âîæäü ÊÊåí ÃÃîëä, ââèöå-ïïðåçèäåíò
ïî ììàðêåòèíãó ââ êêîìïàíèè-èèçäà-
òåëå èèãðû, MMajesco: ««Ìû õõîòèì
ñäåëàòü AAdvent RRising ííå êêàêîé-
íèáóäü òòàê îîáû÷íîé èèãðóøå÷êîé,
à ññâåðõèãðîé, îîùóùåíèÿ îîò êêîòî-
ðîé ññðàâíèìû ññ îîùóùåíèÿìè îîò
ýïè÷åñêîãî ááëîêáàñòåðà. ÀÀ ÷÷òî
ãëàâíîå ââ êêèíî? ÑÑàìè ççíàåòå ��
áåç õõîðîøåé ììóçûêè ííè÷åãî ííå
âûéäåò! ÑÑîçäàíèå ììîùíîé ççâóêî-
âîé ääîðîæêè ååñòü ïïåðâûé øøàã êê
ïîäúåìó ýýìîöèé ííà ííîâûé óóðî-
âåíü èè ááåñïðåöåäåíòíîìó ïïîãðó-
æåíèþ ââ ììèð AAdvent RRising».
Ìàðêåòîëîãè îîòëè÷íî ïïîíèìàþò,
÷òî ððàç óóæ êêîìïàíèÿ ááåðåòñÿ èèç-
äàâàòü èèãðó, ïïðåòåíäóþùóþ ííà
ëàâðû ««Çâåçäíûõ ââîéí», òòî ääà-
âàòü ññëàáèíó ííè ââ êêîåì ññëó÷àå
íåëüçÿ. ÑÑàóíäòðåê ççàïèñûâàþò ââ
Ãîëëèâóäå ííà PParamount PPictures,
è ááîëüøèíñòâî òòðåêîâ �� ââïå÷àò-
ëÿþùèå èèíñòðóìåíòàëüíûå êêîì-
ïîçèöèè èè õõîðîâîå ïïåíèå. ÑÑàóíä-
òðåê ííàñòîëüêî ççàìå÷àòåëåí, ÷÷òî
êîìïàíèÿ òòâåðäî ððåøèëà ââûïóñ-
òèòü ååãî îîòäåëüíûì ääèñêîì ïïîñ-
ëå òòîãî, êêàê èèãðà ïïîÿâèòñÿ ââ ïïðî-
äàæå. ÈÈçáðàííûå òòðåêè ììîæíî
óñëûøàòü ââ ëëþáîì òòðåéëåðå
Advent RRising �� ììóçûêà, ââ ññàìîì
äåëå, óóäèâèòåëüíàÿ.

ÌÓÇÛÊÀËÜÍÎ!
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Advent RRising
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ïðîãðàììèñòû áåðåãóò âû÷èñëè-
òåëüíûå ðåñóðñû äëÿ òåõ ñëó÷àåâ,
êîãäà îíè â ñàìîì äåëå ïîíàäîáÿò-
ñÿ. Íàïðèìåð, äâèæîê ìîæåò áåç
çàïèíêè îáðàáàòûâàòü îãðîìíûå
îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà è äåðæàòü
íà ýêðàíå äåñÿòîê âðàãîâ, ñ êîòîðû-
ìè ñðàæàåòñÿ Ãèäåîí. Îòäåëüíîé
ñòðîêîé ïðîõîäèò ôèçèêà � ïîäîá-
íî ìíîãèì ñîâðåìåííûì ãåðîÿì,
Ãèäåîí ñèëîé ðàçóìà ïîäíèìàåò â
âîçäóõ è øâûðÿåò ïðåäìåòû � íà-
÷èíàÿ ñî âñÿêîãî ìóñîðà è ìåëêîé
ìåáåëè è çàêàí÷èâàÿ êðóïíûìè
âðàãàìè è àâòîìîáèëÿìè. Æåñòîêàÿ
ïåðåñòðåëêà â ñ÷èòàííûå ñåêóíäû
ïðåâðàùàåò îáñòàíîâêó êîìíàòû â
õëàì: ñûïëåòñÿ øòóêàòóðêà, ðàçëå-
òàþòñÿ íåáîëüøèå ïðåäìåòû, îòñ-
êàêèâàþò ïî ïðàâèëàì ragdoll-àíè-
ìàöèè òðóïû è ðàíåíûå. 

ÏÎÄÚÅÌ, ÍÅÎ!
Î ïðî÷èõ ïñèõîëîãè÷åñêèõ ñèëàõ è
ðàññêàçûâàòü íå÷åãî: Ãèäåîí, ïîä-

íàïðÿãøèñü, âîðóåò îðóæèå ó çàçå-
âàâøèõñÿ ïðîòèâíèêîâ, ñòàâèò ïå-
ðåä ñîáîé ôèîëåòîâûé ýíåðãåòè-
÷åñêèé ùèò èëè çàìåäëÿåò âðåìÿ.
Àâòîðû èãðû øóòÿò, ÷òî äëÿ íèõ
ðàêåòíèöà � ÷òî äëÿ Valve ìîíòè-
ðîâêà. Íàìåêàþò, ÷òî òÿæåëîå âî-
îðóæåíèå ïåðñîíàæ ïîëó÷èò â ñà-
ìîì íà÷àëå èãðû, äà è ïîëüçî-
âàòüñÿ áðîíåáîéíûìè ïàòðîíàìè
ïðèäåòñÿ ÷àñòåíüêî. Êðîìå áàçóêè
â àðñåíàëå åñòü äåøåâåíüêèé
áëàñòåð, âèíòîâêà ñ ïîäñòâîëüíè-
êîì, èíîïëàíåòíûå âèäû îðóæèÿ. 
Î ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæè-
ìàõ ðàçðàáîò÷èêè ïîìàëêèâàþò, è
èõ ìîæíî ïîíÿòü: Advent Rising �
èãðà, êîòîðóþ íåâîçìîæíî ïðåäñ-
òàâèòü â îòðûâå îò ñþæåòíîé ëè-
íèè. Íà ýêðàíå ñ íåâåðîÿòíîé
áûñòðîòîé ñìåíÿþòñÿ âðàãè, ñèòó-
àöèè, âèäû ãåéìïëåÿ. Ïîÿâëÿþòñÿ
è èñ÷åçàþò ãåðîè, ïîãèáàþò òîâà-
ðèùè è âðàãè, ìåíÿåòñÿ ðàñêëàä
íà ïîëèòè÷åñêîé àðåíå ãàëàêòèêè,

âîçíèêàþò ïðåäñòàâèòåëè íîâûõ
öèâèëèçàöèé («çà÷åì íàì ðàñêðû-
âàòü âñå ðàñû â îäíîé òîëüêî ïåð-
âîé èãðå? Ìû êîå-òî îñòàâèì íà
ïîòîì», � åõèäíè÷àþò ðàçðàáîò÷è-
êè). Ïîìíèòñÿ, BioWare çàòåâàëà
Baldur�s Gate êàê ýïè÷åñêóþ òðèëî-
ãèþ, � è ñäóëàñü ïîñëå âòîðîé èã-
ðû. Óäèâèòåëüíûé Fallout ïðîäåð-
æàëñÿ íà ðûíêå äâå ÷àñòè � è ñî-
øåë íà íåò. Ñîòðóäíèêè GlyphX
Games îáåùàþò, ÷òî âûáîð, ñäå-
ëàííûé â Advent Rising, ïîâëèÿåò
íà ðàññòàíîâêó ñèë âî âòîðîé è
òðåòüåé ÷àñòè, êîòîðûå íåïðåìåí-
íî âûéäóò, âîò âàì ÷åñòíîå ñëîâî
äâîðÿíèíà. Îíè ðåøèëè ñäåëàòü
èãðó, êîòîðàÿ ïîíðàâèòñÿ è ðÿäî-
âûì ôàíàòàì «Çâåçäíûõ âîéí», è
áåçóìíûì ãåéìåðàì, êîòîðûå ãëàç
íå ìîãóò îòîðâàòü îò Halo 2, è öå-
íèòåëÿì ñëîæíûõ ñþæåòîâ è äðà-
ìàòè÷íûõ èñòîðèé. Òðè çàéöà ðàç-
áåãàþòñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû. Ëîâëÿ
íàçíà÷åíà íà èþíü.

ÊÎÑÒÞÌ, ÏÎÕÎÆÈÉ
ÍÀ ÍÍÀÐßÄ ÃÃÅÐÎß
STAR TTREK, ÃÃÎÂÎÐÈÒ
ÑÀÌ ÇÇÀ ÑÑÅÁß. ÍÍÀ
ÝÒÎÌ ÔÔÎÒÎ
ÈÇÎÁÐÀÆÅÍ ÎÎÔÈÖÅÐ
ÊÎÑÌÎÔËÎÒÀ
ÇÅÌËÈ.

ÓÆÀÑÍÀß ÎÎØÈÁÊÀ! Â ÑÒÀÒÜÅ ÍÍÈ ÐÐÀÇÓ ÍÍÅ ÓÓÏÎÌßÍÓÒ ÑÑÒÎËÜ ÏÏÎÏÓËßÐÍÛÉ
Ó ÍÍÀÑ ÔÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÒÒÅËÅÑÅÐÈÀË ««ÂÀÂÈËÎÍ-55». ÈÈÑÏÐÀÂËßÅÌÑß:
ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÑÑÖÅÍÛ ÑÑÐÀÇÓ ÂÂÛÇÛÂÀÞÒ ÂÂ ÏÏÀÌßÒÈ ÝÝÏÈÇÎÄÛ ÈÈÇ
ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎÉ ÝÝÏÎÏÅÈ, ÑÎÇÄÀÍÍÎÉ ÌÌÀÉËÊÎÌ ÑÑÒÐÀÆÈÍÑÊÈ.
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James Bond

007:
From Russia with Love

ÄÄææååééììññ ÁÁîîííää �� ääààëëååêêîî ííåå
ííîîââèè÷÷îîêê ââ ììèèððåå ââèèääååîîèèããðð.. 

ÂÑÅ ËËÎÊÀÖÈÈ ËËÞÁÎÂÍÎ ÎÎÒÐÈÑÎÂÀÍÛ
ÄÈÇÀÉÍÅÐÀÌÈ EELECTRONIC AARTS ÑÑ

ÎÃËßÄÊÎÉ ÍÍÀ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÉ ÔÔÈËÜÌ.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com

Â CG-ÐÐÎËÈÊÀÕ ÁÎÍÄ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ ÆÆÅ,
ÂÛÃËßÄÈÒ ËËÓ×ØÅ, ×ÅÌ ÂÂ ÑÑÀÌÎÉ ÈÈÃÐÅ.
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

«Å... ìàòü! � âûïàëèë ñâîå ëþáè-
ìîå ðóãàòåëüñòâî ãåíåðàë Ã. Åãî

ëàäîíü
îïóñòèëàñü íà ïîâåðõíîñòü ñòîëà ñ

øóìîì ïèñòîëåòíîãî âûñòðåëà. �
Òîâàðèù

ïîëêîâíèê, ðàçóìååòñÿ, ó íèõ åñòü
ðàçâåä÷èê ïî èìåíè Áîíä. Äæåéìñ

Áîíä. 

ßí Ôëåìèíã, 
«Èç Ðîññèè ñ ëþáîâüþ»

ÈÈ çâåñòíîå ññâîåé ààë÷íîñòüþ
èçäàòåëüñòâî ããîòîâèòñÿ ííà-
íåñòè ññâîáîäíîìó ììèðó ããåé-

ìåðîâ îî÷åðåäíîé óóäàð, ââûïóñòèâ
íîâûé, èèñêëþ÷èòåëüíî êêà÷åñòâåí-
íûé ììåãàõèò, êêîòîðûé îîáÿçàòåëüíî
ðàçîéäåòñÿ ïïî ââñåìó ññâåòó ììèëëèî-
íàìè êêîïèé. ÑÑòðåìëåíèå òòùåòíî
èñêàòü ääîñòîèíñòâà ââ ïïðåäàííûõ
çàáâåíèþ òòîðãîâûìè ññåòÿìè ««íåäî-
èãðàõ» êêîíêóðåíòîâ óóæå ïïðåâðàòè-
ëîñü ââ ññâîåãî ððîäà ññïîðò, ííî ïïðîê-
ëÿòûå êêàïèòàëèñòû ääóøàò ååãî ííà
êîðíþ, ïïðèó÷àÿ ããåéìåðîâ êê ïïðîñòî-

ìó ôôàêòó: èèãðû ññ ëëåéáëîì EEA ììîæ-
íî ïïîêóïàòü èè ííå ññîâåòóÿñü ññ ääâîðî-
âûìè, òòî ååñòü, ïïðîñòèòå, ôôîðóìíû-
ìè ããóðó. ÑÑêó÷íî ââåäü ææèòü ññòàíåò!

Àãåíò 007 áûë ïðåäñòàâëåí â
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãðàõ íå õó-
æå, íî è íå ëó÷øå äðóãèõ ïîïóëÿð-
íûõ êèíîãåðîåâ (Golden Eye 007 �
íå â ñ÷åò) äî òåõ ïîð, ïîêà áîññû
Electronic Arts âäðóã íå íà÷àëè óäå-
ëÿòü ñâîåé ëèöåíçèè íà áîíäèàíó
ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå. Ðåçóëüòà-
òîì îêàçàëñÿ âåëèêîëåïíûé 007:
Everything or Nothing. Íî, êàê íåäàâ-
íî ñòàëî èçâåñòíî, åùå äî ïîñòóïëå-
íèÿ â ïðîäàæó ýòîãî õèòà íà÷àëàñü
ðàáîòà íàä íîâîé èãðîé ñåðèè �
From Russia With Love. Êîìàíäà
ðàçðàáîò÷èêîâ ñîñòîèò èç ëþäåé,
ðàíåå ïîäàðèâøèõ íàì Everything
or Nothing è Lord of the Rings: The
Return of the King. Ðåëèç íàçíà÷åí
íà áëèæàéøóþ çèìó. Àãåíò 007
âêëþ÷åí â ïðèíÿòóþ Electronic Arts
è Ubisoft ñèñòåìó «ðàç â ãîä ïî íî-
âîìó ñèêâåëó», è ñ ýòèì íàäî ïðîñ-

òî ñìèðèòüñÿ.
Ðåøåíèå îáðàòèòüñÿ ê êèíîêëàññè-
êå íå ñòîëü óæ íåîæèäàííî, êàê ìî-
æåò ïîêàçàòüñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä.
Ñõîäñòâî èãðîâîãî Äæåéìñà Áîíäà
ñ Ïèðñîì Áðîñíàíîì áîëåå íå êðè-
òè÷íî äëÿ óñïåõà ïðîåêòà � ïîñëå
î÷åðåäíîé çàìåíû àêòåðà çðèòåëè
åùå íå îïðåäåëèëèñü òîëêîì ñ òåì,
êàê, ïî èõ ìíåíèþ, äîëæåí âûãëÿ-
äåòü àãåíò. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, èíòå-
ðåñ ê íàñëåäèþ ñåðèè íå îñëàáåâà-
åò, è èñïîëüçîâàíèå âíåøíîñòè
Øîíà Êîííåðè â èãðå ïî ìîòèâàì
ôèëüìà, î êîòîðîì âñå ëþáèòåëè
øïèîíñêèõ áîåâèêîâ êàê ìèíèìóì
ñëûøàëè, åñòü âåñüìà ïðàâèëüíûé
õîä. Ê òîìó æå, ýòî ïîçâîëÿåò çà-
ïóñòèòü öåëóþ ñåðèþ èãð, ïîñëåäî-
âàòåëüíî ïðåäñòàâëÿþùèõ îáíîâ-
ëåííûå âåðñèè âñåõ ôèëüìîâ ýïî-
ïåè, âûøåäøèõ çà ïîñëåäíèå 43 ãî-
äà. Íà áëèæàéøåå ïîêîëåíèå ïðèñ-
òàâîê òåì óæ òî÷íî õâàòèò.
Òàê êàê From Russia with Love ãîòî-
âèòñÿ ïî ìîòèâàì ôèëüìà, êîòîðûé
óæå ñåé÷àñ äîñòóïåí çðèòåëþ, ìîæ-

íî âîîáðàçèòü, áóäòî ñþæåò èãðû
íå ïðèíåñåò íàì íèêàêèõ ñþðïðè-
çîâ. Îäíàêî EA ïëîòíî ðàáîòàåò ñ
êîìïàíèåé MGM è ïëàíèðóåò
ïðåäñòàâèòü ãåéìåðàì ÷òî-òî âðîäå
ðåæèññåðñêîé âåðñèè èñòîðèè, êî-
òîðàÿ, ñ îäíîé ñòîðîíû, ïðèäåðæè-
âàëàñü áû ñîáûòèé îðèãèíàëà, à ñ
äðóãîé � ïðåäëàãàëà íå÷òî íîâîå,
íå âñòðå÷àâøååñÿ â ôèëüìå. Ïðè
ýòîì íàì îáåùàþò íåêóþ óíèêàëü-
íóþ êîíöîâêó � íåïîíÿòíî, ïðàâäà,
áóäåò ëè îíà ñòàíäàðòíîé äëÿ èãðû
èëè æå ñåêðåòíîé. Íàïîìíèì, ÷òî
âòîðîé ôèëüì î Áîíäå, ñ÷èòàþùèé-
ñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ, ïîñòàâëåí ïî
ìîòèâàì îäíîèìåííîãî ðîìàíà ßíà
Ôëåìèíãà � ïÿòîãî ïî ñ÷åòó.
Ñîáñòâåííî, ìîå çíàêîìñòâî ñ èñ-
òîðèåé íà÷àëîñü ñ ëèòåðàòóðíîãî
âàðèàíòà, è ìîãó ïîðåêîìåíäîâàòü
îçíàêîìèòüñÿ ñ íèì, áëàãî îòëè÷èé
îò êèíîâåðñèè â íåì íåìàëî. Â ëþ-
áîì ñëó÷àå íàì ðàññêàçûâàþò î
òîì, êàê Äæåéìñ î÷àðîâàë ðóññêóþ
äåâóøêó èç ïîñîëüñòâà â Òóðöèè,
èìåþùóþ äîñòóï ê ñåêðåòíîìó

ÑÎÂÅÒÛ 
ÑÅÊÐÅÒÍÎÃÎ ÀÃÅÍÒÀ

Âñå õõîðîøî ïïîìíÿò ççíàìåíèòóþ
ôðàçó ««ñìåøàòü, ííî ííå ââçáàëòû-
âàòü». ÎÎäíàêî ÁÁîíä ããîðàçä ííà ññîâå-
òû ëëþäÿì, ææåëàþùèì ææèòü êêðàñè-
âî. ÂÂî ââðåìÿ ññâîåãî ïïðåáûâàíèÿ ââ
ÑÑÑÐ ññ îî÷åðåäíûì òòàéíûì ççàäàíè-
åì ååå ÂÂåëè÷åñòâà ÊÊîðîëåâû îîäíà èèç
ñïóòíèö òòàéíîãî ààãåíòà îîáðàòèëà
âíèìàíèå ííà òòî, ÷÷òî ÁÁîíä ââîîáùå ííå
ïîëüçóåòñÿ îîäåêîëîíîì. ÍÍà ÷÷òî ååé
Äæåéìñ 0007 îîòâåòèë, ÷÷òî òòåëî ííàñ-
òîÿùåãî ììóæ÷èíû ääîëæíî ïïàõíóòü
÷èñòîòîé, èèëè, ííà õõóäîé êêîíåö, ììû-
ëîì, êêîòîðûì îîí ïïîëüçîâàëñÿ, ïïðè-
íèìàÿ ääóø óóòðîì. ÀÀ îîäåêîëîíîì
ïîëüçóþòñÿ ««íåìûòûå ððóññêèå, ççà-
áèâàÿ ççàïàõîì ïïàðôþìà ââîíü
ñîáñòâåííîãî ïïîòíîãî òòåëà». ÏÏðîå-
õàâøèñü óóòðîì ââ ììîñêîâñêîì ììåòðî,
ìîæíî êêîíñòàòèðîâàòü, ÷÷òî ññëîâà
Áîíäà ààêòóàëüíû èè ïïîíûíå.

«Èç Ðîññèè ññ ëëþáîâüþ» �� ââòîðîé ôôèëüì îî ÁÁîíäå, ññ÷èòàþùèéñÿ îîäíèì èèç ëëó÷øèõ,
ïîñòàâëåí ïïî ììîòèâàì îîäíîèìåííîãî ððîìàíà ßßíà ÔÔëåìèíãà.

GAMECUBE
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ÊÈÍÎÂÅÐÑÈß

Áþäæåò ôôèëüìà ññîñòàâèë 22 ììëí. ääîëëàðîâ, ÷÷òî ââ ääâà
ðàçà ááîëüøå, ÷÷åì óó ïïðåäûäóùåé ÷÷àñòè ((«Dr. NNo»). ÑÑáî-
ðû ââ ÑÑØÀ ääîñòèãëè 224 ììëí. 8800 òòûñ. ääîëëàðîâ. 
Ïðåçèäåíò ÑÑØÀ ÄÄæîí ÊÊåííåäè ïïðèçíàë êêíèãó, ïïî êêîòî-
ðîé ááûëà îîñóùåñòâëåíà ýýêðàíèçàöèÿ, îîäíèì èèç ääåñÿòè
ñâîèõ ëëþáèìûõ ððîìàíîâ. ÊÊðîìå òòîãî, ññ÷èòàåòñÿ, ÷÷òî
«Èç ÐÐîññèè ññ ëëþáîâüþ» �� ïïîñëåäíèé ôôèëüì, êêîòîðûé
îí ïïîñìîòðåë ííåçàäîëãî ääî òòîãî, êêàê ááûë óóáèò.
Ñ ««From RRussia wwith LLove» ííà÷èíàåòñÿ òòðàäèöèÿ, ïïî
êîòîðîé êêàæäàÿ êêàðòèíà îî ÄÄæåéìñå ÁÁîíäå ççàêàí÷è-
âàåòñÿ ííàçâàíèåì ññëåäóþùåãî ôôèëüìà èèç ýýòîé ññå-
ðèè. ÀÀ ïïðåêðàòèëàñü îîíà ââ 11985 ããîäó ííà ôôèëüìå ««À
View tto aa KKill». 
Àòòàøå-êêåéñ ÁÁîíäà, ííàáèòûé ããàäæåòàìè, ññòàë îîòêðûòè-
åì ôôèëüìà. ××òî îîñîáåííî èèíòåðåñíî, îîí ææå ÿÿâëÿåòñÿ
åäèíñòâåííûì ààêñåññóàðîì ààãåíòà, êêîòîðûé ääåéñòâè-
òåëüíî óóïîìèíàåòñÿ ââ ððîìàíàõ ÔÔëåìèíãà.

øèôðîâàëüíîìó îáîðóäîâàíèþ. Äî
ñàìîãî êîíöà îí íå çíàåò, ÷òî òà
âåäåò äâîéíóþ èãðó... Ìíîãîå â
ôèëüìå, åñëè ñìîòðåòü åãî âïåð-
âûå ñåé÷àñ, ïîêàæåòñÿ óñòàðåâ-
øèì, íàèâíûì. Íàïðèìåð, òåõíè-
÷åñêîå îñíàùåíèå ñóïåðàãåíòà âû-
çîâåò ëèøü èðîíè÷åñêóþ óëûáêó. È
âñå æå íå çðÿ ìíîãèå ïîêëîííèêè
áîíäèàíû èìåííî ïåðâûå ëåíòû,
ãäå ãëàâíóþ ðîëü èãðàåò Øîí Êîí-
íåðè, ñ÷èòàþò ëó÷øèìè. Â íèõ åñòü
øàðì è îáàÿíèå, ðàñòåðÿííûå çà
ïðîøåäøèå ãîäû, ÷òî ïðåâðàòèëî

ôèëüìû î Áîíäå âî «âñåãî ëèøü
åùå îäíó ñåðèþ øïèîíñêèõ áîåâè-
êîâ».
Âïðî÷åì, âåðíåìñÿ ê òåìå. Èãðîâîé
ïðîöåññ From Russia with Love õî-
ðîøî çíàêîì ëþáîìó, êòî âèäåë
ïðîøëîãîäíèé õèò Everything or
Nothing. Íî, õîòÿ óïðàâëåíèå è îñ-
íîâû ïîñòðîåíèÿ ãåéìïëåÿ ñõîæè,
èìååòñÿ íåìàëî äîïîëíåíèé è îá-
íîâëåíèé. Íàïðèìåð, ñèñòåìà óëó÷-
øåíèÿ âîçìîæíîñòåé ïåðñîíàæà
áûëà óñîâåðøåíñòâîâàíà, è òåïåðü
èãðà ìåñòàìè íàïîìèíàåò

action/RPG. Ñîâñåì ÷óòü-÷óòü. Áîíä
ïî õîäó äåéñòâèÿ çàðàáàòûâàåò
ñïåöèàëüíûå î÷êè, êîòîðûå ïîçâî-
ëÿþò îòêðûâàòü áîíóñû, çàïðÿòàí-
íûå ðàçðàáîò÷èêàìè, íî íè÷óòü íå
âëèÿþò íà ãåéìïëåé. Îäíàêî çäåñü
åñòü è òîâàðíî-äåíåæíûå îòíîøå-
íèÿ, ñêîðåå ñìàõèâàþùèå íà íàáîð
îïûòà è ïðîêà÷êó: çà íàêîïëåííûå
çà óðîâåíü íàëè÷íûå àãåíò ìîæåò,
íàïðèìåð, àïãðåéäèòü ñâîå îðóæèå.
Êàê è ëþáàÿ èãðà î Áîíäå, From
Russia with Love ïðåäëàãàåò ïîèñòè-
íå îãðîìíûé íàáîð ñðåäñòâ äëÿ

ãðàìîòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ëèöåí-
çèè íà óáèéñòâî, à òàêæå áîëåå
ìèðíûõ ãàäæåòîâ è ñðåäñòâ ïåðåä-
âèæåíèÿ. Íåêîòîðûå � âðîäå êðþ-
êà, ïðåäíàçíà÷åííîãî äëÿ ñêàëîëà-
çàíèÿ, âåðíóòñÿ èç EoN, íî åñòü è
íîâûå ôèøêè, âðîäå ðàêåòíîãî
ðàíöà. Åñòåñòâåííî, äæåòïàê îòñóò-
ñòâîâàë â êèíîëåíòå, íî èíîãäà
ïðèõîäèòñÿ æåðòâîâàòü àóòåíòè÷-
íîñòüþ ðàäè ãåéìïëåÿ. Âåäü âðÿä
ëè êòî-òî æåëàåò ïîëó÷èòü êâåñò ñ
ðåäêèìè ýêøí-ýëåìåíòàìè, îò èãðû
ïî ìîòèâàì áîíäèàíû ñêîðåå æäóò

ÄÆÅÒÏÀÊ, ÑÑÓÄß ÏÏÎ ÂÂÑÅÌÓ, ÁÁÓÄÅÒ
ÀÊÒÈÂÍÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÍÍÀ
ÏÐÎÒßÆÅÍÈÈ ÂÂÑÅÉ ÈÈÃÐÛ.

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ ÄÄÆÅÉÌÑ ÁÁÎÍÄ �� ÁÁÓÊÂÀËÜÍÎ
ÊÎÏÈß ÌÌÎËÎÄÎÃÎ ØØÎÍÀ ÊÊÎÍÍÅÐÈ!
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õîðîøåãî áîåâèêà. Â
From Russia with Love
ñîõðàíÿòñÿ ñöåíû ñ ïîãî-
íÿìè, ãäå ãåéìåðà ïðîâå-
ðÿò íà óìåíèå ñèäåòü çà
áàðàíêîé. Îäíàêî ïîëåòû
íà ðàêåòíîì ðàíöå è ãîí-
êè íà àâòîìîáèëÿõ íå ÿâ-
ëÿþòñÿ îòäåëüíûìè óðîâ-
íÿìè � îíè èíòåãðèðîâà-
íû â îáùåå ïðîõîæäå-
íèå. Òî åñòü, ãåðîé, áåãó-
ùèé ïî óðîâíþ è ðàñ-
ñòðåëèâàþùèé âðàãîâ,
ìîæåò ñïóñòÿ ìèíóòó ñïî-
êîéíî çàïðûãíóòü â àâòî-
ìîáèëü è, íàæàâ íà ãàç,
ðâàíóòü âïåðåä. Òàêîå
ðåøåíèå ïðåäúÿâèëî ïî-
âûøåííûå òðåáîâàíèÿ ê
èãðîâîìó äâèæêó, êîòî-
ðûé ïðèøëîñü íàïèñàòü
ïðàêòè÷åñêè ñ íóëÿ. Îí
èñïîëüçóåò äèíàìè÷åñ-
êóþ ïîäãðóçêó äàííûõ ñ
äèñêà � ýòî ïîçâîëÿåò
êîíñòðóèðîâàòü îãðîì-
íûå óðîâíè ñ ìåíÿþùèì-
ñÿ ñòèëåì ãåéìïëåÿ, íà-
âèãàöèÿ ïî êîòîðûì íå
òðåáóåò, ÷òîáû âû ñèäåëè
ïåðåä loading-ýêðàíîì è
íàáëþäàëè çà ìåäëåííî
ïîëçóùåé ïîëîñêîé.
Ãîíêè è ïîëåòû, åñòåñò-
âåííî, íå áóäóò îñíîâîé
ãåéìïëåÿ, ïîýòîìó êîìàí-
äà ñîñðåäîòî÷èëà ñâîè ñè-
ëû íà ñîâåðøåíñòâîâàíèè
ñòàíäàðòíîãî ðåæèìà �
ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé íà
ñâîèõ äâóõ. Íàïðèìåð,
From Russia with Love
ïðåäñòàâèò çíà÷èòåëüíî
óëó÷øåííóþ ñèñòåìó ïðè-
öåëèâàíèÿ. Òåïåðü ìîæíî
áóäåò óäîáíî íàâîäèòü

ìóøêó íà îòäåëüíûå ÷àñòè
òåëà ïðîòèâíèêà, à òàêæå
íà åãî îðóæèå. Õåäøîòû �
ýòî òàê æå çäîðîâî, êàê è
ïîäñòðåëåííàÿ ïðÿìî â ðó-
êàõ ïðîòèâíèêà áîåâàÿ
ãðàíàòà, ïîâåðüòå. Ïîìè-
ìî áîÿ íà ðàññòîÿíèè, èã-
ðà ïðåäëàãàåò è ðóêîïàø-
íûå ïîåäèíêè. Îíè êàê
ðàç ìàëî èçìåíèëèñü ñî
âðåìåí EON, îòëè÷èÿ ÷èñ-
òî ñòèëèñòè÷åñêèå � âåäü
Øîí Êîííåðè äâèãàëñÿ è
ìàõàë ðóêàìè ñîâñåì íå
òàê, êàê Ïèðñ Áðîñíàí. Àð-
ñåíàë áóäåò ñîñòîÿòü èç
ðàçíîîáðàçíûõ áðîñêîâ è
áîêñåðñêèõ ïðèåìîâ. Êàê
ãîâîðÿò ðàçðàáîò÷èêè,
Áîíä â îáëè÷üå Øîíà Êîí-
íåðè áîëüøå äðàëñÿ, ëó÷-
øå è áûñòðåå áåãàë, ÷åì
åãî ïîñëåäîâàòåëè, � ýòîò
ôàêò áóäåò îòðàæåí è â
èãðå. Èìåííî ïîýòîìó íàè-
áîëåå âàæíûé íîâûé ýëå-
ìåíò ãåéìïëåÿ � âîçìîæ-
íîñòü ïðûãàòü; ýòî íàêî-
íåö-òî ïîçâîëèò ïðåîäîëå-
âàòü ïðåãðàäû ïî-÷åëîâå-
÷åñêè, à íå îáõîäÿ èõ âîê-
ðóã. ×òî åùå èíòåðåñíåå,
ãåðîé ñïîñîáåí ïåðåñêàêè-
âàòü ÷åðåç äîñòàòî÷íî
áîëüøèå ïðîâàëû (íàïðè-
ìåð, ñ êðûøè îäíîãî çäà-
íèÿ íà êðûøó äðóãîãî), íå
ïðåêðàùàÿ îòñòðåëèâàòü-
ñÿ îò ïðåñëåäîâàòåëåé.
Åñòåñòâåííî, Áîíä ñìîæåò
íîðìàëüíî çàáèðàòüñÿ íà
îáúåêòû, ïðûãàòü â ñòîðî-
íó, óõîäÿ îò ïóëü.
Âñå âûøåóêàçàííûå èçìå-
íåíèÿ íè÷óòü íå èñïîðòè-
ëè è áåç òîãî õîðîøèé èã-

ÄÆÅÉÌÑ ÁÎÍÄ ÏÎ ÔËÅÌÈÍÃÓ

Ïðèâåäåì ïïðÿìóþ ööèòàòó èèç ððîìàíà ««Èç ÐÐîññèè ññ ëëþáîâüþ». ÎÎíà
ïîçàèìñòâîâàíà èèç ññîâåòñêîãî ääîñüå ííà ààãåíòà. 
«Ôàìèëèÿ �� ÁÁîíä, èèìÿ �� ÄÄæåéìñ. ÐÐîñò 1183 ññì, ââåñ 776 êêã. ÑÑòðîé-
íûé. ÃÃëàçà �� ññèíèå, ââîëîñû �� ÷÷åðíûå. ØØðàìû ííà ïïðàâîé ùùåêå èè
ëåâîì ïïëå÷å. ÑÑëåäû ïïëàñòè÷åñêîé îîïåðàöèè ííà ïïðàâîé ððóêå. ÎÎò-
ëè÷íî ïïîäãîòîâëåí ôôèçè÷åñêè. ÂÂåëèêîëåïíûé ññòðåëîê, ììàñòåð
ðóêîïàøíîé ññõâàòêè, ááëåñòÿùå ââëàäååò ííîæîì. ÍÍå ììåíÿåò ññâîåé
âíåøíîñòè. ÑÑâîáîäíî ããîâîðèò ííà ííåìåöêîì èè ôôðàíöóçñêîì ÿÿçû-
êàõ. ÌÌíîãî êêóðèò ((ñäåëàííûå ïïî ççàêàçó ññèãàðåòû ññ òòðåìÿ ççîëîòû-
ìè ïïîëîñàìè). ÑÑëàáîñòè: ïïüåò, ííî óóìåðåííî, óóâëåêàåòñÿ ææåíùè-
íàìè. ÏÏî ññëóõàì, ââçÿòîê ííå ááåðåò. ßßâëÿåòñÿ ññîòðóäíèêîì ññåêðåò-
íîé ññëóæáû ññ 11938 ããîäà. ÂÂ ííàñòîÿùåå ââðåìÿ ååìó ïïðèñâîåí ññåê-
ðåòíûé ííîìåð ««007». ÄÄâà ííóëÿ îîçíà÷àþò, ÷÷òî ààãåíòó ïïîçâîëåíî
óáèâàòü ïïðè ïïðîâåäåíèè îîïåðàöèé. ÑÑ÷èòàþò, ÷÷òî òòàêèå ííîìåðà
ïðèñâîåíû ââñåãî ëëèøü òòðåì ààíãëèéñêèì ààãåíòàì.»
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Áîíä ââ îîáëè÷üå ØØîíà ÊÊîííåðè ááîëüøå ääðàëñÿ,
ëó÷øå èè ááûñòðåå ááåãàë, ÷÷åì ååãî ïïîñëåäîâàòåëè.

ÂÐÀÃÈ ÓÓÌÅÞÒ ÏÏÎÄÊÐÀÄÛÂÀÒÜÑß ÑÑÇÀÄÈ ÈÈ
ÓÁÈÂÀÒÜ ÃÃËÓÏÛÕ ÑÑÅÊÐÅÒÍÛÕ ÀÀÃÅÍÒÎÂ.

ÈÃÐÀ ÎÎ ÏÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÍÈÈ ÑÑ ÊÊÃÁ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ
ÎÁÎÉÒÈÑÜ ÁÁÅÇ ÑÑÍÅÆÍÎÉ ÇÇÈÌÛ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÏÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈß ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÓÓÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÓÅÒÑß.
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ðîâîé ïðîöåññ Everything or Nothing.
Â äîñòóïíûõ ïðåññå äåìî-âåðñèÿõ
áûëè çàìå÷åíû óðîâíè, íàãëÿäíî
äåìîíñòðèðóþùèå, êàê ðàáîòàþò
íîâûå ôè÷è. Áîíä áîäðî áåãàåò ïî
çàêðûòûì è îòêðûòûì ïîìåùåíèÿì,
ëåòàåò íà ðàêåòíîì ðàíöå è äàæå
óñòðàèâàåò âîçäóøíóþ äóýëü ñ âåð-
òîëåòîì. Íîâàÿ ñèñòåìà ïðèöåëèâà-
íèÿ îòëè÷íî ñî÷åòàåòñÿ ñ ïðèâû÷-
íûì ïî Everything or Nothing óïðàâ-
ëåíèåì. Èíòóèòèâíî ìîæíî óïðàâ-
ëÿòü è äæåòïàêîì, ïðè÷åì ïåðåäâè-
ãàåòñÿ îí ñâîáîäíî â ëþáîì íàïðàâ-
ëåíèè. Ðàçðàáîò÷èêè óâåðÿþò, ÷òî
êàæäûé ãåéìåð ñìîæåò âûðàáîòàòü
ñâîé ñòèëü ïðîõîæäåíèÿ èãðû. «Âàø
Áîíä íå áóäåò ïîõîæ íà ìîåãî Áîí-
äà», � ãîâîðèò Ãëåí Ñêîôèëä (Glen
Schofield) èç Electronic Arts. Ñ óäî-
âîëüñòâèåì ñ íèì ñîãëàøóñü: ìîé
íàâåðíÿêà áóäåò ñìàõèâàòü íà Äþêà
Íþêåìà.
Îöåíèòü ãðàôèêó âû ìîæåòå ïî
ñêðèíøîòàì èç íåçàâåðøåííîé âåð-
ñèè; âïîëíå ëîãè÷íî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî îíà íè÷óòü íå õóæå, ÷åì â ïðå-
äûäóùåé èãðå ñåðèè. Âèðòóàëüíûé
Øîí Êîííåðè ïîõîæ íà ñåáÿ, âïå-
÷àòëÿþò è âðàãè. Îðèãèíàëüíûé
ôèëüì äåìîíñòðèðîâàë íàì, êàê
Áîíä ïóòåøåñòâóåò ïî âñåìó ìèðó, �

ýòî ïîçâîëèëî ñîçäàòü äëÿ èãðû íå-
ìàëî èíòåðåñíûõ ëîêàöèé. Ðàçðà-
áîò÷èêè õâàñòàþòñÿ Ëîíäîíîì è
Áèã Áåíîì, íî èç íàçâàíèé ôàéëîâ
ñ àðòîì ìû ïîíÿëè, ÷òî â èãðå áóäóò
îêðåñòíîñòè Áåëãðàäà è Öþðèõ; ìî-
æåòå ïîëþáîâàòüñÿ èìè íà èëëþñò-
ðàöèÿõ. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî îñîáåí-
íî ñëîæíàÿ çàäà÷à ñòîèò íå ïåðåä
ïðîãðàììèñòàìè, à ïåðåä äèçàéíå-
ðàìè ïðîåêòà, âåäü èì íàäî ïåðå-
äàòü àòìîñôåðó è âíåøíèé âèä êè-
íîôèëüìà 60-õ ãîäîâ, îäíîâðåìåí-
íî íå ñäåëàâ ãðàôèêó íåïðèåìëå-
ìîé äëÿ ñîâðåìåííûõ ãåéìåðîâ.
Âïðî÷åì, íè÷åãî íåâîçìîæíîãî äëÿ
Electronic Arts â ýòîì ìèðå íåò. Êî-
ìàíäà ïîëó÷èëà äîñòóï ê àðõèâàì
MGM, à òàì åñòü íåìàëî èñòî÷íè-
êîâ âäîõíîâåíèÿ. Ðå÷ü èäåò íå
òîëüêî î ñîáñòâåííî îðèãèíàëüíîé
êèíîëåíòå, íî è âñåõ ìàëî-ìàëüñêè
çíà÷èìûõ ëåíòàõ 60-õ ãîäîâ. Ãåðîè
èãðû äîëæíû áûòü îäåòû, êàê ëþäè
òåõ âðåìåí, òàê æå ðàçãîâàðèâàòü,
äâèãàòüñÿ è æåñòèêóëèðîâàòü. Êðî-
ìå òîãî, ðàçðàáîò÷èêè ëè÷íî ïîñå-
òèëè áîëüøóþ ÷àñòü ìåñò, ïîñëó-
æèâøèõ ïðîîáðàçàìè ëîêàöèé, è
íàäåëàëè ñåáå ôîòîãðàôèé. Íå
óäåðæàëèñü ðàçðàáîò÷èêè è îò ñîá-
ëàçíà ñëåãêà ïîõóëèãàíèòü � òàê,

ãåéìåð ïîëó÷èò âîçìîæíîñòü ïîëå-
òàòü âîêðóã Áèã Áåíà íà ðàêåòíîì
ðàíöå, ðàññòðåëèâàÿ åãî èç òÿæåëî-
ãî îðóæèÿ. Ñóäÿ ïî âñåìó, îäèí èç
ñèìâîëîâ Ëîíäîíà ìîæíî áóäåò è
ðàçðóøèòü ñîáñòâåííîðó÷íî. Çâóêî-
âîé ðÿä èãðû ïîêà åùå íå çàâåð-
øåí, îäíàêî ëîãè÷íî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî è ñ íèì âñå áóäåò â ïîðÿäêå.
Electronic Arts çàðó÷èëàñü ïîääåðæ-
êîé âñåõ íóæíûõ àêòåðîâ, à ãîëîñ
ãëàâíîãî ãåðîÿ, åñòåñòâåííî, íå
îáîéäåòñÿ áåç ôèðìåííîãî ïðîâèí-
öèàëüíîãî àêöåíòà Øîíà Êîííåðè. 
Ïîäâîäÿ ïðåäâàðèòåëüíûå èòîãè,
ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî âðÿä ëè From
Russia With Love îáìàíåò íàøè îæè-
äàíèÿ. Ñëèøêîì õîðîø áûë
Everything or Nothing, ñëèøêîì áîëü-
øèå íàäåæäû âîçëàãàåò Electronic
Arts íà ýòîò ñâîé ñåðèàë, ïðåâðàùà-
þùèéñÿ â òàêóþ æå ôàáðèêó ïî çà-
ðàáàòûâàíèþ äåíåã, êàê è Need for
Speed èëè æå Lord of the Rings. Íå-
îáõîäèìûå äëÿ ïðèëè÷èÿ èçìåíåíèÿ
â ãåéìïëåå ïëþñ íîâûé ñþæåò â ñî-
÷åòàíèè ñ îãðîìíûì áþäæåòîì èìå-
þòñÿ. À âåäü êðîìå ñòàíäàðòíîãî
îäíîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà,
FRWL ïðåäëîæèò åùå è ìóëüòèïëå-
åð, ãäå óñëîâíîñòè ôèëüìà áóäóò
ñîâåðøåííî îòáðîøåíû. 

×ÅËÎÂÅÊ, ÊÎÒÎÐÛÉ ÏÐÈÄÓÌÀË ÁÎÍÄÀ

ßí ÔÔëåìèíã ððîäèëñÿ ââ ññåìüå ááóäóùåãî
ãåðîÿ ÏÏåðâîé ììèðîâîé ââîéíû ÂÂàëåíòèíà
Ôëåìèíãà. ÏÏîñëå ííåñêîëüêèõ ííåóäà÷íûõ
ïîïûòîê ïïîëó÷èòü îîáðàçîâàíèå ííà÷àë
êàðüåðó ææóðíàëèñòà, ððàáîòàë ââ ààãåíò-
ñòâå ««Ðåéòåð». ÑÑ 11939 ããîäà îîôèöèàëüíî
ïåðåøåë ââ ììîðñêóþ ððàçâåäêó, èè ââ ýýòîì
êà÷åñòâå óó÷àñòâîâàë ââî ÂÂòîðîé ììèðîâîé
âîéíå. ÇÇàòåì ïïîñåëèëñÿ ííà ßßìàéêå, ææå-

íèëñÿ èè ññòàë ëëèòåðàòîðîì, îîïóáëèêîâàâ
ðîìàí ««Êàçèíî ««Ðóàÿëü» �� ïïåðâûé ââ ññå-
ðèè îî ÄÄæåéìñå ÁÁîíäå. ÈÈçâåñòíîñòü
àãåíòà 0007 ññòàëà ïïîèñòèíå îîãëóøèòåëü-
íîé. ÔÔëåìèíã óóìåð ââ 11964 ããîäó, ââñêîðå
ïîñëå ïïîõîðîí ììàòåðè. ÐÐîìàíû ÔÔëå-
ìèíãà ââ ððóññêîì ïïåðåâîäå ììîæíî ëëåãêî
íàéòè ââ ÁÁèáëèîòåêå ÌÌîøêîâà
(http://www.lib.ru).

ÄÐÓÃÈÅ ÈÃÐÛ

Áëàãîäàòíàÿ òòåìà ««àãåíò
007 ííà PPC èè êêîíñîëÿõ»
ñëèøêîì øøèðîêà ääàæå
äëÿ ööåëîãî ññïåöìàòåðèà-
ëà, óóæ ááîëüíî ÷÷àñòî êê ííåé
îáðàùàëèñü èèçäàòåëü-
ñòâà. ÏÏåðâûå ïïðîåêòû ïïî-
ÿâëÿëèñü ååùå ââ ííà÷àëå
80-õõ ííà ññàìûõ ïïåðâûõ
ïðèñòàâêàõ èè ïïåðñîíàëü-
íûõ êêîìïüþòåðàõ, èèõ ïïî-
òîê ííå èèññÿêàë èè ââ 990-õõ.
Âëàäåëüöû PPlayStation
íàâåðíÿêà ïïîìíÿò ââåñüìà
íåïëîõîé ááîåâèê
Tomorrow NNever DDies, ííà
Nintendo 664 ââûøåë èè ââîâ-
ñå ããåíèàëüíûé GGoldenEye
007. ÊÊîíñîëè òòåêóùåãî
ïîêîëåíèÿ EElectronic AArts
íà÷àëà îîñâàèâàòü ââ 22001
ãîäó, ïïîñëåäîâàòåëüíî
âûïóñòèâ JJames BBond 0007
in AAgent UUnder FFire, JJames
Bond 0007: NNightFire èè
James BBond 0007:
Everything oor NNothing. ÈÈ
åñëè ïïåðâûå ääâå èèãðû ííè-
÷åì îîñîáåííûì ííå ââûäå-
ëÿëèñü, òòî ííà òòðåòüåé
ïðîèçîøåë ííàñòîÿùèé
êà÷åñòâåííûé ññêà÷îê. ÎÎò-
íûíå ââñåì èèãðàì îîò EEA ññ
öèôðàìè ííîëü, ííîëü,
ñåìü ââ ííàçâàíèè ññëåäóåò
óäåëÿòü ññàìîå ïïðèñòàëü-
íîå ââíèìàíèå.

Áîíä ââ èèãðå ëëåòàåò ííà ððàêåòíîì ððàíöå èè ääàæå óóñòðàèâàåò
âîçäóøíóþ ääóýëü ññ ââåðòîëåòîì.

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÀÀÃÅÍÒÛ ÆÆÈÂÓÒ ÕÕÎÐÎØÎ ÈÈ ÌÌÍÎÃÎ
ÏÓÒÅØÅÑÒÂÓÞÒ. ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÃÃÅÉÌÅÐÀÌÈ.

ÏÓÑÒÛÍÍÛÕ ÊÊÎÌÍÀÒ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÁÁÓÄÅÒ ÌÌÀËÎ,
ÓÐÎÂÍÈ ÍÍÀÁÈÒÛ ÊÊÓ×ÅÉ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÛÕ ÎÎÁÚÅÊÒÎÂ.





ÑÏÅÖ

ÌÌ
û âñå â ðåäàêöèè î÷åíü ãîðäèìñÿ òåì, ÷òî

ïèøåì î ëó÷øèõ èãðàõ. Íå âûèñêèâàåì

áðèëüÿíò â ìóñîðíîé êó÷å, à ñíèìàåì

ñëèâêè ñî âñåõ ïëàòôîðì. Âïðî÷åì, êîå-÷òî âñå-òà-

êè îñòàåòñÿ çà ïðåäåëàìè íàøåãî ïîëÿ çðåíèÿ. À

èìåííî � íàñòîëêè.

Ìîæíî ëè ñåé÷àñ ñ óïîåíèåì ðóáèòüñÿ â èãðó äå-

ñÿòèëåòíåé äàâíîñòè? Íàïðèìåð, â Doom 2. Ïðè

âñåì óâàæåíèè ê Êàðìàêó è Êî, âðÿä ëè. Ëèøü âå-

òåðàíû-ãåéìåðû, âçãðóñòíóâ ïî âðåìåíàì äàâíî

ìèíóâøèì, ñïîñîáíû ïàðó ÷àñîâ ïîñèäåòü çà ýòîé

èãðîé. È ãðàôèêà íè ê ÷åðòó, è ãåéìïëåé äàâíî

óæå íå òîò... Â «Êîëîíèçàòîðîâ», ïîÿâèâøèõñÿ íà

ãîä ðàíüøå âòîðîãî Doom�à, ñ àçàðòîì ðåæóòñÿ è

ïî ñåé äåíü. Ïðè÷åì è ñòàð, è ìëàä. Íàñòîëêè,

äàâøèå íà÷àëî êîìïüþòåðíûì è âèäåîèãðàì, �

íåóâÿäàþùàÿ êëàññèêà. Ïðåäëîæèòå çàøåäøèì

íà îãîíåê äðóçüÿì ïàðòåéêó â The Settlers of

Catan, è âñêîðå îíè ñàìè áóäóò íàïðàøèâàòüñÿ ê

âàì â ãîñòè.

ÎÒÄÅËÈÌ ÇÅÐÍÀ ÎÒ ÏËÅÂÅË

Ïðåæäå ÷åì íà÷èíàòü ðàññêàç, õî÷åòñÿ ÷åòêî îïðå-

äåëèòü òåìó ñòàòüè. Òàê óæ èñòîðè÷åñêè ñëîæè-

ëîñü, ÷òî ñ «ñåðüåçíûìè èãðàìè» íàøà ñòðàíà

ïîçíàêîìèëàñü ïîçäíîâàòî � êîãäà íà ïåðâûå ðîëè

âûáèëèñü íàèáîëåå «ïðîãðåññèâíûå» � êîìïüþ-

òåðíûå è âèäåîïðîåêòû. À íàñòîëüíûå èãðû îñòà-

ëèñü âðîäå êàê çà áîðòîì. Ñêëàäûâàåòñÿ òàêîå

âïå÷àòëåíèå, ÷òî áîëüøèíñòâî ìîèõ êîëëåã è ïðîñ-

««ÊÊîîëëîîíèèççààòîîðû» 

èè ììèèðð ííààññòòîîëëüüííîî-ïïåå÷÷ààòòííûûõõ èèããðð
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Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí 
chikitos@gameland.ru

òî ãåéìåðîâ âîîáùå íå ïîíèìàþò, ÷òî ýòî òà-

êîå. Ñâàëèâàþò â îäíó êó÷ó Dungeons &

Dragons, Warhammer è Magic the Gathering, à

äëÿ âåðíîñòè äîáàâëÿþò ñþäà æå òîëêèåíèñòîâ

ñ äåðåâÿííûìè ìå÷àìè. Ïðîòèâ ïîëåâûõ RPG

íè÷åãî íå èìåþ, õîòÿ è íå óâëåêàþñü èìè. À ïî

ïîâîäó íàñòîëîê âûíóæäåí äàòü íåáîëüøèå ïî-

ÿñíåíèÿ. Íó òàê � íà âñÿêèé ñëó÷àé...

Áîëåå âñåãî, êîíå÷íî, èçâåñòíû íàñòîëüíûå

RPG � Dungeons & Dragons, G.U.R.P.S., Vampire

the Masquerade è äðóãèå. Íà îñíîâå áîëüøèí-

ñòâà èç íèõ áûëè ñîçäàíû ðîëåâûå èãðû íà PC

è êîíñîëÿõ. Âïðî÷åì, Magic the Gathering � çíà-

ìåíèòàÿ êîëëåêöèîííàÿ êàðòî÷íàÿ èãðà � ìîæåò

ïîòÿãàòüñÿ ïî ïîïóëÿðíîñòè ñ D&D. Ñðåäè äðó-

ãèõ ÊÊÈ � Lord of the Rings TCG, Middle Earth

CCG, îòå÷åñòâåííûé «Áåðñåðê» (äåìî-òåñò ïîñ-

ëåäíåãî áûë â ïðîøëîì íîìåðå). Âàðãåéìû �

âîåííî-ñòðàòåãè÷åñêèå èãðû � òîæå íå ðàç ïå-

ðåêëàäûâàëèñü íà PC. Warhammer 40.000: Dawn

of War � îäíà èç ëó÷øèõ ñòðàòåãèé 2004 ãîäà �

òîìó ïîäòâåðæäåíèå. Íî íàø ðàçãîâîð ïîéäåò î

íàñòîëüíî-ïå÷àòíûõ èãðàõ («ìîíîïîëüêó» èëè

«Ìåíåäæåðà», íàäåþñü, âñå çíàþò). Òî÷íåå îá

îäíîé èç ñàìûõ èçâåñòíûõ è ïîïóëÿðíûõ � The

Settlers of Catan.

ÏÎÑÅËÅÍÖÛ

Èãðà Die Siedler von Catan (â Ðîññèè èçâåñòíàÿ ïîä íàçâàíè-

åì «Êîëîíèçàòîðû») âûøëà â Ãåðìàíèè â 1994-îì. Óæå ÷å-

ðåç ãîä îíà ñòàëà ëó÷øåé èãðîé ôàòåðëÿíäà, â 1998-îì �

ëó÷øåé èãðîé ÑØÀ. Â 2002-îì ïîïàëà â çàë ñëàâû ïðåñòèæ-

íîé àìåðèêàíñêîé âûñòàâêè Origins. Ïðèçíàíèå êðèòèêîâ è

èãðîêîâ ïîäñòåãíóëî ïðîäàæè: «Ïîñåëåíöû Êàòàíà» ðàçîø-

ëèñü òèðàæîì â íåñêîëüêî ìèëëèîíîâ êîïèé. Èçâåñòíûé ðàç-

ðàáîò÷èê íàñòîëîê Êëàóñ Òîéáåð (à èìåííî îí ÿâëÿåòñÿ àâòî-

ðîì «Êîëîíèçàòîðîâ») ñîçäàë èäåàëüíóþ èãðó, êîòîðóþ çíà-

þò è ëþáÿò âî âñåì ìèðå.

Óñïåõ «ñåòëåðîâ» (íå ïóòàòü ñ ñåðèåé êîìïüþòåðíûõ RTS)

ïîêîèòñÿ íà òðåõ êèòàõ � ñáàëàíñèðîâàííîñòè, ïðîñòîòå è...

îáùåíèè. Ïîñëåäíèå äâå îñîáåííîñòè îòëè÷àþò âñå íàñòîëü-

íî-ïå÷àòíûå èãðû. Âëèòüñÿ â êîìïàíèþ ëþáèòåëåé «Êîëîíè-

çàòîðîâ» íå ñîñòàâèò òðóäà, à âîçìîæíîñòü ïîäêîëîòü òîâà-

ðèùà, ãëÿäÿ íà íåãî ïðåäàííûìè ãëàçàìè, äîðîãîãî ñòîèò.

ÊÎËÎÍÈÇÈÐÓÅÌ

Âîåííûå äåéñòâèÿ � óäåë âàðãåéìåðîâ. À íàñòîëüíî-ïå÷àò-

íûå èãðû � áîëüøåé ÷àñòüþ ýêîíîìè÷åñêèå ñòðàòåãèè. Âîò è

â «Êîëîíèçàòîðàõ» òðè èëè ÷åòûðå èãðîêà áîðþòñÿ çà âëàñòü

íà êðîõîòíîì îñòðîâêå Êàòàí, îïåðèðóÿ � íåò, íå äåíüãàìè,

íî öåííûìè ðåñóðñàìè. Êëî÷îê ñóøè êàæäûé ðàç ñîáèðàåòñÿ

çàíîâî èç êàðòîííûõ øåñòèóãîëüíèêîâ (ãåêñîâ), ïðåäñòàâëÿ-

þùèõ ñîáîé øåñòü âèäîâ òåððèòîðèé (ëåñ, õîëìû, ãîðû, ïî-

ëÿ, ïàñòáèùà è ïóñòûíÿ). Êàæäûé, çà èñêëþ÷åíèåì ïóñòûíè,

ïðèíîñèò êàêîé-òî ðåñóðñ. Ïî ãåêñàì ðàñêëàäûâàþò æåòîíû ñ

÷èñëàìè îò 2 äî 12, êîòîðûå ñîîòâåòñòâóþò î÷êàì íà äâóõ

øåñòèãðàííûõ êóáèêàõ. Çàòåì «ïðèñîåäèíÿþò» ê ñóøå ïîðòû

è íà÷èíàþò èãðó.

Ñîáðàâøèåñÿ çà ñòîëîì ðàññòàâëÿþò ïàðó äîðîã è äâà ñòàð-

òîâûõ ïîñåëåíèÿ íà ïåðåñå÷åíèÿõ ãåêñîâ, ñòðåìÿñü çàíÿòü

ñàìûå âûãîäíûå ïîçèöèè. Áðîñêè êóáèêîâ îïðåäåëÿþò êà-

êèå òåððèòîðèè ïðèíîñÿò äîõîä. Öåëü î÷åâèäíà � ñîáðàòü

«ÊÎËÎÍÈÇÀÒÎÐÛ» Â ÐÎÑÑÈÈ

Çíàìåíèòàÿ èãðà Êëàóñà Òîéáåðà áûëà ëîêàëèçîâàíà è èçäàíà â Ðîññèè (â äàííîì

ñëó÷àå ðå÷ü èäåò èìåííî îá îðèãèíàëüíîé, íàñòîëüíîé, âåðñèè) êîìïàíèÿìè «Õîá-

áè-èãðû» è Astrel Games. Êîðîáêà ñ «Êîëîíèçàòîðàìè» ó íàñ, åñòåñòâåííî, ñòîèò

äåøåâëå, ÷åì íà Çàïàäå: $15-20 ïðîòèâ $40. Â ïðîäàæå ìîæíî íàéòè äâà âàðèàíòà

èãðû. Ïåðâûé � êëàññè÷åñêèé, ñ ïóñòûíåé, âòîðîé (ïåðåèçäàíèå) � ñ óëó÷øåííîé

ïëàñòèêîâîé ôóðíèòóðîé è íåáîëüøèì äîïîëíèòåëüíûì ñöåíàðèåì «Äæóíãëè».



ÑÏÅÖ

52 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

ïîáîëüøå ðåñóðñîâ, ïðîòÿíóòü äîðîãè, îòñòðî-

èòü íîâûå äåðåâíè è ãîðîäà. Íå äàñò âàì

çàñêó÷àòü ðàçáîéíèê, îòïðàâëÿþùèéñÿ ïðè âû-

ïàâøåé ñåìåðêå ãðàáèòü êàêóþ-ëèáî òåððèòî-

ðèþ (ïîêà íà íåé íàõîäèòñÿ áàíäèò, äîõîäà âàì

íå âèäàòü), è êàðòû ðàçâèòèÿ, êîòîðûå âûäàþò-

ñÿ, ðàçóìååòñÿ, çà îòäåëüíóþ ïëàòó. Ïîñëåäíèå

ìîãóò ïðèíåñòè è ïîëåçíûå áîíóñû, âðîäå äâóõ

áåñïëàòíûõ äîðîã, è, â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ,

ðûöàðÿ, ãîòîâîãî â ìãíîâåíèå îêà ïðîãíàòü

ãðàáèòåëÿ íà çåìëè ñîïåðíèêîâ.

Îñîáûé è, íàâåðíîå, ñàìûé èíòåðåñíûé ýòàï �

òîðãîâëÿ. Ìîæíî, êîíå÷íî, îáìåíèâàòüñÿ ñ «áàí-

êîì» ïî ãðàáèòåëüñêîìó êóðñó, îäíàêî ãîðàçäî

âûãîäíåå ñîòðóäíè÷àòü ñ äðóãèìè èãðîêàìè.

Ïðè÷åì, íå òîëüêî òîðãîâàòü, íî è çàêëþ÷àòü

àëüÿíñû è äîãîâîðû. À ïîòîì èõ íàðóøàòü. Â

êîíöå êîíöîâ, óäà÷ëèâûé õîçÿéñòâåííèê ýòî åùå

è óñïåøíûé äèïëîìàò.

Çâó÷èò, áûòü ìîæåò, íåñêîëüêî ìóäðåíî, íî ÷å-

ðåç ïîë÷àñà âû íàâåðíÿêà îñâîèòå àçû èãðû, à,

âûäåðæàâ ïàðó ïàðòèé, çàñòàâèòå ñ÷èòàòüñÿ ñ

ñîáîé âåòåðàíîâ-êîëîíèçàòîðîâ. Âûèãðàòü

ìîæíî íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè. Ïîáåäíûå î÷êè

äàþòñÿ çà ïîñåëåíèÿ è ãîðîäà, ñàìóþ áîëüøóþ

àðìèþ è ñàìóþ äëèííóþ äîðîãó. Åñòü îíè è íà

êàðòàõ ðàçâèòèÿ. Ïðåëåñòü «Êîëîíèçàòîðîâ» â

òîì, ÷òî íà ôèíèøíóþ ïðÿìóþ èãðîêè, êàê ïðà-

âèëî, âûõîäÿò âìåñòå � èíòðèãà ñîõðàíÿåòñÿ äî ñàìîãî

êîíöà. Çäåñü íåò ïðèçîâûõ ìåñò � ïîáåäèòåëü òîëüêî

îäèí. À ïîòîìó ëèäåðà «äóøàò» ñîîáùà, îáúÿâëÿÿ ýì-

áàðãî è òåððîðèçèðóÿ ðàçáîéíè÷üèìè íàáåãàìè. Ñäåëàòü

ðåøàþùèé ðûâîê â íóæíûé ìîìåíò � çàäà÷êà íå äëÿ

ïðîñòîôèëü. Äåðçàéòå!

ÑÅÌÅÉÍÎÅ Ñ×ÀÑÒÜÅ

Íàñòîëüíî-ïå÷àòíûå èãðû âîîáùå è «Êîëîíèçàòîðû» â ÷àñò-

íîñòè íà Çàïàäå íàçûâàþò Family Games. Íåñïðîñòà! Èì âñå

âîçðàñòû ïîêîðíû. Â Ðîññèè æå çà÷àñòóþ ëþäè ñòàðøåãî

ïîêîëåíèÿ ñ÷èòàþò, ÷òî êèäàòü êóáèêè è ðàñêëàäûâàòü êàð-

òî÷êè êàê-òî íåñîëèäíî, à þíûå ãåéìåðû îòíîñÿòñÿ ê íàñòîë-

êàì ñ êàêèì-òî íåîáúÿñíèìûì ïðåçðåíèåì. À, ìîæåò, íó èõ ê

÷åðòó, ýòè ïðåäðàññóäêè? Äàéòå øàíñ õîòÿ áû «Ïîñåëåíöàì

Êàòàíà», è âàñ ïðèäåòñÿ îòòàñêèâàòü îò èãðû çà óøè! 

×ÅÐÅÇ ÒÅÐÍÈÈ Ê ÇÂÅÇÄÀÌ

Ïîìèìî êó÷è ñöåíàðèåâ ê Settlers of Catan, Êëàóñ

Òîéáåð ñîçäàë è íåñêîëüêî ñàìîñòîÿòåëüíûõ èãð,

èñïîëüçóþùèõ îñíîâû "êîëîíèçàòîðñêîé" ìåõàíè-

êè. Îäíà èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ � «Çâåçäíûå ïóòå-

øåñòâåííèêè Êàòàíà» (Starfarers of Catan). Èãðîêè

ïåðåäâèãàþò ïî êàðòå êîñìè÷åñêèå êîðàáëè, ñðà-

æàÿñü ñ ïèðàòàìè (èëè óáåãàÿ îò íèõ) è îñâàèâàÿ

áîãàòûå ðåñóðñàìè ïëàíåòû. Öåëü âñå òà æå � êàê

ìîæíî áûñòðåå íàáðàòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî

ïîáåäíûõ î÷êîâ.

ÊÀÐÒÎ×ÍÛÅ «ÊÎËÎÍÈÇÀÒÎÐÛ»

Íà âîëíå èíòåðåñà ê Magic the Gathering Êëàóñ Òîé-

áåð ðàçðàáîòàë «Die Siedler von Catan» � Das

Kartenspiel (àíãëèéñêîå íàçâàíèå � The Settlers

Cardgame), óâèäåâøóþ ñâåò â 1996 ãîäó. Êàðòî÷-

íûå «Êîëîíèçàòîðû» ðàññ÷èòàíû âñåãî íà äâóõ ÷å-

ëîâåê (íå áîëüøå è, åñòåñòâåííî, íå ìåíüøå). Êàê

è ðàíüøå, èãðîêàì ïðèäåòñÿ òîðãîâàòü è ðàçâèâàòü

ïîñåëåíèÿ, íî íà íîâûé ìàíåð. Îòðàäíî, ÷òî è ýòà

èãðà áûëà ëîêàëèçîâàíà êîìïàíèÿìè «Õîááè-èãðû»

è Astrel Games.



ÄÄ î ñèõ ïîð íè îäíîé êîìïàíèè, âçÿâøåéñÿ
çà ïåðåëîæåíèå íàñòîëêè íà PC, íå óäà-
ëîñü ñîçäàòü êðàñèâîé èãðû. Òîìó åñòü ëî-

ãè÷åñêîå îáúÿñíåíèå: ãðàôè÷åñêèå èçûñêè â ýòîì
äåëå íè ê ÷åìó, îíè òîëüêî ìåøàþò. Âèä ñâåðõó
íà èãðîâîå ïîëå � âñå ðàâíî ñàìûé ôóíêöèîíàëü-
íûé. Êîìïüþòåðíûå «Êîëîíèçàòîðû» èñêëþ÷åíè-
åì èç ïðàâèë íå ñòàëè. Ãðàôèêà � ïÿòèëåòíåé
äàâíîñòè, äàðîì, ÷òî èãðà ïîÿâèëàñü â íà÷àëå
2003 ãîäà. Êàìåðó ìîæíî ïðèáëèæàòü âïëîòíóþ ê
êîðÿâåíüêèì äîìèøêàì, ðàçãëÿäûâàÿ æèòåëåé-ïà-
ðàëèòèêîâ, íî äåëàòü ýòî áîëåå äâóõ ðàç âû íå áó-
äåòå. Òàê èãðàòü ïîïðîñòó íåóäîáíî.
Çàòî ñî âñåì îñòàëüíûì ïîëíûé ïîðÿäîê. «Ðóññî-
áèò-Ì» ìó÷èë èãðó ãîä ñ ëèøíèì, íî ðåçóëüòàò
îêàçàëñÿ îáðàçöîâî-ïîêàçàòåëüíûì: ðóññêàÿ îç-
âó÷êà íåîáû÷àéíî õîðîøà, à â òåêñòû âêðàëàñü

ëèøü ïàðà îïå÷àòîê. Àâòîðû çàïèõàëè â PC-âåð-
ñèþ ïðàêòè÷åñêè âñå íàðàáîòêè Êëàóñà Òîéáåðà:
ìèññèè êàìïàíèè ñîñòàâëåíû íà îñíîâå ìíîãî-
÷èñëåííûõ äîïîëíåíèé. Òóò è «Ìîðåïëàâàòåëè», è
«Âóëêàíû», è «Îáåäíåâøèå ñòðàíû», è îñîáûå
ïðàâèëà äëÿ 5-6 èãðîêîâ. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ êàì-
ïàíèè ìîæíî ïîèãðàòü â îòäåëüíûå ñöåíàðèè èëè
ñãåíåðèðîâàòü êàðòó íà ñâîé âêóñ, çàäàâ íåñêîëü-
êî ïàðàìåòðîâ.
È âñå áûëî áû çàìå÷àòåëüíî, åñëè á íå îòñóòñòâèå
ñåòåâûõ ðåæèìîâ (êîòîðûå, ìåæäó ïðî÷èì, ôèãó-
ðèðóþò â ñïèñêå îñîáåííîñòåé íà îáëîæêå). Õîò-
ñèò íà øåñòåðûõ èãðîêîâ, êîíå÷íî, íå ìîæåò çàìå-
íèòü èãðû ÷åðåç Èíòåðíåò. Åñëè ó âàñ äîìà ñîáðà-
ëàñü îòëè÷íàÿ êîìïàíèÿ, òî ëó÷øå óæ ðàçëîæèòü
íàñòîëêó, ðàçëèòü ïî áîêàëàì ïèâî è íàñëàäèòüñÿ
îáùåíèåì ñ ïðèÿòåëÿìè. Ïîä «Êîëîíèçàòîðîâ»... 

Êîëîíèçàòîðû

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîëèãîí äëÿ òàêòè÷åñêèõ ýêñïåðèìåíòîâ 
è èíòåðàêòèâíàÿ ýíöèêëîïåäèÿ
«Êîëîíèçàòîðîâ».

Ïëþñû:
Òüìà-òüìóùàÿ ñöåíàðèåâ, ãåíåðàòîð
êàðò è âñå äîñòîèíñòâà íàñòîëêè.

Ìèíóñû:
Äîïîòîïíàÿ ãðàôèêà 
è îòñóòñòâèå ñåòåâûõ ðåæèìîâ.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

ÏÎ×ÒÈ ÊÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÅ ««ÊÎËÎÍÈ-
ÇÀÒÎÐÛ». ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÄÍÎ: ÏÏÓÑÒÛ-
Íß ÇÇÀÌÅÍÅÍÀ ÂÂÓËÊÀÍÎÌ.

ÑÖÅÍÀÐÈÉ ««ÌÎÐÅÏËÀÂÀÒÅËÈ»: ÑÑÒÀÐÒÓÅÌ ÍÍÀ
ÃËÀÂÍÎÌ ÎÎÑÒÐÎÂÅ ÈÈ ÎÎÒÏÐÀÂËßÅÌÑß ÇÇÀÕÂÀ-
ÒÛÂÀÒÜ ÁÁËÈÇËÅÆÀÙÈÅ ÊÊËÎ×ÊÈ ÑÑÓØÈ.

ÏÐÈ ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÌ ÏÏÐÈÁËÈÆÅÍÈÈ
ÂÈÄÍÛ ØØÀÕÒÛ ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÒÒÓÇÅÌÖÛ.

Íàèãðàâøèñü ââ ííàñòîëêó, ââû ííåïðåìåííî
çàäàäèòåñü ââîïðîñîì: ««À ÷÷òî ææå ääàëüøå?»
Êîìïüþòåðíûå ««Êîëîíèçàòîðû» ïïîçíàêîìÿò
âàñ ññ ííîâûìè ññöåíàðèÿìè.

  

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Catan
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Funatics Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 266 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 500 Ìáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/catan

+ -



ÈÈñïîêîí âåêîâ ïåðåðóãèâàþòñÿ
íåíàâèñòíèêè ïðîòèâîïîëîæ-
íîãî ïîëà. «Âñå áàáû � äó-

ðû», � äîíîñèòñÿ ñ îäíîé ñòîðîíû
áàððèêàä. «Âñå ìóæèêè � ñâîëî÷è», �
âèçæàò ñ äðóãîé, íà âñÿêèé ñëó÷àé
ñæèìàÿ â ðóêàõ áîåâóþ ñêàëêó. ×òî
áû ñêàçàëè âðàæäóþùèå ñòîðîíû, åñ-
ëè áû èõ îòïðàâèëè èçæèâàòü ïðåä-
ðàññóäêè íå êóäà-íèáóäü, à ïðÿìî íà
Âåëèàí? Íà ýòîé ïëàíåòå ñ íåêîòî-
ðûõ ïîð äåéñòâóþò èíûå çàêîíû. Òî
åñòü, èìåííî æåíñêîå íàñåëåíèå �
áðóòàëüíûå ñâîëî÷è, à ìóæñêîå �
áåçìîçãëûé ãåíåòè÷åñêèé ìóñîð.

LEATHER GODDESSES OF VELIAN
Ñî âðåìåí ïåðâûõ àíîíñîâ â ïðåññå
âåëèàíêè çàìåòíî îáíàæèëèñü. Êîãäà
äåñÿòîê òâàðåé îêðóæàåò èãðîêà, è îíè
ðàçîì íà÷èíàþò ìàõàòü â åãî ñòîðîíó
êèáåðñàïîæêàìè, êàæåòñÿ, ÷òî ìû ïî-
ïàëè â ôóòóðèñòè÷åñêîå ñàäî-ìàçî-êà-

áàðå. Õî÷åòñÿ ïðèâåòñòâåííî ìàõíóòü
íîãîé â îòâåò. Òîëüêî âîò ó ãåðîÿ â
ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ FPS íåò íèæíèõ êî-
íå÷íîñòåé. È î÷åíü çðÿ, ïîñêîëüêó ýòî
äåëàåò íåâîçìîæíûìè ìíîæåñòâî íå-
çàòàñêàííûõ èãðîâûõ ðåøåíèé.
Íàïðèìåð. Â ìèðå èãðû ñóùåñòâó-
þò ïðåäìåòû «ïîâûøåííîé èíòå-
ðàêòèâíîñòè»: îôèñíîãî âèäà êàòà-
þùèåñÿ ñòóëüÿ è âåçäåñóùèå âçðû-
âàþùèåñÿ áî÷êè. Ïîñëåäíèå îáëà-
äàþò ôèçèêîé ñòóëüåâ � òàê æå

ìåäëåííî, íî äàëåêî óêàòûâàþòñÿ
ïî ãëàäêîìó ïîëó êîðàáëÿ. È âîò
èõ-òî òàê è õî÷åòñÿ îò äóøè ïíóòü
(àãà, à åñëè îò ïèíêà ñäåòîíèðó-
åò? � ïðèì. ðåä.), ïîñëàâ â áëèæàé-
øåãî ïðîòèâíèêà, è âçîðâàòü íà áå-
çîïàñíîì äëÿ ñåáÿ ðàññòîÿíèè. Íî
íåëüçÿ. Âîò íåò íîã ó ãåðîÿ! Òàê êàê
ãðàâèòàöèîííàÿ ïóøêà â èãðå òîæå
îòñóòñòâóåò, âçðûâ÷àòóþ òàðó îñòà-
åòñÿ òîëüêî ïèõàòü, íàëåãàÿ íà íåå
âñåì ñâîèì àòëåòè÷åñêèì òåëîì.

Âåëèàí (Operation: Matriarchy)ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Âåëèàíêè ðàñêèäû-
âàþò ìîçãàìè
Ðàñõâàëåííûé ííà ââñå ëëàäû
áðîíåñêàôàíäð ììîæåò
âåñòè îîãîíü îîäíîâðåìåííî
èç ÷÷åòûðåõ îîðóäèé: ääâóõ
ïóëåìåòîâ, ýýíåðãåòè÷åñ-
êîé ïïóøêè èè ««ãëàâíîãî êêà-
ëèáðà». ÎÎáåùàííàÿ ââîç-
ìîæíîñòü ññíÿòü ññ ííåãî
ïóøêó èè ïïåðåêëþ÷èòü ååå ââ
ðåæèì ààâòîíîìíîé
ñòðåëüáû ââ ááåòà-ââåðñèè
îòñóòñòâóåò. ÏÏðî÷èå ââèäû
îðóæèÿ ääîâîëüíî ççàóðÿä-
íû, ççàòî ííå ççàáûòà òòî÷å÷-
íàÿ ÷÷óâñòâèòåëüíîñòü
ìîíñòðîâ êê ââûñòðåëàì ��
ëûñûå ããîëîâóøêè ïïðîòèâ-
íèö ááîëåå óóÿçâèìû, ÷÷åì
ïðî÷èå ççàêîâàííûå ââ ááè-
îáðîíþ îîðãàíû.

ÒÀÊÎÉ ÐÐÀÊÓÐÑ ÍÍÀÂÎÄÈÒ ÍÍÀ ÌÌÛÑËÜ �� ÀÀ ÂÂÎ ××ÒÎ ÆÆÅ ÎÎÄÅÒ
ÑÀÌ ÃÃÅÐÎÉ? ÊÊÎÃÄÀ ÌÌÛ ÂÂÈÄÈÌ ÅÅÃÎ ÂÂ ÏÏÅÐÂÛÉ ÈÈ ÏÏÎÑ-
ËÅÄÍÈÉ ÐÐÀÇ, ÎÎÍ ÎÎÁÍÀÆÅÍ ÏÏÎ ÊÊÐÀÉÍÅÉ ÌÌÅÐÅ ÏÏÎ ÏÏÎßÑ.

ËÓ×È ÝÝÒÎÉ ÈÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÎÉ ÏÏÓØÊÈ ÌÌÍÎÃÎÊÐÀÒ-
ÍÎ ÐÐÈÊÎØÅÒßÒ ÎÎÒ ÑÑÒÅÍ ÈÈ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ. ÌÌÎÆÍÎ
ÇÀÏÐÎÑÒÎ ÏÏÎÄÑÒÐÅËÈÒÜ ÑÑÀÌÎÃÎ ÑÑÅÁß.

ÈÑÊÐÅÍÍÅ ÍÍÀÄÅÅÌÑß, ××ÒÎ ØØÈÇÎÈÄÍÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ ÀÀÂÒÎÐÀÌ
ÍÀÂÅßË ÃÃÀÍÑ ÃÃÈÃÅÐ, ÀÀ ÍÍÅ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÅ ÏÏÎÄÑÎÇÍÀÍÈÅ.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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Âåëèàí 
(Operation: Matriarchy)

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Madia Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.velian.madia.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÎÎÍÈ ��
ÂÅËÈÀÍÑÊÈÅ
ÁÎÉ-ÁÁÀÁÛ...



Õîòÿ âðåìÿ ñòðîèòü ñòðàòåãè÷åñ-
êèå ïëàíû ñ èñïîëüçîâàíèåì áî-
÷åê ïîÿâèòñÿ, òîëüêî åñëè âêëþ-
÷èòü «ðåæèì áîãà». Ìîíñòðû ïðóò
îòîâñþäó. Ìóæñêèå òîðñû íà ïà-
ó÷üèõ ìåõàíè÷åñêèõ íîãàõ � âðà-
ãè ïåðâîãî óðîâíÿ � óìåþò ëèøü
êðóæèòü âîêðóã èãðîêà, ïîëèâàÿ
åãî ñ áëèçêîãî ðàññòîÿíèÿ ýëåêò-
ðè÷åñêèìè ðàçðÿäàìè. Åñëè ãå-
ðîé îòîøåë ïîäàëüøå, ìóæåäðîè-
äû î íåì çàáûâàþò, à åñëè îí çà-

áèëñÿ â óãîë, òåðÿþò ïîñëåäíèé
ðàññóäîê, èáî áåãàòü ÂÎÊÐÓÃ íå-
ãî íå ìîãóò. Ðàçíîîáðàçíûå âà-
ðèàöèè íà òåìó «æåíùèíà ñ
ðóæüåì» ñ âîçðàñòàíèåì óðîâíÿ
íà÷èíàþò çàìå÷àòü âàñ âñå ðàíü-
øå è ðàíüøå. Ïîòîì íàñòóïàåò
÷åðåä íàñòîÿùèõ «áèîòàíêîâ»,
âûçûâàþùèõ â ïàìÿòè êëàññè÷åñ-
êîå «À â æèâîòå ó êðîêîäèëà ñè-
äèò è ïëà÷åò Áàðìàëåé» (ñìîòðè-
òå ñêðèíøîò).

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÀß 
ÝËÅÊÒÐÎÊËÈÇÌÀ 
Èíòåðüåðû ïîçäíèõ óðîâíåé êîíòðàñ-
òèðóþò ñ òåì, ÷òî ìû âèäèì â íà÷àëå
èãðû. Íà ïåðâûõ ïîðàõ îêîëà÷èâàåøü-
ñÿ òîëüêî íà çåìíûõ êîðàáëÿõ, ãäå è
ãëàçó-òî íå çà ÷òî çàöåïèòüñÿ. È âîò
îòêðûâàåòñÿ âäðóã ñîòàÿ äâåðü íàäî-
åâøåé äî ÷åðòèêîâ ñêëàäíîé
êîíñòðóêöèè, à òàì... äà... Â îáùåì,
ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî ñ ïðîõëàäöåé îò-
íåñëèñü ê íåîáõîäèìîñòè ïðèäóìû-
âàòü âíóòðåííîñòè êîñìè÷åñêèõ ïîñó-
äèí çåìëÿí, à íà èíîïëàíåòíîì äèçàé-
íå îòâåëè äóøó. Îñîáåííî ñèëüíî ìå-
íÿ ïîðàçèëî âðàùàþùååñÿ «íå÷òî»
(îíî îêðóæàëî îäèí èç óðîâíåé), ïîõî-
æåå íà ñìåñü áèîëîãè÷åñêèõ òêàíåé è
ìèêðîñõåì, è ëàáèðèíò, çàïîëíåííûé
òî ëè ñàëàòîâûì òóìàíîì, òî ëè (åñëè
ñóäèòü ïî çâóêàì) çàöâåòøåé âîäîé. Â
ïåðâîì ñëó÷àå íå ïîêèäàåò îùóùå-
íèå, ÷òî íàõîäèøüñÿ âíóòðè èíîïëà-
íåòíîãî êèáåðæåëóäêà: òåì áîëåå ÷òî
ïåðåìåùåíèå ìåæäó «ýòàæàìè» ïðî-
èñõîäèò ïîñðåäñòâîì âñàñûâàþùèõ
ïîëóïðîçðà÷íûõ òðóáîê. Âî âòîðîì �
ïëîòíàÿ çåëåíîâàòàÿ çàâåñà âûçûâàåò
çàïðåäåëüíûå ñòðàõè. Ýòî íå ïðîñòî
íåèçâåñòíîñòü � ýòî êâèíòýññåíöèÿ íå-
èçâåñòíîñòè, è, âèäèìî, àâòîðû õîðî-
øî çíàþò, ÷òî íè÷òî òàê íå ïóãàåò ÷å-
ëîâåêà, êàê îíà. Âñå ãåíèàëüíîå, êàê
èçâåñòíî, � ïðîñòî! 
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ÈÈññòòîîððèèÿÿ ññ ààññòòððîîííîîììèèååéé

Íå ììîãó ííàçâàòü ññþæåò ««Âåëèàíà» ññèëüíîé ññòîðî-
íîé èèãðû, ííî óó èèñòîðèè, ïïî êêðàéíåé ììåðå, ååñòü ççà-
âÿçêà. ÍÍàø ããåðîé �� ååäèíñòâåííûé ââûæèâøèé îîáè-
òàòåëü ääåñàíòíîãî êêîðàáëÿ, ïïðè÷åì ïïðè÷èíîé

ñìåðòè îîñòàëüíûõ ïïîñëóæèë îîòêàç ññèñòåìû êêðèî-
ãåííîãî ññíà. ÃÃëàâíûé ïïåðñîíàæ îîòïðàâèëñÿ ííà ÂÂå-
ëèàí ââî ââòîðîé ââîëíå ääåñàíòà. ÏÏåðâàÿ ææå ááûëà
ïîñëàíà ííà ïïëàíåòó ññ êêàðàòåëüíûìè ööåëÿìè, êêîãäà

âûÿñíèëîñü, ÷÷òî èèìåííî ââåëèàíöû ïïîõèùàþò ëëþ-
äåé ((âñåãî îîêàçàëîñü 2230000 ááåç ââåñòè ïïðîïàâ-
øèõ) ññ êêîëîíèçàöèîííûõ òòðàíñïîðòîâ ââ îîêðåñò-
íîñòÿõ ññèñòåìû ÀÀëüêîð-88.
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Ñêðûâàòü íå÷åãî
Èãðîâóþ ããðàôèêó ììîæíî
ñìåëî ññðàâíèòü ññ DDoom 33 �
ïî êêðàéíåé ììåðå, ïïî òòåõíî-
ëîãè÷åñêîìó óóðîâíþ. ÌÌå-
òàëëè÷åñêèå èè ««ñêëèçêèå»
ïîâåðõíîñòè, ññâåòîâûå ýýô-
ôåêòû ññäåëàíû ííà ««îòëè÷-
íî». ÊÊ òòîìó ææå ííàøè ääè-
çàéíåðû ííå ççëîóïîòðåáëÿ-
þò òòåìíîòîé. ÍÍà èèëëþñòðà-
öèè �� îîäíà èè òòà ææå ññöåíà ññ
ýôôåêòàìè èè ááåç ííèõ.

×ÓÂÑÒÂÎ ÞÞÌÎÐÀ ÓÓ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ-ÒÒÀÊÈ ÌÌÐÀ×ÍÎÅ.
«ÄÅÂÓØÊÈ ÍÍÀ ÊÊÓÐÜÈÕ ÍÍÎÆÊÀÕ» �� ÒÒÎÌÓ ÏÏÎÄÒÂÅÐÆÄÅÍÈÅ.

×ÅÌ ÄÄÀËÜØÅ, ÒÒÅÌ ××ÀÙÅ ÍÍÀÌ ÁÁÓÄÓÒ
ÏÎÏÀÄÀÒÜÑß ÌÌÎÍÑÒÐÛ, ßßÂËßÞÙÈÅ ÑÑÎÁÎÉ
ÑÈÍÒÅÇ ÌÌÓÆÑÊÎÃÎ ÈÈ ÆÆÅÍÑÊÎÃÎ ÍÍÀ×ÀË.



ÏÏ ÿòüñîò ëåò íàçàä ëþäè äóìà-
ëè, ÷òî Çåìëÿ ïëîñêàÿ, äâåñ-
òè ëåò íàçàä � ÷òî ïîëåò

óäåë îäíèõ ëèøü ïòèö. Ñåé÷àñ âñå
ïîíèìàþò, ÷òî íè÷åãî íåâîçìîæíîãî
íåò. Ñîâñåì íåäàâíî ó÷åíûå âñåðüåç
îçàáîòèëèñü ïàðàíîðìàëüíûìè ÿâ-
ëåíèÿìè. Ñëîâîì «àóðà» òåïåðü ïðè-
íÿòî íàçûâàòü íå òîëüêî íî÷íûå êëó-
áû â ðîññèéñêîé ãëóáèíêå, íî è ïî-
òîêè ñóáýëåìåíòàðíûõ ÷àñòèö, êîòî-
ðûå èçëó÷àåò âñå æèâîå è íåæèâîå.
È, åñòåñòâåííî, èçó÷àþòñÿ ëþäè ñ
óäèâèòåëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè.

ÒÅËÅÏÀÒ-ÑÏÅÖÍÀÇÎÂÅÖ
Ó ðàçðàáîò÷èêîâ Neuro ñ âîîáðàæå-
íèåì âñå â ïîðÿäêå. Èõ ïðîåêò ðàñ-
ñêàçûâàåò î äàëåêîì áóäóùåì, êîã-
äà ó÷åíûå íå òîëüêî ðàñêðûëè «òàé-
íó çîëîòîãî êëþ÷èêà», íî è ðàçãàäà-
ëè ñåêðåòû òåëåïàòèè. Â ýòîì
ýêñòðàñåíñîðíîì ìèðå âàñ çîâóò
Äæåéìñ Àíäåðñåí è âû � îäèí èç
ëþäåé ñ ÿðêèì ïñè-òàëàíòîì, ðåøèâ-
øèé ïðèìåðèòü ôîðìó áîéöà ñïåö-
íàçà è íàïðàâèòü ñâîè ñïîñîáíîñòè
íà áîðüáó ñ ïðåñòóïíîñòüþ.
Â áóäóùåì, â îòëè÷èå îò íàøèõ
äíåé, âñå îòíîñèòåëüíî ñïîêîéíî,
íî íåãîäÿè ñàìûõ ðàçíûõ ìàñòåé
çàâåëèñü è òàì. À ýòî çíà÷èò, ÷òî

ñìåëûì è áåçðàññóäíûì ïàðíÿì
âðîäå Äæåéìñà âñåãäà íàéäåòñÿ
ðàáîòåíêà. Ïî çàìûñëó ðàçðàáîò-
÷èêîâ, êîðïåòü ïðèäåòñÿ íàä äåëîì
çàãàäî÷íîãî òåððîðèñòà, ðÿäîì ñ
êîòîðûì Óñàìà Áèí Ëàäåí âûãëÿ-
äèò ðàñøàëèâøèìñÿ ïåðâîêëàø-
êîé. Äàáû îáåçâðåäèòü ýòîãî
ìîíñòðà ïðåñòóïíîãî ìèðà, áûëà
ïðîâåäåíà òèòàíè÷åñêàÿ ðàáîòà:
îïðîøåíû òûñÿ÷è ñòóêà÷åé, âûïèòû
äåêàëèòðû êîôå è ñúåäåíû òîííû
ïîí÷èêîâ. Â èòîãå îïåðàöèÿ ïî çàõ-
âàòó çëîäåÿ óñïåøíî çàâåðøèëàñü.
Òóò áû è ñêàçêå êîíåö, íî... Íåîáú-
ÿñíèìûì îáðàçîì ëèõîäåþ óäàëîñü
ñáåæàòü èç-ïîä àðåñòà. Êàê íåñ-
ëîæíî äîãàäàòüñÿ, âû â ðîëè ãîñïî-
äèíà Àíäåðñåíà îòïðàâëÿåòåñü íà
ïîèñêè áàíäèòà, ÷òîáû òîò âñå æå
ïîíåñ çàñëóæåííîå íàêàçàíèå.
Íà òàêîé æèçíåðàäîñòíîé íîòå çà-
êàí÷èâàåòñÿ âñòóïèòåëüíûé ðîëèê
èãðû, è âû áåðåòå óïðàâëåíèå â
ñâîè ðóêè. Neuro � êëàññè÷åñêèé
øóòåð ñ ëèíåéíûì ñþæåòîì. Â ýòîì
îòíîøåíèè ïðîåêò ÷åì-òî íàïîìè-
íàåò Psi-Ops: The Mindgate
Conspiracy � ìÿñîðóáêà ñ èñïîëüçî-
âàíèåì èíòåëëåêòà è ïñè-ñïîñîá-
íîñòåé, ñäîáðåííàÿ íåîæèäàííûìè
ñöåíàðíûìè ïîâîðîòàìè.
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Neuro

Àâòîð:
Restless 
restless@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Revolt Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.revoltgames.com/neuro

ÑÑååððüüååççííààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ �� ääîîááððîîòòííûûåå èèããððûû

Revolt GGames èèçâåñòíà ïïîëüçîâàòåëÿì êêàê îîðãàíèçàöèÿ ññ ññîëèäíûì
èãðîâûì îîïûòîì. ÒÒðè ããîäà ííàçàä ââî ââðåìÿ ççàðîæäåíèÿ ïïðîåêòà
Neuro ââñå ññèëû êêîìïàíèè ááûëè ññîñðåäîòî÷åíû ííà ääðóãèõ ííàøóìåâ-
øèõ ïïðîåêòàõ. HHomeplanet, àà ççàòåì èè ïïîëíîâåñíûé aadd-oon ((êîòîðûé
ïî ððàçìåðàì òòÿíåò ííà îîòäåëüíûé ïïðîåêò) îîòíÿëè óóéìó ññèë, ííî ááûëè
ïî ääîñòîèíñòâó îîöåíåíû èèãðîêàìè èè ïïðåññîé. ÎÎòäåëüíûõ êêîìïëè-
ìåíòîâ RRevolt GGames óóäîñòîèëàñü ççà ïïåðåâîä ööåëîãî ððÿäà èèãð: ííà÷è-
íàÿ îîò ëëèíåéêè WWorms èè ççàêàí÷èâàÿ PPrimitive WWars.

Â îîïûòíûõ ððóêàõ ììîçã ÿÿâëÿåòñÿ ññòðàøíûì îîðóæèåì. ÎÎñîáåííî, ååñëè ððóêè �� ââàøè, 
à ììîçã ââûäðàí èèç ÷÷åðåïíîé êêîðîáêè ââðàãà.

ÂÑÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÂÂÛÄÓÌÀÍÍÎÅ. ÍÍÎ ÐÐÀÇ-
ÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÏÏÎÑÒÀÐÀËÈÑÜ, ××ÒÎÁ ÑÑÌÎÒÐÅ-
ËÎÑÜ ÎÎÍÎ ÊÊÀÊ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÀÂÄÎÏÎÄÎÁÍÅÅ.

ÂÀÌ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ
ÄÅÉÑÒÂÎÂÀÒÜ ÄÄÀÆÅ ÂÂ
×ÀÉÍÀÒÀÓÍÅ ÁÁÓÄÓÙÅÃÎ.

ÍÀÏÀÄÀÞÒ ÍÍÀ ÂÂÀÑ ÍÍÅ ÊÊËÎÍÛ ÑÑ ÊÊÀ-
ÌÅÍÍÛÌ ÂÂÛÐÀÆÅÍÈÅÌ ËËÈÖÀ, ÀÀ ÂÂÏÎË-
ÍÅ ÝÝÌÎÖÈÀÍÀËÜÍÛÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ.
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ÑÈËÀ ÌÛÑËÈ
Äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà
òðåõ òåððèòîðèÿõ: ïëàíåòå Ñîð-
ãî, êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè è ïëà-
íåòå Êëîòî. Ãäå áû âû íè îêàçà-
ëèñü, â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè áó-
äóò âîñåìü ñòâîëîâ ñëåãêà òåï-
ëîãî îðóæèÿ è äâà âèäà ãðàíàò.
Óáèâàòü âðàãîâ ïñè-ñïîñîáíîñ-
òÿìè ãîðàçäî èíòåðåñíåå, ÷åì
ïðîñòî îòñòðåëèâàòü: âðÿä ëè

îðóæèå ñèëüíî ðàñêàëèòñÿ, ðàç-
âå ÷òî ÷óòü íàãðååòñÿ îò âàøèõ
ïîòíûõ ëàäîøåê. Òåì íå ìåíåå,
Neuro � ïîëíîöåííûé øóòåð, è
áåç îáû÷íîãî äëÿ òàêèõ èãð íà-
áîðà íå îáîéòèñü: àâòîìàòû è
äðîáîâèêè áóäóò âñåãäà ïîä ðó-
êîé. Åñòü è íåîáû÷íûå ñòâîëû �
íàïðèìåð, ìîëåêóëÿðíûé ðåçî-
íàòîð. Íàñòðîåííûé íà âíóòðåí-
íþþ âîëíó ÷åëîâåêà ëó÷ ýòîãî

îðóæèÿ, ïðîõîäèò ñêâîçü ëþáûå
ïðåãðàäû è áüåò òî÷íî â âûá-
ðàííóþ æåðòâó.
Íî íå ñòîèò ñëåïî äîâåðÿòü îðó-
æèþ. Åùå íàäî ñëóøàòü ãîëîñà
â ãîëîâå. Òåëåïàòè÷åñêèå óìå-
íèÿ áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ ó âàñ â òå-
÷åíèå âñåé èãðû. Íàïðèìåð,
ïîñêîëüçíóâøèñü, óïàâ è áîëü-
íî óäàðèâøèñü ãîëîâîé, âû ïîé-
ìåòå, ÷òî ìîæåòå äâèãàòü è îñ-
òàíàâëèâàòü ïðåäìåòû ñèëîé
ìûñëè. Áóäóò â èãðå è äðóãèå
íàâûêè. Âû ñìîæåòå ðàññìàòðè-
âàòü âðàãîâ ñêâîçü ñòåíû, áëà-
ãîäàðÿ ýêñòðàñåíñîðíîìó âèäå-
íèþ. Æàëü, ÷òî ïîêà ðàçðàáîò-
÷èêè íè÷åãî íå ãîâîðÿò î òîì,
äîáàâÿò ëè îíè â Neuro æåíñêèå
áàíè. Íåìíîãî ýðîòèêè � ýòî æ
òîëüêî íà ïîëüçó!

Õîòÿ è íà ìðà÷íûõ óëèöàõ êèáåð-
ïàíêîâñêèõ ãîðîäîâ áóäåò íà ÷òî
ïîñìîòðåòü. Â îñíîâå èãðû ëåæèò
íàïèñàííûé ðåâîëòîâöàìè äâèæîê,
êîòîðûé «çàòî÷åí» ïîä çàêðûòûå
êàðòû. Ê ñîæàëåíèþ, ïî ýòîé ïðè-
÷èíå, íå ïîëó÷èòñÿ ïîáåãàòü ïî çà-
ëèâíûì ëóãàì è ïîäæàðèòü ñåáå
ïàðî÷êó êîðîâ íà áèôøòåêñ, ÷òî,
íåñîìíåííî, îáðàäóåò âåãåòàðèàí-
öåâ. Ïîêà åùå ðàáîòû íàä øëè-
ôîâêîé ãðàôèêè â ñàìîì ðàçãàðå,
íî ïî èõ îêîí÷àíèè Neuro äîëæíà
âûãëÿäåòü ïîòðÿñàþùå. Âïðî÷åì,
è ñåé÷àñ îíà ñìîòðèòñÿ ñâåæî.
Ïîòðÿñåíèå îò èãðû ìîæåò îêà-
çàòüñÿ íàñòîëüêî ñèëüíûì, ÷òî,
âîçìîæíî, âûÿâèò è âàøè ñêðûòûå
òàëàíòû. Õîòèòå íàó÷èòüñÿ ãëîòàòü
ëîæêè è âèëêè? Äîæäèòåñü îñåíè,
êîãäà âûéäåò ïðîåêò. 

Âû ññìîæåòå ððàññìàòðèâàòü ââðàãîâ
ñêâîçü ññòåíû, ááëàãîäàðÿ ýýêñòðàñåí-
ñîðíîìó ââèäåíèþ. ÆÆàëü, ÷÷òî ððàçðà-

áîò÷èêè ííè÷åãî ííå ããîâîðÿò îî òòîì, ääî-
áàâÿò ëëè îîíè ââ NNeuro ææåíñêèå ááàíè.

ÏÏîî÷÷óóââññòòââóóéé ññèèëëóó,, þþííûûéé ïïààääààââààíí......

Êðîìå ýýêñòðàñåíñîðíîãî
âîñïðèÿòèÿ, ââ ââàøåì ððàñ-
ïîðÿæåíèè ááóäåò ååùå ííåñ-
êîëüêî ïïñè-ññïîñîáíîñòåé.
«Èñöåëåíèå» ïïîìîæåò
âîññòàíîâèòü ççäîðîâüå,
ïåðåâåäÿ ïïñè-ýýíåðãèþ ââ

æèçíåííûå ññèëû. ««Ìåí-
òàëüíûé óóäàð» ïïîçâîëèò
óáðàòü ññ ïïóòè ïïðàêòè÷åñêè
ëþáîãî ïïðîòèâíèêà, ââûç-
âàâ óó ííåãî øøîê èèëè ïïîë-
íîñòüþ ññïàëèâ ååãî ììîçãè.
Êàê ããîâîðèë ÌÌîðôåóñ ââ

ïåðâîé ««Ìàòðèöå»: ««Òåëî
íå ììîæåò ææèòü ááåç ððàçó-
ìà»... ÒÒàêæå ííàéäåòñÿ ììåñ-
òî èè òòåëåêèíåçó �� ïïåðåìå-
ùåíèþ ôôèçè÷åñêèõ îîáúåê-
òîâ ííà ððàññòîÿíèè ññèëîé
ìûñëè. ««Áåðñåðê» óóïîäî-

áèò ââàñ ïïðîææåííîìó ïïî-
ëèòèêó èè ïïîçâîëèò ççàòóìà-
íèòü ììîçãè ëëþáîìó ïïðî-
òèâíèêó. ÑÑáèòûé ññ òòîëêó,
âðàã ââïàäåò ââ ààãðåññèþ èè
íà÷íåò ïïåðåìàëûâàòü ññâî-
èõ ææå ññîñëóæèâöåâ.

Ñîðãî �� ããóñòîçàñåëåííàÿ ïïëàíåòà èè ââàæíûé ííàó÷íî-ïïðîìûøëåííûé ööåíòð ÇÇåìíîé ÊÊîíôåäåðàöèè, àà òòàêæå ììåñòî
äåéñòâèÿ ïïåðâîé òòðåòè èèãðû. ÍÍàõîäèòñÿ îîíà ââ ççâåçäíîé ññèñòåìå 994 ÊÊèòà, ÷÷òî ððàñïîëîæåíà ííà ððàññòîÿíèè 117 ïïàðñåêîâ
îò ííàøåé ññèñòåìû. ÇÇâåçäà 994 ÊÊèòà �� ððîäñòâåííûé ÑÑîëíöó ææåëòûé êêàðëèê. ÍÍà ííåáå, ññîîòâåòñòâåííî, îîòîáðàæàåòñÿ
ñõîäíûì îîáðàçîì, ííî ññ ÷÷óòü ááîëüøèì îîòòåíêîì ññâåòëîãî èè ããîëóáîãî ((ñïåêòðàëüíûé êêëàññ FF �� ããîðÿ÷åå ÑÑîëíöà). ÏÏîñëå
Ñîðãî ââ ïïîãîíå ççà òòåððîðèñòîì ââû ïïåðåìåñòèòåñü ííà êêîñìè÷åñêóþ ááàçó ((íà îîäíîé èèç îîðáèò ÝÝëîäè), êêîòîðàÿ ÿÿâëÿåòñÿ
âàæíûì ïïåðåâàëî÷íûì ïïóíêòîì ääëÿ ýýêñïåäèöèé ïïî èèññëåäîâàíèþ ääàëüíåãî êêîñìîñà. ÂÂ ïïîñëåäíåé òòðåòè èèãðû ââû îîêà-
æåòåñü ííà ïïëàíåòå ÊÊëîòî èèç ççâåçäíîé ññèñòåìû ÊÊàïåëëà ((îíà ææå ÀÀëüôà ÂÂîçíè÷åãî), êêîòîðàÿ ððàñïîëàãàåòñÿ ííà ððàññòîÿ-
íèè 441 ññâåòîâîãî ããîäà îîò ííàøåãî ÑÑîëíöà.

ÈÃÐÀ ÕÕÎÒÜ ÈÈ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒ ÍÍÀ ÇÇÀÊÐÛÒÛÕ ÏÏÐÎÑÒ-
ÐÀÍÑÒÂÀÕ, ÏÏÎËÞÁÎÂÀÒÜÑß ÍÍÀ ÊÊÐÀÑÎÒÛ ÈÈÇ
ÈËËÞÌÈÍÀÒÎÐÀ ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÏÏÎËÓ×ÈÒÑß.

ÑÑââååòò ääààëëååêêèèõõ ïïëëààííååòò

ÊÈÁÅÐÊÎÑÒÞÌ
ÑÒÀÍÅÒ
ÏÎÂÑÅÄÍÅÂÍÎÉ
ÎÄÅÆÄÎÉ ÄÄËß
ËÞÄÅÉ ÁÓÄÓÙÅÃÎ.
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ÂÂ íåêîòîðîì ïóñòûííîì
öàðñòâå, â íåêîòîðîì Åãèïå-
òñêîì ãîñóäàðñòâå, çàäîëãî

äî íà÷àëà íàøåé ýðû æèë-áûë ôà-
ðàîí. Îòëè÷àëñÿ îí æàäíîñòüþ ëþ-
òîþ, êîòîðàÿ, êàê èçâåñòíî, äî äîáðà
íå äîâîäèò. Òàê ïîãðÿç âî ãðåõå íå-
ðàçóìíûé ïðàâèòåëü, ÷òî îòêðûë
àë÷íîñòüþ ñâîåé âðàòà òåìíûì ñè-
ëàì. Ñ òåõ íåçàïàìÿòíûõ âðåìåí
êàæäîå òûñÿ÷åëåòèå àäñêèå ïîë÷è-
ùà âòîðãàþòñÿ â ëþäñêîé ìèð...
Ðàçðàáîò÷èêè Seven Kingdoms:
Conquest, ïðîäîëæåíèÿ çíàìåíèòîé
RTS, óìóäðèëèñü òîíêî âïëåñòè ñèþ
íåçàòåéëèâóþ èñòîðèþ â ãåéìïëåé.
Êëóáîê ñîáûòèé íà÷èíàåò ðàñêðó÷è-
âàòüñÿ ñ òðåòüåãî òûñÿ÷åëåòèÿ äî
Ðîæäåñòâà Õðèñòîâà. Íà Åãèïåò, Øó-
ìåðñêîå äà Àêêàäñêîå öàðñòâà íàïà-
ëè ïîòóñòîðîííèå ñèëû. Óñòîÿò ëè
äðåâíèå ìå÷è ñóïðîòèâ åùå áîëåå
äðåâíèõ êëûêîâ è êîãòåé?!
Ñ òå÷åíèåì âðåìåíè ìåíÿþòñÿ è ãå-
îãðàôèÿ, è ó÷àñòíèêè ïðîòèâîáîð-
ñòâà. Íà ïðîòÿæåíèè øåñòè òûñÿ÷å-
ëåòèé ìû ïðîéäåì âñå êðóãè Àäà,
ñðàæàÿñü çà êàêóþ-ëèáî èç ñòîðîí íà
Äðåâíåì Âîñòîêå, â Ñðåäíåâåêîâîé
Åâðîïå è, íàêîíåö, ïî âñåé ïëàíåòå â

äàëåêîì áóäóùåì. Êàæäàÿ íîâàÿ
ýïîõà âîâëåêàåò â ñâàðó áîëåå ñî-
âåðøåííûå ñèëû êàê ñî ñòîðîíû ëþ-
äåé (ëóê ñìåíÿåòñÿ âèíòîâêîé, âèí-
òîâêà � òàíêîì, à òàíê � õîäÿ÷èì ðî-
áîòîì), òàê è ñî ñòîðîíû äåìîíîâ.
Íåñìîòðÿ íà ýçîòåðè÷åñêèé õàðàêòåð
âîéíû, ðàçðàáîò÷èêè íàøëè ìåñòî è
ýêîíîìèêå, è äèïëîìàòèè. Ïîñëåäíÿÿ
âïîëíå òðàäèöèîííà. Îáå ñòîðîíû ìî-
ãóò çàñûëàòü äðóã ê äðóãó «ìíîãîôóíê-
öèîíàëüíûõ» àãåíòîâ, ñîâìåùàþùèõ
ðîëè ðàçâåä÷èêîâ è íàåìíûõ óáèéö. À
âîò ýêîíîìè÷åñêàÿ ìîäåëü â êîðíå îò-
ëè÷àåòñÿ îò êðåñòüÿíñêîãî íàòóðàëü-
íîãî õîçÿéñòâà è çàõâàòà òàê íàçûâàå-
ìûõ Resource Points, ïðàêòèêóåìîãî â
äðóãèõ ñòðàòåãèÿõ. Íå âäàâàÿñü â äå-
òàëè, Infinite çàÿâëÿåò, ÷òî óìåíèå çà-
ðàáàòûâàòü íà æèçíü âûòåêàåò èç ñà-
ìîé ïðèðîäû ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ
ñòîðîí. Ëþäè ïîëó÷àþò ðåñóðñû ñ ðàç-
âèòèåì è ðîñòîì ñâîèõ âëàäåíèé, à
äåìîíû, ñîîòâåòñòâåííî, óíè÷òîæàÿ
ïëîäû äåÿíèé ÷åëîâå÷åñêèõ. 
Ñåãîäíÿ, â íà÷àëå XXI âåêà, ïðàêòè-
÷åñêè âñå æàíðû íàõîäÿòñÿ â ïîëíîì
óïàäêå èëè çàñòîå. SK: Conquest �
î÷åðåäíàÿ ïîïûòêà îñâåæèòü RTS.
Áóäåì íàäåÿòüñÿ, óäà÷íàÿ. 
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Seven Kingdoms: Conquest

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Enlight Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Enlight Software / Infinite Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.infinite-interactive.com

ÏÏîîññëëîîââèèööûû èè ïïîîããîîââîîððêêèè

Íàä ïïðîåêòîì òòðóäÿòñÿ ññðàçó ääâå èèìåíèòûõ êêîíòîðû. ÏÏåðâàÿ ��
Enlight SSoftware, ïïîëíîïðàâíûé ââëàäåëåö ññåðèè SSeven KKingdoms.
Âòîðàÿ �� IInfinite IInteractive, ïïðîñëàâèâøàÿñÿ èèãðàìè WWarlords
Battlecry III èè IIII, àà òòàêæå WWarlords IIV. EEnlight îîòâå÷àåò ççà ààðòû, òòðåõ-
ìåðíûå ììîäåëè èè, ññîáñòâåííî, ääâèæîê. IInfinite, ââ ññâîþ îî÷åðåäü, ââå-
äàåò ïïðîãðàììèðîâàíèåì, ääèçàéíîì, ììóçûêîé èè ññþæåòîì. ÒÒâîð÷åñ-
êèé ïïðîöåññ ííàõîäèòñÿ ïïîä ííåóñûïíûì êêîíòðîëåì ññàìîãî ÒÒðåâîðà
×àíà ((Trevor CChan), îîòöà-îîñíîâàòåëÿ EEnlight SSoftware èè èèäåéíîãî
âäîõíîâèòåëÿ SSeven KKingdoms. ÂÂ îîáùåì, èèãðó ññîçäàåò êêîëëåêòèâ,
«ñîáàêó ññúåâøèé» ííà ññòðàòåãèÿõ. ÂÂïðî÷åì, ììîæíî ïïðèïîìíèòü èè
äðóãóþ ïïîãîâîðêó: óó ññåìè ííÿíåê ääèòÿ ááåç ããëàçó...

Èñïîëèíû èèãðîâîé èèíäóñòðèè ññîáðàëèñü ââìåñòå, ääàáû õõîðîøåíüêî ââñòðÿõíóòü ññîííîå ööàðñòâî RRTS. 
Ëåãêàÿ ääðîæü óóæå ÷÷óâñòâóåòñÿ...

Ñ ÒÒÅ×ÅÍÈÅÌ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÄÄÅÌÎÍÛ ÒÒÎÆÅ ÌÌÅÍß-
ÞÒÑß. ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÓÞ ÝÝÏÎÕÓ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÎÎÄÈÍ
ÍÅÏÎÂÒÎÐÈÌÛÉ ÄÄÅÌÎÍÈ×ÅÑÊÈÉ ÊÊËÀÍ.

ÂÐÅÌÅÍÀÌÈ ««ÐÀÑÒÈØÊÀ»
ÒÂÎÐÈÒ ××ÓÄÅÑÀ!

ßÂÍÎ ÍÍÅ ÃÃÐÀÔÈÊÎÉ ÑÑÎÁÈÐÀ-
ÞÒÑß ÇÇÀÂÎÅÂÛÂÀÒÜ ÑÑÅÐÄÖÀ
ÔÀÍÀÒÎÂ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ.
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ÌÌ èíóëî áîëåå äåñÿòèëåòèÿ ñ
òåõ ïîð, êàê âûøëà ïîñëåä-
íÿÿ îôëàéíîâàÿ ÷àñòü ñàãè

Phantasy Star, � è ñòóäèÿ Sonic Team
ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì Þäçè Íàêè
âñå æå íåñåò íàì áëàãóþ âåñòü: â
ðàçðàáîòêå äëÿ PC è PS2 íàõîäèòñÿ
íîâàÿ èãðà èìåíèòîé ñåðèè �
Phantasy Star Universe. Õîòÿ ýòî ñêî-
ðåå ñèêâåë Phantasy Star Online, íå-
æåëè îæèäàåìàÿ ôàíàòàìè Phantasy
Star 5, çäåñü áóäåò íîðìàëüíûé îä-
íîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.
Ãëàâíûì ãåðîåì Universe ñòàíåò
Ýòàí Óýéáåð (Ethan Waber), 17-ëåò-
íèé êàäåò, ñòðåìÿùèéñÿ ñïàñòè ñâîþ
ñåñòðó: äåâóøêà î÷óòèëàñü íà ïëàíå-
òå, îñàæäàåìîé òàèíñòâåííîé ñèëîé
ïîä íàçâàíèåì THE SEED (ñïîêîé-
ñòâèå, äîðîãèå ôàíàòû FFVIII, òîëüêî
ñïîêîéñòâèå). Íàì îáåùàþò òðîãà-
òåëüíóþ ñþæåòíóþ ëèíèþ, ïîëíóþ
ýìîöèé è óêðàøåííóþ òðàäèöèîííû-
ìè ñöåíêàìè íà äâèæêå, ñèëüíîå
ðàçâèòèå ïåðñîíàæåé è áîëåå ñîðî-
êà ÷àñîâ ãåéìïëåÿ. Äîâîëüíî ñòàí-
äàðòíûé ôàêò-ëèñò äëÿ ÿïîíñêîé
RPG � íî íå äëÿ action/RPG, êàêîâîé
ÿâëÿåòñÿ Phantasy Star Universe. Òåì
íå ìåíåå, ìû ñêëîííû âåðèòü ãîñïî-
äàì ðàçðàáîò÷èêàì: êàê-íèêàê, çàÿâ-
ëåíû öåëûõ òðè ïëàíåòû ñ áîëåå
÷åì äâàäöàòüþ ïîäçåìåëüÿìè áå-

çóìíûõ ðàçìåðîâ � à
ýòî óæå ÷åãî-íèáóäü
äà ñòîèò. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, õîäèòü ïåø-
êîì èãðîêîâ íå îáÿ-
æóò: ïîÿâÿòñÿ ñðåä-
ñòâà ïåðåäâèæå-
íèÿ, ñ ïîìîùüþ
êîòîðûõ è ïðè-
äåòñÿ èññëåäî-
âàòü èãðîâîé
ìèð. Âñå òðè
ìèðà. 
Òàêæå îáåùà-
þò íîâûõ âðà-
ãîâ è ïîëòîðà
äåñÿòêà áîññîâ.
È, ïîìíÿ Phantasy
Star Online, ìîæíî äó-
ìàòü, ÷òî ïî óâëåêà-
òåëüíîñòè è äèíàìè÷-
íîñòè Universe äåáþò ñå-
ðèè íà êîíñîëÿõ îò Sony
âïîëíå ñìîæåò ïîñîñòÿ-
çàòüñÿ ñ ëó÷øèìè ïðåäñ-
òàâèòåëÿìè ñâîåãî æàíðà.
×òî æ � îñòàåòñÿ ëèøü íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî ïîñëå ñîçäà-
íèÿ Billy Hatcher & the
Giant Egg Þäçè Íàêà
ñîõðàíèë åùå çäðàâûé
ñìûñë. È, êàê âñåãäà,
æäàòü. Ãîä. Âñåãî ëèøü! 
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Phantasy Star Universe

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@miranime.net

ÍÍåå ññèèííããëëîîìì ååääèèííûûìì......

Â PPhantasy SStar UUniverse, êêàê èè ââ ååå ïïðåäøåñòâåííèêå, ïïîìèìî îîä-
íîïîëüçîâàòåëüñêîãî ððåæèìà ááóäåò ïïðèñóòñòâîâàòü èè ììíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèé ((îíëàéíîâûé). ÈÈãðîêè ññìîãóò ññîçäàòü ññâîåãî ïïåðñî-
íàæà èè ââìåñòå ññ ííèì èèññëåäîâàòü ââñå òòðè ïïëàíåòû óóñëîâíî ññîë-
íå÷íîé ññèñòåìû GGrarl. ÏÏóòåøåñòâîâàòü ììîæíî èè ññ ääðóãèìè èèñêàòå-
ëÿìè ïïðèêëþ÷åíèé, ññáèâàÿñü ââ êêîìàíäû, èè ããóðüáîé îîòïèíûâàÿ
îñîáî ññèëüíûõ ììîíñòðîâ. 

Çâåçäà ççàãîðàåòñÿ ââíîâü. ÈÈ îîïÿòü ííå ññîâñåì òòàê, êêàê õõîòåëîñü ááû.
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GAMECUBE XBOX GBA N-GAGE

ÁÎËÜØÈÅ ÁÁÎÑÑÛ ++ ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ
ÇÀÊËÈÍÀÍÈß == ÇÇÀËÎÃ ÓÓÑÏÅÕÀ?

ÁÀÒÒÎÍÌÝØÈÍÃ, 
ß ÑÑÊÓ×ÀË ÏÏÎ ÒÒÅÁÅ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://phantasystaruniverse.com

PC PLAYSTATION 2





ÍÍàèâíûå óæàñòèêè ñåðåäèíû
ïðîøëîãî âåêà ÷àñòåíüêî ïó-
ãàëè ïóáëèêó èñòîðèÿìè î æè-

âûõ ìåðòâåöàõ. Ñðåäíåñòàòèñòè÷åñ-
êèé çîìáè ïðåäñòàâàë ïðåä òðÿñó-
ùèìñÿ çðèòåëåì ýòàêèì çäîðîâåííûì
áóãàåì ñ çàøòîïàííûì ëáîì è çàïëà-
òàìè èç ÷åëîâå÷åñêîé êîæè íà òåëå.
Îí èìåë ñêâåðíûé õàðàêòåð, ïèòàëñÿ
ñâåæèìè ìîçãàìè è ïûëàë ñîâñåì íå
ìåðòâåöêîé ñòðàñòüþ ê êàêîé-íèáóäü
ïðîâèíöèàëüíîé êðàñîòêå...

Â ÃËÀÂÍÎÉ ÐÎËÈ 
ÝÄÂÀÐÄ ÑÒÀÁÁÑ!
Stubbs the Zombie, ãëàâíîå äåéñòâó-
þùåå ëèöî Rebel without a Pulse, íà
âèä ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò òàêîìó
òèïàæó. Ðàçðàáîò÷èêè ñëåãêà ïåðå-
òàñîâàëè êàðòû, è âîò, âìåñòî ðåòðî-
óæàñòèêà ïåðåä íàìè óáîéíûé êîìå-
äèéíûé áîåâèê. Ýäâàðäó «Ñòàááñó»
Ñòàááëôèëäó âñþ æèçíü óæàñíî íå
âåçëî. Òàê, Âåëèêàÿ Äåïðåññèÿ â
àìåðèêàíñêîé ýêîíîìèêå óìóäðè-
ëàñü ïðèêëþ÷èòüñÿ êàê ðàç òîãäà,
êîãäà Ýäèê ïîäàëñÿ â òîðãîâëþ.
Õîòü âåøàéñÿ, ÷åñòíîå ñëîâî. Íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî Ýä äåéñòâèòåëüíî
íàëîæèë áû íà ñåáÿ ðóêè, äà òîëüêî

åãî îïåðåäèëè. Íåèçâåñòíûå æåñòî-
êî óáèëè áåäîëàãó è çàêîïàëè òðóï â
áîãîì çàáûòîì óãîëêå Ïåíñèëüâà-
íèè. Øåë 1933-é ãîä...
Äâàäöàòü øåñòü ëåò ñïóñòÿ íà ìåñòå
çàõîðîíåíèÿ âûðîñ Punchbowl, òåõíî-
ãåííûé ãîðîä áóäóùåãî, ïîñòðîåííûé
íà äåíüãè ïîðî÷íîãî ìèëëèàðäåðà
Ýíäðþ Ìàíäåÿ. È âîò òóò-òî Ñòàááñ è
íàïîìíèë î ñåáå. Ìåðòâûé, íî íå óïî-
êîåííûé, îí âûáðàëñÿ èç-ïîä çåìëè
àêêóðàò âî âðåìÿ öåðåìîíèè îòêðûòèÿ
ãîðîäà. Âûáðàëñÿ ñ òåì, ÷òîáû ìñòèòü
ïðîäàæíûì ÷èíîâíèêàì, ãðåõîâíûì
áîãàòåÿì è ïðî÷èì «ðåäèñêàì». À çà-
îäíî âîññòàíîâèòü ñïðàâåäëèâîñòü �
íå âñåãäà æå çîìáè áûòü ïëîõèìè! 

ÈÙÓÒ ÏÎÆÀÐÍÛÅ, 
ÈÙÅÒ ÌÈËÈÖÈß
Íà áîðüáó ñ âîññòàâøèì òðóïîì
ñìåðòíûå áðîñÿò «âñþ êîðîëåâñêóþ
êîííèöó, âñþ êîðîëåâñêóþ ðàòü»: ïå-
õîòó ñ ôóòóðèñòè÷íûìè áëàñòåðàìè è
äàæå òàíêè. Íî ðàçâå ìîæíî óáèòü
ìåðòâåöà? À âîò âîñêðåñøèé Ýääè,
íàîáîðîò, ìîæåò íå òîëüêî óáèâàòü
æèâûõ, íî è ïëîäèòü äðóãèõ çîìáè. Òå,
÷üèìè ìîçãàìè ïîëàêîìèòñÿ Ñòàááñ,
ñàìè ïðåâðàùàþòñÿ â õîäÿ÷èõ ìåðò-
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Stubbs the Zombie 
in «Rebel without a Pulse»

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Aspyr Media
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wideload Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.stubbsthezombie.com

ÇÇîîììááèè ííàà ããîîëëóóááîîìì ýýêêððààííåå.. ××ààññòòüü II..

Íåìàëóþ ëëåïòó ââ ññòàíîâëåíèå ññîâðåìåííîãî êêèíîæàíðà ââíåñ ôôèëüì
«Êðîâü ÇÇîìáè», ññíÿòûé ââåòåðàíîì ÂÂòîðîé ììèðîâîé ââîéíû ÁÁàððè
Ìàîíîì. ÊÊàðòèíà ññòàëà ïïåðâûì ööâåòíûì øøèðîêîôîðìàòíûì ôôèëü-
ìîì îî ææèâîì ììåðòâåöå. ÀÀ ââ 11968-îîì ççàÿâèë îî ññåáå ÄÄæîðäæ ÐÐîìåðî.
Åãî ««Íî÷ü ææèâûõ ììåðòâåöîâ» ññ ááþäæåòîì ââñåãî 1100 òòûñÿ÷ ääîëëàðîâ
ïîðîäèëà ææàðêèå ññïîðû ââ ïïðåññå. ÀÀïîãåÿ ììåðòâåöêàÿ òòåìàòèêà ÐÐî-
ìåðî ääîñòèãëà ââ ««Ðàññâåòå ÌÌåðòâåöîâ» ((1978). ÂÂ 22004-îîì ããîäó êêàð-
òèíà ááûëà ïïåðåñíÿòà ÇÇàêîì ÑÑíàéäåðîì èè ääåìîíñòðèðîâàëàñü ââ êêè-
íîòåàòðàõ ïïðîøëîé îîñåíüþ. ÂÂñå ôôèëüìû ÐÐîìåðî îîòëè÷àþòñÿ ííå
òîëüêî ççàõâàòûâàþùèì ññþæåòîì èè îîòëè÷íûì ããðèìîì ççîìáè, ííî òòàê-
æå ààëëþçèÿìè ííà ààêòóàëüíûå ññîöèàëüíûå ïïðîáëåìû.

Òðîãàòåëüíàÿ èèñòîðèÿ îî ææàæäå ññïðàâåäëèâîñòè, îî ëëþáâè èè... îî ññâåæèõ ììîçãàõ!

ÑÅÃÎÄÍß ÓÓ ÍÍÀÑ: ÌÌÎÇÆÅ×ÎÊ ÏÏÅ×ÅÍÛÉ ÂÂ ßßÁËÎÊÀÕ,
ÄÎËÈ ËËÎÁÍÛÅ ÂÂ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÌ ÑÑÎÊÓ!
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGEPC XBOX

ÝÄÄÈ ÇÇÀÂÎÄÈÒ
ÍÎÂÛÕ ÄÄÐÓÇÅÉ...

ÍÅÒ ÑÑÏÀÑÅÍÜß ÎÎÒ ÄÄËÈÍÍÎÉ
ÐÓÊÈ ÇÇÀÊÎÍÀ ((ÏÅÐÅÂÎÄ).
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âåöîâ. Ðàçðàáîò÷èêè óâåðÿþò, ÷òî
íåïðèÿòíîñòü ñ îæèâøèì ïîêîéíèêîì
áûñòðî ïåðåðàñòåò âî âñåëåíñêóþ áèò-
âó æèâûõ è ìåðòâûõ. Çîìáè ïðîñëûëè
â ôîëüêëîðå âåñüìà íåäàëåêèìè ðå-
áÿòàìè, îäíàêî â Rebel without a Pulse
îæèäàþòñÿ äàæå òàêòè÷åñêèå ýëåìåí-
òû. Ñòàááñ, íàïðèìåð, ìîæåò ïîñëàòü
íîâîîáðåòåííûõ òîâàðèùåé íà øòóðì
ïàðàäíûõ äâåðåé, à ñàì òåì âðåìå-
íåì ïðîñêîëüçíåò ÷åðåç ÷åðíûé õîä. 
Íà òðîïå ñâÿùåííîé ìåñòè Ýä áóäåò
èñïîëüçîâàòü, â ïåðâóþ î÷åðåäü,
ñîáñòâåííîå òåëî. Êîíå÷íî, íèêòî íå
ìåøàåò îòîáðàòü ó ñîëäàòà âèíòîâêó
è îáðàòèòü îðóæèå ñìåðòíûõ ïðîòèâ
íèõ ñàìèõ. Îäíàêî êóäà çàáàâíåå çàá-
ðîñàòü ñóïîñòàòîâ... âçðûâàþùèìèñÿ
êèøêàìè! Èëè çàïëåâàòü ÿäîâèòîé
ñëþíîé! Ðåâåðàíñ ñåìåéêå Àäàìñ �

îòðûâàþùàÿñÿ ðóêà. Îíà ïðîëåçàåò â
íåäîñòóïíûå äëÿ Ñòàááñà ùåëè è ñà-
ìà äóøèò âðàãîâ òîëüêî äàé. 

ÏÐÎÃÓËÊÈ Ñ ÌÅÐÒÂÅÖÀÌÈ
Ñòàááñ ïðåäñòàåò íàñòîÿùèì êðà-
ñàâ÷èêîì, êàê, âïðî÷åì, è âñå åãî
ïðîòèâíèêè. Èñïîëüçîâàííûé ðàçðà-
áîò÷èêàìè ãðàôè÷åñêèé äâèæîê Halo
ïðîÿâëÿåò ñåáÿ ñ ëó÷øåé ñòîðîíû.
Êîæà ìåðòâåöîâ âëàæíî áëåñòèò,
ãëàçêè ãîðÿò â òåìíîòå, îòëè÷íî àíè-
ìèðîâàííûå ôèçèîíîìèè ñìåðòíûõ
èñêàæàþò ãðèìàñû óæàñà... 
Ñòàðèíà Ýääè ïîêâèòàåòñÿ ñ æèâûìè
çà ñîòíè èçíè÷òîæåííûõ â èãðàõ è
ôèëüìàõ ñîáðàòüåâ. Stubbs the Zombie
in «Rebel without a Pulse» çàòåâàåò
êàìïàíèþ çà âîññòàíîâëåíèå äîáðîãî
èìåíè çîìáè âî âñåì ìèðå. 

Îòðûâàþùàÿñÿ ððóêà ããëàâíîãî
ãåðîÿ ïïðîëåçàåò ââ ííåäîñòóïíûå

äëÿ ííåãî ùùåëè èè ââïîëíå
ýôôåêòèâíî ääóøèò ââðàãîâ.

ÌÌîîããèèëëüüííûûåå ììîîòòèèââûû

Wideload GGames ááîëüøîå
âíèìàíèå óóäåëÿåò ììóçû-
êàëüíîìó ññîïðîâîæäåíèþ
òâîðèìûõ ÑÑòàááñîì ááåçîá-
ðàçèé. ÑÑâîè êêîìïîçèöèè

äëÿ èèãðû ïïðåäîñòàâèëè: BBen
Kweller, TThe RRaveonettes,
Death CCab ffor CCutie, RRogue
Wave, CCake, TThe WWalkmen,
The DDandy WWarhols, OOranger,

The FFlaming LLips, CClem
Snide, RRose HHill DDrive, MMilton
Mapes èè PPhantom PPlanet.
Ïîñëåäíèé êêîëëåêòèâ ççàíè-
ìàåò îîñîáî ââàæíîå ììåñòî,

òàê êêàê ññîñòîèò èèç þþíûõ
ãåéìåðîâ-ììóçûêàíòîâ, óóâëå-
êàþùèõñÿ òòåìîé ççîìáè. ÈÈõ
ïåñíÿ òòàê èè ííàçûâàåòñÿ ��
«The LLiving DDead». 

Ñàìè ððàçðàáîò÷èêè ããîâîðÿò, ÷÷òî ââ ððàáîòå ííàä SStubbs tthe ZZombie iin ««Rebel wwithout aa PPulse»
âäîõíîâëÿþòñÿ êêèíîøåäåâðàìè ññåðåäèíû ïïðîøëîãî ññòîëåòèÿ. ÐÐåæèññåðû òòîãäà ååùå ííå ïïî-
ìûøëÿëè îî êêðîâîæàäíûõ ÷÷óæèõ èè ææåñòîêèõ îîõîòíèêàõ-õõèùíèêàõ, àà ññàìûìè ññòðàøíûìè ïïåð-
ñîíàæàìè ññëûëè îîæèâøèå ììåðòâåöû èè ââàìïèðû. ÂÂ êêèíåìàòîãðàô îîáðàç õõîäÿ÷åãî òòðóïà ïïðè-
øåë ññ ßßìàéêè, ããäå òòðàäèöèîííî ññèëåí êêóëüò ÂÂóäó. ÏÏî ññëóõàì, îîáðÿäû ææðåöîâ ÂÂóäó ííàñòîëüêî
ìîãóùåñòâåííû, ÷÷òî ììîãóò ïïîäíèìàòü óóìåðøèõ èèç ììîãèë, ïïîëíîñòüþ ïïîä÷èíÿÿ èèõ ââîëå ïïðèç-
âàâøåãî. ÏÏåðâûì ««ñåðüåçíûì» ôôèëüìîì îî ççîìáè ññ÷èòàåòñÿ êêàðòèíà ÂÂèêòîðà ÕÕàëïåðèíà
(Victor HHalperin) ««Áåëûé ÇÇîìáè», ïïîÿâèâøàÿñÿ ååùå ââ 11932-îîì ããîäó. ÇÇà òòðèäöàòü ïïîñëåäóþ-
ùèõ ëëåò ââ ÑÑØÀ ââûøëî ïïîðÿäêà îîäèííàäöàòè ïïîõîæèõ ääðóã ííà ääðóãà êêàðòèí îî ççîìáè. ÂÂòîðîé
ýòàï ýýâîëþöèè ««çîìáè-òòåìû» ííà÷àëñÿ ââ 660-õõ ááëàãîäàðÿ òòàëàíòó ÄÄæîðäæà ÐÐîìåðî. 

ÇÇîîììááèè ííàà ããîîëëóóááîîìì ýýêêððààííåå.. ××ààññòòüü IIII..

ÂÎÒ ÎÎÍÀ, 
ÎÒÎÐÂÀÍÍÀß ÄÄËÀÍÜ

ÌÅÐÒÂÅÖÊÎÃÎ 
ÏÐÀÂÎÑÓÄÈß.
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ÂÎÒ, ÁÁËÈÍ, ÂÅÑÜ ÎÁÅÄ ÈÑÏÎÐÒÈË.
ÏÐÈÄÅÒÑß ÎÎÏßÒÜ ÇÄÎÐÎÂÜÅ ÏÎÏÐÀÂËßÒÜ.

ÂÎÒ ÎÎÍ ÍÍÀØ ÃÃÅÐÎÉ ��
ÝÄÂÀÐÄ ««ÑÒÀÁÁÑ»
ÑÒÀÁÁËÔÈËÄ.
ÌÈËÀØÊÀ, ÍÍÅ
ÏÐÀÂÄÀ ËËÈ?



ËË åòîì ïîçàïðîøëîãî ãîäà íà
îòå÷åñòâåííîì ÒÂ áûë ïîêà-
çàí ïåðâûé ñåçîí òåëåñåðèà-

ëà ïîä íàçâàíèåì «24 ÷àñà» (íå ïó-
òàòü ñ îäíîèìåííûì êèíîäåáþòîì
Àëåêñàíäðà Àòàíåñÿíà è êðèìèíàëü-
íûì òðèëëåðîì Ëóèñà Ìàíäîêè
Trapped. � ðåä.) Â êàæäîé ñåðèè çðè-
òåëþ ðàññêàçûâàëè è ïîêàçûâàëè
ðîâíî ñóòêè èç æèçíè ñîòðóäíèêà îò-
äåëà ïî áîðüáå ñ òåððîðèçìîì Äæå-
êà Áàóåðà. Îñîáîé ïîïóëÿðíîñòè ó
ðîññèéñêîãî çðèòåëÿ îí íå çàâîåâàë,
è îò äàëüíåéøåãî ïîêàçà áûëî ðå-
øåíî îòêàçàòüñÿ. À ïîñêîëüêó â
Øòàòàõ è ñòðàíàõ Çàïàäíîé Åâðîïû
ñåðèàë íå òîëüêî äî ñèõ ïîð äåìîí-
ñòðèðóåòñÿ, íî è ïîëüçóåòñÿ çàâèä-
íûì óñïåõîì, Êåìáðèäæñêîå îòäåëå-
íèå SCEE, âûäàâøåå êîãäà-òî Primal
è Ghosthunter, óæå âïëîòíóþ çàíèìà-
åòñÿ ñîçäàíèåì èãðû «ïî ìîòèâàì».
Â âèäåîðîëèêå, ðàñïðîñòðàíåííîì
Sony, ïðåññ-ðåëèç çà÷èòûâàë ñàì
Äæåê Áàóåð (à åñëè òî÷íåå, òî àêòåð
Êèôåð Ñüþòåðëåíä). Òàê, ïî åãî
ñëîâàì, 24: The Game âñÿ÷åñêè ïî-
ðàäóåò ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà: ïðîëü-
åò ñâåò íà âîïðîñû, îñòàâøèåñÿ áåç
îòâåòà â ôèëüìå, ðàñêðîåò õàðàêòå-
ðû ãåðîåâ, ðàññêàæåò îá èõ ìîòèâà-
öèè, äàæå çàãëÿíåò â áèîãðàôèþ
êàæäîãî. Íå çàáûòû è ëþáèòåëè èãð,
íåçíàêîìûå ñ èñòî÷íèêîì: äëÿ íèõ
ðàçðàáîò÷èêè ïîäãîòîâèëè ãîëîâîê-
ðóæèòåëüíûé êîêòåéëü èç íåïðåðûâ-
íîãî ýêøíà, ïîãîíü íà àâòîìîáèëÿõ
è âûñîêîòåõíîëîãè÷íûõ ãàäæåòîâ.
Â ýòî ñëîæíî ïîâåðèòü, íî Äæåê äà-
æå ñîîáùèë î ïðîäîëæèòåëüíîñòè èã-
ðû � íàñ îæèäàåò êîìïëåêò èç ñîòíè

ìèññèé, ïðåäñòàâëåííûõ êàê îáû÷íû-
ìè óðîâíÿìè ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëè-
öà, òàê è àâòîìîáèëüíûìè çàäàíèÿ-
ìè. Æàíðîâàÿ ïðèðîäà «ïåøåõîä-
íûõ» óðîâíåé îáåùàíà ñàìàÿ ðàçíî-
îáðàçíàÿ � îò áàíàëüíûõ shooting è
stealth äî puzzle, ïðè÷åì íåðåäêî íà
îäíîì è òîì æå óðîâíå âñå ýòè âàðè-
àíòû áóäóò ïåðåêëèêàòüñÿ èëè äàæå
íàñëàèâàòüñÿ äðóã íà äðóãà. Ðàçíèòü-
ñÿ áóäóò è àâòîìîáèëüíûå ïðîãóëêè �
èíîãäà íåîáõîäèìî áóêâàëüíî
êðàñòüñÿ íà êîëåñàõ (ñëåæêà çà øïè-
îíîì èëè ïðîíèêíîâåíèå íà âðàæåñ-
êóþ áàçó), à èíîãäà íå âûæèòü, íå
óòîïèâ ïåäàëü ãàçà â ïîë: ñ «÷àéíè-
êîâ» ó áàíäèòîâ îñîáûé ñïðîñ. 
Ñðåäè îñòàëüíûõ îñîáåííîñòåé èã-
ðîâîãî ïðîöåññà Äæåê îòìåòèë íå-
îáõîäèìîñòü ïðîâîäèòü äîïðîñû ïî-
äîçðåâàåìûõ è çàêëþ÷åííûõ, âîç-
ìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ñèñòåìû
ãëîáàëüíîãî ïîçèöèîíèðîâàíèÿ
GPS, èññëåäîâàíèå îòïå÷àòêîâ
ïàëüöåâ è íåñêîëüêî äðóãèõ äåòà-
ëåé. Íî ñàìîå ïðèìå÷àòåëüíîå �
ðàçäåëåíèå ýêðàíà íà ÷åòûðå ÷àñòè,
êàæäàÿ èç êîòîðûõ áóäåò ïîêàçû-
âàòü äåéñòâèÿ ðàçíûõ ãåðîåâ â îä-
íîì âðåìåííîì îòðåçêå. Ïîêà ÷òî
òàêèì ýôôåêòîì ìîæåò ïîõâàñòàòü
ëèøü Indigo Prophecy. 
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24: The Game

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
vercetty@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCE Cambridge
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scee.com

ÑÑËËÓÓØØÀÀÉÉ ÄÄÛÛÕÕÀÀÍÍÈÈÅÅ ÂÂÅÅÒÒÐÐÀÀ

Âíåøíîñòü ïïåðñîíàæåé
24: TThe GGame ââîññîçäà-
íà ññ ààêòåðîâ, èèñïîëíèâ-
øèõ ããëàâíûå ððîëè ââ îîä-
íîèìåííîì òòåëåñåðèàëå.
Îçâó÷êîé ççàíèìàëèñü
îíè ææå: ÄÄæåê ÁÁàóåð ççà-
ãîâîðèò ããîëîñîì ÊÊèôå-
ðà ÑÑüþòåðëåíäà, ÊÊèì
Áàóåð îîáÿçàíà ÝÝëèøè
Êüþòáåðã, àà ÊÊàðëîñ ÁÁåðíàðä ââäîõíåò ææèçíü ââ ÒÒîíè ÀÀëüìåéäå. ÌÌóçû-
êà ääëÿ èèãðû ííàïèñàíà ØØîíîì ÊÊîëëåðè, êêîìïîçèòîðîì îîðèãèíàëüíîãî
ñåðèàëà, ïïðè÷åì ííåêîòîðûå ììåëîäèè, ïïî ååãî ññîáñòâåííîìó ïïðèçíà-
íèþ, ïïîïàëè ââ èèãðó ïïðÿìèêîì ññî ññúåìî÷íîé ïïëîùàäêè. ÂÂåñü ññöåíà-
ðèé 224: TThe GGame ááûë ââû÷èòàí ññöåíàðèñòàìè ««24 ÷÷àñîâ» ííà ïïðåäìåò
ëÿïîâ èè ííåòî÷íîñòåé, èè ííà ýýòîò ññ÷åò ââîëíîâàòüñÿ òòîæå ííå ññòîèò. ÎÎñòà-
ëîñü ââñåãî ííè÷åãî �� ññäåëàéòå èèãðó!

«Íà ââñå ïïðî ââñå 224 ÷÷àñà. ÂÂðåìÿ ïïîøëî!»

ÍÅÀÊÊÓÐÀÒÍÎÅ ÂÂÎÆÄÅÍÈÅ ÀÀÂÒÎ-
ÌÎÁÈËÞ ÍÍÀ ÏÏÎËÜÇÓ ÍÍÅ ÈÈÄÅÒ.

ÇÀ×ÈÑÒÊÀ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ ÑÑ ÓÓ×ÀÑÒÈÅÌ ÑÑÏÅÖÍÀÇÀ. ÊÊÀÊ ÒÒÀÌ ÁÁÛËÎ ÂÂ
KILL BBILL: ««Ó ÂÂÀÑ, ÍÍÀÂÅÐÍÎÅ, ÎÎ×ÅÍÜ ÁÁÎËÜØÈÅ ÊÊÐÛÑÛ...»

ÏÎÊÀÇÀÍÈß ÏÏÐÈÁÎÐÀ ÂÂÅÑÜÌÀ ÏÏÐÎÒÈÂÎÐÅ×ÈÂÛ ��
ÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ÃÃÄÅ ÓÓÃÎÄÍÎ!
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ÆÈÂÛÅ ÀÀÊÒÅÐÛ �� ÂÂÎ ÂÂÑÅÉ ÑÑÂÎÅÉ ÊÊÐÀÑÅ.
ÑÐÀÂÍÈÒÅ ÑÑÎ ÑÑÊÐÈÍÀÌÈ ÈÈÇ ÈÈÃÐÛ.





ÈÈ ìÿ Éîñèêè Îêàìîòî â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ ÷àñòî ôèãóðè-
ðóåò â èãðîâûõ íîâîñòÿõ.

Âåòåðàí èíäóñòðèè, ïðèëîæèâøèé
ðóêó ê Street Fighter 2, Resident Evil
è Devil May Cry, îñíîâàë â ïðîøëîì
ãîäó íåçàâèñèìóþ ñòóäèþ Game
Republic. Ñòóäèåé ñðàçó çàèíòåðå-
ñîâàëàñü Microsoft, èñïûòûâàþùàÿ
îñòðûé íåäîñòàòîê ÿïîíñêèõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ. Ðåçóëüòàò � äâå èç øåñòè
èãð, ñîçäàâàåìûõ ñåé÷àñ ñèëàìè
GR, âûéäóò ýêñêëþçèâíî äëÿ ñëåäó-
þùåãî Xbox. Âïðî÷åì, Sony òîæå
ïåðåïàë ïîäàðîê îò Îêàìîòî: â
ßïîíèè è Åâðîïå àíîíñèðîâàí âû-
õîä Genji, èçÿùíîãî ñàìóðàéñêîãî
áîåâèêà äëÿ PS2.
Ïîñëóæíîé ñïèñîê Îêàìîòî-ñàíà
íåäâóñìûñëåííî ñâèäåòåëüñòâîâàë,
÷òî è íà ýòîò ðàç íå îáîéäåòñÿ áåç
ïðîòàãîíèñòà, ñïîðî øèíêóþùåãî
çîìáè. À ãäå ñàìóðàè ëó÷øå âñåãî
øèíêóþò çîìáè? Âåðíî, â
Onimusha. Íî Onimusha ó íàñ òóò è
òàê â èçðÿäíûõ êîëè÷åñòâàõ, äàæå
÷åòâåðòóþ ÷àñòü îáåùàþò (äàâíî
ëè Êýéäçè Èíàôóíý ïÿòêîé â ãðóäü
ñòó÷àë è êëÿëñÿ, ÷òî ïîñëå òðåòü-
åé � íè-íè?) Ïîä êàêèì æå òîãäà

ñîóñîì ïîäàâàòü ñâåæåèñïå÷åííóþ
Genji? Îöåíèòå òîíêîñòü ïîçèöèî-
íèðîâàíèÿ: íîâûé ïðîåêò ðàçèòåëü-
íî îòëè÷àåòñÿ îò Onimusha ñòèëèñ-
òè÷åñêè; âìåñòî òðàäèöèîííûõ ñà-
ìóðàéñêèõ áîåâèêîâ îí òÿãîòååò
ñêîðåå ê ìàñøòàáíûì êèòàéñêèì
êèíîïîëîòíàì, òàêèì êàê «Äîì ëå-
òàþùèõ êèíæàëîâ», «Ãåðîé» è
«Êðàäóùèéñÿ òèãð, çàòàèâøèéñÿ
äðàêîí». Äëÿ íåèñêóøåííîãî çðèòå-
ëÿ ðàçíèöà åäâà ëè çàìåòíà, íî òå
èç íàñ, êòî õîòü ÷óòü-÷óòü èíòåðåñó-
åòñÿ àçèàòñêîé êóëüòóðîé, ñðàçó æå
îòíåñóò Genji: The Legend Begins ê
ñòàíó ðîñêîøíûõ «èñòîðè÷åñêèõ»
ïîñòàíîâîê â äóõå êàðòèí ×æàíà
Èìîó. Ïðè ýòîì, êîíå÷íî, èãðà íå
èìååò íè÷åãî îáùåãî ñ Crouching
Dragon, Hidden Tiger � áåñïîìîù-
íîé ïîäåëêîé îò Ubisoft. 
Ïåðâîå íàøå çíàêîìñòâî ñ èãðà-
áåëüíîé âåðñèåé ñîñòîÿëîñü åùå â
ñåíòÿáðå íà Tokyo Game Show,
âïîñëåäñòâèè SCEE ðàçîñëàëà
ýòîò æå áèëä èãðû åâðîïåéñêèì
äèñòðèáüþòîðàì. Âïå÷àòëåíèÿ îò
äåñÿòèìèíóòíîãî äåìî-òåñòà ñóãó-
áî ïîëîæèòåëüíûå: îòçûâ÷èâîå
àíàëîãîå óïðàâëåíèå, óäà÷íûå ðà-
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Genji: 
Dawn of the Samurai

Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Game Republic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gamerepublic.jp

ÒÒîî ïïóóññòòîî,, òòîî ããóóññòòîî

Ëþáîïûòíîå ääåëî: ââ 22005 ããîäó ääîëæíû ââûéòè ààæ òòðè èèãðû îî êêðàñàâ-
öå ÉÉîñèöóíý: ïïîìèìî GGenji: DDawn oof tthe SSamurai îîò SSCEI, ââ èèþëå óó
From SSoftware ííàêëþíåòñÿ ýýêøí TThe SStory oof YYositsune, àà BBanpresto
íå òòàê ääàâíî ààíîíñèðîâàëà ððàçðàáîòêó ïïðîåêòà YYositsune-kki. ÂÂðÿä ëëè
ýòî ììîæíî ííàçâàòü ññîâïàäåíèåì: ííà ÿÿïîíñêîì òòåëåâèäåíèè ññòàðòî-
âàë ññèëüíî ððàçðåêëàìèðîâàííûé ññåðèàë îî ïïîõîæäåíèÿõ ýýòîãî ïïåð-
ñîíàæà, èè ññåé÷àñ ññàìûé ááëàãîïðèÿòíûé ììîìåíò ääëÿ ïïîÿâëåíèÿ èèã-
ðîâûõ ïïðî÷òåíèé èèçëîæåííûõ òòàì ññîáûòèé.

Ñòóäèÿ GGame RRepublic ççàìàõíóëàñü ííà êêëàññè÷åñêîå ««Ñêàçàíèå îî ÉÉîñèöóíý».

ÀÂÒÎÐÛ ÈÈÇ GGAME RREPUBLIC ÂÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÎ
ÈÇÓ×ÈËÈ ÍÍÀÐÎÄÍÛÅ ÑÑÊÀÇÀÍÈß: ÎÎÍÈ ÃÃÎÂÎÐßÒ, ××ÒÎ
ÉÎÑÈÖÓÍÝ ÏÏÎ ÆÆÈÇÍÈ ÁÁÛË ÏÏÈÑÀÍÛÉ ÊÊÐÀÑÀÂÅÖ.

ÉÎÑÈÖÓÍÝ ÏÏÐÎÒÈÂ
ÉÎÑÈÌÈÖÓ. ØØÓÒÊÀ, 
TEKKEN ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÅ ÏÏÐÈ ××ÅÌ.

ÃËÀÂÃÅÐÎÉ ÂÂÛÑÊÀÊÈÂÀÅÒ ÈÈÇ
ÇÀÑÀÄÛ ÍÍÀ ËËÛÆÀÕ?! ÍÍÅÒ, ÝÝÒÎ
ÏÐÎÑÒÎ ÊÊÐÀÑÎ×ÍÛÅ ËËÅÍÒÛ.
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êóðñû êàìåðû, ðîñêîøíûå îñåííèå
3D-ôîíû ôåîäàëüíîé ßïîíèè,
ìîëíèåíîñíûå ïèðóýòû è àòàêè
êðàñî÷íûõ ïåðñîíàæåé, ÷åé îáëèê
ïðèäóìàë Êýéòà Àìýìèÿ
(Onimusha 3: Demon Siege, Clock
Tower 3). Êàê ñëåäóåò èç ïðåññ-ðå-
ëèçà, ïîñòàíîâêîé áîåâûõ ñöåí
äëÿ âèäåîðîëèêîâ çàíèìàëñÿ Ìè-
öóõèêî Ñýéêå, èçâåñòíûé â ßïîíèè
ñïåöèàëèñò ïî ôåõòîâàíèþ è ñàìó-
ðàéñêèì êèíîôèëüìàì. Ñòðåìè-
òåëüíûå êîìáî, òåõíèêà Mind�s Eye
(ìåñòíûé âàðèàíò bullet... ý-ý,
sword-time), íåñêîëüêî äåñÿòêîâ
îñíîâíûõ ñïåöïðèåìîâ è ïîñòîÿí-
íî ìåíÿþùèåñÿ âðàãè � ñêó÷àòü
èãðîêàì ÿâíî íå ïðèäåòñÿ. Íàëè-
÷èå ñþæåòíîé ëèíèè, êîòîðóþ ìû
íå ïðîñòî òàê íàçâàëè «èñòîðè÷åñ-

êîé» â êàâû÷êàõ � ðåàëüíûå ñîáû-
òèÿ äâåíàäöàòîãî âåêà, êàê âîäèò-
ñÿ, ïåðåïëåòåíû çäåñü ñ õóäîæåñò-
âåííûì âûìûñëîì � ïðåâðàùàåò
ïðîåêò â ñîâñåì óæ ëàêîìûé êóñî-
÷åê äëÿ ôýíîâ Onimusha, àçèàòñ-
êîé èñòîðèè, óìíûõ beat�em up�îâ
è âûñîêîáþäæåòíûõ ýïîñîâ. Åäèí-
ñòâåííîå ñïîðíîå ìåñòî â ñîïðî-
âîäèòåëüíîì ïðåññ-ðåëèçå � ôðà-
çà î òîì, ÷òî «óíèêàëüíûé èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò èãðû ïðåâðà-
ùàåò êàæäûé ïîåäèíîê â ïîëíî-
öåííûé îáðàç÷èê ïîñòàíîâî÷íîãî
êóíã-ôó». Äóìàåòñÿ, ïðîòèâíèêàì
â èãðå òàêîãî ïëàíà ñèëüíûé AI íó-
æåí ïðèìåðíî êàê ðûáå çîíòèê. Íå
êàêîé-òî êîíêðåòíûé Çîíòèê, à âî-
îáùå. Genji � âïîëíå óäàâøàÿñÿ
èãðà. È áåç AI âñå ïðè íåé. 

Ïîñòàíîâêîé ááîåâûõ ññöåí ççàíè-
ìàëñÿ ÌÌèöóõèêî ÑÑýéêå, 

èçâåñòíûé ââ ßßïîíèè ññïåöèàëèñò
ïî ññàìóðàéñêèì êêèíîôèëüìàì.

ÃÃððóóññòòííûûéé ôôèèííààëë

Â ððåàëüíîñòè ÉÉîðèòîìî, ïïåðâûé ÿÿïîíñêèé ññåãóí èè
ñâîäíûé ááðàò ÉÉîñèöóíý, îîïàñàëñÿ ááëåñòÿùèõ ññïîñîá-
íîñòåé ððîäñòâåííèêà, ââèäåë òòîãî ïïðåòåíäåíòîì ííà ððó-
êîâîäñòâî ññòðàíîé, èè ââ èèòîãå îîòäàë ïïðèêàç óóáèòü ÉÉîñè-
öóíý. ÊÊîãäà ññòàëî ÿÿñíî, ÷÷òî îîò óóáèéö ííå ññêðûòüñÿ, ÉÉî-

ñèöóíý ññîâåðøèë ððèòóàëüíîå ññàìîóáèéñòâî. ÂÂìåñòå ññ
íèì ïïîêîí÷èëà ññ ññîáîé èè ååãî ææåíà, àà èèõ ââåðíûé ññëóãà
Êàíýôóñà, îîáëèâàÿñü ññëåçàìè, óóáèë ääåòåé ÉÉîñèöóíý,
äåñÿòèäíåâíóþ ääåâî÷êó èè ïïÿòèëåòíåãî ììàëü÷èêà. ÂÂðÿä
ëè ýýòè ôôàêòû ííàéäóò îîòðàæåíèå ââ èèãðå...

Ãëàâíûé ããåðîé èèãðû �� ÌÌèíàìîòî ííî ÉÉîñèöóíý ((1159-11189), ññâîäíûé ááðàò ÌÌèíàìîòî ííî ÉÉîðè-
òîìî, îîñíîâàòåëÿ ïïåðâîãî ââîåííîãî ïïðàâèòåëüñòâà ßßïîíèè. ÂÂìåñòå ññ ììîíàõîì ÌÌóñàñèáî ÁÁýíêåè
îí ïïûòàåòñÿ îîäîëåòü ÒÒàéðó ÊÊèéîìîðè èè ååãî êêëàí ááàøèáóçóêîâ, õõîçÿéíè÷àþùèõ ââ ññòðàíå ïïîñëå
áåñ÷åñòíîé ((÷èòåðñòâîâàëè ññ ììàãè÷åñêèìè ààðòåôàêòàìè ÀÀìà-õõàãàíý) ïïîáåäû ííàä ÉÉîñèòîìî,
äîáðûì èè ññïðàâåäëèâûì ïïàïîé ÉÉîñèöóíý. ÝÝòó èèñòîðèþ ííà ððàçíûé ëëÿä ïïåðåêëàäûâàåò ööåëûé
ðÿä ííàðîäíûõ ýýïîñîâ, ââ òòîì ÷÷èñëå ««Ñêàçàíèå îî ÉÉîñèöóíý», ïïåðåâåäåííîå ííà ððóññêèé ÿÿçûê ÀÀð-
êàäèåì ÍÍàòàíîâè÷åì ÑÑòðóãàöêèì. ÃÃîòîâÿñü êê ââûõîäó èèãðû, ââû ììîæåòå ççàðàíåå îîçíàêîìèòüñÿ ññ
ïðîèçâåäåíèåì ((http://www.rusf.ru/abs/books/ska_yosi.htm). ÍÍàäî ññêàçàòü, ÷÷òî êêëàññè÷åñêèé ððî-
ìàí ÑÑèêèáó ÌÌóðàñàêè ««Ãýíäçè ÌÌîíîãàòàðè», ííåñìîòðÿ ííà ññõîäñòâî ííàçâàíèé, êê èèãðå èèìååò
âåñüìà îîïîñðåäîâàííîå îîòíîøåíèå, ïïðîñòî ÃÃýíäçè �� ýýòî ââòîðîå ííàçâàíèå ððîäà ÌÌèíàìîòî.

×ÒÎ-ÒÒÎ ÏÏÎÄÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÍÍÀÌ, ××ÒÎ ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ ÄÄÂÅÍÀÄÖÀÒÎÃÎ ÂÂÅÊÀ ÍÍÀ
ÌÎÍÀÕÎÂ-ÂÂÎÈÍÎÂ ÍÍÅ ÍÍÀÏÀÄÀËÈ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÅ ÒÒÈÃÐÛ. ÂÂÎ ÂÂÑßÊÎÌ
ÑËÓ×ÀÅ, ÍÍÅ ÑÑ ÐÐÎÃÀÌÈ, ÆÆÅËÅÇÍÛÌ ÆÆÁÀÍÎÌ ÈÈ ÊÊÐÀÑÍÛÌÈ ÁÁÐÎÂßÌÈ.

ÈÈññòòîîððèè÷÷ååññêêààÿÿ ññïïððààââêêàà

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÂÈÄ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÂ
ÁÎËÜØÅÉ ÑÑÒÅÏÅÍÈ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ
ÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈß ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÀ, ××ÅÌ
ÎÒ ÐÐÅÀËÜÍÛÕ ÈÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÕ
ÑÂÈÄÅÒÅËÜÑÒÂ.

ÊÀÆÄÎÌÓ ÁÁÎÑÑÓ ��
ÑÎÎÁÐÀÇÍÀß

ËÈÍÅÉÊÀ ÝÝÍÅÐÃÈÈ 
ÂÎ ÂÂÅÑÜ ÝÝÊÐÀÍ.
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MMedal of Honor: European
Assault ïðèíàäëåæèò ê ÷èñëó
âîåííûõ ýêøíîâ íîâîãî ïî-

êîëåíèÿ. Òàê æå, êàê Brothers in Arms,
èãðà èçî âñåõ ñèë ñòàðàåòñÿ âäîõíóòü
â æàíð èñêîðêó æèçíè. Ìåòîäîì ïðîá
è îøèáîê ðàçðàáîò÷èêè âûâåëè òà-
êóþ ôîðìóëó ñîâðåìåííîãî âîåííîãî
øóòåðà: êîìàíäíûå äåéñòâèÿ ïëþñ
àëüòåðíàòèâíîñòü ïëþñ ìàñøòàá-
íîñòü ïëþñ âûñîêèé óðîâåíü AI ïëþñ
èííîâàöèîííûå ñïåöýôôåêòû. MoH:
EA ñòðîãî åå ïðèäåðæèâàåòñÿ.
Ãëàâãåðîåì â ýòîò ðàç ñòàíîâèòñÿ êî-
ìàíäèð âçâîäà Óèëüÿì Õîëüò. Ïåðñ-
ïåêòèâíûé áîåö ðàáîòàåò íà Îòäåë
Ñòðàòåãè÷åñêîãî Ïëàíèðîâàíèÿ ÑØÀ
(Office of Strategic Services) è êîìàí-
äèðóåòñÿ â ñàìûå ãîðÿ÷èå òî÷êè Âòî-
ðîé ìèðîâîé. Â îäíîé øêóðå ñ Áèëëè
âàì ïðåäñòîèò ïðîéòè èñòåðçàííûå
áîìáàðäèðîâêàìè óëî÷êè ôðàíöóçñ-
êèõ ãîðîäîâ, ïîáûâàòü â Ñåâåðíîé
Àôðèêå, îñòàâèòü ñëåä â Ñòàëèíãðà-
äå è ïðèíÿòü äåÿòåëüíîå ó÷àñòèå â
áèòâå ïðè Áàëãå. 
Âñåãî îáåùàíà äþæèíà äî áåçîáðà-
çèÿ íåëèíåéíûõ ìèññèé. Èñïîëíèòåëü-
íûé ïðîäþñåð EA Äýí Óèíòåðñ (Dan
Winters) êðàñíîðå÷èâî ñðàâíèâàåò

ïðåäûäóùèå ÷àñòè MoH ñ «àìåðèêà-
íñêèìè ãîðêàìè» � ãåéìïëåé òàì ïðè-
äåðæèâàëñÿ ïóñòü èçâèëèñòîé, íî îä-
íîé êîëåè. Èãðîâîé ïðîöåññ MoH: EA
ïî Óèíòåðñó íàïîìèíàåò öåëûé ïàðê
àòòðàêöèîíîâ ñî ìíîæåñòâîì ðàçíîêà-
ëèáåðíûõ ðàçâëå÷åíèé. Âàì äîçâîëå-
íî íå òîëüêî âûáèðàòü, êàêîå èç äâóõ-
òðåõ çàäàíèé ìèññèè âûïîëíÿòü â ïåð-
âóþ î÷åðåäü, íî äàæå ðàçäåëÿòü âîéñ-
êà! Îòïðàâèâ òîâàðèùåé ïî îðóæèþ
çà÷èùàòü, ê ïðèìåðó, îêêóïèðîâàííûé
äîì, âû çàïðîñòî ìîæåòå çàíÿòüñÿ ðå-
øåíèåì ïðî÷èõ ïðîáëåì. 
Èãðîâîé äâèæîê îáåñïå÷èâàåò íåáû-
âàëûé ìàñøòàá äåéñòâèé � äî ïÿòè-
äåñÿòè áîéöîâ â êàäðå. Êàæäûé íåðà-
äèâûé ôðèö æèâåò è óìèðàåò ïî ðå-
àëüíûì ôèçè÷åñêèì çàêîíàì áëàãî-
äàðÿ êðîïîòëèâîé ðàáîòå äâèæêà
Havok Physics 2.0.
Â ïðèíöèïå, äëÿ êîíñîëüíîé ëèíåéêè
Medal of Honor íîâàöèé áîëåå ÷åì äîñ-
òàòî÷íî. Íî åñëè ðàññìàòðèâàòü æàíð
â öåëîì, EA ïîêà íå ïîîáåùàëà íè÷å-
ãî, òàê èëè èíà÷å íå ðåàëèçîâàííîãî
ðàíåå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, äëÿ ïðèãî-
òîâëåíèÿ âêóñíîãî êîêòåéëÿ íå íóæíû
ýêçîòè÷åñêèå íàïèòêè. Íóæíî ëèøü
ãðàìîòíî âûäåðæàòü ïðîïîðöèè. 
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Medal of Honor: 
European Assault

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 6 èþíÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/official/moh/europeanassault/us

ÊÊîîããääàà ççààááððààëëîî ïïààääààååòò

Ìåòêèå ââûñòðåëû ââ ããîëîâó èè ììàññîâûé ããåíîöèä ôôàøèñòñêîé ññâîëî-
÷è ïïðèíåñóò ââàì îî÷êè. ÑÑïðàøèâàåòñÿ, ççà÷åì? ××àé, ííå ââ UUnreal
Tournament ôôðàãè ùùåëêàåì. ÀÀ ââîò ííå ââñå òòàê ïïðîñòî. EEA ççàäóìàëà
íîâûé ýýôôåêò �� RRally MMode. ÍÍàêîïèâ ääîñòàòî÷íî îî÷êîâ, ääðóã ííàø
Áèëëè ïïðåâðàùàåòñÿ ââ ííàñòîÿùåãî ááåðñåðêà, ññïîñîáíîãî ááåæàòü ïïîä
øêâàëüíûì îîãíåì èè îîòïðàâëÿòü ôôðèöåâ êê ïïðàîòöàì ññ îîäíîé ïïóëè.
×òî õõàðàêòåðíî, ïïîäîáíîå ïïîâåäåíèå ããëàâãåðîÿ �� îîòíþäü ííå ýýëåìåíò
ôàíòàñòèêè. ÁÁåññìåííûé êêîíñóëüòàíò ððàçðàáîò÷èêîâ, îîòñòàâíîé êêà-
ïèòàí ÄÄåéë ÄÄüþ, ââ ññâîèõ ððàññêàçàõ îîïèñûâàë ýýòî ññîñòîÿíèå, ïïîðîé
«íàêðûâàâøåå» ááîéöîâ. ÎÎäíàæäû îîí èè ññàì ååãî èèñïûòàë.

«Àìåðèêàíñêèå ããîðêè» ââ ïïðîøëîì. MMoH: EEuropean AAssault îîòêðûâàåò ííîâûå ààòòðàêöèîíû.

ÎÒ ÂÂÇÐÛÂÎÂ ÃÃÅÐÎß ÁÁÓÄÅÒ ÊÊÎÍÒÓÇÈÒÜ. ÏÏÐÎßÂ-
ËßÅÒÑß ÊÊÎÍÒÓÇÈß ÂÂ ÇÇÀÌÅÄËÅÍÈÈ ÐÐÅÀÊÖÈÉ,
ÏÎÒÅÌÍÅÍÈÈ ÝÝÊÐÀÍÀ ÈÈ ÏÏÐÈÃËÓØÅÍÈÈ ÇÇÂÓÊÎÂ.

ÕÎËÜÒ ÍÍÅÍÀÂÈÄÈÒ ÔÔÀØÈÇÌ ÂÂÎ ÂÂÑÅÕ
ÅÃÎ ÏÏÐÎßÂËÅÍÈßÕ. 
ÄÀÆÅ ßßÙÈÊÈ ÍÍÅÌÅÖÊÈÅ ÍÍÅÍÀÂÈÄÈÒ.

ÒÅÌÍÀß ÍÍÎ×Ü. ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÓËÈ
ÑÂÈÑÒßÒ ÏÏÎ ÑÑÒÅÏÈ...
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ÍÍàñëåäíèêàì Doom äî ñèõ ïîð
íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ æè-
ëîñü ïëîõî. Òî òåõíè÷åñêèõ

âîçìîæíîñòåé íå õâàòàëî, òî ðàçðà-
áîò÷èêè õàëòóðèëè � íî âå÷íî ÷òî-òî
ïîëó÷àëîñü íå òàê. Îäíàêî ñ ïðèõî-
äîì íà ðûíîê Nintendo DS è PSP âñå
ìîæåò èçìåíèòüñÿ, è óæå ñîâñåì ñêî-
ðî. Äâóëèêîå äåòèùå áîëüøîé N âîâ-
ñþ ãîòîâèòñÿ áëåñíóòü íîâåõîíüêèì
Metroid Prime: Hunters, à î ïîëüçîâàòå-
ëÿõ PSP ðåøèëà ïîçàáîòèòüñÿ äîáðàÿ
Konami, ñîñòðÿïàâøàÿ Coded Arms.
Èòàê, íåäàëåêîå áóäóùåå, ëþäè âîâ-
ñþ âîþþò ñ èíîïëàíåòíûìè çàõâàò÷è-
êàìè. Äëÿ òðåíèðîâêè ñîëäàò â óñëî-
âèÿõ, ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåííûõ ê
áîåâûì, áûëà ñîçäàíà ñïåöèàëüíàÿ
êîìïüþòåðíàÿ ïðîãðàììà. Ïåõîòèíöû
ïîãðóæàëèñü â âèðòóàëüíóþ ðåàëü-
íîñòü è îòñòðåëèâàëè êîñìè÷åñêóþ
çàðàçó, ðàçâèâàÿ ðåàêöèþ è ðåôëåê-
ñû. Íî ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ èç-çà
îáíàðóæèâøèõñÿ îøèáîê ïðîãðàììó
áûëî ðåøåíî çàêðûòü âî èçáåæàíèå
âåðîÿòíûõ æåðòâ. Êòî îòâå÷àë çà ýòîò
ïðîöåññ � íåèçâåñòíî, íî, íàâåðíîå,
êòî-òî î÷åíü óìíûé. Ïðîãðàììà è íå
ïîäóìàëà ïðåêðàùàòü ñâîå ñóùåñòâî-

âàíèå; áîëåå òîãî, ñî âðåìåíåì îíà
ýâîëþöèîíèðîâàëà â ïîëíîöåííûé
âèðòóàëüíûé ìèð, êîòîðûì î÷åíü çà-
èíòåðåñîâàëèñü õàêåðû. Îäíèì èç
íèõ âàì è ïðåäñòîèò ñòàòü.
Ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà CA
âðÿä ëè ìîæíî íàçâàòü ðåâîëþöèåé.
Îáû÷íî â õîäå çàäàíèÿ ïîòðåáóåòñÿ
äîéòè èç òî÷êè À â òî÷êó Á, ïî äîðîãå
ïåðåñòðåëÿâ ïîäâåðíóâøèõñÿ âðàãîâ.
Èõ, êñòàòè, â èãðå òðè òèïà � bots
(âèðòóàëüíûå îõðàííèêè), bugs (îøèá-
êè ïðîãðàììíîãî êîäà, ïðèíÿâøèå
âèä ìîíñòðîâ) è ñòðàäàþùèå èçáûò-
êîì ëþáîïûòñòâà èíîïëàíåòÿíå. Òåì,
êîìó íàäîåñò áîðîòüñÿ ñ ãëþêàìè,
ïðåäëîæàò íåñêîëüêî âàðèàíòîâ ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû, ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â êîòîðîé ñìîãóò äî ÷åòûðåõ
÷åëîâåê îäíîâðåìåííî.
Ãëàâíîå, ÷åì ïðèâëåêàåò èãðà, � ãðà-
ôèêà, íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóþùàÿ
âîçìîæíîñòè PSP. Óðîâíè óìåðåííî
âåëèêè è ïðèëè÷íî äåòàëèçîâàíû,
ðàçðàáîò÷èêè íå ïîñêóïèëèñü íè íà
ïîëèãîíû, íè íà òåêñòóðû, íè íà ñïå-
öýôôåêòû. Íî âîò õâàòèò ëè ó Coded
Arms ñèë çàâîåâàòü ïîêëîííèêîâ îä-
íèì ëèøü âíåøíèì ëîñêîì? 

70

Coded ArmsÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Àâòîð:
Red Cat 
Chaosman@yandex.ru

Òàê êêàê óó PPSP ââñåãî îîäíà ààíàëîãîâàÿ ððóêîÿòü ((äà èè òòà ììîæåò ááûòü
ïðèçíàíà òòàêîâîé ëëèøü ññ ííåêîòîðîé ííàòÿæêîé), ïïåðåä ððàçðàáîò÷èêà-
ìè ââñòàëà ññåðüåçíàÿ ïïðîáëåìà �� ïïðèäóìàòü ññõåìó óóïðàâëåíèÿ, êêîòî-
ðàÿ ííå ááûëà ááû ííî÷íûì êêîøìàðîâ ääëÿ ííåïîäãîòîâëåííûõ ïïîëüçîâà-
òåëåé. ÏÏðåäëîæåííûé ââàðèàíò îîêàçàëñÿ ääîâîëüíî îîðèãèíàëüíûì ��
çà ïïåðåäâèæåíèå îîòâå÷àåò ààíàëîã, àà ëëèöåâûå êêíîïêè ïïðåäíàçíà÷åíû
äëÿ ïïîâîðîòîâ èè êêîððåêòèðîâêè ïïðèöåëà. ÂÂ ôôèíàëüíîé ââåðñèè îîáå-
ùàíî ååùå ííåñêîëüêî ââàðèàíòîâ, êêîòîðûå ääîëæíû óóñòðîèòü ääàæå ññà-
ìûõ ïïðèâåðåäëèâûõ. ÍÍî ýýòî òòîëüêî ññëîâà ííà ááóìàãå �� êêàê îîáñòîÿò
äåëà ââ ððåàëüíîé ææèçíè, ïïîêà ííå îî÷åíü ÿÿñíî.

Âèðòóàëüíàÿ ððåàëüíîñòü ììîæåò ááûòü îî÷åíü îîïàñíîé. ÎÎñîáåííî ååñëè ââû �� ññ÷àñòëèâûé ââëàäåëåö PPSP.
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Coded Arms

ÅÃÈÏÅÒÑÊÈÅ ÏÏÈÐÀÌÈÄÛ �� 
ÍÅ ÏÏÐÎÁËÅÌÀ ÄÄËß VVR5.

ÂÐÅÌÅÍÀÌÈ ÈÈÃÐÀ ÇÇÄÎÐÎÂÎ 
ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ MMETROID PPRIME.

ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÛÉ ÖÖÈÔÐÎÌÅÒ �� 
ÎÐÓÆÈÅ ÈÈÍÒÅËËÅÊÒÓÀËÎÂ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 28 èþíÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com

ÏÏððèèêêëëààääííîîåå õõààêêååððîîââîîääññòòââîî

PLAYSTATION 2





ÑÑ 1998 ãîäà ïðîôåññèîíàëüíûå
äèâåðñàíòû Commandos áåç-
âûëàçíî ñèäÿò â íåìåöêîì

òûëó. Òðèæäû îíè çàÿâëÿëè î ñåáå
ãðîìêèìè îïåðàöèÿìè è òðèæäû äî-
áèâàëèñü óñïåõà. Ñåðèÿ îáçàâåëàñü
òûñÿ÷àìè ïðåäàííûõ ôàíàòîâ, à Pyro
Studios óâåí÷àëà ñåáÿ ëàâðàìè íà
âåêè âå÷íûå. Åé áû, êàæåòñÿ, óæå óé-
òè íà ïåíñèþ. Çàïóñòèòü ïå÷àòíûé
ñòàíîê, åæåãîäíî ðàäóÿ îáùåñòâåí-
íîñòü î÷åðåäíîé èñòîðèåé î ïîõîæ-
äåíèÿõ ãðóïïû äèâåðñàíòîâ, äà ñ÷è-
òàòü õðóñòÿùèå áàíêíîòû...

ÎÁÐÅÇÀÍÈÅ Ñ ÐÀÇÌÀÕÎÌ
Íå òóò-òî áûëî. Æèòü íà îäíè äèâè-
äåíäû Pyro íå çàõîòåëà. Ïðîäîë-
æàòü âåêîâûå òðàäèöèè � òîæå. Íî
è ñâåðíóòü øåþ êóðèöå, íåñóùåé
çîëîòûå ÿéöà, áûëî áû ãëóïî. Ïî-
ðàñêèíóâ ìîçãàìè, ðàçðàáîò÷èêè
ïðèñòóïèëè ê îïåðàöèè. Â õîäå
æåñòêîãî õèðóðãè÷åñêîãî âìåøà-
òåëüñòâà ó Commandos àìïóòèðîâà-
ëè èçîìåòðè÷åñêóþ ïðåñïåêòèâó,
óäàëèëè ïðèâû÷íûé èíòåðôåéñ è
ïîä çëîâåùèé ñêðåæåò íîæíèö ëè-
øèëè èãðó âñåãî, ÷òî ïîçâîëÿëî
èìåíîâàòü åå òàêòèêîé äî ìîçãà

êîñòåé. Èç ðåàíèìàöèîííîé ïàëàòû
Commandos: Strike Force âûøëà
ýêøíîì îò ïåðâîãî ëèöà.

ÒÐÈ ÂÅÒÅÐÀÍÀ
Òðè êàïëè âàëèäîëà, è ìû ïðîäîë-
æèì. Â îòâåò íà ðîïîò íàðîäà ðàç-
ðàáîò÷èêè çàòÿãèâàþò ñòàðóþ ïåñ-
íþ. «Commandos: Strike Force óñ-
òàíîâèò íîâûé ñòàíäàðò ñðåäè èãð
î Âòîðîé ìèðîâîé», � çàÿâëÿþò
îíè. Î òîì, ÷òî ñ ïîäîáíûìè çàÿâ-
ëåíèÿìè âûñòóïàþò ñîçäàòåëè äà-
æå ñàìîé çàâàëÿùåé ñòðåëÿëêè,
ýêñïëóàòèðóþùåé íåèñ÷åðïàåìóþ
òåìó áîðüáû ñ ôàøèçìîì, ìû
ñêðîìíî óìîë÷èì. «Ýòî áóäåò âå-
ëè÷àéøèé ýïèçîä ñåðèè», � íå
óíèìàåòñÿ Pyro.
Ãàðàíòîì óñïåõà ðàçðàáîò÷èêàì
âèäèòñÿ ÿêîáû ãàðìîíè÷íîå ñî÷å-
òàíèå òàêòèêè è æåñòîêèõ ïåðåñò-
ðåëîê îò ïåðâîãî ëèöà. Ïðåâðàòèòü
Commandos â Doom 3 íà ôðîíòàõ
Âòîðîé ìèðîâîé ñòóäèÿ âñå-òàêè
íå ðåøèëàñü. Ïîä êîíòðîëåì èãðî-
êà îñòàâëåíî òðè áîéöà: âûöâåò-
øèé Çåëåíûé Áåðåò (øóòêà ëè,
ñåìü ëåò â îäíîé ôóðàæêå áåãàòü),
Øïèîí è Ñíàéïåð. Â çàâèñèìîñòè
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Commandos: Strike Force

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê» (PC)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pyro Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://csf.pyrostudios.com

ÁÁîîëëüüøøåå ääèèââååððññèèéé,, õõîîððîîøøèèõõ èè ððààççííûûõõ

Ìåñòîì ««ïðàâåäíûõ ççëîäåÿíèé» ääèâåðñèîííîé ããðóïïû ññíîâà ññòàíåò
íåñ÷àñòíàÿ ÅÅâðîïà. ÓÓáèéñòâåííîå òòðèî ïïîñåòèò ÔÔðàíöèþ, ííàâåäàåòñÿ
â ÍÍîðâåãèþ èè ííàâåñòèò ÑÑîâåòñêèé ÑÑîþç, êêîòîðûé ââ ïïðåññ-ððåëèçàõ óóï-
ðÿìî èèìåíóåòñÿ ÐÐîññèåé. ÌÌèññèè �� òòðàäèöèîííî ññèëüíàÿ ññòîðîíà ññå-
ðèàëà �� ïïî-ïïðåæíåìó ááóäóò óóñëàæäàòü ííàñ îîðèãèíàëüíîñòüþ èè ððàçíî-
îáðàçèåì. ÏÏîäðûâ ííàöèñòñêîãî êêîðàáëÿ, îîðãàíèçàöèÿ ïïîáåãà ôôðàíöó-
çñêèõ ïïàðòèçàí èèç ôôàøèñòñêîãî êêîíöëàãåðÿ, ïïîõèùåíèå ââðàæåñêîãî
ãåíåðàëà �� ââîò ääàëåêî ííå ïïîëíûé èèõ ññïèñîê. ÑÑìåíà ææàíðà ïïîâëåêëà ççà
ñîáîé ââíåäðåíèå ììóëüòèïëååðà. ÑÑîéòèñü ââ ññìåðòåëüíîé ññõâàòêå ññìî-
ãóò ääî ââîñüìè êêîììàíäîñ. ÊÊîíêðåòíûå ððåæèìû ïïîêà ííå ííàçûâàþòñÿ.

Pyro ççàêëàäûâàåò ëëèõîé ââèðàæ ââëåâî. ÍÍîâûå CCommandos èèìåþò ððàâíûå øøàíñû ííà ããðàíäèîçíûé óóñïåõ 
è ññîêðóøèòåëüíûé ïïðîâàë.

RENDERWARE ÁÁÅÇÍÀÄÅÆÍÎ ÓÓÑÒÀÐÅË. 
ÍÓ ÊÊÓÄÀ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÑÑ ÒÒÀÊÈÌÈ ÂÂÇÐÛÂÀÌÈ?

«ÊÀÊ ÀÀÓÊÍÅÒÑß, ÒÒÀÊ ÈÈ ÎÎÒÊËÈÊÍÅÒÑß» � ÄÄÅÂÈÇ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ.
ÏÐÎÂÅÑÒÈ ÔÔÐÈÖÅÂ ÑÑÒÀÍÅÒ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÑÑËÎÆÍÅÅ.

ÍÅÓÆÅËÈ ÍÍÈ ÂÂ ÎÎÄÍÎÉ ÈÈÃÐÅ 
ÎÕÐÀÍÀ ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÅ ÄÄÎÄÓÌÀÅÒÑß
ÏÐÎÂÅÐÈÒÜ ÏÏÓÑÒÎÉ ÊÊÓÇÎÂ?
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îò ñèòóàöèè èãðîê ñàì ðåøàåò, íàä
êåì èç ïåðå÷èñëåííûõ «îáîëòó-
ñîâ» âçÿòü íåïîñðåäñòâåííîå
øåôñòâî, òî áèøü â ÷üþ øêóðó
âñåëèòüñÿ. Âåðçèëà-Áåðåò ïðèãî-
äèòñÿ äëÿ ðàçáîðîê â òåñíûõ ïåðå-
óëêàõ, íî âîò â äàëüíåì áîþ îò íå-
ãî òîëêó ìàëî: ñíàéïåðêà ñëèøêîì
ñëîæíà â îáðàùåíèè. È òîãäà ïðè-
õîäèò çâåçäíûé ÷àñ äëÿ îïûòíîãî
ñòðåëêà, êîòîðûé (î, ÷óäî!) äàæå
äûõàíèå ïåðåä âûñòðåëîì óìååò
çàäåðæèâàòü. Îñòàëüíûå ÷ëåíû
ãðóïïû ýòèì ïîëåçíûì íàâûêîì
ïî÷åìó-òî íå îâëàäåëè. Ñî øïèî-
íîì òîæå âñå ïîíÿòíî. Îí âñòóïàåò
â äåëî, êîãäà äåéñòâîâàòü íåîáõî-
äèìî ñêðûòíî: íûêàåòñÿ ïî òåì-
íûì óãëàì è áåñøóìíî íåéòðàëè-
çóåò âðàãîâ.

ÐÈÑÊ � ÄÅËÎ ÁËÀÃÎÐÎÄÍÎÅ
Çà ãðàôè÷åñêóþ îñíîâó Pyro âçÿëà
äâèæîê RenderWare. ×åì ïîäêóïèëà
åå ïîäåðíóòàÿ ïëåñåíüþ òåõíîëîãèÿ,
îñòàåòñÿ çàãàäêîé. Ïðàâî, äàæå
Manhunt 2004 ãîäà âûïóñêà ñìîòðåë-
ñÿ ñ íèì äàëåêî íå èäåàëüíî. ×òî æ
ãîâîðèòü î Commandos: Strike Force,
çàïëàíèðîâàííîé ê âûõîäó íà âòî-
ðîé êâàðòàë ãîäà òåêóùåãî?
Pyro Studios çàòåÿëà áîëüøóþ àâàíòþ-
ðó ñ íåïðåäñêàçóåìûì ôèíàëîì. Êàê
ñîõðàíèòü äóõ òàêòè÷åñêîãî ñåðèàëà â
ýêøíå? Êàê ðåàëèçîâàòü ìíîãîîáðà-
çèå òàêòè÷åñêèõ õîäîâ è íåëèíåéíîñòü
óðîâíåé, ïîäàâàÿ ìèð îò ïåðâîãî ëè-
öà? Êàê ñîõðàíèòü è ïðåóìíîæèòü ðÿ-
äû ôàíàòîâ? Âîïðîñîâ ïîêà ãîðàçäî
áîëüøå, ÷åì îòâåòîâ. Îäíàêî çàèíòðè-
ãîâàòü íàñ ðàçðàáîò÷èêè ñóìåëè. 

Ãàðàíòîì óóñïåõà ððàçðàáîò÷èêàì
âèäèòñÿ ÿÿêîáû ããàðìîíè÷íîå

ñî÷åòàíèå òòàêòèêè èè ææåñòîêèõ
ïåðåñòðåëîê îîò ïïåðâîãî ëëèöà.

ÏÏååððââûûéé ááëëèèíí

Pyro SStudios �� èèñïàíñêàÿ êêîìïàíèÿ ññ ííåìàëûì îîïûòîì. ÊÊðîìå
ñåðèàëà CCommandos, ííàñ÷èòûâàþùåãî òòðè ïïîëíîöåííûõ ýýïè-
çîäà èè îîäíî ääîïîëíåíèå, ïïåðó ññòóäèè ïïðèíàäëåæèò ññòðàòåãèÿ
Praetorians. ÂÂ ààïðåëå ææå ääîëæåí ññîñòîÿòüñÿ ððåëèç IImperial
Glory, ååùå îîäíîé ììàñøòàáíîé RRTS îîò PPyro. ÀÀ ââîò ýýêøíîâ ââ

ïîñëóæíîì ññïèñêå êêîìïàíèè ííå ççíà÷èòñÿ. SStrike FForce ääîñòà-
ëàñü ääîëÿ ïïåðâîãî ááëèíà, òòîãî ññàìîãî, ÷÷òî îîáû÷íî êêîìîì.
Äåëî ïïîðòÿò èè ââíóòðåííèå ííåóðÿäèöû ððàçðàáîò÷èêîâ. ÈÈç êêîë-
ëåêòèâà óóøëè ííåñêîëüêî òòàëàíòëèâûõ ììàñòåðîâ, èè ññìîæåò ëëè
êîìàíäà ««äåðæàòü ïïëàíêó» ááåç ííèõ �� ííåèçâåñòíî. 

Commandos: BBehind EEnemy LLines ññòàëà ïïðîðûâîì ââ òòàêòè÷åñêèõ èèãðàõ, ïïîðîäèâ ëëåãèîíû
ïîêëîííèêîâ èè ííåñêîëüêî êêëîíîâ. ÓÓïðàâëÿÿ ããðóïïîé ññïåöîâ, ììû ààêòèâíî ááåçîáðàçíè÷àëè ââ
íåìåöêîì òòûëó. CCommandos 22: MMen oof CCourage îîñòàëàñü ââåðíà êêîíöåïöèè, ííåñêîëüêî ååå
äîïîëíèâ. ÒÒàê, ïïîÿâèëàñü ââîçìîæíîñòü îîðóäîâàòü ââíóòðè ççäàíèé. ÊÊîìàíäà ïïðèîáðåëà ííî-
âûõ ããåðîåâ, ââêëþ÷àÿ ññîîáðàçèòåëüíîãî ììîïñà WWhiskey. ÂÂñå ïïåðñîíàæè ííàó÷èëèñü ïïåðåòàñ-
êèâàòü òòåëà ïïàâøèõ ôôðèöåâ èè ááèòü ââðàãàì ììîðäó ((ðàíüøå ããðÿçíàÿ ððàáîòà ëëîæèëàñü èèñê-
ëþ÷èòåëüíî ííà ïïëå÷è ÁÁåðåòà). ÒÒðåòüÿ ÷÷àñòü �� CCommandos 33: DDestination BBerlin �� ïïîëîæèëà
íà÷àëî ïïåðåõîäó ââ 33D. ÊÊàðòû îîñòàëèñü èèçîìåòðè÷åñêèìè, àà ââîò ââíóòðè ççäàíèé èèãðîê ïïîëó-
÷èë ïïîëíóþ ââëàñòü ííàä êêàìåðîé. ××òî ææå ääàëüøå? ÀÀ ääàëüøå �� ììîìåíò èèñòèíû. PPyro îîòêàçû-
âàåòñÿ îîò ööèôðû ««4» ââ ííàçâàíèè. PPyro ççàâåðøàåò ïïåðåõîä ââ 33D. PPyro ììåíÿåò ææàíð èèãðû!

ÒÑ-ÑÑ, ÑÑÍÀÉÏÅÐ ÂÂ ÇÇÀÑÀÄÅ... 
ÂÒÎÐÎÉ ××ÀÑ ÓÓÆÅ ÍÍÅ ÄÄÛØÈÒ.

ÊÊóóääàà êêààòòèèììññÿÿ??

ÕÎÐÎØÎ ÈÈÌÅÒÜ 
ÄÎÌÈÊ 

Â ÄÄÅÐÅÂÍÅ...
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ÁÅÐÅÒ, ØØÏÈÎÍ ÈÈ
ÑÍÀÉÏÅÐ ÑÑÎÂÑÅÌ
ÑÊÎÐÎ ÑÑÎÁÈÐÀÞÒÑß
ÇÀÄÀÒÜ ÆÆÀÐÓ
ÔÀØÈÑÒÀÌ.
ÑÏÐÀÂßÒÑß ËËÈ?!



ÏÏ îìíèòå ëè âû ñëàâíûå âðå-
ìåíà Final Fight è Streets of
Rage? Ïåðñîíàæåé, ïðîãóëè-

âàþùèõñÿ ïî ýêðàíó ñëåâà íàïðàâî
è èçáèâàþùèõ îòðÿäû ïðîòèâíèêîâ?
Õèòðûõ áîññîâ? Ñþæåòû èç ðàçðÿäà
«çàùèòèì ðîäíîé ãîðîä îò ìàôèè»?
Òàê âîò � âñëåä çà Sega, ñïîäîáèâ-
øåéñÿ âûïóñòèòü äëÿ Xbox ìíîãîñò-
ðàäàëüíûé Spikeout, èçäàòåëüñòâî
Capcom è ñòóäèÿ Cavia òîæå ðåøèëè
íåìíîãî ïîäçàðàáîòàòü íà íîñòàëü-
ãèè âåòåðàíîâ beat�em up, ïðèãîòî-
âèâ äëÿ íèõ î÷åðåäíîé ïîäàðîê �
Beat Down: Fists of Vengeance.
Íà ýòîò ðàç íàñ çàáðàñûâàåò â ìåãà-
ïîëèñ Las Sombras, ãäå ïðàâèò ìîãó-
ùåñòâåííûé êëàí Çàíåòòè. Îäíàæäû
ãëàâà êëàíà îòïðàâëÿåò ïÿòåðûõ
ëó÷øèõ áîéöîâ ïðîó÷èòü áàíäó òîð-
ãîâöåâ íàðêîòèêàìè � îáû÷íîå äåëî
äëÿ ìàôèîçè. Íî, îêàçàâøèñü íà
ìåñòå, ïîñëàíöû Çàíåòòè îáíàðóæè-
âàþò, ÷òî ñ èõ «êëèåíòàìè» óæå êòî-
òî ïîðàáîòàë, ïðè÷åì äîâîëüíî ãðó-
áî. Âòîðîé ñþðïðèç � è òîãî íåîæè-
äàííåå: íà íå óñïåâøèõ îïîìíèòüñÿ
êîñòîëîìîâ íàïàëè èõ æå ñîáñòâåí-
íûå òîâàðèùè. Åäâà óöåëåâ â ýòîé
ïåðåäðÿãå, ñìåëü÷àêè ðåøàþò äîá-

ðàòüñÿ äî ñâîåãî òåïåðü óæå áûâøå-
ãî áîññà, ÷òîáû âûÿñíèòü ó íåãî, ÷òî
ê ÷åìó.
Ïðåæäå ÷åì îòïðàâèòüñÿ íà ñâèäàíèå
ñ ïåðåêëèíèâøèì íà÷àëüñòâîì, íàì
ïðåäñòîèò êàê ñëåäóåò èçó÷èòü òðó-
ùîáû Las Sombras, ïîïóòíî îáùàÿñü
ñ NPC è âûïîëíÿÿ èõ ïîðó÷åíèÿ. Ïîñ-
ëåäíèå ìîãóò äîâîëüíî ñèëüíî ðàçëè-
÷àòüñÿ ñ òî÷êè çðåíèÿ ïðåçåíòàöèè,
íî, ïî ñóòè, ñâîäÿòñÿ ê îäíîìó è òîìó
æå � ÄÐÀÊÅ. Òîëüêî êóëàêàìè óäàñò-
ñÿ çàðàáîòàòü äåíüãè, ðàçäîáûòü
íóæíóþ èíôîðìàöèþ è çàâîåâàòü
ïîääåðæêó ìåñòíûõ àâòîðèòåòîâ, áåç
êîòîðûõ êðåñòîâûé ïîõîä ïðîòèâ Çà-
íåòòè îáðå÷åí íà ïðîâàë. Êðîìå òîãî,
íåîáõîäèìî âñåìè ñèëàìè èçáåãàòü
êîíôëèêòîâ ñ ïîëèöèåé, âðåìÿ îò
âðåìåíè îáðàùàÿñü ê èñêóññòâó ìàñ-
êèðîâêè, äàáû ïîëó÷èòü äîñòóï â òó
èëè èíóþ ÷àñòü ãîðîäà.
Íà äàííûé ìîìåíò Beat Down âûãëÿ-
äèò äîâîëüíî ìíîãîîáåùàþùå. Íåñ-
êîëüêî íàñòîðàæèâàåò ðàçâå ÷òî îò-
ñóòñòâèå âíÿòíîé èíôîðìàöèè î
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìàõ �
íó äà Capcom íå ïåðâûé äåíü â èí-
äóñòðèè è âðÿä ëè îñòàâèò ýòîò ïóíêò
áåç âíèìàíèÿ. 
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Beat Down: Fists of VengeanceÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Beat Down: 
Fists of Vengeance

Àâòîð:
Red Cat 
Chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cavia
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com

ÓÓ êêààææääîîããîî ääîîëëææååíí ááûûòòüü ââûûááîîðð

Âî ââðåìÿ ïïîòàñîâîê ññ ââðàãàìè ïïðèäåòñÿ ññëåäèòü ííå òòîëüêî ççà èèõ ààòà-
êàìè, ííî èè ççà èèíôîðìàöèåé, ïïîÿâëÿþùåéñÿ ííà ýýêðàíå. ÊÊîãäà îîïïî-
íåíò ááóäåò ääîâåäåí ääî ííóæíîé êêîíäèöèè, èèãðà ïïðåäîñòàâèò ííàì ââû-
áîð, êêàê ïïîñòóïèòü ääàëüøå. ÂÂàðèàíò ïïåðâûé �� èèçáàâèòü ïïðîèãðàâøå-
ãî îîò ââñåé ííàëè÷íîñòè, êêàêàÿ ííàéäåòñÿ ââ ååãî êêàðìàíàõ. ÂÂàðèàíò ââòî-
ðîé �� èèñïîëüçîâàòü îîáðåòåííûé ààâòîðèòåò èè óóáåäèòü ââîðîãà, ÷÷òî
áûòü ííàì ññîþçíèêîì êêóäà ëëó÷øå, ÷÷åì ïïðåâðàòèòüñÿ ââ ììåøîê ïïåðå-
ëîìàííûõ êêîñòåé. ÂÂàðèàíò òòðåòèé �� ïïðåíåáðå÷ü ââàëþòîé èè ïïîòåíöè-
àëüíûì ííàïàðíèêîì, èè ïïðîñòî ççàáèòü ããàâðèêà ääî ëëåòàëüíîãî èèñõîäà.
Äàæå èèíòåðåñíî, êêàêîé ââàðèàíò îîêàæåòñÿ ññàìûì ïïîïóëÿðíûì?

Èçäàòåëüñòâî CCapcom ââ êêîòîðûé ððàç ïïðåäëàãàåò êêîìó-òòî îîòîìñòèòü. ÈÈ ññíîâà �� ââ ÷÷åñòíîé óóëè÷íîé ïïîòàñîâêå.

ÄÐÀÒÜÑß ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÐÐÓÊÀÌÈ ÈÈ ÍÍÎÃÀÌÈ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÑÅÌ,
×ÒÎ ÏÏÎÄÂÅÐÍÅÒÑß, �� ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÑÑÒÀÐÎÉ ÊÊËÞØÊÎÉ.

Â ÊÊÎÌÀÍÄÅ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ÄÄÎ ÄÄÅÑßÒÈ
×ÅËÎÂÅÊ, ÍÍÎ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÏÏÎÌÎ-
ÃÀÞÒ ÈÈÃÐÎÊÓ ÍÍÅ ÁÁÎËÅÅ ÄÄÂÎÈÕ.

ÏÓÑÒÜ ÞÞÁÊÀ ÍÍÅ ÂÂÂÎÄÈÒ ÍÍÈÊÎÃÎ ÂÂ
ÇÀÁËÓÆÄÅÍÈÅ �� ÝÝÒÀ ÄÄÅÂÈÖÀ ÄÄÀÑÒ
ÏÐÈÊÓÐÈÒÜ ËËÞÁÎÌÓ ÃÃÓÁÅÐÍÀÒÎÐÓ.
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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Êàê ììîæíî ííå îîáîæàòü ïïðîöåññ ççàêàòûâàíèÿ ïïðåäìåòîâ ââ øøàðèê �� ïïðîöåññ ññòîëü ïïðîñòîé 
è ÷÷àðóþùèé? ÊÊàê ììîæíî óóñòîÿòü ïïåðåä øøàðìîì ÊÊîðîëÿ ÂÂñåÿ ÊÊîñìîñà, ííàêîíåö?

ROLLERCOASTER TYCOON 3: SOAKED!
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frontier Developments Ltd
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 èþíÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.atari.com/rollercoastertycoon

ÊÊ åñàðþ êêåñàðåâî, ëëåòó ëëåò-
íåå. ÅÅñëè ïïîâàð ííàì ííå
âðåò, ââ èèþíå RRollerCoaster

Tycoon 33 ïïîëó÷èò ññî÷íóþ ääîáàâêó.
Îòíûíå ««Ìàãíàò ààìåðèêàíñêèõ
ãîð» ááóäåò ííå òòîëüêî ääèêèì, ííî èè
ìîêðûì. ÑÑòðîèòåëè èè ââëàäåëüöû
ãîðîê ññïóñòèëèñü ññ ííåáåñ ííà ââîäó
è ââî ââñå ëëîïàòêè îîñâàèâàþò ííî-
âûå ððàçâëå÷åíèÿ. RRollerCoaster
Tycoon 33: SSoaked! �� ññïåöèàëüíîå
ëåòíåå ääîïîëíåíèå êê ïïîïóëÿðíîé
ýêîíîìè÷åñêî-ððàçâëåêàòåëüíîé
èãðå. ÑÑäåëàííîå, êêàê óóòâåðæäàþò
ðàçðàáîò÷èêè, ïïî ììíîãî÷èñëåí-
íûì ïïðîñüáàì ïïîêëîííèêîâ.
ßñíîå äåëî, ïîâñþäó áðûçãè, âîë-
íû, îòðàæåíèÿ � ñòîèò ëèøü âûñó-
íóòü íîñ èç âàãîí÷èêà (íà ÷òî îñìå-
ëèòñÿ äàëåêî íå êàæäûé). Íî âñå
ýòî òîëüêî öâåòî÷êè! Òðàññû ïðîëî-
æåíû íå ïðîñòî ñðåäè êðàñèâî îáñ-

òàâëåííûõ ëóæ-áàññåéíîâ, íàïè÷-
êàííûõ èñêóññòâåííûìè êóâøèíêà-
ìè. «Äëÿ âîññîçäàíèÿ äèêîé ïðèðî-
äû» â ýòèõ ñàìûõ áàññåéíàõ áóäóò
ïëåñêàòüñÿ äåëüôèíû, êàñàòêè è
ñïåöèàëüíî ïðèãëàøåííàÿ çâåçäà
èç õóäîæåñòâåííîãî ôèëüìà «×å-
ëþñòè-2»! Â äîâåñîê ê ìîðñêîé
æèâíîñòè îáëàäàòåëü êîìïàêò-äèñ-
êà ïîëó÷èò ïîëñîòíè íîâûõ òðàññ,
äþæèíó ïîåçäîâ, îãðîìíûé êàíàë,
áåññ÷åòíûå âîäîïàäû, òðàìïëèíû
è äàæå äæàêóçè, ñîçäàííûå ïðèãëà-
øåííûìè ïðîôäèçàéíåðàìè. Ïîëà-
ãàþ, ÷òî è óäîâîëüñòâèå îí òîæå
ïîëó÷èò íåìàëîå. Äëÿ äîïîëíåíèÿ
ðàçðàáîò÷èêè íàîáåùàëè áîëåå
÷åì äîñòàòî÷íî, à èþíü � âîò îí,
óæå ñ íàìè. Åñëè â Ðîññèè ñ ëåòîì
â ýòîì ãîäó íå ñëîæèòñÿ, òî óæ,
ãëÿäÿ íà ýêðàí ìîíèòîðà, òî÷íî ïî-
÷óâñòâóåøü ñåáÿ ÷åëîâåêîì! 

Àëåêñ Ãëàãîëåâ glagol@gameland.ru

ÍÀ ÒÒÀÊÎÉ ÒÒÐÀÑÑÅ ÍÍÅÌÓÄÐÅÍÎ ÏÏÎÄÌÎ×ÈÒÜ
ÁÐÞÊÈ, ÄÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÂÂÎÄÛ ÍÍÅÒ ÈÈ ÂÂ ÏÏÎÌÈÍÅ!

WE LOVE KATAMARI
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/puzzle
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: NAMCO
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NAMCO
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 7 èþëÿ 2005 (ßïîíèÿ), 2006 (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ: http://namco-ch.net/katamari_damacy_ps2/index.php

ÄÄ à, ììû ëëþáèì ÊÊàòàìàðè! ÊÊàê
ìîæíî ííå ëëþáèòü ÊÊàòàìà-
ðè? ÊÊàê ììîæíî ííå ëëþáèòü

ýòîò ààëìàç ííà ííèâå îîäíîîáðàçíûõ
êëîíîâ ññèêâåëîâ? ÊÊàê ììîæíî ííå
îáîæàòü ïïðîöåññ ççàêàòûâàíèÿ
ïðåäìåòîâ ââ øøàðèê-êêàòàìàðè ��
ïðîöåññ ññòîëü ïïðîñòîé èè ÷÷àðóþ-
ùèé? ÊÊàê ììîæíî óóñòîÿòü ïïåðåä
øàðìîì ÊÊîðîëÿ ÂÂñåÿ ÊÊîñìîñà, ííà-
êîíåö? ÍÍåëüçÿ, ííåëüçÿ, êêîíå÷íî ææå!
È ââ NNamco ýýòî ïïîíèìàþò �� èè òòîæå
ëþáÿò ÊÊàòàìàðè. ÍÍåäàðîì îîíè ((òî-
æå...) ääåëàþò ññèêâåë! 
È íàçûâàåòñÿ âîæäåëåííûé ñèêâåë
íå èíà÷å, êàê We Love Katamari. Îí,
íåñîìíåííî, ïðîäîëæèò ñòàâøèé óæå
âèçèòíîé êàðòî÷êîé ñòèëü âèçóàëüíî-
ãî è çâóêîâîãî îôîðìëåíèÿ; ìû ñ íå-
òåðïåíèåì æäåì òîãî ÷àñà, êîãäà óñ-
ëûøèì íîâûé ñàóíäòðåê � îí ïîäàðèò
íàì íå îäèí ÷àñ ñòîëü îáîæàåìîãî

íàìè êàòàìàðèíãà. Â Namco ïðàâèëü-
íî ðàññóäèëè, ÷òî íå ñòîèò ÷èíèòü òî,
÷òî íå ñëîìàíî, � è íå ñòàëè ìåíÿòü
ãåéìïëåé, çàòî äîáàâèëè ìíîæåñòâî
íîâûõ ìèññèé è âîçìîæíîñòåé. Îò
îáèòàòåëåé ïîäâîäíîãî ìèðà äî ãîð è
Ýéôåëåâîé áàøíè � âñå ñóùåå æàæ-
äåò ïðèñîåäèíèòüñÿ ê ðàñòóùèì â
ðàçìåðàõ êàíäèäàòàì â çâåçäû.
Óëó÷øåí è ðåæèì èãðû âäâîåì � äî-
áàâèëñÿ êîîïåðàòèâíûé ðåæèì. Èãðî-
êàì ïðèäåòñÿ èñêàòü íîâûå ñòðàòåãèè
è äåéñòâîâàòü ñîîáùà, êîíòðîëèðóÿ
êàòàìàðè ñ ðàçíûõ ñòîðîí, ÷òîáû äî-
áèòüñÿ íàèëó÷øåãî ðåçóëüòàòà. Êî-
íå÷íî æå, ðåæèì ñîðåâíîâàíèÿ òàêæå
áûë óñîâåðøåíñòâîâàí. Íî ñàìàÿ
ëó÷øàÿ íîâîñòü îòíîñèòåëüíî We
Love Katamari êàñàåòñÿ íàìåðåíèé
Namco âûïóñòèòü-òàêè èãðó â Åâðîïå.
Âîçðàäóåìñÿ æå è ïîäíèìåì áîêàëû
â ÷åñòü Êîðîëÿ Âñåÿ Êîñìîñà! 

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@gameland.ru

ÊÀÒÀÌÀÐÈÒÜ 
ÍÀ ÄÄÍÅ ÎÎÇÅÐÀ! 
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Gunstar Super Heroes
Äâåíàäöàòü ëåò ìèíóëî ñ äåáþòà Gunstar Heroes, à ñòà-
ðàÿ-äîáðàÿ Sega åùå ïîìíèò óñïåõ òîé äâóìåðíîé
ñòðåëÿëêè. Æäåì îñåíüþ íîâûå ïðèêëþ÷åíèÿ Êðàñíîãî
è Ñèíåãî. À âìåñòå ñ íàìè èõ æäóò ãèãàíòñêèå áîññû,
êîòîðûì â áóêâàëüíîì ñìûñëå òåñíî íà ýêðàíå GBA.

Magna Carta: Tears of Blood
Îæèäàíèå ýòîé ïîäàþùåé íàäåæäû RPG, ïîõîæå, íà-
êîíåö áëèçèòñÿ ê êîíöó. Âî âñÿêîì ñëó÷àå Atlus çàâåðÿ-
åò, ÷òî óæå ñëåäóþùåé çèìîé ìû ñìîæåì ïîñåòèòü
âîëøåáíûé ìèð Efferia è ëè÷íî îïðîáîâàòü óíèêàëüíóþ
áîåâóþ ñèñòåìó, êîòîðóþ íàì òàê äîëãî îáåùàëè.

ECHO: SECRETS OF THE LOST CAVERN 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kheops Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.adventurecompanygames.com

ÏÏ ðèÿòíîå ññ ïïîëåçíûì! ÏÏîä
òàêèì ääåâèçîì KKheops
Studio ððàçðàáàòûâàåò ííî-

âóþ ïïðèêëþ÷åí÷åñêóþ èèãðó
ECHO: SSecrets oof tthe LLost CCavern.
Êîìàíäà KKheops óóæå îîñòàâèëà
ñëåä ââ èèñòîðèè. ÅÅå ïïåðó ïïðèíàä-
ëåæàò õõîðîøî èèçâåñòíûå ëëþáè-
òåëÿì êêâåñòîâ ïïðîåêòû TThe
Egyptian PProphecy, CCrystal KKey 22
è RReturn tto MMysterious IIsland. ÍÍè
îäèí èèç ííèõ ííå ííàçîâåøü õõèòîì,
îäíàêî èè ïïðîâàëüíûõ èèãð ççà ññòó-
äèåé ííå ÷÷èñëèòñÿ.
ECHO: Secrets of the Lost Cavern
çàáðîñèò íàñ íà ìíîãèå òûñÿ÷è ëåò
íàçàä. Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â ýïîõó
ïàëåîëèòà, êîãäà íàøè äàëåêèå
ïðåäêè âàòàãîé ãîíÿëèñü çà ìàìîí-
òîì, à Ïðîìåòåé òîëüêî-òîëüêî ïî-
êèíóë çåìëþ, îñòàâèâ èì îãîíü. Âàì
ïðåäëàãàåòñÿ ðîëü îäíîãî èç âåñå-

ëûõ íåàíäåðòàëüöåâ. Çàíèìàòåëü-
íûå ïóòåøåñòâèÿ ïî äåâñòâåííûì
ëåñàì è äîëèíàì � îñíîâà êóëüòóð-
íî-ðàçâëåêàòåëüíîé ïðîãðàììû
ECHO. Â öåíòðå ñþæåòà � þíîøà ïî
èìåíè Àðîê. Ïðàâäà, ÷åì îí âûäå-
ëÿåòñÿ èç òîëïû ñîïëåìåííèêîâ,
ðàçðàáîò÷èêè íå ñîîáùàþò.
Ñîáñòâåííî, åäèíñòâåííàÿ ïðåäàí-
íàÿ îãëàñêå ñþæåòíàÿ äåòàëü � íà-
ëè÷èå â âîäîâîðîòå ñîáûòèé íåêîé
«ïîòåðÿííîé ïåùåðû». Àðîêó, ïî
âñåé âèäèìîñòè, ïðåäñòîèò ïåùåðó
îòûñêàòü è ðàçãàäàòü âñå åå òàéíû.
ECHO âïîëíå ìîæåò îêàçàòüñÿ èí-
òåðåñíûì ïðîåêòîì. Õîòÿ áû èç-çà
ïðèëàãàåìîé ê èãðå ïîäðîáíîé ýí-
öèêëîïåäèè ïàëåîëèòà. Ìîæíî íå
òîëüêî ðåøàòü ãîëîâîëîìêè è íàñ-
ëàæäàòüñÿ ôîòîðåàëèñòè÷íûì àíòó-
ðàæåì, íî è çàîäíî èçó÷àòü äðåâ-
íþþ èñòîðèþ.

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru
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ÒÐÀÄÈÖÈß ÂÂÅØÀÒÜ ÄÄÎÌÀ ËËÎÑÈÍÛÅ ÐÐÎÃÀ ÏÏÐÈØËÀ ÈÈÇ ÏÏÀËÅÎ-
ËÈÒÀ. ÒÒÎËÜÊÎ ÒÒÎÃÄÀ ËËÎÑß ÏÏÐÈÑÒÀÂËßËÈ ÊÊ ÑÑÒÅÍÅ ÖÖÅËÈÊÎÌ.

REFUSE. HOME, SWEEP HOME
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: IDDK Group
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Ìóëüòèñîôò»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://games.iddk.ru/gm/29

ÏÏ àäàþò ññîëäàòèêè ââîçëå
ñòåí ããðàììàòèêè...» ÊÊàê
áåçâîçâðàòíî ääàëåêî îîñòà-

ëîñü ääåòñòâî: ààðìèè ïïëàñòìàññî-
âûõ êêîììàíäîñ, ììèíèàòþðíûå ììà-
øèíêè... ÓÓâû, ääåòè ííîâîãî ââðåìå-
íè ïïàëè ææåðòâàìè òòåõíîãåííîãî
âåêà. ÑÑåãîäíÿ èèãðóøêè ííàøïèãî-
âàíû ììèêðîñõåìàìè, ììíîãîå óóìå-
þò ññàìè èè ïïèòàþòñÿ îîò ááàòàðååê.
È ííåò ááîëüøå ììåñòà ïïðîñòûì
ïëàñòìàññîâûì ááîéöàì.
Îäíàêî êîìïüþòåðíàÿ ýðà, íåñìîòðÿ
íà âñå åå ìèíóñû, òàèò â ñåáå ìàññó
âîçìîæíîñòåé! Âîò, íàïðèìåð, ýêøí
Refuse îò îòå÷åñòâåííîé êîìïàíèè
«Ìóëüòèñîôò» îáåùàåò ñ íåáûâàëîé
òî÷íîñòüþ âîñïðîèçâåñòè íà äèñïëå-
ÿõ ïëàñòìàññîâûå áàòàëèè. È äàæå
áàçó ñþæåòíóþ ãîòîâ ïîä íèõ ïîä-
âåñòè. Ïî çàäóìêå ñöåíàðèñòîâ, õà-
êåðû ïî îøèáêå èñïîðòèëè ñáîðî÷-

íûå ñõåìû èãðóøå÷íûõ ñîëäàò íà
ôàáðèêå. Â èòîãå ñ êîíâåéåðà ñòàëè
âûõîäèòü æóòêèå óðîäöû, ÷òî íåìåä-
ëåííî îáíàðóæèëà îòëàâëèâàþùàÿ
áðàê àâòîìàòèêà. Èñïîð÷åííûõ áîé-
öîâ çàñóíóëè â êîðîáêè ñî øòàìïîì
Refuse � «Íà ïåðåïëàâêó». Áðàêî-
âàííûå âîåííûå, óçíàâ î íåèçáåæ-
íîé ãèáåëè, èñïóãàëèñü, îáèäåëèñü,
ñáåæàëè ñ ôàáðèêè è, îêêóïèðîâàâ
áåñõîçíûé îñîáíÿê, ñòàëè íàëàæè-
âàòü ïðîèçâîäñòâî ñåáå ïîäîáíûõ.
Îñòàíîâèòü «íåäîäåëêîâ» âîçíàìå-
ðèëàñü ãðóïïà ñïåöíàçà èç òðåõ ÷å-
ëîâåê: ðàçâåä÷èêà, øòóðìîâèêà è
ñíàéïåðà. Êàæäûì èç íèõ âû ñìîæå-
òå óïðàâëÿòü ëè÷íî, à èãðóøå÷íûå
áàòàëèè ðàçâåðíóòñÿ â ãîñòèíîé,
äåòñêîé, âàííîé è äðóãèõ ïîìåùåíè-
ÿõ íàñòîÿùåãî äîìà. Ïðèêëþ÷åíèÿ
ïëàñòìàññîâûõ òåðìèíàòîðîâ íà÷-
íóòñÿ â êîíöå ãîäà.

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru

ÐÀÍÅÍÈß ÑÑÎËÄÀÒ ÈÈÇËÅ×ÈÂÀÞÒÑß ÏÏÓÒÅÌ ÏÏÎÄÊ-
ËÅÈÂÀÍÈß ÏÏÎÂÐÅÆÄÅÍÍÛÕ ÊÊÎÍÅ×ÍÎÑÒÅÉ.
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Â HHalf-LLife 22: AAftermath ÀÀëèêñ ááóäåò ììåëüêàòü ííà ýýêðàíå ããîðàçäî ÷÷àùå, àà îîñèðîòåâøèå
Combine FForce, ââîçìîæíî, ïïåðåñìîòðÿò ññâîå îîòíîøåíèå êê ììèñòåðó ÔÔðèìåíó.

HALF-LIFE 2: AFTERMATH
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Valve Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Valve Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.valvesoftware.com

Ä î ïïðåçåíòàöèè ïïåðâîãî
add-oon�a êê HHalf-LLife 22 îîñòà-
ëèñü ññ÷èòàííûå ììåñÿöû!

Èëè ããîäû �� ïïî ÷÷àñòè ññðîêîâ ððàçðà-
áîòêè VValve ííåò ääîâåðèÿ. ÒÒàê èèëè
èíà÷å, ààíîíñ ääîïîëíåíèÿ �� óóæå
ñåíñàöèÿ. ÌÌû ââåäü óóçíàåì, êêòî òòà-
êîé GG-MMan? ÏÏîáûâàåì ââ ääðóãîì
èçìåðåíèè ññ ääâèæêîì SSource?
Æåíèìñÿ ííà ÀÀëèêñ, ííàêîíåö?
×åðòà ñ äâà. Íè÷åãî èç ïåðå÷èñëåí-
íîãî â Half-Life 2: Aftermath íå ïðåä-
âèäèòñÿ. Íàñ âñòðåòÿò âñå òå æå «ãîñ-
òåïðèèìíûå» óëî÷êè City 17. Âïðî-
÷åì, îáñòàíîâêà â ãîðîäå îæèäàåòñÿ
ñîâñåì èíàÿ. Valve íå çàáûëà, êàê
óäà÷íî ïðîêàòèëà ôèøêà (ýòî áîëü-
øîé âîïðîñ � ïðèì. ðåä.) ñ «çàòÿæ-
íûì Àðìàãåääîíîì» åùå â ïåðâîì
Half-Life. Âçðûâàþùèåñÿ êîìïüþòå-
ðû, èñêðÿùèåñÿ ïàíåëè è äûðÿâàÿ
âåíòèëÿöèÿ äåðæàëè èãðîêîâ â ïîñòî-

ÿííîì íàïðÿæåíèè. Add-on öåëèêîì è
ïîëíîñòüþ ïîñâÿùàåòñÿ Àïîêàëèïñè-
ñó Ãîðîäà 17. Ãîðäîí è Àëèêñ óöåëå-
ëè â Áîëüøîì Âçðûâå, íî óëèöû ïîã-
ðóçèëèñü â õàîñ. Ðóøàòñÿ äîìà, ãèá-
íóò ëþäè... Äà ÷òî ÿ âàì ðàññêàçû-
âàþ, áóäòî ñàìè Àïîêàëèïñèñ íå âè-
äåëè. Öåëü èãðû � êàê ìîæíî áûñò-
ðåå óáðàòüñÿ èç âðàæäåáíîé ÷åëîâå-
÷åñêîìó îðãàíèçìó ñðåäû. Â After-
math ðàçðàáîò÷èêè íàìåðåâàþòñÿ
áîëüøå âíèìàíèÿ óäåëèòü âçàèìî-
äåéñòâèþ ïåðñîíàæåé. Òàê, Àëèêñ áó-
äåò ìåëüêàòü íà ýêðàíå ãîðàçäî ÷à-
ùå, à îñèðîòåâøèå Combine Force,
âîçìîæíî, ïåðåñìîòðÿò ñâîå îòíîøå-
íèå ê ìèñòåðó Ôðèìåíó. Íè÷åãî áî-
ëåå èíôîðìàòèâíîãî èç «âýëâîâöåâ»
âûáèòü ïîêà íå óäàåòñÿ. Õî÷åòñÿ âå-
ðèòü, add-on óâèäèò ñâåò õîòÿ áû â
ýòîì ãîäó. Åñëè ó ðàçðàáîò÷èêîâ
îïÿòü ÷åãî-íèáóäü íå ñîïðóò... 

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru

ÊËÅØÍÈ ÇÇÀ ÃÃÎËÎÂÓ, ËËÀÏÛ ÍÍÀ ØØÈÐÈ-
ÍÅ...ÌÌÌ... ÂÂ ÎÎÁÙÅÌ, ÏÏÎØÈÐÅ ÐÐÀÑÑÒÀÂÜ!

THE INCREDIBLE HULK: 
ULTIMATE DESTRUCTION

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, Game Cube
ÆÀÍÐ: action
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Radical Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.vu-games.com

ÕÕ àëê �� îîí, êêàê èèçâåñòíî, ááîëü-
øîé, ççåëåíûé èè îî÷åíü ññèëü-
íûé. ÅÅìó ííå òòî ÷÷òîáû ññèëüíî

âåçåò ââ êêèíî ((òàê èè ííå ääîïðûãíóë
äî øøóñòðîãî ××åëîâåêà-ÏÏàóêà), èè
÷óòü ááîëüøå ââåçåò ââ èèãðàõ. ÏÏîýòî-
ìó ââ êêèíî ïïîñëå ääåáþòíîãî ïïîÿâëå-
íèÿ ííà øøèðîêèõ ýýêðàíàõ ññíèìàòü
åãî ááîëüøå ííå õõîòÿò, àà ââ ããëàâíûå
ãåðîè èèãð ââñå-òòàêè ííåò-ííåò, ääà ïïóñ-
êàþò. ÏÏóñòü, ììîë, ççäîðîâÿê, õõîòü
êàêóþ-òòî ïïîëüçó ïïðèíåñåò îîáùåñò-
âó èè ÷÷åñòíûì èèçäàòåëÿì.
Íàêîíåö-òî â Radical Entertainment
âñïîìíèëè, ÷òî Õàëê � ýòî íàñòîÿ-
ùàÿ ìàøèíà ðàçðóøåíèÿ, ðÿäîì ñ
êîòîðîé äàæå Ãîäçèëëà êàæåòñÿ ñó-
ùèì íåäîðàçóìåíèåì. Îãðîìíûìè
ðó÷èùàìè îí ìîæåò îòëàìûâàòü öå-
ëûå êóñêè çäàíèé, øâûðÿòüñÿ ãðàæ-
äàíñêîé è âîåííîé òåõíèêîé, îäíèì
ñëîâîì � ðàçâëåêàòü íàðîä. Â The

Incredible Hulk: Ultimate Destruction
âåñåëüå ãîðîæàíàì îáåñïå÷åíî: êàê
ÿâñòâåííî ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ, íà
ýòîò ðàç Õàëê áóäåò òîëüêî ëîìàòü,
îñòàâèâ çà êàäðîì âñå ñâîè ìîðàëü-
íûå ìóêè.
Ðàçðàáîò÷èêè ïîîáåùàëè, ÷òî âîç-
ìîæíîñòè èõ çåëåíîêîæåãî ïîäî-
ïå÷íîãî áóäóò ïðîñòî íåîãðàíè÷åí-
íûìè: ãîðîäà ìîæíî óíè÷òîæàòü
ïðàêòè÷åñêè äî îñíîâàíèÿ, ìàøè-
íû � ðàçðûâàòü ïîïîëàì, øêîëü-
íûì àâòîáóñîì âîñïîëüçîâàòüñÿ
êàê ùèòîì, à êîãäà ïðîòèâíèê óò-
ðàòèò áäèòåëüíîñòü � òî è êàê ìå-
òàòåëüíûì ñíàðÿäîì.
Íåïîíÿòíî òîëüêî îäíî: ñ êàêîãî ïå-
ðåïóãó Õàëê òàê ðàçáóøåâàëñÿ? Íå-
óæòî âîåííûå ñíîâà äîïåêëè ïðîñü-
áàìè ÿâèòüñÿ íà ìåäêîìèññèþ? Àâ-
òîðû ïîêà ìîë÷àò � íàâåðíîå, ñàìè
åùå íå ïðèäóìàëè. 

Red Cat Chaosman@yandex.ru

ÎÁÐÀÙÅÍÈÅ ÕÕÀËÊÀ ÑÑ ××ÀÑÒÍÎÉ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜÞ
ÍÀÂÎÄÈÒ ÍÍÀ ÌÌÛÑËÜ, ××ÒÎ ÍÍÀØ ÇÇÅËÅÍÛÉ �� ÑÑÎÖÈÀËÈÑÒ.



Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 2
Åùå íå óñïåëè ìû íàèãðàòüñÿ â Shin Megami Tensei: Digital
Devil Saga, à ê îñåíè óæå îáåùàþò ïðîäîëæåíèå. Ñîðîê ñ
ãàêîì ÷àñîâ ãåéìïëåÿ, íîâàÿ ñèñòåìà Karma Ring, ðåæèì
Berserk è ïîëíîöåííàÿ îçâó÷êà âñåõ ñþæåòíûõ ñöåí. Êñòàòè,
ñýéâû îò ïåðâîé ÷àñòè îòêðîþò ïóòü ê ñåêðåòíûì áîíóñàì!
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PURSUIT FORCE 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PSP
ÆÀÍÐ: action/racing
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: BigBig Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 àâãóñòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.scee.com

Ä îæèëè �� õõîòü êêòî-òòî èèç ððàç-
ðàáîò÷èêîâ ââèäåîèãð ââñå-
òàêè ââñïîìíèë îî ññëóãàõ ççà-

êîíà èè ððåøèë ïïîñâÿòèòü ññâîé ïïðî-
åêò ííåëåãêîìó òòðóäó ññòðàæåé ïïî-
ðÿäêà. ÍÍåæäàííî-ííåãàäàííî ïïîëè-
öåéñêèìè ááóäíÿìè ççàèíòåðåñîâà-
ëàñü ññòóäèÿ BBigBig, êêîòîðàÿ ïïîä
øèðîêèì êêðûëîì ååâðîïåéñêîãî
îòäåëåíèÿ SSony CComputer
Entertainment òòðóäèòñÿ ííàä PPSP-
ýêñêëþçèâîì PPursuit FForce �� ÷÷åì-
òî ññðåäíèì ììåæäó ççíàìåíèòûìè
NFS: HHot PPursuit èè BBurnout.
Õâàòèò ïîòâîðñòâîâàòü çàêîíîíåïîñ-
ëóøíûì ÷åðíûì áðàòüÿì èç GTA è
òîìó ïîäîáíûõ ñâèäåòåëüñòâ ñîöè-
àëüíîé áåçîòâåòñòâåííîñòè ïîêëîí-
íèêîâ âèäåîèãð. Ïîðà âñòàòü íà ñòî-
ðîíó õîðîøèõ ïàðíåé, êîòîðûå êàæ-
äîå óòðî äåëàþò çàðÿäêó, à ïîòîì
ñàäÿòñÿ çà ðóëü ñëóæåáíîãî àâòîìî-

áèëÿ è íà÷èíàþò êîëåñèòü ïî ãîðîäó
â ïîèñêàõ òåõ êðèìèíàëüíûõ ýëå-
ìåíòîâ, ÷òî ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì
åùå íå çà ðåøåòêîé.
Ïîäîïå÷íûé ãîðîä âåëèê � 400 âèð-
òóàëüíûõ êèëîìåòðîâ óëèö, øîññå è
óçêèõ ïåðåóëêîâ. Ïðîáëåìû ñîîòâåò-
ñòâóþùèå: ïÿòü áàíä, íè â êàêóþ íå
æåëàþùèõ çàêàí÷èâàòü ïðåñòóïíóþ
äåÿòåëüíîñòü. Êîìó ýòî âñå ðàñõëå-
áûâàòü, êàê íå ìîëîäîìó ïîëèöåéñ-
êîìó, òîëüêî çàñòóïèâøåìó íà áîå-
âîé ïîñò? Òåì áîëåå ÷òî äðóãèõ ïî-
ëèöåéñêèõ è ñëåä ïðîñòûë � òî ëè
ñáåæàëè, òî ëè ïåðåñåëèëèñü â ìèð
èíîé. Òàê ÷òî ïðèäåòñÿ íîâîáðàíöó
îäíîìó ãîíÿòüñÿ íà îãðîìíûõ ñêî-
ðîñòÿõ çà ïðàâîíàðóøèòåëÿìè, óêëî-
íÿòüñÿ îò ïóëü è íàäåâàòü íà âñþ
øàéêó-ëåéêó íàðó÷íèêè. È âñå ýòî �
çà îäíó çàðïëàòó, ïîòîìó êàê ãîññëó-
æàùèé. 

Red Cat Chaosman@yandex.ru

ÂÍÓÒÐÅÍÍÈÉ ÃÃÎËÎÑ ÏÏÎÄÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÍÍÀÌ, ××ÒÎ ÂÂ ÄÄÈÍÀ-
ÌÈÊÅ PPURSUIT FFORCE ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÍÍÅ ÑÑÒÎËÜ ØØÈÊÀÐÍÎ.
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DEAD OR ALIVE 4

Dead or Alive 4 ýòî:
ôàéòèíã ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ
ìíîãî êêðàñèâûõ ääåâóøåê
êîçûðíîé òòóç XXbox 3360

ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: fighting
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team Ninja
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.tecmogames.com

Òîìîíîáó ÈÈòàãàêè
è ccòóäèÿ TTeam
Ninja ííå òòåðÿëè
âðåìåíè ççðÿ ��
ïåðåä ââàìè
ñêðèíøîòû èèç
÷åòâåðòîé ÷÷àñòè
ëþáèìîãî
ôàéòèíãà!



ÃÀËÅÐÅß 

Âòîðàÿ ïîïûòêà ñîçäàòü âèäåîèãðó ïî ëèöåíçèè
çíàìåíèòîé «Ìàòðèöû» îáåùàåò áûòü áîëåå
óñïåøíîé. Âî-ïåðâûõ, ãëàâíûì ãåðîåì ñòàíåò
ñàì Íåî, à âî-âòîðûõ, ñóùåñòâåííî óëó÷øèòñÿ
ãðàôèêà, ÷òî è äåìîíñòðèðóþò ïåðâûå ñêðèí-
øîòû. Îáðàòèòå âíèìàíèå, êàê áåðåæíî ïåðåâå-
äåíà íà ÿçûê åäèíè÷åê è íóëåé âíåøíîñòü
çíàêîìûõ ïåðñîíàæåé.

THE MATRIX: PATH OF NEO

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Shiny Entertainment
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.shiny.com
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Çíàìåíèòàÿ ñåðèÿ íàêîíåö-òî ïåðåêî÷åâàëà â 3D 
è óæå ðàäóåò ãåéìåðîâ Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëí-
öà. Ìû æå ñ âàìè ëèøü ðàçãëÿäûâàåì êàðòèíêè �
åâðîïåéñêàÿ âåðñèÿ ïîêà íå àíîíñèðîâàíà.

Ñêðåñòèòü ðàêåòêè äðóã ñ äðó-
ãîì îáëàäàòåëè PSP ñìîãóò 
óæå ýòîé îñåíüþ.

VIRTUA TENNIS WORLD TOUR

FIRE EMBLEM

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: sport
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sumo Digital
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005
ÎÍËÀÉÍ:

http://www.sega-europe.com/en/Game/150.htm

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: strategy
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent System
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 7 íîÿáðÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.intsys.co.jp

È ñíîâà ñíåã, è ñíîâà ãîðû, ñíîâà âåòðà ñâèñò... 
Íà ýòîò ðàç â ïðèäà÷ó ê ñíîóáîðäèñòàì ìû ïîëó÷èì
åùå è ëûæíèêîâ. À òàêæå � óëó÷øåííóþ ãðàôèêó, 
íîâûå òðþêè è âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà.

SSX ON TOUR

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, Gamecube
ÆÀÍÐ: arcade/sport
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.electronicarts.co.uk
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Êàê ãëàâíûé ãåðîé âû âîëüíû âûáèðàòü, ê êîòîðîé
èç ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí ïðèìêíóòü � ãðî-
ìèòü ëè ëþäñêîå êîðîëåâñòâî âìåñòå ñ îðêàìè 
èëè çàùèùàòü åãî äî ïîñëåäíåãî âçäîõà.

Íîâûé çëîäåé íå çðÿ ïðÿ÷åòñÿ çà
ìàñêîé � ìû íàâåðíÿêà åãî çíàåì!

KINGDOM HEARTS II

GOTHIC 3

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PÑ
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Piranha Bytes
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.piranha-bytes.com

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, óìîïîìðà÷èòåëüíàÿ ñêîðîñòü 
è íîâûå ðåæèìû, âêëþ÷àÿ ãâîçäü ïðîãðàììû � 
ðåæèì Revenge, ïðåäëàãàþùèé èãðîêó ïîáîðîòüñÿ 
ñ ïëîòíûì òðàôèêîì â ñàìûé ÷àñ-ïèê.

BURNOUT: REVENGE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Criterion Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ea.com





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Æàíð ïîøàãîâûõ ñòðàòåãèé â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ ïðèíÿòî ñ÷èòàòü óìèðàþ-
ùèì. Öåíèòåëÿì TBS îñòàåòñÿ ëèøü
ñåòîâàòü íà çàñèëüå RTS è ïðèçûâàòü
åäèíîìûøëåííèêîâ «ãîëîñîâàòü ðóá-
ëåì» çà ëþáèìûå èãðû. Ìíå, êàê
ïðåäñòàâèòåëþ êîìïàíèè, âûïóñêàþ-
ùåé «ïîõîäîâêè», êîíå÷íî, ïðèÿòíî
ñëûøàòü òàêèå âîççâàíèÿ, íî áåñïî-
êîéñòâî çà áóäóùåå æàíðà îäîëåâàåò.
Ê ñîæàëåíèþ, áîëüøèíñòâî ñîçäàòå-
ëåé TBS äî ñèõ ïîð ñâÿòî óâåðåíû,
÷òî ðàçìåðåííîãî èãðîâîãî ïðîöåññà
èëè òåìàòèêè Âòîðîé ìèðîâîé äîñòà-
òî÷íî äëÿ ñîõðàíåíèÿ ëþáâè ãåéìå-
ðîâ. Îäíàêî æ âðåìåíà ìåíÿþòñÿ �
äâàäöàòü ïåðâûé âåê óæ 5 ëåò êàê íà
äâîðå. Èçáàëîâàí íûí÷å ïîëüçîâà-
òåëü îáèëèåì ñïåöýôôåêòîâ è êà÷åñò-
âîì êàðòèíêè. Òåìï æèçíè óñêîðÿåòñÿ
êàæäûé äåíü, è òîëüêî îðòîäîêñàëü-
íûå ïðèâåðæåíöû Panzer General ìî-
ãóò ýòîãî íå çàìå÷àòü. Ìíå êàæåòñÿ,
áóäóùåå ïîøàãîâûõ ñòðàòåãèé çàâè-
ñèò îò òîãî, ñóìåþò ëè èõ ðàçðàáîò÷è-
êè ïîíÿòü, ÷òî ìèð èçìåíèëñÿ.
Âîïðîñ íå òîëüêî â ëîÿëüíîñòè ñòà-
ðîé ãâàðäèè � õàðäêîðíûõ ïî÷èòàòå-

ëåé TBS. Ñ íèìè-òî ïðîáëåì êàê ðàç
íåò. Íàäî èäòè «â íàðîä»! Çàâîåâû-
âàòü ëþáîâü «íåâåðíûõ» � àäåïòîâ
RTS, à çàîäíî è ïîêëîííèêîâ øóòå-
ðîâ, RPG è äàæå ãîíîê. Òàê óæ è
áûòü, äîìîõîçÿåê îñòàâèì íàåäèíå ñ
Sims'àìè.
Íàâîðî÷åííàÿ ãðàôèêà è îòìåííûé
çâóê äîëæíû äàòü íîâûé èìïóëüñ æàí-
ðó. Ìîè êîëëåãè ïðîñòî îáÿçàíû ïî-
íÿòü, ÷òî áåç ýòèõ àòðèáóòîâ ìàññî-
âûé ðûíîê íå ïðèìåò èõ òâîðåíèÿ.
Ïðàâäà, è ïðî ãåéìïëåé çàáûâàòü íå
ñëåäóåò: íà êîé íóæíû êðàñîòû, åñëè
èãðàòü íåèíòåðåñíî?
Õî÷åòñÿ ñ íåñêðûâàåìîé ðàäîñòüþ îò-
ìåòèòü, ÷òî íåêîòîðûå ñåðüåçíûå èã-
ðîäåëû âíÿëè-òàêè âåÿíèÿì âðåìåíè,
è íå áîÿòñÿ âêëàäûâàòü íè äåíüãè, íè
âðåìÿ â äâèæêè äëÿ ïîøàãîâûõ ñòðà-
òåãèé. Ñåðäöå ëèêóåò îò ñîçåðöàíèÿ
ñêðèíøîòîâ íèâàëüñêèõ ïÿòûõ «Ãåðî-
åâ». Ìîëîäöû!
Íó è âàø ïîêîðíûé ñëóãà èç
Wargaming.net ñî ñâîèì Massive
Assault'îì è «Ðàñöâåòîì Ëèãè» òîæå
ñòàðàåòñÿ íå îòñòàâàòü îò òðåáîâà-
íèé íîâîãî òûñÿ÷åëåòèÿ. Ïðîðâåìñÿ!

ÖÈÒÀÒÀ:

Ê ññîæàëåíèþ, ááîëüøèíñòâî ññîçäàòåëåé TTBS ääî ññèõ ïïîð ññâÿòî
óâåðåíû, ÷÷òî ððàçìåðåííîãî èèãðîâîãî ïïðîöåññà èèëè òòåìàòèêè
Âòîðîé ììèðîâîé ääîñòàòî÷íî ääëÿ ññîõðàíåíèÿ ëëþáâè ããåéìåðîâ.

Âèêòîð Êèñëûé

ÊÎÌÏÀÍÈß:
WWaarrggaammiinngg..nneett

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÏÏððååççèèääååííòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
WWaarrhhaammmmeerr 4400..000000::
DDaawwnn ooff WWaarr

ÕÎÁÁÈ:
ÏÏóóòòååøøååññòòââèèÿÿ,, êêèèííîî,, ììóóççûûêêàà

Ñ ìîèì äîâîëüíî ðåä-
êèì ïîñåùåíèåì ñåð-
âåðîâ Lineage 2 âðåìÿ
ìåæäó âòîðûìè è
òðåòüèìè õðîíèêàìè
ïðîëåòåëî ïî÷òè ìãíî-
âåííî. Åùå íåäàâíî
DD ðàäîâàëèñü  ñâîå-
ìó ïðåâîñõîäñòâó, à
òåïåðü ëèøü âñå... Áà-
ëàíñ, çíàåòå ëè. Ïðè-
äåòñÿ èäòè íà Çàêàò çà
òàéíàìè Ñåìè Ïå÷à-
òåé. À ðàçâå åñòü âû-
áîð ó òåìíîãî ýëüôà?

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

LLiinneeaaggee IIII
UUnnrreeaall CChhaammppiioonnsshhiipp 22

Â ÷óäåñíîì ãîðîäå Âîðî-
íåæå òðîëëåéáóñíûå ïðî-
âîäà âèñÿò íàä ïåøåõîä-
íîé äîðîæêîé ïðîñïåêòà
Ðåâîëþöèè ëåò óæå ïÿòü
òî÷íî. ×òî íèñêîëüêî íå
ïîðòèò «ãîðîä, êîòîðûé
ìû ëþáèì». Â ýòîì ãîäó
îí ïîðàçèë îãðîìíûì
ïëàêàòîì ñ ðåêëàìîé óñ-
ëóã íàðîäíîé öåëèòåëüíè-
öû: «Î÷èñòèñü! îò ïàðàçè-
òîâ è æèâè áåç ïàðàçè-
òîâ». Ñïàñèáî, ìîè ïàðà-
çèòû ìíå åùå ïðèãîäÿòñÿ.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
××ååëëîîââååêê-êêààïïþþøøîîíí

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FF-ZZeerroo AAXX
TThhee HHoouussee ooff tthhee DDeeaadd IIIIII

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 EverQuest II
2 Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè
3 LEGO Star Wars
4 World of Warcraft
5 Freedom Force vs. the Third Reich
6 TrackMania Sunrise
7 Brothers in Arms: Road to Hill 30
8 Ãîòèêà II: Íî÷ü Âîðîíà
9 Silent Hunter III
10 Empire Earth II

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 God of War PS2
2 Jade Empire Xbox
3 Devil May Cry 3: Dante�s Awakening PS2
4 Midnight Club 3: DUB Edition PS2, Xbox
5 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
6 Gran Turismo 4 PS2
7 Resident Evil 4 GC
8 Unreal Championship 2 Xbox
9 Kessen III PS2
10 LEGO Star Wars PS2, Xbox

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÑÑààììààÿÿ ëëóó÷÷øøààÿÿ ííàà ññååããîîääííÿÿøøííèèéé ääååííüü èèããððàà îî ññòòððèèòò-
ððååééññèèííããåå.. NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 22 ííååððââííîî
ïïîîêêóóððèèââààååòò ââ ññòòîîððîîííêêåå,, àà ììûû ââññòòððåå÷÷ààååìì ííîîââîîããîî
êêîîððîîëëÿÿ ääîîððîîãã!! ÌÌîîððåå ççààïï÷÷ààññòòååéé,, ââååëëèèêêîîëëååïïííûûéé èèãã-
ððîîââîîéé ïïððîîööååññññ èè òòððèè îîããððîîììííûûõõ ããîîððîîääàà óóææåå ææääóóòò..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÊÊààððòòèèííêêàà ççààììûûëëååííàà,, òòððààôôèèêê ââððååììååííàà-
ììèè ïïîîÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïððÿÿììîî ïïååððååää ííîîññîîìì,, ççàà-
òòîî  ääëëÿÿ ïïîîêêààòòóóøøååêê �� ööååëëûûéé ããîîððîîää!!

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÑÑààììûûéé ëëóó÷÷øøèèéé,, êêààêêîîéé òòîîëëüüêêîî ììîîææííîî
ââûûääóóììààòòüü ääëëÿÿ ààððêêààääííîîéé ããîîííîî÷÷ííîîéé èèããððûû
îî ññòòððèèòòððååééññèèííããåå..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

××óóììàà!! ÝÝòòîî ííåå èèããððàà,, ýýòòîî ïïîî÷÷òòèè ììåå÷÷òòàà..
ÅÅññëëèè ááûû ããððààôôèèêêàà ááûûëëàà ÷÷óóòòüü êêððààøøåå,,
MMiiddnniigghhtt CClluubb 33:: DDUUBB EEddiittiioonn ççààïïððîîññòòîî
ïïîîëëóó÷÷èèëëàà ááûû ««ääååññÿÿòòêêóó»»..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî ååñòü
èãðà ããàðàíòèðîâàííî ççàïóñòèò-
ñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñíàùåí-

íûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááàçå ÷÷è-
ïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûãëÿäåòü
èìåííî òòàê, êêàê ççàäóìûâàëè
ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Æìóðèê ñèäåë â êàð-
òîííîé êîðîáêå îò ñè-
ãàðåò «Øèïêà». Âåð-
íåå, îí òàì ñïàë. Ïóëüñ
âîñåìüäåñÿò, íèêàêèõ
ñíîâèäåíèé, ìîðàëüíàÿ
÷èñòîòà è íðàâñòâåí-
íàÿ  ãîòîâíîñòü ê ïîä-
âèãó. Ñêîðî îí ïðîñ-
íåòñÿ è ïîéäåò íà ðà-
áîòó, ÷òîáû ñíîâà ñäà-
âàòü íîìåð... À ïîòîì
óëåòèò è ñòàíåò íàêî-
íåö åñòåñòâåííûì
ñïóòíèêîì Çåìëè.

Àëèê
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËûûññûûéé êêîîòò ÆÆììóóððèèêê
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

ÊÊîîøøêêèè-ììûûøøêêèè

Âåðíóâøèñü èç Âîðîíå-
æà â íà÷àëå ðàáîòû íàä
íîìåðîì, óåçæàþ â Ëîñ-
Àíäæåëåñ â åå êîíöå.
×ðåçâû÷àéíî äîâîëåí
ïåðâîé ïîåçäêîé (êîñï-
ëåé Ðèêêó èç Final
Fantasy X-2 â êîñòþìå
gunner âñå-òàêè ñîñòîÿë-
ñÿ), âîçëàãàþ áîëüøèå
íàäåæäû è íà âòîðóþ.
Îäíà ïðîáëåìà � ýòè
ìåðîïðèÿòèÿ ñúåëè
ñòîëüêî äåíåã, ÷òî äàæå
è ñêàçàòü ñòðàøíî.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑòòððààííññòòââóóþþùùèèéé ääååððââèèøø
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

DDiiggiittaall DDeevviill SSaaggaa
PPhhaannttoomm BBrraavvee

Íèêàê íå ìîãó ïîíÿòü,
ïî÷åìó íîâè÷êàì
âñåãäà ñêàçî÷íî âå-
çåò. Íîðåíêî ñ õîäó
äâàæäû âûèãðàë â
«Êîëîíèçàòîðîâ»
(ñìûøëåíûé, áëèí).
Àëèêà Âàéíåðà ñíà÷à-
ëà óäàëîñü-òàêè îáúå-
ãîðèòü, íî âî âòîðîé
ðàç îí ñâîåãî øàíñà
íå óïóñòèë. Äåëàþ âû-
âîä: ó íîâîáðàíöåâ
åñòü áîíóñ ê õàðàêòå-
ðèñòèêå Luck.

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÊÊîîëëîîííèèççààòòîîðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ÑÑååððïï èè ÌÌîîëëîîòò
ÊÊîîëëîîííèèççààòòîîððûû

Çàáàâíûå ìûñëè ïîðîé
ïðèõîäÿò â ãîëîâó. Íå-
äàâíî ïîäóìàë, ÷òî èìÿ
R2D2 íåñåò â ñåáå ñêðû-
òûé íàìåê íà Äàðòà
Âåéäåðà. Ñìîòðèòå: â
èìåíè Darth Vader äâå
áóêâû R è äâå áóêâû D.
À åùå, êñòàòè, Ýíàêèí
Ñêàéóîêåð â ñöåíå ãîíîê
(ýïèçîä I) â ñâîåì øëå-
ìå ïîõîæ íà ãåðîÿ Com-
mander Keen. Îíè äàæå
ðèôìóþòñÿ: Ýíàêèí �
Êèí. Ê ÷åìó áû ýòî?

Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:

ÊÊððààññííûûéé ññèèòòõõ

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ÏÏîî÷÷èèííèè XXPP

Òðàâêà çåëåíååò, ñîë-
íûøêî áëåñòèò, âîðî-
áûøêè ÷èðèêàþò...
Ïðî÷ü èç äóøíûõ êîì-
íàò, ñêîðåå íà ïðèðîäó,
ê ëåñàì, äåðåâüÿì, ðå-
êàì! ×òîáû âîêðóã âîç-
äóõ çâåíåë îò ïòè÷üåãî
ïåíèÿ è ÷òîáû ñâåòëî-
ñâåòëî íà äóøå!
Óëûáàéòåñü ëþäÿì. È,
êîíå÷íî, íå çàáûâàéòå
î ñâîèõ áëèçêèõ. Íå ïî-
ëåíèòåñü íàïîìíèòü èì,
êàê æå âû èõ ëþáèòå.

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:

ÁÁååððååããèèòòåå ïïððèèððîîääóó - ââààøøóó ììààòòüü!!

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
YYoosshhii��ss UUnniivveerrssaall GGrraavviittaattiioonn
DDyynnaassttyy WWaarrrriioorrss 55

Åñòü òàêàÿ øòóêà � âû-
áîð. Íåëåãîê îí, êîãäà
íà îäèí äåíü çàïëàíèðî-
âàíû çàíÿòèÿ è ïðåìüå-
ðà òðåòüåãî ýïèçîäà.
Âðîäå áû, íàäî ïîñå-
ùàòü óíèâåð, ñåññèÿ
ñêîðî, íî� òóò æå ïåðåä
ãëàçàìè âñòàåò Ýíàêèí,
îáðàùàåìûé â Âåéäåðà.
À åùå áûâàþò ñïîéëå-
ðû. Ñïîéëåðû òðåòüåãî
ýïèçîäà â LEGO Star
Wars. Õî÷åòñÿ èãðàòü
äàëüøå, à íåëüçÿ.

Spriggan
spriggan@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
HHoollllooww

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLEEGGOO SSttaarr WWaarrss
SSaaccrreedd
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Íå ççíàþ, êêàê ääëÿ ââàñ, àà ïïî ììíå ññàìûìè ññòðàøíûìè èèãðîâûìè ììîíñòðàìè ääî ññèõ ïïîð îîñòàþòñÿ ããðþ ((grue) èèç ññåðèè
Zork. ÝÝòè îîòâðàòèòåëüíûå ÷÷óäèùà ááîÿëèñü ññâåòà, ííî ññòîèëî ôôîíàðþ èèãðîêà ïïîãàñíóòü, êêàê ííà ýýêðàíå ïïîÿâëÿëèñü
ñòðîêè ««It iis ppitch bblack. YYou aare llikely tto bbe eeaten bby aa ggrue.» ((«Òóò ÷÷åðíåå ííî÷è. ÒÒîãî èè ããëÿäè, ââàñ ññîæðåò ããðþ»). 
Âîîáðàæàâøèå, ááóäòî ýýòî ääëÿ êêðàñíîãî ññëîâöà, ííåìåäëåííî óóáåæäàëèñü ââ îîáðàòíîì. 

ÒÅÊÑÒ ÏÐÎ ÒÅÊÑÒÛ

ÍÍ à êîãî ñìàõèâàëî ýòî ÷óäî-
þäî? Òî÷íî íå çíàþ. Óâè-
äåòü ãðþ áûëî íåâîçìîæíî

ïî äâóì ïðè÷èíàì: âî-ïåðâûõ, íà-
ïàäàëè îíè âñåãäà â òåìíîòå, è,
âî-âòîðûõ, èãðà áûëà òåêñòîâàÿ,
ñîâñåì áåç êàðòèíîê. Âïðî÷åì,
ìíå óäàëîñü ìåëüêîì âçãëÿíóòü
íà ýòî ÷óäîâèùå... â îäíîì èç
ñâîèõ êîøìàðîâ. Êîðîòåíüêàÿ
ôðàçà ïðîòðàíñëèðîâàëàñü â ïîä-
ñîçíàíèå, âûçâàâ îòòóäà êîãòèñòî-
çóáàñòîå íå÷òî, ïîäêàðàóëèâøåå
ìåíÿ â îäíîì èç òåìíûõ êîðèäî-
ðîâ îáùàæíîé áàøíè ÌÃÓ. ß äî
ñèõ ïîð ãàäàþ: ñúåë ìåíÿ ãðþ â
ýòîì ñíå èëè íåò, íî øðàì îò åãî
çóáîâ òî÷íî îñòàëñÿ.
Êàçàëîñü áû, ñ ðàçâèòèåì êîìïüþ-
òåðíîé ãðàôèêè âåðáàëüíàÿ ñîñ-
òàâëÿþùàÿ èãð (òåêñòû, ïðîùå ãî-
âîðÿ) äîëæíà îòîéòè íà âòîðîé
ïëàí. Íî òàê ñ÷èòàþò ïî íåäîìûñ-
ëèþ: ðàç óæ êàðòèíêà áüåò íå â
áðîâü, à â ãëàç, òî òåêñò (èëè çâóê)
áóäîðàæèò âîîáðàæåíèå, êîòîðîå
äîðèñîâûâàåò çðèìûé (èëè èíûì
îáðàçîì âîñïðèíèìàåìûé) îáðàç
íà îñíîâå ïîñòóïèâøåé èíôîðìà-
öèè. Âñïîìíèòå, êàê â Final Fantasy
X Òèäóñ ðàññêàçûâàåò î âîñõîäå
íàä Çàíàðêàíäîì. «It�s so... beauti-
ful», � ïðîèçíîñèò îí, è êàæäûé èã-
ðîê ïðåäñòàâëÿåò ñåáå ñàìûé êðà-
ñèâûé ðàññâåò â ñâîåé æèçíè.
Âñïîìíèòå, êàê â Planescape:
Torment îïèñûâàåòñÿ ðå÷ü ñêåëåòà:
«Ñ êàæäûì ñóõèì ñëîâîì èç åãî
ðòà âûëåòàåò ìàëåíüêîå îáëà÷êî
ïûëè». Ýòó êàðòèíó ìîæíî áûëî áû
èçîáðàçèòü íàãëÿäíî, íî âûáðàí-
íûé àâòîðàìè ñïîñîá íà äåëå îêà-
çûâàåòñÿ ãîðàçäî âûðàçèòåëüíåå.
Â Heroes of Might and Magic III: The
Restoration of Erathia Êàòåðèíà Ãðè-
ôîíõàðò ðàññêàçûâàåò î äåòÿõ, ÷òî
ïðèíåñëè öâåòû ê åå ïàëàòêå. Íè
ïàëàòêè, íè äåòåé ìû íå âèäèì, íî
ýòîò ìàëåíüêèé ýêðàí÷èê òåêñòà
âïîëíå çàìåíÿåò âèäåîðîëèê. 
Ðåïëèêè íå òîëüêî ðèñóþò ãëîáàëü-
íóþ êàðòèíó, íî è æèâî ðàñêðûâà-

þò õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé. Åñëè
íàöèñòàì èç Wolfenstein õâàòàëî
ôðàç «Spion!» è «Mein Leben!» äëÿ
ñîçäàíèÿ îáðàçà, òî óæå â Jagged
Alliance 2 äëÿ êàæäîãî íàåìíèêà
çàïèñàíî îêîëî ñîòíè èçðå÷åíèé
íà âñå ñëó÷àè æèçíè, à, íàïðèìåð,
â Splinter Cell: Chaos Theory ðàçãî-
âîðàì ïðîñòûõ, íåçíà÷èòåëüíûõ
NPC ïîñâÿùåíà äîáðàÿ ïîëîâèíà
èãðîâûõ òåêñòîâ. Ñîëäàòû æèâî
îòêëèêàþòñÿ íà êàæäîå äåéñòâèå
Ñýìà Ôèøåðà, íåíàâÿç÷èâî ïîäñ-
êàçûâàþò åìó ïàðîëè ê çàïåðòûì
äâåðÿì, îòûãðûâàÿ ïðè ýòîì ñâîè
ðîëè: îäèí îõðàííèê áîèòñÿ ãðîìà,
äðóãîé æäåò íàïàäåíèÿ íèíäçÿ, à
òðåòèé íè ñ òîãî íè ñ ñåãî âûäàåò
Ôèøåðó ñïðàâêó î òîì, ÷òî òàêîå
ñîéí (íàäåþñü, âñå ïðåêðàñíî çíà-
þò, ñîéí � ýòî àðõèòåêòóðíûé
ñòèëü, ïîëó÷èâøèé ðàçâèòèå â ßïî-
íèè â ïåðèîä Ìóðîìàòè, êîãäà âî-
åííàÿ ýëèòà íà÷àëà âûòåñíÿòü ñòà-
ðîå äâîðÿíñòâî...) Àâòîðû, ïîäîáíî
Ïåëåâèíó, íå óïóñêàþò ñëó÷àÿ ïîõ-
âàñòàòüñÿ ñâîåé ýðóäèöèåé è çíà-
íèåì ïîï-êóëüòóðû: òî Ôèøåð
ïðåäñòàâèòñÿ îäíîìó èç îõðàííè-
êîâ Ãàððè Òàòëîì (Harry Tuttle), à
òîò â îòâåò íàïîìíèò, ÷òî øïèîíó
íàäî çàïîëíèòü ôîðìó 27B-6 (äà,
ìíå òîæå ïðèøëîñü ïîèñêàòü ýòîãî
Òàòëà â Èíòåðíåòå); òî ìåëüêíóò â
÷åðåäå ïåðñîíàæåé Òýöóî è Êàíå-
äà, ïîä÷èíåííûå ãåíåðàëà Îòîìî;
òî ïàðà îõðàííèêîâ âäðóã çàâåäåò
ðå÷ü î òîì, ÷òî èõ òóò ñîáðàëè, êàê
ôëýø-ìîá.
Ïîðîé ñöåíàðèñòû óäàðÿþòñÿ óæå
â ñîâñåì ìàõðîâûé ïîñòìîäåð-
íèçì, âåäÿ ïðÿìî â èãðå äíåâíèêè
ðàçðàáîò÷èêîâ. «Ó êàæäîãî èç íàñ
åñòü çàäà÷è íèæíåãî óðîâíÿ, íàï-
ðèìåð «Çà÷èñòèòü ïîäâàë». Êðîìå
òîãî, ñóùåñòâóåò íàáîð îáùèõ
ïðàâèë âåðõíåãî óðîâíÿ, íàïðèìåð
«Íèêîãäà íå ñòðåëÿòü â äðóãîãî
îõðàííèêà». Ñî÷åòàíèå ýòèõ äâóõ
êîìïîíåíò ïîçâîëÿåò íàì íå çàáè-
âàòü ñåáå ãîëîâó ãëîáàëüíûì ïëà-
íîì îïåðàöèè», � ãîâîðèò îäèí èç

ñîëäàò Ôèøåðó. Äèàëîã ìåæäó îõ-
ðàííèêàìè îáúÿñíÿåò, ïî÷åìó â
áàíêå íåò áàíêîìàòîâ: «Îíè íå
õîòÿò, ÷òîáû áàíêîìàòû ìîæíî
áûëî âçëàìûâàòü». � «Âçëàìû-
âàòü áàíêîìàòû?» � «Òóò äåëî äà-
æå íå â ïðàâäîïîäîáèè. Ïðèøëîñü
áû ââîäèòü ýêîíîìè÷åñêèé ýëå-
ìåíò, à íàì ýòîãî âîâñå íå õîòå-
ëîñü». Ìåæäó äåëîì, ïîäîáíî áàí-
íåðàì íà ñàéòå Ubisoft, ïðîñêàëü-
çûâàþò ðåêëàìíûå âñòàâêè: ñîë-
äàòû óïîìèíàþò, ÷òî èãðàþò ïî
ñåòêå â Ghost Recon è Rainbow
Six, è ïðåäðåêàþò óñïåõ íîâîìó
«Ïðèíöó Ïåðñèè». Â äîâåðøåíèå
âñåãî îêàçûâàåòñÿ, ÷òî ýêèïàæ
êðåéñåðà «Êëýðåíñ Óîëø» íà ñà-
ìîì äåëå � êîìàíäà ïðîãðàììèñ-
òîâ Ubisoft Montreal. Òåêñò èãðû
äîñòàòî÷íî èíòåðåñíî ÷èòàòü è
áåç ñàìîé èãðû (à â ìîåì ñëó÷àå
òàê è áûëî). Â êàêîì-òî ñìûñëå ÿ
ïîëó÷èë áîëåå êðàñî÷íóþ êàðòèíó,
÷åì ëþáîé èç èãðîêîâ, òàê êàê íå-
êîòîðûå ôðàãìåíòû îòíîñèëèñü ê
èñêëþ÷àþùèì äðóã äðóãà âàðèàí-
òàì ñîáûòèé («óáèë � íå óáèë»), à
äðóãèå ïðîñòî ìîãëè áûòü ïðîïó-
ùåíû ìèìî óøåé.
Ãëÿäÿ â ñâåòëîå áóäóùåå, ÿ óæå
ïðåäñòàâëÿþ, êàê èãðîâûå ñöåíà-
ðèè áóäóò èçó÷àòüñÿ âíà÷àëå â
ñïåöèàëèçèðîâàííûõ, à ïîòîì è â
îáùåîáðàçîâàòåëüíûõ ó÷åáíûõ çà-
âåäåíèÿõ íàðÿäó ñ ïüåñàìè èçâåñò-
íûõ äðàìàòóðãîâ. Ðàçóìååòñÿ, äî
ýòîãî äîëæíû äîðàñòè êàê èãðû,
òàê è íàøå îáùåñòâî. Ñîãëàñè-
òåñü, ýòî áûëà áû íå ñàìàÿ ïëîõàÿ
ðåôîðìà îáðàçîâàíèÿ. Ïîêà æå
ìîãó ïîñîâåòîâàòü âûáðàòü ñþæåò
êàêîé-íèáóäü èãðû â êà÷åñòâå,
íàïðèìåð, òåìû äëÿ êóðñîâîé.
Çäåñü íàéäåòñÿ ðàáîòà è äëÿ ôè-
ëîëîãà, è äëÿ ïñèõîëîãà, è äëÿ ñî-
öèîëîãà. È, ðàçóìååòñÿ, äëÿ æóð-
íàëèñòà, òàê ÷òî ìû åùå íå ðàç
âåðíåìñÿ ê ýòîé òåìå. 
À â ñëåäóþùåé êîëîíêå, ÿ, ïîæà-
ëóé, ðàññêàæó ïðî ñòàðóþ-ñòàðóþ
èãðó-ðîê-îïåðó.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Áóðþ ýýìîöèé ââûçâàëà ññðåäè ôôàíàòîâ TTekken ððåöåíçèÿ ííà DDeath bby DDegrees. ÎÎáâèíÿÿ ììåíÿ ââ ííåëþáâè êê ÍÍèíå ÂÂèëüÿìñ
è ïïðî÷èõ ññìåðòíûõ ããðåõàõ, êêðèòèêè òòàê èè ííå îîñîçíàëè ïïðîñòîé ôôàêò: îîöåíêà èèãðû ââ ««ÑÈ» ââ ññðåäíåì ïïðèìåðíî ííà
áàëë, àà òòî èè ïïîëòîðà ââûøå, ÷÷åì ââ ííàèáîëåå ààâòîðèòåòíûõ ççàïàäíûõ èèçäàíèÿõ. ÑÑèÿ êêîëëèçèÿ ííàòîëêíóëà ììåíÿ ííà
èäåþ îî÷åðåäíîé êêîëîíêè.

ÄÎÐÀÁÎÒÊÀ ÍÀÏÈËÜÍÈÊÎÌ

ÂÂîò, íàïðèìåð, îäèí èç çàâñåãäà-
òàåâ ôîðóìà öèòèðóåò ìåíÿ:
«�îäèí èç øèôòîâ ïåðåíîñèò

êàìåðó çà ïëå÷è Íèíû è îäíîâðåìåí-
íî «âêëþ÷àåò» ðåæèì áåãà. Ïðîáëåìà
â òîì, ÷òî â íåêîòîðûõ ìåñòàõ óðîâíåé
ïåðâàÿ ôóíêöèÿ ïåðåñòàåò ðàáîòàòü. Â
ðåçóëüòàòå êàìåðà óïëûâàåò â íåèçâå-
ñòíîì íàïðàâëåíèè, à áåãóùàÿ ãåðîè-
íÿ ìîæåò âíåçàïíî ðâàíóòü â äðóãóþ
ñòîðîíó». Ïðåòåíçèè çâó÷àò òàê: «Êàê
òû ñ÷èòàåøü, äëÿ êîãî â ðîäíûå âåð-
ñèè èãð âêëàäûâàþò manual? Òàì ïî-
ðóññêè ñêàçàíî, ÷òî âî âðåìÿ ïåðåõîäà
â ðåæèì «âèä ÷åðåç ïëå÷î Íèíû» íàäî
çàôèêñèðîâàòü ýòîò ðåæèì, íàæàâ â
ñòîðîíó âðàãà ïðàâûé àíàëîã�». 
Îáúÿñíÿþ. Ïîä «ïëîõèì óïðàâëåíè-
åì» ïîíèìàåòñÿ îòíþäü íå íåâîçìîæ-
íîñòü âûïîëíèòü êàêîå-ëèáî
äåéñòâèå � ýòî óæå òîãäà ïîëíîå åãî
îòñóòñòâèå. «Ïëîõîå» � «íåóäîáíîå»,
«íåïîíÿòíîå», «íåî÷åâèäíîå». Â èäå-
àëå óïðàâëåíèå â ëþáîé èãðå îáÿçàíî
áûòü äî êàêîé-òî ñòåïåíè èíòóèòèâ-
íûì � òî åñòü, âñå áàçîâûå äâèæåíèÿ
äîëæíû ëåãêî âûó÷èâàòüñÿ ñàìîñòîÿ-
òåëüíî, áîëåå ñëîæíûå � ïîñëå ïðî-
õîæäåíèÿ ðåæèìà òðåíèðîâêè, èçó÷å-
íèÿ ìàíóàëà èëè ãàéäîâ. Åñëè ýòî íå
òàê � èãðà óæå íå ìîæåò ïðåòåíäîâàòü
íà âûñîêèå îöåíêè. Ïîéìèòå: çà ñïè-
íîé îáû÷íîãî ãåéìåðà íå áóäåò ñòîÿòü
ðàçðàáîò÷èê èëè æå ôàíàò, êîòîðûé
áû ìîã îïåðàòèâíî îáúÿñíÿòü, ÷òî äå-
ëàòü è â êàêîì ìåñòå ìàíóàëà ìîæíî
íàéòè ðåøåíèå âîçíèêøåé ïðîáëåìû.
Ëåãêî çàÿâèòü «RTFM!» è ãîðäî îòìå-
æåâàòüñÿ îò òåõ, êòî íå ñóìåë ðàçîá-
ðàòüñÿ ñ èãðîé. Íî ïîâåðüòå, ÷òî äàëå-
êî íå ïî êàæäîìó ïîâîäó ãåéìåð ïîëå-
çåò ÷èòàòü ìàíóàë. Åñëè îí ñòîèò íà
ïëîùàäêå äëÿ ñîõðàíåíèÿ, íî íå ìî-
æåò åå àêòèâèðîâàòü (êàê â Maximo:
Ghosts to Glory), � ìèíóò ÷åðåç äåñÿòü
âñå æå îòêðîåò êíèæå÷êó è íàéäåò èñ-
êîìóþ êîìáèíàöèþ êëàâèø, ïîòîìó
÷òî ïîíèìàåò: õîòü êàê-òî, íî ýòà
ôóíêöèÿ äîëæíà ðàáîòàòü. À êîãäà íå
ïîëó÷àåòñÿ ñïðàâèòüñÿ ñ êàìåðîé �
íåïðåìåííî ïîäóìàåò, ÷òî îíà ïðîñòî
â èãðå ðåàëèçîâàíà ïëîõî. Åìó è â ãî-

ëîâó íå ïðèäåò «ôèêñèðîâàòü êàìå-
ðó», «íàæàâ â ñòîðîíó âðàãà ïðàâûé
àíàëîã». Ê òîìó æå, ïðåòåíçèè ìîè íå
êàñàëèñü ðåæèìà áîÿ � â íåì âèä èç-
çà ïëå÷ âîâñå íå íóæåí. Ðå÷ü â ñòàòüå
øëà î áåãîòíå ïî óðîâíÿì, êîãäà â
ïðåäåëàõ âèäèìîñòè íè îäíîãî âðàãà
íåò. Åùå ðàç îãîâîðþñü: ÿ îòíþäü íå
ïûòàþñü îáâèíèòü Death by Degrees â
îòñóòñòâèè óïðàâëåíèÿ êàê òàêîâîãî,
ëèøü â åãî ïëîõîé ðåàëèçàöèè.
Ïî ýòîìó ïàðàìåòðó ñðàâíèòü Death
by Degrees ëó÷øå âñåãî íå ñ Rise to
Honor èëè Alias, à ñ Prince of Persia:
Warrior Within � èãðîé, ïîëó÷èâøåé â
«ÑÈ» ÿêîáû «ñïîðíûå» äåñÿòü áàë-
ëîâ. Ñèñòåìû áîÿ ó îáîèõ ïðîåêòîâ
ðàçëè÷íû, íî ïî êîëè÷åñòâó ïðèåìîâ
â ïîåäèíêàõ è ñïåöèàëüíûõ äâèæåíèé
âíå èõ îíè âåñüìà ñõîæè. Ïðè ýòîì
Prince of Persia: Warrior Within àáñî-
ëþòíî íå òðåáóåò äëÿ èçó÷åíèÿ êàêèõ-
òî äîïîëíèòåëüíûõ ïå÷àòíûõ ìàòåðè-
àëîâ (Ubisoft, îäíàêî, íå ïîñêóïèëàñü
íà íàãëÿäíûå ïîñîáèÿ). Ðåæèì îáó÷å-
íèÿ èíòåãðèðîâàí â ïðîõîæäåíèå ïåð-
âûõ äâóõ óðîâíåé, îí íå íàâÿçûâàåò-
ñÿ ãåéìåðàì ñèëêîì, íî íà÷èíàþùèì
ïîêëîííèêàì «Ïðèíöà» ëåãêî è íåï-
ðèíóæäåííî ïåðåäàåò âåñü íåîáõîäè-
ìûé îáúåì èíôîðìàöèè è ïîçâîëÿåò
îòòî÷èòü âñå âàæíûå äëÿ ïðîõîæäå-
íèÿ íàâûêè íà ïîñëåäîâàòåëüíî óñ-
ëîæíÿþùèõñÿ ïðèìåðàõ. Íè íà ìèíó-
òó ãåéìåð íå ÷óâñòâóåò ñåáÿ ïîòåðÿí-
íûì íåóìåõîé; åñëè îí è íå ìîæåò
ïðîéòè êàêîå-òî ìåñòî, òî íå èç-çà íå-
äîñòàòêîâ óïðàâëåíèÿ, à òîëüêî ïî
ïðè÷èíå òîãî, ÷òî íå ðàñêîëîë åùå
çàãàäêó, ïðåäëîæåííóþ ðàçðàáîò÷è-
êàìè. Âåäü íåò íè÷åãî õóæå ñèòóàöèè,
êîãäà ïðåêðàñíî ïîíèìàåøü, ÷òî íóæ-
íî ñäåëàòü, íî ïîïðîñòó íå ìîæåøü
âîïëîòèòü â æèçíü íàéäåííîå ðåøå-
íèå ïî âèíå ïëîõîãî óïðàâëåíèÿ. Íå
ìåíåå íåïðèÿòíî â Íèíå è òî, ÷òî îã-
ðîìíûé íàáîð ïðèåìîâ ïîäàâëÿþùåå
áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ íå áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòü ïî îäíîé ïðîñòîé ïðè÷è-
íå: ñëîæíîñòü èõ îñâîåíèÿ íåñîðàç-
ìåðíà ðåàëüíîé öåííîñòè â áîþ. Íàï-
ðîòèâ, â Prince of Persia: Warrior Within

íè îäíà çàäóìêà ðàçðàáîò÷èêîâ íå
ïðîïàëà âòóíå. 
Ïðåñëîâóòàÿ «íåîáõîäèìîñòü» ÷òåíèÿ
ìàíóàëîâ îñîáåííî õîðîøî èëëþñò-
ðèðóåòñÿ â æàíðå ôàéòèíãîâ. Âî âðå-
ìåíà 16-áèòíûõ êîíñîëåé ñïèñêè ïðè-
åìîâ äåéñòâèòåëüíî ïðèõîäèëîñü
èìåòü ïðè ñåáå íà òâåðäûõ íîñèòåëÿõ
â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå. Ëþáóþ ñîâ-
ðåìåííóþ èãðó æàíðà íèêòî íå âîñï-
ðèìåò âñåðüåç, åñëè íà ïàóçå íåëüçÿ
ïîñìîòðåòü íà Command List. È áåç
ðåæèìà òðåíèðîâêè, ãäå íà êàæäûé
ïðèåì èç ñïèñêà ìîæíî ïîëþáîâàòüñÿ
â èñïîëíåíèè êîìïüþòåðà. 
Êîíñîëüíûå RPG, êàçàëîñü áû, ÿâëÿ-
þòñÿ æàíðîì, ãäå ñïðàâî÷íàÿ èíôîð-
ìàöèÿ â ìàíóàëå è ñåé÷àñ ìîæåò îêà-
çàòüñÿ ïîëåçíîé. È ýòî äåéñòâèòåëüíî
òàê, íî ðå÷ü èäåò î, ïîâòîðþñü, «ñïðà-
âî÷íîé èíôîðìàöèè». Òàáëèöû ñ çàê-
ëèíàíèÿìè è êëàññàìè, êðàòêîå îïè-
ñàíèå ïåðñîíàæåé, ðàçúÿñíåíèÿ ê
ñèñòåìå ìàãèè... Íè÷òî èç ýòîãî íå ÿâ-
ëÿåòñÿ âîëøåáíûì êëþ÷èêîì ê îïå-
ðàòèâíîìó ðåøåíèþ âîçíèêøèõ ïðîá-
ëåì. Êàê ïðàâèëî, â êîíñîëüíûõ RPG
èõ è íå áûâàåò � ðåæèì îáó÷åíèÿ è
ñïåöèàëüíî ðàññòàâëåííûå â íóæíûõ
ìåñòàõ NPC-ñîâåò÷èêè ïîäãîòîâÿò
ãåéìåðà ê ëþáûì òðóäíîñòÿì. Ïîëèñ-
òàòü ìàíóàë ïîëåçíî â ïðîìåæóòîê
ìåæäó èãðîâûìè ñåññèÿìè èç ëþáî-
ïûòñòâà. Åñëè æå õî÷åòñÿ óçíàòü îá
èãðå âñå, ñòàíäàðòíîé èíñòðóêöèè ìà-
ëî � ïðèäåòñÿ ïîêóïàòü strategy guide.
Îêèíüòå âçãëÿäîì ñîâðåìåííûå èãðû.
Íè ïðî îäèí íàñòîÿùèé õèò íåëüçÿ
ñêàçàòü, ÷òî «èãðà ïðîñòî âåëèêîëåï-
íà, íî äëÿ ïîíèìàíèÿ ñèñòåìû óïðàâ-
ëåíèÿ íåîáõîäèìî çàãëÿäûâàòü â ìà-
íóàë» èëè «çäåñü åñòü âñå ñòàíäàðò-
íûå ôè÷è, òîëüêî âûïîëíÿþòñÿ îíè â
òðè ðàçà áîëåå ñëîæíûìè êîìáèíàöè-
ÿìè, ÷åì îáû÷íî». Ó ôàíàòîâ êîíêðåò-
íîé ãåðîèíè èëè êîíêðåòíîãî ñåðèàëà
åñòü è âðåìÿ, è æåëàíèå ðàçîáðàòüñÿ
â ïëîõîé, íî òàêîé æåëàííîé äëÿ íèõ
èãðå äîñêîíàëüíî è ïðèñïîñîáèòüñÿ ê
íåäîñòàòêàì. Îñòàëüíûå ãåéìåðû
ïîæìóò ïëå÷àìè è ïðåäïî÷òóò íå òðå-
áóþùóþ «äîðàáîòêè íàïèëüíèêîì».

ÄÎÌÀØÍÅÅ ×ÒÅÍÈÅ

http://www.gamerankings.com/html-
pages2/918964.asp � îîöåíêè DDeath
by DDegrees ïïî ââåðñèè ââåäóùèõ 
ìèðîâûõ èèçäàíèé.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Çíàåòå ëëè ââû, ÷÷òî ííûí÷å ââ ððåñòîðàíàõ ááûñòðîãî îîáñëóæèâàíèÿ ««Ìàêäîíàëäñ» ââ ««Õýïïè ÌÌèëû» êêëàäóò ââñàìäåëèø-
íûå ââèäåîèãðû cc ÑÑîíèêîì? ßß ííå ççíàë, ïïîêà ííå ççàøåë ââ ââîðîíåæñêèé ««Ìàêäîíàëäñ» ííà ïïðîñïåêòå ÐÐåâîëþöèè. 
Âðåìÿ � ääåâÿòü óóòðà, ííè îîäíà ïïðèëè÷íàÿ êêîôåéíÿ ííå ððàáîòàåò, àà ááîëüíîå ããîðëî ííàñòîé÷èâî òòðåáóåò ããîðÿ÷åãî ÷÷àÿ.
«Âàì èèãðóøêó ääëÿ ììàëü÷èêà èèëè ääëÿ ääåâî÷êè?» �� ññïðàøèâàþò ííà êêàññå. ««Äëÿ ììåíÿ!» �� îîòâå÷àåò ääâàäöàòèëåòíèé 
áàëáåñ èè ïïîëó÷àåò ññèíþþ ëëåòàþùóþ òòàðåëêó îîò SSega.

ÂÎÐÎÍÅÆÑÊÈÅ ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß

ÈÈ ç øåñòè èãðóøåê äëÿ «Õýï-
ïè Ìèë» â óåçäíîì ãîðîäå
Â. íàøëèñü âñåãî äâå: ñ Ñî-

íèêîì è ñ êðîëü÷èõîé Êðèì è åå
÷àî ×èçîì. Ïðèçíàþñü ÷åñòíî: ÿ
áåçóìíûé ôàíàò ãîëóáûõ åæåé, ÿ
ïðîøåë âñå èãðû ïðî Ñîíèêà, ÷òî
ïîïàäàëèñü ìíå íà ãëàçà, à â ñâî-
áîäíîå âðåìÿ ñìîòðþ íå Fullmetal
Alchemist, íå Tsubasa Chronicle è
äàæå íå Naruto, à äåòñêèé è ñìåø-
íîé Sonic X. Sega íå ïåðâûé ðàç
âûïóñêàåò èãðóøêè ñïåöèàëüíî äëÿ
ñåòè «ÌàêÄîíàëäñ», íî íàòêíóòüñÿ
íà íèõ â çàñíåæåííîé Ðîññèè ìíå
ïîñ÷àñòëèâèëîñü âïåðâûå. Èòàê:
âåðòèêàëüíûé ýêðàí, êàê ó N-Gage,
äâå êðàñíûå êíîïêè («âïðàâî» è
«âëåâî») ïî áîêàì. Âûêëþ÷àòåëü ñ
îáðàòíîé ñòîðîíû. Êîíñòðóêöèÿ íà-
ïîìèíàåò ñîâåòñêèé «Àâòîñëàëîì»:
Ñîíèê åäåò íà ñêåéòáîðäå â íåêóþ
àáñòðàêòíóþ äàëü, îáúåçæàåò âû-
ëåòàþùèå èç áåñêîíå÷íîñòè ïðåïÿ-
òñòâèÿ è ñîáèðàåò êîëå÷êè. Æèç-
íåé � òðè, óðîâíåé � ÷åòûðå. ß ñðà-
çó ñåë èãðàòü � è ñðàçó âñå ïðî-
øåë, äàæå êàðòîøêà îñòûòü íå óñ-
ïåëà. Íèêàêèõ áîíóñîâ çà êîëè÷åñò-
âî ñîáðàííûõ êîëåö èãðà íå äàåò,
çàëà ðåêîðäîâ íåò, ïðîõîäèòü âòî-
ðîé ðàç íå õî÷åòñÿ. Ïîýòîìó ÿ âûê-
ëþ÷àþ ìàøèíêó, êëàäó åå â êàðìàí
êóðòêè, ïîæèðàþ ñîäåðæèìîå êî-
ðîáêè «Õýïïè Ìèëà», çàëèâàþ ãîð-
ëî ãîðÿ÷èì ÷àåì è âûõîæó íà óëè-
öó. Òî÷íî. ß æå â Âîðîíåæå.

«Âåñíà», «Âîðîíåæ», «ôåñòè-
âàëü» � â ãîëîâå àíèìåøíèêà ñòà-
ðîé çàêàëêè ýòè ñëîâà ñâÿçàíû íå-
ðàçðûâíî. Â íà÷àëå ìàÿ â ãîðîäå,
êîòîðûé ìû ëþáèì, óäèâèòåëüíî
êðàñèâî: çäåøíÿÿ «ñàêóðà» (òî ëè
âèøíÿ, òî ëè ñëèâà) öâåòåò ïûøíûì
öâåòîì, ñîëíöå ãðååò, ïòè÷êè ïîþò.
Åäèíñòâåííûì îáíàðóæåííûì â
öåíòðå ãîðîäà èãðîâûì àâòîìàòîì
îêàçàëñÿ The House of the Dead II â
êèíîòåàòðå «Ïðîëåòàðèé» � âî-ïåð-

âûõ, êóðêè ïèñòîëåòîâ ðåàãèðîâàëè
êóäà ìåäëåííåå, ÷åì ïîëîæåíî, âî-
âòîðûõ, ñòàðüå. Ïðîâèíöèàëüíûé
âûïóñê «Àðêàäû» îòìåíèëñÿ ñàì
ñîáîé, è íèêàêîé ðàáîòû âïëîòü äî
êîñïëåé-øîó âå÷åðîì ñëåäóþùåãî
äíÿ ÿ ïðèäóìàòü ñåáå íå ñìîã. Â ýòè
ñàìûå ìèíóòû ãäå-òî â ãîñòèíèöå
ìîäíûé êîñïëååð ìîäíîãî æóðíàëà
Êîíñòàíòèí «Âðåí» Ãîâîðóí ãîòî-
âèòñÿ ê âûñòóïëåíèþ, à ÿ îòïðàâëÿ-
þñü íà ÷åìïèîíàò ðîëëåðîâ, ñìîò-
ðþ íà ÷óäåñà, êîòîðûå òâîðÿò ðûöà-
ðè êîíüêà è êîëåñà, êàòàþñü íà ïðî-
êàòíûõ âåëîñèïåäàõ, èãðàþ â íàñ-
òîëüíûé òåííèñ, ïîëó÷àþ ñèíÿêè â
ïåéíòáîëå. 

Êñòàòè î ïåéíòáîëå. Çàìå÷àòåëüíàÿ
øòóêà ýòîò âàø ïåéíòáîë. Çíàåòå,
ñîáèðàþòñÿ ýòàê ÷åëîâåê äåñÿòü, áå-
ðóò ìàðêåðû (àâòîìàòû, ñòðåëÿþ-
ùèå øàðàìè ñ êðàñêîé), íàäåâàþò
êàìóôëÿæíûå êîñòþìû è äàâàé
ñòðåëÿòü â äðóã äðóãà. Âðîäå ïîõî-
æå íà Counter-Strike, à îùóùåíèÿ
ñîâñåì äðóãèå, àäðåíàëèíó � òîëüêî
äåðæèñü! Êîãäà êàæäûé øàð îñòàâ-
ëÿåò ñèíÿê ðàçìåðîì ñ ÿáëîêî, äå-
ñÿòü ðàç ïîäóìàåøü, ïðåæäå ÷åì
ðèñêîâàòü è âûñîâûâàòüñÿ èç óêðû-
òèÿ. Äàâå÷à Brothers in Arms íàó÷èë
ìåíÿ ñàìîìó âàæíîìó ïðèåìó âî
âñåé òàêòèêå ïåõîòíîãî áîÿ: íàéòè
âðàãà, íàêðûòü åãî îãíåì, îáîéòè è
óíè÷òîæèòü. Ýòîò ïðîñòîé ìàíåâð â
ïåéíòáîëå ðàáîòàåò ñ ïóãàþùåé ýô-
ôåêòèâíîñòüþ, äàæå åñëè èãðàåøü
îäèí íà îäèí. Òî÷íî êàê â Brothers
in Arms (âíèìàíèå! ðàñêðûâàþ ñåê-
ðåòû ïåéíòáîëüíîãî ìàñòåðñòâà):
âûïóñêàåøü î÷åðåäü â ìîëîêî, øà-
ðû ñòó÷àò ïî ùèòó, çà êîòîðûì ñè-
äèò ïðîòèâíèê, îí ïðÿ÷åòñÿ è òåðÿåò
òåáÿ èç âèäó. Çà òå íåñêîëüêî ñå-
êóíä, ïîêà ñîïåðíèê ïðèõîäèò â ñå-
áÿ, íóæíî óñïåòü ñìåíèòü ïîçèöèþ è
ðàññòðåëÿòü áåççàùèòíîãî âðàãà.
Åñëè èãðàåò ìíîãî íàðîäà � åùå
ëó÷øå. Èçáàâèâøèñü îò îäíîãî ïðî-

òèâíèêà, ìîæíî â äâà ñ÷åòà îáîéòè
åãî òîâàðèùåé, ãëàâíîå � íå ïðîñ-
ìîòðåòü ëåæàùåãî â çàñàäå ñíàéïå-
ðà. Êîðî÷å, çà äâà äíÿ â Âîðîíåæå ÿ
òàê è íå ïîñåòèë íè îäíîãî ñåàíñà
àíèìå èç íåîôèöèàëüíîé ïðîãðàì-
ìû ôåñòèâàëÿ. Êàêîå óæ òóò àíèìå,
êîãäà âåñíà, Âîðîíåæ, è ñòîëüêî õî-
ðîøèõ ëþäåé íà ôåñòèâàëå.

Äîëãî ëè êîðîòêî ëè, à ÿ, îòäåëàâ-
øèñü îäíèì ïåéíòáîëüíûì ñèíÿêîì
íà íîãå (ê ñ÷àñòüþ, îñòàëüíîå âðå-
ìÿ ïîïàäàëè èñêëþ÷èòåëüíî â ãîëî-
âó), ïðîâåë äâà äíÿ ñ îãðîìíûì
óäîâîëüñòâèåì . Â ýòîì ãîäó «ïÿ-
òûé ñ ïîëîâèíîé» âîðîíåæñêèé
ôåñòèâàëü ñîñòîÿë èç ñîâñåì íå-
áîëüøîé îôèöèàëüíîé ïðîãðàììû:
íî÷ü àíèìå â êèíîòåàòðå «Ñïàð-
òàê» è êîñïëåé-øîó â Äîìå àêòåðà.
Ïðî íî÷ü àíèìå íè÷åãî îáúåêòèâíî-
ãî ñêàçàòü íå ìîãó. ß ÷åëîâåê ïðîñ-
òîé, ìîæíî äàæå ñêàçàòü îäíîêëå-
òî÷íûé. ß ïî íî÷àì ñïàòü ëþáëþ, à
íå ñèäåòü äî ïÿòè óòðà è òàðàùèòü
ñëèïàþùèåñÿ ãëàçà â ýêðàí. À óæ
êîãäà íà ýêðàíå ïîêàçûâàþò àâòîðñ-
êóþ, ýêñïåðèìåíòàëüíóþ àíèìàöèþ,
êîòîðóþ íàäî ïîíèìàòü è ïåðåâàðè-
âàòü, òàê è âîâñå íèêàêîãî óäîâîëü-
ñòâèÿ íå îñòàåòñÿ. Ñëîâîì, íî÷ü
àíèìå ÿ ñîâåðøåííî áåñöåðåìîííî
ïðîñïàë. Äðóãîå äåëî � íåïîäðà-
æàåìîå âîðîíåæñêîå êîñïëåé-øîó,
êîòîðîå èç ãîäà â ãîä ñòàíîâèòñÿ
âñå ëó÷øå è ëó÷øå. Ãëàâíûì àíè-
ìå ãîäà ñòàë «Èçãíàííèê» îò ñòó-
äèè Gonzo, âûïóùåííûé ó íàñ ñè-
ëàìè MC Entertainment, � âåäóùèå
øîó êîñïëåèëè Êëàóñà è Ëàâè è
âûòàùèëè íà ñöåíó çäîðîâåííûé
âàíøèï. Êñòàòè, â ýòîì ãîäó áîëü-
øàÿ ÷àñòü êîñïëååðîâ èçîáðàæàëà
ãåðîåâ âèäåîèãð, à ïåðñîíàæè àíè-
ìå îòîøëè íà âòîðîé ïëàí. È äàæå
âñåìè ëþáèìûé Êîíñòàíòèí
«Âðåí» Ãîâîðóí êîñïëåèë Ðèêêó èç
Final Fantasy X-2. Íî ýòî óæå ñîâ-
ñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ...

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÐÐ àçìàõèâàÿ ñàáëåé, Îòòî ôîí
Áèñìàðê áðîñèëñÿ íà áîåâîãî
ðîáîòà. Ãîëîñ Æåëåçíîãî

Êàíöëåðà ãóäåë, ñëîâíî ïîëêîâîäåö
è âïðàâäó èç ìåòàëëà, êàê è åãî ñî-
ïåðíèê. Íà ñàìîì äåëå ìåòàëëè÷åñ-
êèìè áûëè òîëüêî îðóæèå è êàñêà ãå-
ðîÿ. Âûñòðåëû ñìåðòîíîñíîé ìàøè-
íû ïðîõîäèëè ñêâîçü òåëî Áèñìàðêà,
íå îñòàâëÿÿ âèäèìûõ ðàí, è ëèøü òà-
þùàÿ ïîëîñêà çäîðîâüÿ íàä ôèãóðîé
âûñîòîé â ïîëòîðà ÷åëîâå÷åñêèõ ðîñ-
òà óêàçûâàëà íà òî, ÷òî ãåðîé òàê æå
óÿçâèì, êàê è ïðîñòîé ñìåðòíûé. Îä-
íàêî è îáîëî÷êà ðîáîòà âñå ñèëüíåå
ïîäàâàëàñü ïîä ñîêðóøèòåëüíûìè
ñàáåëüíûìè óäàðàìè. Áûëî ÿñíî, ÷òî
ïðåèìóùåñòâî íà ñòîðîíå ãåðîÿ. Ïî
êîðïóñó ðîáîòà ñòåêàëè êðóïíûå êàï-

ëè äîæäÿ. Ãðóñòíî áûëî âîò òàê ïîãè-
áàòü òîëüêî ïîòîìó, ÷òî êàêîé-òî
èäèîò ðåøèë ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü
ñ ðåäàêòîðîì ìèññèé.

ÃËÀÂÍÎÅ � ÐÅÄÀÊÒÎÐ!
Ïðîëèñòàâ îáñòîÿòåëüíîå ðóêîâîä-
ñòâî ê èãðå Empire Earth II, ÿ ïîíÿë,
÷òî ïåðåä íàñòîÿùåé èãðîé íåïëîõî
áûëî áû ñëåãêà ïîòðåíèðîâàòüñÿ. Íî,
òîâàðèùè, åñëè èãðà çà àöòåêîâ,
ïóñòü äàæå è â îáó÷àþùèõ ìèññèÿõ,
íå äàåò íàì âîçìîæíîñòè ñîâåðøàòü
÷åëîâå÷åñêèå æåðòâîïðèíîøåíèÿ,
æåëàíèå áðàòüñÿ çà êàìïàíèþ èëè
ãîòîâûå ìèññèè êàê-òî ïðîïàäàåò!
Áóäü â èãðå ðîññèÿíå è ñöåíàðèé çà
íèõ, åùå ìîæíî áûëî áû ïîïðîáî-
âàòü îòûãðàòü íåäàâíèé áëîêáàñòåð

«Àëåøà Ïîïîâè÷», ïëàâíî ïåðåõîäÿ-
ùèé â òåõíîòðèëëåð «Âëàäèìèð Âëà-
äèìèðîâè÷». À òàê íàì ïðåäëàãàþòñÿ
íà âûáîð èñòîðèÿ Êîðåè, Ãåðìàíèè è
ÑØÀ, à òàêæå âûñàäêà ñîþçíèêîâ â
Íîðìàíäèè è êèòàéñêîå Òðîåöàð-
ñòâèå, êîòîðûå ìû óæå âäîëü è ïîïå-
ðåê èçó÷èëè â ìíîãî÷èñëåííûõ øóòå-
ðàõ ñî ñëîâîì of â íàçâàíèè è â èãðàõ
îò Koei ñîîòâåòñòâåííî. Âçãëÿíóòü íà
òðåõìåòðîâîãî Ãèòëåðà òîæå íå ñâå-
òèëî, ó÷èòûâàÿ ïîëèòêîððåêòíîñòü èã-
ðû. Äà è âîîáùå, åñëè ðåäàêòîð ïîç-
âîëÿåò ñòîëêíóòü â îäíîé èãðå ðèìñ-
êèõ ëåãèîíåðîâ è òàíêîâûå âîéñêà, à
â êàìïàíèè òàêèõ ÷óäåñ íåò, ñìåøíî
äóìàòü, ÷òî ìû áóäåì ïðèäåðæèâàòü-
ñÿ èñòîðè÷åñêîé ïðàâäû. Êîíå÷íî,
ìû âûáèðàåì íàáîð «ñäåëàé ñàì».
Ðåäàêòîð, ê ñîæàëåíèþ, îñòàëñÿ â
äåâñòâåííîé àíãëîÿçû÷íîñòè. Âïðî-
÷åì, ÷òîáû íàñòàâèòü ïîëíóþ êàðòó
êîðîâ, ìíîãî óìà íå íàäî. Äîèòü èõ,
óâû, íåëüçÿ � äîáû÷à ðåñóðñà «ïè-
ùà» ïîäðàçóìåâàåò òîëüêî çàáîé
æèâîòíûõ. Æàëü!
Íåìíîãî óòåøèâøèñü âîèñòèíó ýïè-
÷åñêèì çðåëèùåì áèòâû äâóõ Áèñ-
ìàðêîâ è ñòàäà áîåâûõ ðîáîòîâ,
âîçâðàùàåìñÿ ê êàìïàíèè.

ÄÈÎÐÀÌÀ
Îñíîâíîé èãðîâîé ïðîöåññ, õîòÿ è
èäóùèé â ðåàëüíîì âðåìåíè, âûçûâà-
åò îùóùåíèå íåêîòîðîé «íàñòîëüíîñ-
òè». Âîçìîæíî, äåëî â òîì, ÷òî êàðòà
óæå çàðàíåå ðàçáèòà íà ó÷àñòêè íåï-
ðàâèëüíîé ôîðìû, êàæäûé èç êîòîðûõ
çàõâàòûâàåòñÿ åäèíîâðåìåííî, ñëîâ-
íî â êëàññè÷åñêîì âàðãåéìå Risk. Òà-
êîãî ìèíè-òåàòðà, êàê â íîâåéøèõ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mad Doc Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 10
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://empireearth.sierra.com

Empire Earth II

Empire Earth IIÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ðåäàêòîð êàðò, áîãàòûé âûáîð âîéñê è ñòðîåíèé ðàçíûõ âðåìåí è íàðîäîâ, 
îáèëèå òàêòèêî-ñòðàòåãè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé.

Ìèíóñû:
Ñêó÷íàÿ êàìïàíèÿ. Ãëîáàëüíûé ìàñøòàá èãðû ïîðåçàí íà êóñî÷êè. 
Ñòðàøíåíüêèå ìîäåëè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Èíêè çàãîâîðèëè 
ïî-ðóññêè
Ëîêàëèçàöèÿ îîò ««Ñîôò
Êëàá» ïïîä ññòàòü èèãðå:
ñòðîãàÿ èè ààêêóðàòíàÿ. ÐÐó-
êîâîäñòâî èè òòåêñòû ííàïè-
ñàíû ÷÷åòêî èè ââíÿòíî, ïïóãàÿ
ëèøü ññëîâîì ««íåêîìáà-
òàíòû», ïïîä êêîòîðûì
çäåñü ïïîäðàçóìåâàþòñÿ
ïîäðàçäåëåíèÿ, ííå ïïðèíè-
ìàþùèå ííåïîñðåäñòâåííî-
ãî óó÷àñòèÿ ââ ááîåâûõ
äåéñòâèÿõ. ÇÇàòî ííèêàêèõ
«þíèòîâ» �� òòîëüêî ââîéñêà!

ÂÂììååññòòîî êêààððòòîîôôååëëèèíí

Î÷åíü èèíòåðåñíî èè ññâåæî ââûãëÿäèò ââîç-
ìîæíîñòü ññòðîèòü ââîåííûå ïïëàíû. ÍÍà
ñòðàòåãè÷åñêîé êêàðòå ììîæíî óóêàçàòü ââîéñ-
êàì ííàïðàâëåíèÿ óóäàðîâ, àà ïïîòîì ââ ííóæ-
íûé ììîìåíò ««àêòèâèðîâàòü îîïåðàöèþ»,
àòàêóÿ ïïðîòèâíèêà ññðàçó ññ ííåñêîëüêèõ
ôðîíòîâ. ÐÐèñóÿ ññòðåëî÷êè ííà êêàðòå,
÷óâñòâóåøü ññåáÿ ííàñòîÿùèì ïïîëêîâîäöåì.

Â ÈÈÃÐÅ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÞÒ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÅ
ÁÎÅÂÛÅ ÏÏÎÐßÄÊÈ ÄÄËß ÍÍÀÇÅÌÍÛÕ
ÂÎÉÑÊ, ÔÔËÎÒÀ ÈÈ ÀÀÂÈÀÖÈÈ.

ÐÀÁÎ×ÈÅ ÁÁÛÂÀÞÒ ÄÄÂÓÕ ÏÏÎËÎÂ. ÎÎÒËÈ×ÈÅ,
ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÌÌÎÄÅËßÕ ÈÈ ÂÂ ÎÎÇÂÓ×ÊÅ. 

Îò êêàìåííîãî òòîïîðà ääî òòåðìîÿäåðíîé ááîìáû: óóëüòèìàòèâíàÿ ââîéíóøêà ääëÿ ááîòàíèêîâ.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

94 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çàìàõíóëèñü íà «Öèâèëèçàöèþ», 
à ïîëó÷èëîñü âñåãî ëèøü «öèâèëüíî».

8.0

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Settlers, â èãðå íå óâèäåòü: ÷òî ïðîèñ-
õîäèò â çäàíèÿõ � çàãàäêà. Âïðî÷åì,
ñàìè ïåðñîíàæè, õîòÿ è íå î÷åíü äåòà-
ëèçèðîâàííûå, õàðàêòåðíî âûãëÿäÿò è
êà÷åñòâåííî àíèìèðîâàíû. Äàæå ðî-
áîòû çà÷åì-òî ïîñòîÿííî ïðèñåäàþò
íà ìåñòå � íå èíà÷å êàê ïîòîìêè ñîâ-
ðåìåííûõ ýêñïåðèìåíòàëüíûõ îáðàç-
öîâ, óïðàâëÿåìûõ ìîçãîì êóçíå÷èêà.

Ñõîäñòâî ñ íàñòîëüíûìè èãðàìè
óñóãóáëÿåòñÿ èñêàæåííûìè ïðîïîð-
öèÿìè � êàê ÿ óæå óïîìèíàë, ãåðîè
â ïîëòîðà ðàçà êðóïíåå, ÷åì ïðîñ-
òûå ñìåðòíûå.

ÃÅÐÎÈ
Ãåðîè âûäåëÿþòñÿ èç îáùåé ìàññû íå
òîëüêî áëàãîäàðÿ áîãàòûðñêîìó ðîñòó,

äëèííîé ëèíåéêå æèçíè è ìå-
òàëëó â ãîëîñå. Âî-ïåðâûõ,
«ïî-÷åñòíîìó» (áåç øòàìïîâ-
êè â ðåäàêòîðå ìèññèé) èõ
ìîæíî ïîëó÷èòü òîëüêî ïî îä-
íîìó çà ðàç, äà è òî åñëè èãðî-
êó óäàåòñÿ äîñòèãíóòü ïðåâîñõî-
äñòâà â îäíîé èç ñôåð: âîåííîì
äåëå, ýêîíîìèêå èëè ïîëèòèêå. Âî-
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ÃÃîîððÿÿ÷÷ààÿÿ êêëëààââèèààòòóóððàà

Èãðîâîé èèíòåðôåéñ ññóùåñòâóåò ââ òòðåõ ââàðèàíòàõ: ääëÿ ííà÷èíàþùèõ, îîáû÷íûõ èè îîïûò-
íûõ èèãðîêîâ. ÑÑïèñîê ««ãîðÿ÷èõ» êêëàâèø ççàíèìàåò ääåñÿòü ññòðàíèö �� ííå ââ êêàæäîì ààâèà-
ñèìóëÿòîðå ññòîëüêî ííàáåðåòñÿ! ÅÅñòü èè ïïðàâèëüíûå ííîâîââåäåíèÿ �� òòåïåðü, ÷÷òîáû îîòï-
ðàâèòü ððàáîòíèêà ññîáèðàòü ððåñóðñ, ííàäî ëëèøü ùùåëêíóòü ïïî èèêîíêå ýýòîãî ððåñóðñà, ííå
òðàòÿ ââðåìåíè ííà ïïîèñêè ññâîáîäíîãî òòðóæåíèêà. ËËîãè÷íî ááûëî ááû ïïðåäïîëîæèòü ññó-
ùåñòâîâàíèå ïïîäîáíîé ââîçìîæíîñòè ääëÿ ïïîñòðîéêè ççäàíèé �� îîäèí ððàáîòÿãà ííà÷èíàåò
ñòðîèòåëüñòâî, àà ääàëüøå ììîæíî, ùùåëêàÿ ïïî ññòðîéïëîùàäêå, ääîáàâëÿòü ççîä÷èõ, ííå ððà-
çûñêèâàÿ èèõ ïïî ââñåé êêàðòå. ÍÍî ääî ýýòîãî ààâòîðû EEmpire EEarth III ííå ääîäóìàëèñü.

ÇÈÌÓØÊÀ-ÇÇÈÌÀ. ÔÔÓÒÓÐÈÑÒÈ-
×ÅÑÊÀß, ÍÍÎ ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ ßßÄÅÐÍÀß.

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß ÏÏÎÄÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÍÍÀÌ, ××ÒÎ
ÍÀ ÒÒÐÅÍÈÐÎÂÊÓ ÎÎÄÍÎÃÎ ÄÄÆÅÉÌÑÀ ÁÁÎÍÄÀ
ÍÀÄÎ ÏÏÎÒÐÀÒÈÒÜ ÑÑÎÐÎÊ ÁÁÎ×ÅÊ ÍÍÅÔÒÈ.

ÏÐÈ ÒÒÀÊÈÕ ÑÑÊÎÏËÅÍÈßÕ ÂÂÎÉÑÊ, ÂÂÇÐÛÂÎÂ ÈÈ ÏÏÎÃÎÄÍÛÕ
ÝÔÔÅÊÒÎÂ ÈÈÃÐÀ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÒÒÎÐÌÎÇÈÒÜ ÄÄÀÆÅ ÍÍÀ ÌÌÎÙÍÛÕ
ÌÀØÈÍÀÕ. ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÑÑÍÈÆÀÒÜ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÃÃÐÀÔÈÊÈ.

Empire Earth 

Settlers: The Heritage of Kings 
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ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

Ñ ØÀØÊÀÌÈ ÍÀ
ÒÀÍÊÈ? ÄÄÀ, Â EMPIRE
EARTH II ÈÈ ÍÅ ÒÀÊÎÅ

ÁÛÂÀÅÒ!



âòîðûõ, îíè îáëàäàþò ïîëåçíûìè ñïî-
ñîáíîñòÿìè, èíîãäà çàáàâíî ïàðîäèðó-
þùèìè ðåàëüíûå ïîäðîáíîñòè èç áè-
îãðàôèè ÷åëîâåêà-ïðîòîòèïà. Ìíîãî-
ñòðàäàëüíûé Áèñìàðê, íàïðèìåð, «÷è-
òàåò ëåêöèè», óëó÷øàÿ ýôôåêòèâíîñòü
óíèâåðñèòåòîâ, ðÿäîì ñ êîòîðûìè íà-
õîäèòñÿ, à Òåääè Ðóçâåëüò ïî÷åìó-òî
ìîæåò ëå÷èòü îêðóæàþùèõ.

ÂÐÅÌÅÍÀ
Èãðà îõâàòûâàåò, íè ìíîãî íè ìàëî, 15
ýïîõ � îò êàìåííîãî äî ñèíòåòè÷åñêîãî
âåêà. Â êàæäîé ýïîõå � ñâîè èçîáðåòå-
íèÿ, ñòðîåíèÿ è âèäû âîéñê. Ïåðåìíî-
æèâ 15 ýð íà 14 íàðîäîâ, ïîëó÷àåì (â
òåîðèè) 210 ðàçëè÷íûõ «êóëüòóð». Íà
äåëå îòëè÷èÿ ñâîäÿòñÿ ê òðåì óíèêàëü-
íûì âèäàì âîéñê äëÿ êàæäîãî íàðîäà,
à òàêæå «èñòîðè÷åñêè âûâåðåííûì»
îñîáåííîñòÿì, âðîäå ïîâûøåííîé ìî-
ðàëüíîé óñòîé÷èâîñòè êîðåéöåâ. Êðî-
ìå òîãî, âñå êóëüòóðû îáúåäèíåíû â
÷åòûðå öèâèëèçàöèè (çàïàäíóþ, áëèæ-

íåâîñòî÷íóþ, äàëüíåâîñòî÷íóþ è öåíò-
ðàëüíîàìåðèêàíñêóþ), êàæäàÿ èç êîòî-
ðûõ îáëàäàåò ñâîèìè ïðåèìóùåñòâà-
ìè, à òàêæå ìîæåò âîçâîäèòü óíèêàëü-
íûå âåëèêèå ñîîðóæåíèÿ � îò Ïàðôå-
íîíà äî Ïåíòàãîíà. Ðàçðàáîò÷èêè òðó-
äèëèñü íå ïîêëàäàÿ ðóê, èçâàÿâ äëÿ
öèâèëèçàöèé è áîëüøèíñòâà ýïîõ îñî-
áûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé è çäàíèé. Ïî-

áî÷íûì ýôôåêòîì ñòàëî òî, ÷òî âìåñ-
òî âíåøíåãî âèäà îäíîé, íàïðèìåð,
ðàòóøè, ïðèõîäèòñÿ çàïîìèíàòü îêîëî
äåñÿòêà èçîáðàæåíèé çäàíèé ðàçíûõ
âðåìåí è íàðîäîâ.
Íà÷èíàÿ ñ «öèôðîâîãî âåêà», èñòî-
ðèÿ ñïóñêàåò ôàíòàçèþ àâòîðîâ ñ
ïîâîäêà, è íà ñöåíå ïîÿâëÿþòñÿ
ïëàçìåííûå ìîðòèðû, óíèâåðñàëü-
íûå ñîëäàòû è ðîáîòû ñ èìåíàìè
ãðå÷åñêèõ áîãîâ. Íî îñíîâíîå äîñ-
òîèíñòâî Empire Earth II � â òîì, ÷òî
ïóòü «îò êàðåòû äî ðàêåòû» òåîðå-
òè÷åñêè ìîæíî ïðîéòè â îäíîé ìèñ-
ñèè. Òîëüêî âîò âñòðîåííûå ñöåíà-
ðèè ýòîãî ñäåëàòü è íå ïîçâîëÿþò.

Ñëó÷àéíî ãåíåðèðóåìûå êàðòû òî-
æå íå ðàñïîëàãàþò ê ìíîãî÷àñîâî-
ìó ðàçâèòèþ, òàê êàê óñëîâèÿ ïîáå-
äû � áóäü òî «öàðü ãîðû» èëè äàæå
«ïðåâîñõîäñòâî» � íå íàöåëåíû íà
ìíîãîâåêîâîå ñòàíîâëåíèå öèâèëè-
çàöèè, è ìîãóò áûòü äîñòèãíóòû â
ðàìêàõ îäíîé-äâóõ ýïîõ. Âîçìîæíî,
èãðó îãðàíè÷èâàåò ñàì ôîðìàò
ñòðàòåãèè â ðåàëüíîì âðåìåíè, è
îíà çàäûõàåòñÿ â æàíðîâûõ ðàì-
êàõ. Empire Earth II âûãëÿäèò «äâèæ-
êîì ñ ïðèìåðàìè», îáúåìíûìè è
êà÷åñòâåííûìè, íî ñëóæàùèìè
ëèøü èëëþñòðàöèåé ïîäëèííûõ
âîçìîæíîñòåé èãðû. 

Empire Earth IIÎÁÇÎÐ

Îáèäíî çà äåðæàâó
Ïîäáîðêà ääîñòóïíûõ êêóëü-
òóð ââûçûâàåò ææãó÷èé ïïðî-
òåñò îîòñóòñòâèåì ««äîðîãèõ
ðîññèÿí». ÂÂìåñòî ííèõ ííàì
ïðåäëàãàþòñÿ ((ïîìèìî 110
áîëåå òòðàäèöèîííûõ) óóñ-
ïåøíî ââûìåðøèå ïïî ýýòó
ñòîðîíó ýýêðàíà ààöòåêè,
ìàéÿ, èèíêè èè ââàâèëîíÿíå,
äëÿ êêîòîðûõ ïïðèäóìàíû
äàæå ññîâðåìåííûå ññóïåð-
âîéñêà èè ÷÷óäåñà ññâåòà ((âî-
îáùå-òòî, ääîâîëüíî ññêó÷-
íûå èè ááëåêëûå).

ÒÒààìì,, ççàà òòóóììààííààììèè

Ñìåíà ââðåìåí ããîäà èè ïïîãîäíûõ óóñëî-
âèé ââ èèãðå ííå ïïðîñòî ääåêîðàöèÿ �� îîíà
âëèÿåò ííà ââåäåíèå ááîåâûõ ääåéñòâèé. 
Â ïïóðãó, èèçâåñòíîå ääåëî, ââîåâàòü òòðóä-
íåå, èè ääàæå ëëèíåå÷êè ççäîðîâüÿ ííà ññîë-
äàòàõ ððàçëè÷èìû ññ òòðóäîì. ÕÕîðîøî
åùå, ÷÷òî èèíòåðôåéñ òòóìàíîì ííå ççàâî-
ëàêèâàåò.

ÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈß ««ËÈÊÂÈÄÀÒÎÐÎÂ» ÍÍÀÏÎ-
ÌÈÍÀÞÒ ÑÑÏÅÖÍÀÇ ÈÈÇ ««ÂËÀÑÒÈ ÇÇÀÊÎÍÀ».

ÊÐÀÑÍÀß ÀÀÓÐÀ ÂÂÎÊÐÓÃ ÇÇÄÀÍÈß ÐÐÀ-
ÒÓØÈ ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ, ××ÒÎ ÅÅÃÎ ÏÏÛÒÀÞÒ-
Ñß ÇÇÀÕÂÀÒÈÒÜ ÍÍÀØÈ ÂÂÎÉÑÊÀ.

ÍÀ ÎÎÁËÎÆÊÓ ÈÈÃÐÛ ÄÄÎËÆÍÀ ÁÁÛËÀ
ÏÎÏÀÑÒÜ ÈÈÌÅÍÍÎ ÝÝÒÀ ÑÑÖÅÍÀ.
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Èãðà îîõâàòûâàåò, ííè ììíîãî ííè ììàëî,
ïÿòíàäöàòü ýýïîõ �� îîò êêàìåííîãî ääî
ñèíòåòè÷åñêîãî ââåêà.







Áûëî áû èõ ïîáîëüøå...
Ðàçóìååòñÿ, íèêòî íå ñòàë æàäíè-
÷àòü íà áîíóñû � òóò âàì è öåëûå
êóñêè ôèëüìà, õîòü â êèíîòåàòð íå
õîäè, è îãðîìíîå êîëè÷åñòâî àðòà, è
ñåêðåòíûå ìèññèè, êîòîðûå ñàìè ïî
ñåáå ñêó÷íû, çàòî ïîçâîëÿþò âëåçòü
â øêóðó òàêèõ êîëîññîâ äæåäàéñêî-
ñèòõñêîãî ìèðà, êàê Éîäà è Äàðò
Âåéäåð. Äëÿ ñàìûõ îò÷àÿííûõ ðàç-

ðàáîò÷èêè äàæå óìóäðèëèñü âïèõ-
íóòü àëüòåðíàòèâíóþ êîíöîâêó.
Ïðèçíàéòåñü, íå îæèäàëè?

ÍÀ ËÈÖÎ ÓÆÀÑÍÛÉ?
Ãðàôèêà îñòàâëÿåò ñàìûå ïðîòè-
âîðå÷èâûå âïå÷àòëåíèÿ. Ñ îäíîé

ñòîðîíû, âîññîçäàíû, è äîñòàòî÷íî
àêêóðàòíî, âñå îñíîâíûå ëîêàöèè
ôèëüìà, äà è ñïåöýôôåêòû íå
ïîäêà÷àëè. Íî ÷òî ñòðÿñëîñü ñ ìî-
äåëÿìè ãëàâíûõ ãåðîåâ, à çàîäíî è
âñåõ òåõ, ñ êåì èì ïðèäåòñÿ ñðà-
æàòüñÿ? Ëèöà Ýíàêèíà è Îáè-Âàíà
åùå óçíàâàåìû (õîòÿ ðóêè-íîãè
áåäíÿã çàñòàâëÿþò âñïîìíèòü
ñêàçêó ïðî ãîâîðÿùèé ïåíü ñ íî-
ñîì-ñó÷êîì), îñòàëüíûì ïîâåçëî
êóäà ìåíüøå � ïîñìîòðèòå íà Ìåé-
ñà Âèíäó, íåóæåëè Ñýìþýëü
Ë.Äæåêñîí íàñòîëüêî ïëîõ? 
Ïðî ìóçûêó ðàññêàçûâàòü íåèíòå-
ðåñíî. È òàê ïîíÿòíî, ÷òî îíà íîòà
â íîòó ïîâòîðÿåò ñàóíäòðåê ôèëü-
ìà, ëèøü èçðåäêà ïîçâîëÿÿ ñåáå
êàêèå-òî îòêëîíåíèÿ îò ãåíåðàëüíî-
ãî êóðñà ïàðòèè. Íî, íàâåðíîå, ýòî
äàæå õîðîøî.

ÒÅÌÍÀß ÑÒÎÐÎÍÀ ÏÎÁÅÆÄÀÅÒ
Òå, ó êîãî ïðè îäíîì óïîìèíàíèè
«Çâåçäíûõ âîéí» çàêèïàåò êðîâü,
ïî÷òè íàâåðíÿêà çàêðîþò ãëàçà íà
âñå íåñóðàçíîñòè Revenge of the
Sith. Îñòàëüíûì, âêëþ÷àÿ ãëàâðåäà
«ÑÈ», ðåêîìåíäóåòñÿ ïîäîæäàòü áî-
ëåå äîñòîéíîé ïðååìíèöû êëàññè-
÷åñêîé Super Empire Strikes Back
äëÿ SNES. 
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ÊÊóóääàà ïïððîîïïààëë CCooooppeerraattiivvee??

Âîïðîñ, êêîíå÷íî, èèíòåðåñíûé. ÏÏî êêàêèì-òòî ññâîèì, ííèêîìó ííå èèçâåñòíûì ïïðè÷èíàì, ââ
The CCollective ððåøèëè èèñêëþ÷èòü ââîçìîæíîñòü ññîâìåñòíîãî ïïðîõîæäåíèÿ ññþæåòíîé
÷àñòè èèãðû. ÈÈ ääàæå ïïðåäóñìîòðåëè ««äîñòîéíóþ» ççàìåíó: ââàñ èè ââàøåãî ííàïàðíèêà ççà-
ïèðàþò ââ êêðîøå÷íîé êêîìíàòå èè ííà÷èíàþò ççàïóñêàòü îîäèí ççà ääðóãèì ââðàæåñêèå îîòðÿ-
äû. ××åðåç ííåêîòîðîå ââðåìÿ êêîìíàòó îîòêðîþò èè ïïîçâîëÿò ïïåðåéòè ââ ííîâîå ïïîìåùåíèå,
ãäå ââåñü ïïðîöåññ ïïîâòîðèòñÿ. ÑÑâåæî, ííè÷åãî ííå ññêàæåøü. ÄÄëÿ ïïðèâåðåä ååñòü ððåæèì
äóýëè: ââûáèðàéòå ëëþáîãî èèç ääîñòóïíûõ óó÷àñòíèêîâ ((óâû, èèõ ííåìíîãî) �� èè ââïåðåä, ííà
àðåíó, ïïðîâåðÿòü, êêòî ââëàäååò øøàøêîé ëëó÷øå.

ÑÒÐÀÑÒÍÛÌ ÏÏÎÖÅËÓÅÌ ÇÇÄÅÑÜ ÈÈ ÍÍÅ ÏÏÀÕÍÅÒ. ÍÍÅ ÕÕÎÒÈÒÅ ÓÓÃÎÄÈÒÜ
Â ÑÑÌÅÐÒÅËÜÍÛÅ ÎÎÁÚßÒÈß �� ÄÄÅÐÆÈÒÅÑÜ ÎÎÒ ÝÝÒÈÕ ÐÐÅÁßÒ ÏÏÎÄÀËÜØÅ.

ÊËÎÍÈÐÎÂÀÍÍÀß ÏÏÅÕÎÒÀ ��
ÎÒËÈ×ÍÛÅ ÌÌÀËÜ×ÈÊÈ ÄÄËß ÁÈÒÜß.

ÎÒ ÓÓÄÀÐÎÂ ÑÑÈËÛ ÄÄÐÎÉÄÛ ÐÐÀÇËÅ-
ÒÀÞÒÑß, ÑÑËÎÂÍÎ ÊÊÓÊËÛ.

×òî ççà ááîëåçíü ïïîðàçèëà ïïî÷òåííîãî
Îáè-ÂÂàíà èè ååãî ììîðàëüíî ííåóñòîé÷èâîãî
ó÷åíèêà?

Constantine 

The LotR: The Return of the King 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: puzzle/rhythm/action/sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEJapan
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eyetoy.com/monkeymania

EyeToy: Monkey Mania

EyeToy: Monkey ManiaÎÁÇÎÐ

Ñåãîäíÿ ããîñïîäèí ððàñïëà÷èâàåòñÿ ììàêàêàìè!

Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru

100 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGE

ÎÎñíîâíûì ïðîèçâîäèòåëåì
èãð äëÿ êàìåðû EyeToy îñòà-
åòñÿ ñàìà Sony Computer

Entertainment � íàäåæäû íà ìàññî-
âóþ ïîääåðæêó òåõíîëîãèè íåçàâè-
ñèìûìè ðàçðàáîò÷èêàìè îïðàâäà-
ëèñü, ñêàæåì òàê, ÷àñòè÷íî. Óäà÷-
íàÿ Sega Superstars âûãëÿäèò ñêî-
ðåå èñêëþ÷åíèåì èç ïðàâèë, íåæå-
ëè ïðåäñòàâèòåëüíèöåé ñîíìà êà÷å-
ñòâåííûõ EyeToy-ïðîåêòîâ, êîòîðûé
íàì îáåùàëè. Â SCE, òåì íå ìåíåå,
íå óíûâàþò è ïîäêëþ÷àþò âñå íî-
âûå âíóòðåííèå ðåñóðñû ê ñîçäà-
íèþ èãðóøåê äëÿ ñâîåãî ãîëóáîãëà-
çîãî ãàäæåòà. Íûíåøíåãî íàøåãî
ïàöèåíòà íàòâîðèëè àâòîðû ñåðèè
Ape Escape (Saru Getchu), íåâåðîÿò-
íî ïîïóëÿðíîé â ßïîíèè è ÷óòü ìå-
íåå ëþáèìîé çàïàäíûìè èãðîêàìè.
Åñëè â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ ýòîãî
öèêëà (âêëþ÷àÿ ìàëîèçâåñòíîå îò-
âåòâëåíèå Metal Gear Solid 3: Snake
Eater) èãðîêè îòòà÷èâàëè íàâûêè
ëîâëè ñóìàñøåäøèõ îáåçüÿí ñ ðàç-
íîöâåòíûìè ìèãàëêàìè íà ãîëîâàõ,
òî çäåñü íàñ ïðèãëàøàþò íà îñòðîâ,
ãäå ñ ìàêàêàìè ïðèäåòñÿ ñîñòÿçàòü-
ñÿ â ïÿòè äåñÿòêàõ ìèíè-èãð, ïî-ðàç-
íîìó èñïîëüçóþùèõ òåõíîëîãèþ îá-
ðàáîòêè ïîñòóïàþùåãî ñ êàìåðû
èçîáðàæåíèÿ. 
Îïðåäåëåííî ïðåäïî÷òèòåëüíà ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà: ãåéìåðû
ïóòåøåñòâóþò ïî òðåì êàðòàì, ïî-
ïåðåìåííî êðóòÿ ðóëåòêó è âûáèðàÿ
óðîâíè â ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå; ìíî-
ãèå ìèíè-èãðû èçíà÷àëüíî íåäîñ-
òóïíû è îòêðûâàþòñÿ ïî ìåðå íàáî-

ðà îáåçüÿí, âûñòóïàþùèõ òóò â ðî-
ëè ñâîåîáðàçíîé âàëþòû. Âûáîð èã-
ðóøåê ãðîìàäíûé: õîêêåé ñî âçðû-
âàþùåéñÿ øàéáîé, ìåòàíèå ÿùè-
êîâ, ïðûæêè â âûñîòó, ñêîðîñòíîå
øèíêîâàíèå áàíàíîâ, áåéñáîë, íàê-
ðó÷èâàíèå ïàðèêîâ, êàðàòå, ìóçèöè-
ðîâàíèå, ëàêîêðàñî÷íûå áàòàëèè,
áîóëèíã, áåã íàïåðåãîíêè, ìåòàíèå
ñíåæêîâ, äàéâèíã â äóõå Donkey
Kong Country è ìíîãîå, ìíîãîå äðó-
ãîå. ×àñòî âàøåìó èçîáðàæåíèþ îò-
âåäåíà íà ýêðàíå ëèøü ìàëàÿ
÷àñòü, îñòàëüíîå çàíèìàþò ÿðêèé
ôîí è 3D-ìîäåëü ïåðñîíàæà � ðàç-
ðàáîò÷èêè ïðîåêòîâ äëÿ EyeToy
äàâíî ñìåêíóëè, ÷òî ñ ôóíêöèÿìè
«öèôðîâîãî çåðêàëà» ïåðåáàðùè-
âàòü íå ñòîèò, à öåíòðîâûì ãåðîåì
ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî äîëæåí
áûòü ñàì ãåéìåð. Ðàçóìååòñÿ, äîñ-
òóïíû âñÿêèå ïðèÿòíûå ìåëî÷è,
âðîäå âîçìîæíîñòè ñôîòîãðàôèðî-
âàòüñÿ äëÿ òàáëè÷êè ïîäñ÷åòà î÷-
êîâ, èçó÷èòü âûâîäîê ïîäêîíòðîëü-
íûõ ïðèìàòîâ è íàêóïèòü ëîâóøåê,
ñïîñîáíûõ îñòàíîâèòü ïîáåäíîå
øåñòâèå ñîïåðíèêîâ.

Ñâîåîáðàçíûé îòâåò SCEI íà ñåðèàë
Mario Party îò Nintendo, ñáîðíèê ìè-
íè-èãð EyeToy: Monkey Mania ïîëó-
÷èëñÿ äîñòàòî÷íî ðàçíîîáðàçíûì è
âåñåëûì, ÷òîáû ãàðàíòèðîâàòü ÷àñ-
äâà âåñåëüÿ íà áîëüøèõ âå÷åðèí-
êàõ. ×åðåç äâà ÷àñà íàñêó÷èò âóñ-
ìåðòü, íî âåäü è Mario Party áûñòðî
ïðèåäàåòñÿ. Îáåçüÿíû îò Sony ñ
÷åñòüþ âûïîëíÿþò ñâîå ïðåäíàçíà-
÷åíèå, çàñòàâëÿÿ íàñ ïðûãàòü ïåðåä
òåëåâèçîðîì è ðæàòü. À áîëüøåãî-
òî îò íèõ è íå òðåáîâàëîñü. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èìååò ñìûñë ðàñ÷åõëÿòü òîëüêî ïðè áîëüøîì
ñêîïëåíèè äðóçåé.

7.0

ÎÎññîîááààÿÿ êêààòòååããîîððèèÿÿ

×åì ááîëüøå ïïîÿâëÿåòñÿ ïïðîåêòîâ ääëÿ
EyeToy, òòåì ññëîæíåå ââûñòàâëÿòü èèì
íàø ññòàíäàðòíûé ððåéòèíã ïïî ääåñÿòèáàë-
ëüíîé øøêàëå. ÊÊàêèìè ááû ððàçíûìè îîíè
íè ááûëè, óó ââñåõ ýýòèõ èèãð ååñòü îîáùèé ííå-
äîñòàòîê: îîíè òòåðÿþò ññâîé øøàðì, ììî-
ìåíòàëüíî ááëåêíóò ââíå ««âå÷åðèíî÷íî-
ãî» êêîíòåêñòà.

ÂÎ ÌÌÍÎÃÈÕ ÈÈÃÐÀÕ ÃÃÅÉÌÅÐÀ
ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ.

ØÓÁÈÑÜ, ÐÐÅÁÇÀ, �� ÃÃÐÀÍÀÒÀ
ÂÌÅÑÒÎ ØØÀÉÁÛ!

ÒÈÒÀÍÈ×ÅÑÊÈÕ ÓÓÑÈËÈÉ
ÒÐÅÁÓÅÒ ÏÏÎÄÍßÒÈÅ ØØÒÀÍÃÈ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

EyeToy: Play 2 

Ñûãðàòü â ôóòáîë âî äâîðå 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Âñå òðàäèöèîííûå ïëþñû EyeToy: âåñåëî èãðàòü, êîãäà ëþäè ñìîòðÿò. 
Îáåçüÿíû âîîáùå õîðîøè.

Ìèíóñû:
Íåñìîòðÿ íà âñå ïîïûòêè ðàñòÿíóòü óäîâîëüñòâèå, 
áûñòðî ïðèåäàåòñÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2





ÂÂòîðîé ýïèçîä Xenosaga � èñ-
òîðèÿ áåç íà÷àëà è êîíöà,
ïðîäîëæåíèå ãðàíäèîçíîé ñà-

ãè, ïðèáëèæàþùåå íàñ, õî÷åòñÿ âå-
ðèòü, ê äîñòîéíîìó åå ôèíàëó. Èãðà
áîëåå ñàìîñòîÿòåëüíàÿ, íåæåëè
Final Fantasy X-2, íî, óâû, íå ñòîëü
áåçóïðå÷íî îòøëèôîâàííàÿ ïîä öå-
ëåâóþ àóäèòîðèþ � ïîêëîííèêîâ
ïåðâîé ÷àñòè. Èçáàâëÿÿñü îò íåäîñ-
òàòêîâ «Âîëè ê âëàñòè», àâòîðû «Çà
ãðàíüþ äîáðà è çëà» çà÷àñòóþ óäà-
ëÿëè áîëüíûå îðãàíû ãåéìïëåÿ öå-
ëèêîì, íå óòðóæäàÿ ñåáÿ èõ ëå÷åíè-
åì. Äâà øàãà âïåðåä è òðè íàçàä �
òàê ìîæíî îöåíèòü ðåçóëüòàò.
Âòîðîé ýïèçîä íà÷èíàåòñÿ ðîâíî

òàì æå, ãäå çàêîí÷èëñÿ ïåðâûé. Âû-
èãðàâ ïåðâîå ñðàæåíèå â íåîáúÿâ-
ëåííîé åùå âîéíå, êîìïàíèÿ ÊÎÑ-
ÌÎÑ, Ñèîí è åå äðóçåé îòïðàâè-
ëàñü èçâëåêàòü ñåêðåòíûå äàííûå
èç ìîçãà äåâî÷êè-àíäðîèäà ÌÎÌÎ.
Íî îíè èíòåðåñíû äàëåêî íå òîëüêî
èì... Êàçàëîñü áû, íè÷åãî íåîáû÷-
íîãî â òàêîé çàâÿçêå ñþæåòà íåò, è
ïðîïóñòèâøèå ïåðâûé ýïèçîä ãåé-
ìåðû ìîãóò íà÷àòü ñðàçó ñî âòîðî-
ãî. Îäíàêî, ýòî íå ñîâñåì òàê. Äåëî
íå ñòîëüêî â îòñóòñòâèè ôîðìàëü-
íîãî ïðåäñòàâëåíèÿ ïåðñîíàæåé (à
ýòî åùå êèáîðã Çèããè, àíãåëîïîäîá-
íîå ñóùåñòâî ïî èìåíè õàîñ è
èñêóññòâåííûé ìàëü÷èê Äæóíèîð ñ

íå ïîäâåðæåííûì ñòàðåíèþ òåëîì),
ñêîëüêî â ñòðóêòóðå ñþæåòà. Áîëü-
øóþ ÷àñòü èãðû çàíèìàþò ôëýøáå-
êè � èñòîðèè î ïðîøëîì ïåðñîíà-
æåé. Îòâå÷àÿ íà ìíîãèå âîïðîñû,
îñòàâøèåñÿ ó òåõ, êòî ïðîøåë ïåð-
âûé ýïèçîä, îíè ìîãóò ïîêàçàòüñÿ
ïðèòÿíóòûìè çà óøè è íåïîíÿòíûìè
íîâè÷êàì.
Îá èçìåíåíèè äèçàéíà ïåðñîíàæåé,
â îñîáåííîñòè � äåâóøåê, âû óæå
íàâåðíÿêà íàñëûøàíû, íî âèçóàëü-
íàÿ ïðèâëåêàòåëüíîñòü âòîðîãî ýïè-
çîäà îáåñïå÷èâàåòñÿ íå òîëüêî
ýòèì. Ïðèòîì, ÷òî ñþæåòíûå ðîëèêè
íà äâèæêå ïî-ïðåæíåìó çàíèìàþò
î÷åíü ìíîãî âðåìåíè � îäèí ìîæåò
äëèòüñÿ äåñÿòü èëè äàæå äâàäöàòü
ìèíóò, � îíè ñòàëè çíà÷èòåëüíî áî-
ëåå äèíàìè÷íûìè. Ðàçãîâîðû â îáÿ-
çàòåëüíîì ïîðÿäêå ïåðåìåæàþòñÿ
îòëè÷íî ïîñòàâëåííûìè ïîåäèíêà-
ìè � ñ èñïîëüçîâàíèåì ìå÷åé, îãíå-
ñòðåëüíîãî îðóæèÿ, íà èñòðåáèòå-
ëÿõ. Â ïðåääâåðèè ðåëèçà òðåòüåãî
ýïèçîäà «Çâåçäíûõ âîéí» íàçâàòü
íåêîòîðûõ ãåðîåâ «ÿïîíñêèìè äæå-
äàÿìè» âïîëíå óìåñòíî. Íî åñòü ó
èãðû è ïðîáëåìà: äâèæîê îñòàëñÿ
ïðåæíèì, ñî âñåìè ñâîèìè ïëþñàìè
è ìèíóñàìè. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî õîòü
ìîäåëè ïåðñîíàæåé è áåçóïðå÷íû,
ìèìèêà è æåñòèêóëÿöèÿ áåäíû; âî
ìíîãèõ äèàëîãàõ íåñïîñîáíîñòü ãå-
ðîåâ âûðàçèòü ïðåäïîëàãàþùèåñÿ
ñöåíàðèåì ÷óâñòâà ðàçäðàæàåò.
Äîñòóïíûå äëÿ èññëåäîâàíèÿ ëîêà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith Soft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://namco-ch.net/xenosaga2

Xenosaga Episode II: 
Jenseits von Gut und Bose

Xenosaga Episode II: Jenseits von Gut und BoseÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîñòî î÷åíü-î÷åíü õîðîøàÿ êîíñîëüíàÿ
RPG. Äîñòîéíà èìåíè Xenosaga Episode I: Der
Wille zur Macht.

Ïëþñû:
Íîâàÿ îòëè÷íàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, 
ãëóáîêèé ñþæåò, âïå÷àòëÿþùèé âèäåîðÿä.

Ìèíóñû:
Âðÿä ëè ïîäîéäåò ëþäÿì, íå âèäåâøèì ïåðâûé ýïèçîä. Ìíîãèå âòîðîñòåïåííûå 
ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ óïðîùåíû ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ìèíè-èãðû
Ñïóñòÿ ääåñÿòîê ÷÷àñîâ ïïîñ-
ëå ííà÷àëà èèãðû, ÑÑèîí
íàòêíåòñÿ ííà ÷÷åëîâåêà èèç
îðãàíèçàöèè, ïïîìîãàþùåé
ëþäÿì ææèòü ëëó÷øå. ÂÂñòó-
ïèâ ââ ííåå, ââû ïïîëó÷èòå
äîñòóï êê ññàìûì ððàçíûì
êâåñòàì, ââ ððàìêàõ êêîòîðûõ
ïðèäåòñÿ èèñêàòü ïïîäàðêè
äëÿ ââëþáëåííûõ èè ïïåðåäà-
âàòü ïïðèâåòû ááàáóøêàì îîò
ëþáèìûõ ââíóêîâ ((óòðè-
ðóþ, ððàçóìååòñÿ). ÌÌíîãî
îáùåíèÿ ññ NNPC èè ááåãîòíè
ïî ëëîêàöèÿì ããàðàíòèðóåò-
ñÿ, ððàâíî êêàê èè ööåííûå
ïðèçû.

ÌÌóóççûûêêàà èè ððåå÷÷üü

Ê ññîæàëåíèþ, ââ ññàóíäòðåêå ââòîðîãî ýýïèçî-
äà ââû ííå ííàéäåòå òòðåêîâ îîò êêîìïîçèòîðà
ßñóíîðè ÌÌèöóäû. ÑÑèíäçè ÕÕîñåé èè ÞÞêè
Êàäçèóðà ïïîñòàðàëèñü ííà ññëàâó, ííî ââñå ææå
èõ òòâîðåíèÿ ììåíåå ññîîòâåòñòâóþò ääóõó èèã-
ðû. ÈÈçìåíåíèÿì ïïîäâåðãñÿ èè ññîñòàâ ààêòå-

ðîâ, îîçâó÷èâàþùèõ ààíãëèéñêóþ ââåðñèþ. ÂÂ
íåêîòîðûõ ññëó÷àÿõ ýýòî ïïîøëî ííà ïïîëüçó
(íàïðèìåð, õõàîñ ããîâîðèò êêóäà óóáåäèòåëü-
íåå), ââ ääðóãèõ �� ííåò ((âåðíèòå ññòàðóþ ÊÊÎÑ-
ÌÎÑ!). ÂÂïðî÷åì, ââ ööåëîì ççâóêîâîå ññîïðî-
âîæäåíèå óó èèãðû �� ááîëåå ÷÷åì õõîðîøåå.

ÁÎÅÂÊÀ ÂÂÎ ÂÂÒÎÐÎÉ ××ÀÑÒÈ ËËÓ×ØÅ ÏÏÐÎÄÓÌÀÍÀ, ÈÈ
ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÐÈßÒÍÛÅ ÂÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈß.

ÃÐÅÌÓ×Àß ÑÒÈËÈÑÒÈ×ÅÑÊÀß ÑÌÅÑÜ ÈÇ ÕÀÉ-ÒÒÅÊÀ
È ÔÔÝÍÒÅÇÈ ÌÌÍÎÃÈÌ ÏÏÐÈØËÀÑÜ ÏÏÎ ÄÄÓØÅ.

Íèöøå ïïðîäîëæàåò èèäòè ââ ììàññû �� ââñëåä ççà ««Âîëåé êê ââëàñòè» ââûõîäèò ««Çà ããðàíüþ ääîá-
ðà èè ççëà». ÒÒàê ïïåðåâîäÿòñÿ ïïîäçàãîëîâêè ääâóõ ÷÷àñòåé XXenosaga, ååñëè êêòî ííå ââ êêóðñå.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

102 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



öèè âûãëÿäÿò íå õóæå, íî è íå ëó÷-
øå, ÷åì â èãðå äâóõëåòíåé äàâíîñòè.
Áðîäèòü ïî òåì æå óðîâíÿì, ÷òî è â
ïåðâîì ýïèçîäå, âàñ íå çàñòàâÿò �
âñå-òàêè, ýòî íå Final Fantasy X, �
íî ïðååìñòâåííîñòü äèçàéíà îùó-
ùàåòñÿ. Ëîêàöèè, îäíàêî, ïîñòðîå-
íû òàê, ÷òî ðàçðóøàåìûõ îáúåêòîâ
íà íèõ íåñêîëüêî ìåíüøå, ÷åì ðàíü-
øå, ðàâíî êàê è ëîãè÷åñêèõ çàãàäîê.
Èäåÿ ñ ñåêðåòíûìè äâåðüìè (ïîÿâè-
ëèñü èç-çà áàãîâ â ïðîãðàììå ðîáî-
òîâ-ñòðîèòåëåé), ê êîòîðûì íàäî èñ-
êàòü ñïåöèàëüíûå êëþ÷è, ïîëó÷èëà
ïðîäîëæåíèå; îäíî ëèøü íåïîíÿòíî �
òåïåðü îíè âñòðå÷àþòñÿ íå òîëüêî â
ðóêîòâîðíûõ îáúåêòàõ, íî è «íà ïðè-
ðîäå». À ýòî, êàê íè êðóòè, ïðîòèâî-
ðå÷èò ñþæåòó ïåðâîãî ýïèçîäà.
Íàèáîëåå çíà÷èòåëüíîìó èçìåíåíèþ
ïîäâåðãëàñü ñèñòåìà áîÿ. Õîðîøàÿ â
ïåðâîì ýïèçîäå, âî âòîðîì îíà îñòà-

ëàñü ðîâíî ñòîëü æå ïðèÿòíîé, íî
çàòî êóäà áîëåå îðèãèíàëüíîé. Ñîõ-
ðàíèâ áàçîâûå èäåè (íàïðèìåð,
Event Slots � èêîíêè, ñèìâîëèçèðóþ-
ùèå äîïîëíèòåëüíûå ýôôåêòû, êî-
òîðûìè áóäóò ñîïðîâîæäàòüñÿ àòàêè
íà òåêóùåì õîäó), ðàçðàáîò÷èêè
ñìåíèëè ñòàíäàðòíóþ äëÿ ïîøàãî-
âûõ êîíñîëüíûõ RPG ñèñòåìó áîÿ (à-
ëÿ ñòàðûå Phantasy Star, Chrono
Trigger è Dragon Quest) íà îðèåíòè-
ðîâàííóþ íà êîìáî-ñåðèè � êàê â
Legaia 2: Duel Saga è Breath of Fire:
Dragon Quarter. Ñåðèè â èãðå áûëè è
ðàíüøå, íî òåïåðü áåç óìåëîãî èõ
ïðèìåíåíèÿ ïîáåäèòü äàæå îòðÿä
ïðîñòûõ ìîíñòðîâ ïðîáëåìàòè÷íî.
Êàê â ôàéòèíãàõ, â Xenosaga åñòü
òðè âèäà óäàðîâ � âåðõíèé, ñðåäíèé
è íèæíèé. Èì ñîîòâåòñòâóþò çîíû
ïîðàæåíèÿ A, B è C. Áîëüøèíñòâî
ïåðñîíàæåé âëàäåþò ÷åòûðüìÿ ñòàí-

äàðòíûìè ñåðèÿìè � BB,
BC, CB, CC. Êàæäîìó âèäó
ìîíñòðîâ ñîîòâåòñòâóåò
îäíà-åäèíñòâåííàÿ êîìáè-
íàöèÿ, ïðîáèâàþùàÿ èõ çà-
ùèòó; ñ áîññàìè äåëî îáñ-
òîèò òàê æå, íî óäàðîâ â
êîìáèíàöèè îáû÷íî ÷åòûðå
èëè äàæå áîëüøå. Ñïðàøè-
âàåòñÿ: îòêóäà âçÿëàñü ýòà
öèôðà, åñëè ïåðñîíàæ ìîæåò
áèòü ëèøü äâàæäû? Îòâå÷àþ:
åñëè ïðàâî äåéñòâîâàòü ïåðåõî-
äèò îò îäíîãî âàøåãî ïåðñîíàæà
ê äðóãîìó íå â ïîðÿäêå æèâîé
î÷åðåäè, à ñ ïîìîùüþ èñïîëüçî-
âàíèÿ Boost, òî ñåðèÿ ïðîäîëæà-
åòñÿ. Êðîìå òîãî, ãåðîè ìîãóò òðè
ðàçà ïðîïóñêàòü ñâîé õîä, ÷òîáû
èìåòü âîçìîæíîñòü àòàêîâàòü
ëèøíèé ðàç ïîòîì. Òàêèì îáðà-
çîì, îäíà ñåðèÿ ìîæåò ñîñòîÿòü èç
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÈÇÀÉÍ ÒÒÅÕÍÈÊÈ ÏÏÎÍÐÀÂÈÒÑß ÂÂÑÅÌ
ÖÅÍÈÒÅËßÌ ÔÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÀÀÍÈÌÅ.
ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÄÄÅÂÓØÊÈ ÏÏÎÍÐÀÂßÒÑß ÒÒÎÆÅ.

ÏÎÊÀ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÊÊÎÐÀÁËÈ ÁÁÎÐÎÇÄßÒ ÏÏÐÎÑ-
ÒÎÐÛ ÂÂÑÅËÅÍÍÎÉ, ÌÌÛ ÑÑÒÐÅËßÅÌ ÈÈÇ ËËÓÊÎÂ.

Xenosaga Episode I: Der Wille zur Macht 

Shadow Hearts: Covenant 

ÌÀÑØÒÀÁÍÅÅ, ×ÅÌ

ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÄÅËÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

ÑÊÐÈÏÒÎÂÛÅ ÐÐÎËÈÊÈ ÏÏÎÐÎÉ ÓÓÆ ÎÎ×ÅÍÜ ÄÄËÈÍÍÛÅ,
ÍÎ ÎÎÒ ÝÝÒÎÃÎ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÛÅ.

Â ÝÝÒÈÕ ÈÈÇÓÌÐÓÄÍÛÕ
ÃËÀÇÀÕ ÓÓÒÎÍÓËÎ
ÍÅÌÀËÎ ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ.



15, à òî è áîëåå óäàðîâ. Òèïè÷íàÿ
áèòâà ñ áîññîì âûãëÿäèò òàê: ñíà÷à-
ëà ïåðñîíàæè êîïÿò (Stock) äîïîëíè-
òåëüíûå àòàêè, çàòåì îäèí-äâà áîé-
öà ñâîèìè ñåðèÿìè ïðîáèâàþò çà-
ùèòó âðàãà, à äàëåå íà÷èíàåòñÿ íàñ-
òîÿùåå èçáèåíèå. Íåêîòîðûå ñïåöà-
òàêè íå òîëüêî íàíîñÿò óðîí, íî è
ïîäêèäûâàþò ñóïîñòàòà â âîçäóõ
èëè «ðîíÿþò» íà çåìëþ � â òàêîì
ñîñòîÿíèè îí îñîáåííî óÿçâèì. À åñ-
ëè åùå ïåðåä ñåðèåé íàëîæèòü ïðà-
âèëüíûå çàêëèíàíèÿ íà âðàãîâ è ñî-
þçíèêîâ, òî ýôôåêò áóäåò è âîâñå
ïîðàçèòåëüíûì.
Ñîãëàñèòåñü, ÷òî âñå ýòî âûãëÿäèò
êóäà ïðèâëåêàòåëüíåå ñòàíäàðòíîé
ñõåìû «àòàêóåì, ëå÷èìñÿ, åñëè åñòü
MP � øàðàõàåì ñàìîé ñèëüíîé ìà-
ãèåé, è åùå æäåì íàêîïëåíèÿ ëè-
íåéêè overdrive, à ïîòîì ñíîâà ëå-
÷èìñÿ». Íî åñòü çäåñü ñâîé ïîäâîä-
íûé êàìåíü. Åùå â ïåðâîì ýïèçîäå
áûëî çàìåòíî, ÷òî àòàêóþùèå çàê-
ëèíàíèÿ âî ìíîãîì áåñïîëåçíû � â
îòëè÷èå îò ëå÷åáíûõ è âñïîìîãà-

òåëüíûõ, � èáî ëèøü äóáëèðóþò
îáû÷íûå óäàðû. Íî òàì õîòÿ áû
èìåëèñü ÿðêî âûðàæåííûå ìàãè,
ñëàáûå â ðóêîïàøíîé ñõâàòêå � èì
è êàðòû â ðóêè. Çäåñü ðàçðàáîò÷èêè
ïîïðîñòó ëèøèëè ÌÎÌÎ è Ñèîí
äâóõóäàðíûõ êîìá â íàäåæäå íà òî,
÷òî ãåéìåð áóäåò ðàçâèâàòü èõ
ñâåðõúåñòåñòâåííûå íàâûêè. Ïðè
ýòîì ñòàíäàðòíûå àòàêè ó âñåõ ïåð-
ñîíàæåé íå ïîääàþòñÿ óëó÷øåíèþ �
ñ ÷åì íà÷àëè èãðó, ñ òåì è çàêîí-
÷èì. Ýòî ìàëî âëèÿåò íà áàëàíñ, îä-
íàêî òåðÿåòñÿ ýñòåòè÷åñêîå óäî-
âîëüñòâèå îò íîâûõ ïðèåìîâ.
Ñ ðàçâèòèåì ñïîñîáíîñòåé äåëà òàê-
æå îáñòîÿò ñòðàííî. Ðàíåå â èãðå ó
êàæäîãî ãåðîÿ áûëî ñâîå óíèêàëü-
íîå äåðåâî íàâûêîâ, ïî êîòîðîìó
ìîæíî áûëî ïðîèçâîëüíî ïåðåäâè-
ãàòüñÿ. Ñåé÷àñ ëþáîé ñ ñàìîãî íà-
÷àëà ìîæåò ó÷èòü ÷òî óãîäíî � ýòî
ñèëüíî îáåñêóðàæèâàåò. Âîçíèêàåò
æåëàíèå ïîëó÷èòü ñðàçó ñàìûå èí-
òåðåñíûå íàâûêè, íî áûñòðî âûÿñ-
íÿåòñÿ, ÷òî èõ íå òàê óæ ìíîãî. Íåò

è ñòèìóëà ñèëüíî ñïåöèàëèçèðîâàòü
ãåðîåâ � â îòëè÷èå îò Sphere Grid èç
FFX (ãäå òàêæå âñå ñïîñîáíîñòè áû-
ëè äîñòóïíû ëþáîìó � ïðîêà÷èâàòü-
ñÿ òîëüêî äîëãî íàäî), ïåðåñêàêè-
âàòü ñ îäíîãî êëàññà çàêëèíàíèé íà
äðóãîé ìîæíî ïðîèçâîëüíî; íèêàêî-
ãî «ïóòè ðàçâèòèÿ» íåò. Ôóíêöèîíè-
ðóåò òàêàÿ ñèñòåìà íåïëîõî, áàëàíñ
íèêîèì îáðàçîì íå íàðóøàåòñÿ, íî
ðàçðàáîò÷èêè òàêèì ðåøåíèåì óï-
ðîñòèëè èãðó òàì, ãäå åå ñòîèëî óñ-
ëîæíèòü. Çàòî âîò ñ ðàçðåêëàìèðî-
âàííûìè ñîâìåñòíûìè àòàêàìè
âûøëî ñîâñåì èíà÷å: îäíà èç íèõ
äàåòñÿ ãåéìåðó ñðàçó, çàòî âñå îñ-
òàëüíûå íåâîçìîæíî îòêðûòü ïðîñ-
òîé ïðîêà÷êîé � íóæíî âûïîëíÿòü
ñïåöèàëüíûå ìèíè-êâåñòû, ðàçáðî-
ñàííûå ïî âñåé èãðå. Â ïåðâîì ýïè-
çîäå Xenosaga, íàïîìíþ, òàêèå
ñëîæíîñòè áûëè íóæíû, ëèøü åñëè
õîòåëîñü ïîëó÷èòü óëüòèìàòèâíóþ
àòàêó ðîáîòîì-òðàíñôîðìåðîì.
Åùå îäíî íîâîââåäåíèå, î êîòîðîì
õîòåëîñü áû ðàññêàçàòü, � îòñóò-

ñòâèå â èãðå ìàãàçèíîâ è ñâåäåíèå ê
ìèíèìóìó ôàêòîðà ýêèïèðîâêè. Íå
òî ÷òîáû îá ýòîì ñòîèëî æàëåòü �
ýêîíîìèòñÿ íåìàëî âðåìåíè, êîòî-
ðîå èíà÷å ïîòðàòèëîñü áû íà íàâè-
ãàöèþ ïî ìåíþ, íî óðåçàíèå ôè÷
ðåäêî îêàçûâàåòñÿ â ÷èñëå äîñòî-
èíñòâ èãðû. Ê òîìó æå, èñ÷åçëà åùå
îäíà âàæíàÿ âåùü � âñòðîåííàÿ ýí-
öèêëîïåäèÿ, ðàññêàçûâàþùàÿ âñå î
ìèðå Xenosaga. Â ïåðâîì ýïèçîäå
îíà, êàê ðàç, áûëà íå ñòîëü óæ è
âàæíà, íî âñïîìèíàòü î ñîáûòèÿõ
äâóõëåòíåé äàâíîñòè ñ èíòåðàêòèâ-
íûì ñïðàâî÷íèêîì ïîä ðóêîé ìíå
áûëî áû ãîðàçäî ïðîùå.
Íåäîñòàòêè âòîðîãî ýïèçîäà
Xenosaga, ê ñ÷àñòüþ, íå îòâðàùà-
þò îò èãðû � ëèøü âûçûâàþò íåäî-
óìåíèå. Âåäü êëþ÷åâûå ýëåìåíòû
èãðû � ñþæåò è ñèñòåìà áîÿ � âå-
ëèêîëåïíû. Íà÷àâ çíàêîìèòüñÿ ñ
ìèðîì Xenosaga, âû âðÿä ëè îñòà-
íîâèòåñü íà ïîëïóòè, è ýòî åñòü
ãëàâíûé êîìïëèìåíò äëÿ ëþáîé
ìíîãî÷àñîâîé RPG. Íî, óâû, íà òè-
òóë ëó÷øåé ðîëåâîé èãðû ãîäà,
âòîðîé ýïèçîä (â îòëè÷èå îò ïåðâî-
ãî) ïðåòåíäîâàòü íå ìîæåò. 
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À ãäå ìåõè?
Ïîêëîííèêè ïïåðâîãî ýýïè-
çîäà ææàëîâàëèñü òòî ííà
áåñïîìîùíîñòü ææåëåçíûõ
äðóçåé, òòî, ííàïðîòèâ, ííà
èõ ññëèøêîì ââûñîêèå ááîå-
âûå êêà÷åñòâà. ÄÄèñáàëàíñà,
ïî ììîåìó ððàçóìåíèþ, ííå
áûëî, ííî ððàçðàáîò÷èêè îîá-
ðàòèëè ââíèìàíèå ííà ïïðå-
òåíçèè ããåéìåðîâ. ÂÂìåñòî
A.G.W.S. ââ èèãðå èèìåþòñÿ
áîåâûå ììàøèíû ííîâîãî
òèïà, óó êêàæäîé èèç êêîòîðûõ
åñòü ïïèëîò èè ååãî ííàïàðíèê.
Êîãäà ññþæåòó ááóäåò óóãîä-
íî, ââàñ ííà ííèõ èè ïïåðåñà-
äÿò. ÒÒåïåðü èè îîâöû ññûòû,
è ââîëêè ööåëû.

ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ ÏÏÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÑÑ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÌ
ßÏÎÍÑÊÈÌ ÐÐÀÇÌÀÕÎÌ.
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Íàèáîëåå ççíà÷èòåëüíîìó èèçìåíåíèþ ïïîäâåðãëàñü ññèñòåìà ááîÿ.





Ä àâíî ÿ ïîäîçðåâàë, ÷òî ñå-
ðèè MX è ATV ñîëüþòñÿ âîå-
äèíî. Ñóäèòå ñàìè: èãðîâîé

ïðîöåññ èäåíòè÷åí, òðàññû ïîõîæè,
âñå ðàçëè÷èÿ � â ñðåäñòâå ïåðåäâè-
æåíèÿ è íåáîëüøèõ íåñîâïàäåíèÿõ â
èãðîâûõ ðåæèìàõ. Íó ÷åì íå áðàòüÿ
áëèçíåöû? Îäíàêî îáå ñåðèè õîðî-
øî ïðîäàþòñÿ è ïîëüçóþòñÿ ïîïó-
ëÿðíîñòüþ, çà÷åì æå òåðÿòü äåíüãè?
Âèäèìî, íå âñå òàê ãëàäêî, ðàç èçäà-
òåëè ðåøèëè, ÷òî âðåìÿ íàñòàëî.
Ñðàçó õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî ñóùåñòâåííûõ
îòëè÷èé îò íåäàâíåãî MX Unleashed
çäåñü âû íå íàéäåòå, ïîýòîìó ðàññêà-
çûâàòü ïðî èãðîâîé ïðîöåññ äîëãî íå
áóäó, âñå ïî-ïðåæíåìó. Åñòü êíîïêà
ñöåïëåíèÿ, åñòü ñæàòèÿ àìîðòèçàòî-

ðîâ; ïðûæêè ñîâåðøàþòñÿ, êàê è ðàíü-
øå, òðþêè «âèñÿò» íà òåõ æå êíîïêàõ �
ïðîáëåì ñ ïåðåõîäîì (íè ñ MX, íè ñ
ATV) íå áóäåò íè ó êîãî.
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê èãðà óíàñëåäî-
âàëà îò MX Unleashed. Òàê ÷òî è
çäåñü íèêàêèõ ïåðåñòàíîâîê íå íàá-
ëþäàåòñÿ. Âñå äîâîëüíî ñèìïàòè÷íî,
ãðÿçü ëåòèò, ãîíùèêè ïðûãàþò, òåêñ-
òóðàì âñå òàê æå íå õâàòàåò ÷åòêîñ-
òè. Íî â öåëîì èãðà äåìîíñòðèðóåò
âïîëíå ñîâðåìåííûé óðîâåíü.
Íó âîò, ñ ïåðåæèòêàìè ïðîøëîãî ðà-
çîáðàëèñü, òåïåðü ðàññêàæó âàì, ÷òî
â èãðå åñòü äåéñòâèòåëüíî íîâîãî è
çà÷åì åå ñòîèò êóïèòü. Ïåðâîå, ÷òî
ñðàçó æå áðîñàåòñÿ â ãëàçà, ýòî êî-
ëè÷åñòâî âñåâîçìîæíûõ òðàíñïîðò-

íûõ ñðåäñòâ. Åñëè âû ïîäóìàëè, ÷òî
ðàç óæ â íàçâàíèè ÷èñëÿòñÿ òîëüêî
êðîññîâûå ìîòîöèêëû (îíè æå MX è
êâàäðîöèêëû, îíè æå ATV), òî è åç-
äèòü ìû áóäåì òîëüêî íà íèõ, âû
ãëóáîêî çàáëóæäàåòåñü! Óæå â MX
Unleashed íàì äàâàëè ïîãîíÿòü íà
ñàìûõ ðàçíûõ ìàøèíêàõ. Çäåñü æå
àâòîðû ïîñòàðàëèñü âïèõíóòü â èãðó
âñåãî è ïîáîëüøå, ìû ìîæåì åçäèòü
íà áàããè, íà ãèãàíòñêèõ áèãôóòàõ,
äàæå íà âåðòîëåòàõ è ýëåêòðîìîáè-
ëÿõ äëÿ ãîëüôà! Êîëè÷åñòâî êëàññîâ
ìàøèí è èõ äîñòóïíûõ âàðèàíòîâ ïå-
ðåâàëèâàåò çà ïàðó äåñÿòêîâ. Äðóãîå
äåëî, ÷òî íîðìàëüíî ðóëèòü ïîëîâè-
íîé èç íèõ íåâîçìîæíî. Íàïðèìåð,
ñàìîëåòû è âåðòîëåòû ïðîñòî-íàï-
ðîñòî æèâóò ñâîåé æèçíüþ, óïðàâëå-
íèå òîðìîçèò, ëàãàåò è âîîáùå âñÿ-
÷åñêè ïîðòèò ãåéìåðàì óäîâîëü-
ñòâèå. Ñ íàçåìíîé òåõíèêîé âñå íå
òàê ïëîõî, ïîíÿòíîå äåëî, ÷òî ìîòî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rainbow Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://mxvsatv.com

MX vs. ATV Unleashed

MX vs ATV UnleashedÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äâå ñàìûå ëó÷øèå ýêñòðåìàëüíûå ñåðèè îáú-
åäèíèëèñü. Åñëè âû ëþáèòå ãðÿçü è ïðûæêè,
è ó âàñ íåò MX Unleashed, èãðà äëÿ âàñ.

Ïëþñû:
Îãðîìíûé âûáîð âñåâîçìîæíûõ ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ, ïåðåêî÷åâàâøàÿ 
èç MX Unleashed ôèçèêà, ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ðåæèìîâ, ïîääåðæêà Ñåòè.

Ìèíóñû:
Ïîëîâèíîé áîíóñíîé òåõíèêè óïðàâëÿòü íåâîçìîæíî, îñîáåííî ñàìîëåòàìè. 
Ãåéìïëåé èäåíòè÷åí MX Unleashed, ñëèøêîì ìàëî èçìåíåíèé.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ìóçûêàëüíàÿ 
øêàòóëêà
Â òòàêèõ èèãðàõ, êêàê MMX vvs
ATV, ììóçûêà �� ííå ïïîñëåä-
íåå ññëàãàåìîå óóñïåõà.
×òîáû ïïîääåðæèâàòü ââû-
ñîêèé óóðîâåíü ààäðåíàëè-
íà ââ êêðîâè, ííóæíû ííå
òîëüêî ááåøåíûå ññêîðîñòè
è ããèãàíòñêèå ïïðûæêè, ííå-
îáõîäèì óóäàðíûé ññàóí-
äòðåê. ÈÈ ççäåñü êê èèãðå ííè-
êàêèõ ïïðåòåíçèé ííåò.
Nickelback, PPapa RRoach,
Trust CCompany �� ââñå êêàê
ïîëîæåíî.

ÑÑììååííàà ììååññòò ññëëààããààååììûûõõ

Êñòàòè, RRainbow SStudios ääåëàëà òòîëüêî
âòîðóþ ÷÷àñòü AATV OOffroad FFury, àà
òðåòüþ èèçäàòåëè îîòäàëè ííåáåçûçâåñò-
íîé êêîìïàíèè CClimax, ððàðàáîò÷èêàì îîò-
ëè÷íîé ããîíêè MMoto GGP ääëÿ XXbox. ÂÂïðî-
÷åì, èèãðàÿ, ïïîíèìàåøü, îîíè ïïðîñòî
íåìíîãî ääîäåëàëè èèäåè ññåðèè èè ííå
âíåñëè ííè÷åãî ííîâîãî.

ÐÅÆÈÌ ÑÑÂÎÁÎÄÍÛÕ ÏÏÎÊÀÒÓØÅÊ ÍÍÈÊÓÄÀ
ÍÅ ÏÏÐÎÏÀË, ÍÍÎ ÑÑÒÀË ÌÌÅÍÅÅ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÛÌ.

ÊÀÊ ÄÄÓÌÀÅÒÅ, ÊÊÒÎ ÐÐÀÍÜØÅ ÐÐÂÀÍÅÒ ÑÑÎ
ÑÒÀÐÒÀ, ««ÁÈÃÔÓÒ» ÈÈËÈ ÃÃÎËÜÔÎÌÎÁÈËÜ?

Íàêîíåö-òòî ääâå ýýêñòðåìàëüíûå ññåðèè, ïïîõîæèå ííå òòîëüêî èèäåîëîãèåé, 
íî èè èèãðîâûì ïïðîöåññîì, îîáúåäèíèëèñü.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru

106 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

PC GAMECUBE GBA N-GAGEPLAYSTATION 2 XBOX

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ ÊÊËÀÑÑÀ
MX, ÑÑÀÌÎÃÎ ÏÏÐÎÄÓÌÀÍ-
ÍÎÃÎ ÈÈÇ ÂÂÑÅÕ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



öèêëû è êâàäðîöèêëû ïîääàþòñÿ
êîíòðîëþ èäåàëüíî, ñ áàããè è áèãôó-
òàìè ïîõóæå, íî âïîëíå ñíîñíî. À
âîò àâèàñèìóëÿòîð èç ãîíîê íå óäàë-
ñÿ, îíî è íå óäèâèòåëüíî.
Èç èãðîâûõ ðåæèìîâ íè÷åãî íîâîãî
íå îáíàðóæåíî: âñå èçâåñòíûå ÷åìïè-
îíàòû è òðàññû èç îáåèõ ñåðèé áåñ-
õèòðîñòíî ñâàëåíû â êó÷ó. Òîëêîâîãî

ðåæèìà êàðüåðû òàêæå íå ïîÿâèëîñü.
Çà ïîëíîöåííîå íîâîââåäåíèå ìîæíî
çàñ÷èòàòü ëèøü ãîíêè íà êðîññîâûõ

òðàññàõ ñ ó÷àñòèåì ðàçíûõ òèïîâ òåõ-
íèêè. Îñîáåííî çàáàâíî âûãëÿäèò,
êîãäà íàðàâíå ñ ìîòîöèêëàìè è

ATV�øêàìè ó÷àñòâóåò ïåñ÷àíûé áàã-
ãè. Ìàøèíà îòëè÷íî ðàçãîíÿåòñÿ è
ïîñëå ïåðâîãî æå õîðîøåãî òðàìïëè-
íà âûëåòàåò çà ïðåäåëû òðàññû.
Â îáùåì, åñëè âû íèêîãäà ðàíüøå
íå ñòàëêèâàëèñü ñ MX èëè ATV, íî
ëþáèòå ýêñòðåìàëüíîå âîæäåíèå,
ýòà èãðà ñîçäàíà äëÿ âàñ. Îíà âîá-
ðàëà â ñåáÿ âñå ëó÷øåå, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêè óñïåëè íàðàáîòàòü è óñîâåð-
øåíñòâîâàòü çà ìíîãèå ãîäû. Íî åñ-
ëè âû ÿâëÿåòåñü îáëàäàòåëåì MX
Unleashed, òî ñåìü ðàç ïîäóìàéòå, à
íóæíà âàì èãðà, â êîòîðîé âñå òî æå
è òàê æå. Ìîæåò áûòü, äîæäàòüñÿ ÷å-
ãî-òî êàðäèíàëüíî íîâîãî? 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊóó÷÷àà-ììààëëàà

Íàäîåëî ååçäèòü ññ ïïàññèâíûìè êêîìïüþòåðíûìè îîïïîíåíòàìè? ÍÍå ììîæåòå ííàéòè
ñåáå ääîñòîéíîãî êêîíêóðåíòà ññðåäè ññâîèõ ççíàêîìûõ? ÍÍå õõîòèòå ïïîðòèòü ççðåíèå,
âãëÿäûâàÿñü ââ ssplit-sscreen? ÒÒîãäà ââàì ïïðÿìàÿ ääîðîãà ââ ÈÈíòåðíåò. ÑÑåðüåçíàÿ êêîí-
òàêòíàÿ ááîðüáà, ááåçóìíàÿ òòîëêîòíÿ èè ççàâàëû ííà ïïîâîðîòàõ ââàì îîáåñïå÷åíû. ÕÕîòÿ
íà òòðàññå, êêàê èè ââ îîäèíî÷íîì ððåæèìå, ììîæåò èèãðàòü òòîëüêî øøåñòü ÷÷åëîâåê, ýýòîãî
âïîëíå õõâàòàåò ääëÿ ââåñåëüÿ. ÃÃëàâíîå, óóïðàâëåíèå îîñòàåòñÿ òòåì ææå, èèãðà ííå ëëàãàåò
è ííå òòîðìîçèò, ââñå ïïëàâíî, èèãðàòü îîäíî óóäîâîëüñòâèå. ÎÎíëàéí-ççàáàâû ääîñòóïíû ââ
îáåèõ ((PS2, XXb) ââåðñèÿõ.

ÐÅÆÈÌ FFREESTYLE ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÄÄÅÌÎ-
ÍÑÒÐÈÐÎÂÀÒÜ ÒÒÐÈÁÓÍÀÌ ÒÒÐÞÊÎÂÎÅ ÌÌÀÑÒÅÐÑÒÂÎ.

ÈÍÎÃÄÀ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÎÂ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÄÖÅÏÈÒÜ
Â ÂÂÎÇÄÓÕÅ, ÈÈ ÏÏÐÈÇÅÌËßÒÜÑß ÎÎÍÈ ÓÓÆÅ
ÁÓÄÓÒ ÎÎÒÄÅËÜÍÎ ÎÎÒ ÑÑÂÎÅÃÎ ÁÁÀÉÊÀ.

ÇÀÌÅÒÜÒÅ, ÑÑ ÊÊÀÊÎÉ ËËÞÁÎÂÜÞ ÑÑÄÅËÀÍÛ ÌÌÎÄÅËÈ ÒÒÅÕÍÈÊÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ �� ÂÂÈÄÍÎ ÊÊÀÆÄÓÞ
ÄÅÒÀËÜÊÓ! ÒÒÀÊÆÅ ÇÇÀÌÅÒÜÒÅ, ××ÒÎ ÌÌÎÄÅËÈ AATV�ØÅÊ ÂÂÅÑÜÌÀ ÐÐÀÇÍßÒÑß.

Ìû ììîæåì ååçäèòü ííà ááàããè, 
íà ááèãôóòàõ, ääàæå ííà ââåðòîëåòàõ 
è ýýëåêòðîìîáèëÿõ ääëÿ ããîëüôà!

ATV Offroad Fury 3 

MX Unleashed 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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À ÂÂÎÒ ÈÈ
ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ
ÂÒÎÐÎÃÎ ÎÎÑÍÎÂÍÎÃÎ
ÊËÀÑÑÀ ÒÒÅÕÍÈÊÈ - AATV.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action/FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Epic Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.unrealchampionship2.com

Unreal Championship 2: 
The Liandri Conflict

Unreal Championship 2: The Liandri ConflictÎÁÇÎÐ

Áîëåå óóäà÷íîå ïïåðåëîæåíèå êêîìïüþòåðíîãî øøóòåðà ííà êêîíñîëüíûé ëëàä, 
íàâåðíîå, èè ââûäóìàòü ííåëüçÿ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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ÂÂ ëàäåëüöû ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ ïðèâûêëè äðó-
æåñêè ïîäøó÷èâàòü íàä êîí-

ñîëüíûìè øóòåðàìè îò ïåðâîãî ëè-
öà: ìîë, ÷òî ñ óáîãèõ âçÿòü. Îñíîâà-
íèé äëÿ ýòîãî áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî:
êîìïüþòåðíóþ ñõåìó óïðàâëåíèÿ
(ìûøü è WASD) ïåðåíåñòè íà ãåéì-
ïàä ñ åãî äâóìÿ àíàëîãîâûìè ðóêî-
ÿòêàìè îêàçàëîñü îé êàê íåïðîñòî, à
êà÷åñòâî ãðàôèêè íà ïðèñòàâêàõ óñ-
òóïàëî òîìó, ÷òî âûäàâàëè ëó÷øèå
êîìïüþòåðíûå èãðû. Íå îäíà êîìàí-
äà ðàçðàáîò÷èêîâ çàìàõèâàëàñü íà
÷óäî, íî íèêòî òàê è íå ñìîã ïîäêî-
âàòü ýòó âåðòëÿâóþ áëîõó. À ëàð÷èê
ïðîñòî îòêðûâàëñÿ: íóæíî áûëî
ñåñòü è ïîäóìàòü � ÷òî òàêîå ìîæíî
äîáàâèòü â FPS, ÷åãî íå áûâàåò íà
PC? Epic Games äåëàåò ìàëåíüêèé
øàã â ðàçâèòèè ñâîåãî ñåðèàëà �
øàã, êîòîðûé ïðåâðàùàåòñÿ â îãðîì-
íûé ñêà÷îê äëÿ âñåãî æàíðà.
Â îäíîé êîðîáêå Unreal Championship
2 ïðÿ÷åòñÿ ñðàçó òðè èãðû, è êàæäàÿ
èç íèõ ìîãëà áû ïðîäàâàòüñÿ îòäåëü-

íî è ïîëó÷àòü âûñîêèå îöåíêè. Ðàç �
øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà, äâà � øóòåð
îò ëèöà òðåòüåãî, òðè � òóðíèðíûé
beat�em up, ãäå ïåðñîíàæè ñðàæàþòñÿ
íà ìå÷àõ. Âñå ýòè òðè ðåæèìà äîñòóï-
íû â ëþáîé ìîìåíò ìàò÷à, ïåðåêëþ-
÷åíèå çàíèìàåò äîëè ñåêóíäû è âû-
ïîëíÿåòñÿ íàæàòèåì îäíîé êíîïêè.
Èãðà íå ïðèíóæäàåò èñïîëüçîâàòü òó
èëè èíóþ ïåðñïåêòèâó � âû ìîæåòå
èãðàòü â ëþáèìîì ðåæèìå èëè ïåðå-
õîäèòü â íóæíûé âèä, êîãäà çàõîòèòå.
Îãðàíè÷åíèå òîëüêî îäíî: åñëè ãåðîé
âûòàñêèâàåò îðóæèå áëèæíåãî áîÿ,
êàìåðà îáÿçàòåëüíî ïåðåõîäèò â TPS-
ðåæèì. Âïîëíå îïðàâäàííî � áîëüøè-
íñòâî óäàðîâ áüåò íà 360 ãðàäóñîâ, à
èãðîêó âàæíî âèäåòü, ÷òî ïðîèñõîäèò
ñïðàâà è ñëåâà îò ïåðñîíàæà.

ÂÇÃËßÄ ÂÎÊÐÓÃ
Âïðî÷åì, êîå-êàê íàëàáàòü òðè ðåæè-
ìà èãðû � äåëî íåõèòðîå. Ñëîæíåå
ñâÿçàòü èõ âîåäèíî, íàäåëèòü êàæ-
äûé ñâîèìè äîñòîèíñòâàìè è îñîáåí-
íîñòÿìè. Ýòî êàê íåëüçÿ ëó÷øå óäà-

ëîñü ñîçäàòåëÿì Unreal Champion-
ship 2 � íå ïðîéäåò è ïàðû ÷àñîâ, êàê
âû ðàçáåðåòåñü, ÷òî ïóòåøåñòâîâàòü
ïîëó÷àåòñÿ áûñòðåå ñ îðóæèåì áëèæ-
íåãî áîÿ â ðóêàõ, ñòðåëÿòü èç ñíàéïå-
ðñêîé âèíòîâêè ëó÷øå îò ïåðâîãî ëè-
öà, à ïëåâàòüñÿ çåëåíûìè ëèïó÷êàìè
èç áèî-âèíòîâêè ïðîùå ñ êàìåðîé çà
ïëå÷àìè ïåðñîíàæà. Åñëè âû � ïà-
ðåíü ñ Flak Cannon, íà êîòîðîãî ïðåò

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òàêèì äîëæåí áûòü FPS, èçíà÷àëüíî çàòî÷åí-
íûé ïîä ãåéìïàäû. Áëåñòÿùàÿ èãðà è ýíöèê-
ëîïåäèÿ óäà÷íûõ äèçàéíåðñêèõ ðåøåíèé îä-
íîâðåìåííî.

9.0

MMoorrttaall KKoommbbaatt!! 

Unreal CChampionship 22 �� ïïåðâàÿ èèãðà ññåðèè,
êîòîðóþ èèçäàåò MMidway. ÀÀ ããäå MMidway, òòàì
Mortal KKombat. ÒÒàê ââ UUnreal CChampionship 22
ïîÿâèëñÿ ààëüòåðíàòèâíûé êêîììåíòàòîð, ïïå-
ðåñàæåííûé èèç MMK, àà ññðåäè ïïåðñîíàæåé ççà-
òåñàëñÿ ÐÐýéäåí. ××òîáû îîòêðûòü ââñåìè ëëþáè-
ìîãî ããðîìîâåðæöà, ííóæíî îîäîëåòü ââñå óóðîâ-
íè ççóáîäðîáèòåëüíîãî ððåæèìà CChallenge.

Ïëþñû:
Òðè èãðû â îäíîé êîðîáêå, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ðåæèìîâ, áîòîâ, êàðò, ìóòàòîðîâ 
è êàìïàíèé, ïðåêðàñíàÿ ãðàôèêà è ðîñêîøíûé ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
Áîè âðóêîïàøíóþ ïîä÷àñ ïåðåðàñòàþò â êó÷ó-ìàëó, à îñíîâíàÿ êàìïàíèÿ ìîãëà 
áû áûòü ïîäëèííåå èëè ïîèíòåðåñíåå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

XBOX

È ÍÍÅ ÏÏÎÄÓÌÀÅØÜ, ××ÒÎ ÝÝÒÀ ÈÈÃÐÀ ÂÂ ÌÌÃÍÎÂÅ-
ÍÈÅ ÎÎÊÀ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÐÅÂÐÀÒÈÒÜÑß ÂÂ FFPS.

«ÓÌÎË×ÀËÜÍÎÅ» ÎÎÐÓÆÈÅ ÏÏÎ ÁÁÎËÜØÅÉ
×ÀÑÒÈ ÍÍÎÂÎÅ, ÎÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÏÏÓØÊÈ ��
ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÉ UUNREAL-ÀÀÐÑÅÍÀË.

Âñå äåëàåì 
ïðàâèëüíî
Àâòîðû ïïðèëîæèëè ââñå
óñèëèÿ, ÷÷òîáû ððåæèì èèã-
ðû îîò òòðåòüåãî ëëèöà ííå
áûë óóùåðáíûì, �� èè ääîáà-
âèëè ññðàçó ííåñêîëüêî
óäà÷íûõ ððåøåíèé. ÒÒàê, ââû
ìîæåòå îîïðåäåëèòü ññîñ-
òîÿíèå îîðóæèÿ ïïî ôôîðìå
ïðèöåëà ííà ýýêðàíå. ÌÌîæ-
íî ääàæå îîïðåäåëèòü,
ñêîëüêî ññíàðÿäîâ ïïîäãî-
òîâèëà êê ççàëïó ððàêåòíèöà,
íå ïïåðåõîäÿ ââ ððåæèì îîò
ïåðâîãî ëëèöà.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ìå÷íèê, � óâîðà÷èâàéòåñü, çàñòàâ-
ëÿéòå ïðîòèâíèêà ïðîìàõèâàòüñÿ � è
ëóïèòå åãî èç ðóæüÿ, ïîêà òîò ðåæåò
ñòàëüþ âîçäóõ. Åñëè âû � ìå÷íèê, êî-
òîðûé ïðåò íà ïàðíÿ ñ Flak Cannon, �
îáìàíèòå âðàãà, ïîäõîäèòå çèãçàãà-
ìè, áëîêèðóéòå åãî ïóëè (à åùå ëó÷-
øå � îòáèâàéòå èõ, êàê êðóòîé äæå-
äàé), îáåçäâèæüòå æåðòâó (ââåðõó ýê-
ðàíà ïîÿâëÿåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
êëàâèø) è îòïðàâüòå åå íà òîò ñâåò
îäíèì óäàðîì ïðè ïîìîùè «ôàòàëè-
òè». Epic Games ïîãíàëàñü çà äâóìÿ
çàéöàìè è, âîïðåêè èçâåñòíîé ïîñëî-
âèöå, ïîéìàëà îáîèõ � ðàçðàáîò÷è-
êàì óäàëîñü ñìàñòåðèòü îãðîìíóþ

èãðó, â êîòîðîé íåò íè îäíîãî ëèøíå-
ãî âèíòèêà. Ýòî äåëàåò Unreal
Championship 2 èíòåðåñíîé ñàìîìó
øèðîêîìó êðóãó èãðîêîâ, ðàâíî êàê è
îòêðûâàåò íîâóþ ñòåïåíü ñâîáîäû
äëÿ êèáåðñïîðòñìåíîâ.
À åñëè ýòà ñòåïåíü ñâîáîäû âàì íå
ïî äóøå, åå ìîæíî ñîâåðøåííî ñïî-
êîéíî çàêðûòü. Íåñëîæíûå ìàíèïóëÿ-
öèè â ìåíþ ñîçäàíèÿ ìàò÷à � è âîò
óæå âñå èãðàþò â ïðèâû÷íûé FPS èëè
áåãàþò ñ ìå÷àìè çà áåççàùèòíûìè
æåðòâàìè èç íàðîäà Íàëè. Ìóòàòîðû
äàþò âîçìîæíîñòü ïåðåêðàèâàòü
ãåéìïëåé íà ñâîé ëàä è ïðåâðàòèòü
èãðó 3-â-1 â èìåííî òî ðàçâëå÷åíèå,

÷òî âàì ïî äóøå. Ïðèáàâüòå ê ýòîìó
øåñòü ðåæèìîâ èãðû (DeathMatch,
Team DeathMatch, Capture the Flag,
Overdose, Survival, Nali Slaughter), òðè
äåñÿòêà ìóòàòîðîâ, ïÿòü óðîâíåé
ñëîæíîñòè, òðèäöàòü ïåðñîíàæåé è
ïÿòüäåñÿò àðåí � ýòî ëè íå ñàìûé
áîëüøîé êîíñîëüíûé FPS èç âñåõ,
êîãäà-ëèáî ñîçäàííûõ? È, ÷òî ñàìîå
âàæíîå, âîâñå íå îáÿçàòåëüíî ïîäê-
ëþ÷àòüñÿ ê Xbox Live, ÷òîáû ïîëó÷èòü
îò èãðû âñå, ÷òî îíà ìîæåò äàòü, �
Unreal Championship 2 ïîääåðæèâàåò
system link, à îäèíîêîìó èãðîêó íè-
êîãäà íå äàäóò çàñêó÷àòü òðàäèöèîí-
íî óìíûå Unreal-áîòû.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ËÞÁÈÒÅËÈ ÁÁÈÒÜ ÌÌÎÐÄÛ ÌÌÎÃÓÒ ÑÑÒÀÂÈÒÜ ÑÑÈËÎÂÛÅ
ÏÎËß ÈÈ ÁÁËÎÊÈÐÎÂÀÒÜ ÂÂÛÑÒÐÅËÛ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ ��
ÏÐÀÂÄÀ, ÁÁÀÒÀÐÅÉÊÈ ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÂÂÑÅÃÎ ÑÑÅÊÓÍÄ ÍÍÀ ÏÏßÒÜ.

×ÒÎ ÄÄÅËÀÅÒ ÒÒÎÂÀÐÈÙ ÐÐÅÉÄÅÍ ÍÍÀ ««ÍÅÐÅÀËÜÍÎÌ
×ÅÌÏÈÎÍÀÒÅ»? ÎÎÒÂÅÒ ÇÇÍÀÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ MMIDWAY.

Unreal Championship 

Halo 2 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÎÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÀÌÈ, ÑÑÏÎÑÎÁÍÎÑ-
ÒßÌÈ ÈÈËÈ ÎÎÐÓÆÈÅÌ. ÏÏÐÈÌÅÐ: ÊÊÎÃÄÀ ÎÎÐÀÍÆÅÂÛÉ ÐÐÎÁÎÒ ÏÏÐÈ ÑÑÌÅÐÒÈ, 
Ó ÍÍÅÃÎ ÎÎÒÊÀÇÛÂÀÅÒ ÇÇÐÅÍÈÅ ÈÈ ÌÌÈÐ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ××ÅÐÍÎ-ÁÁÅËÛÌ.



ÁÎËÜØÅ, ÁÎËÜØÅ!
Áåññìûñëåííî îòðèöàòü, ÷òî èãðà çà-
òî÷åíà èìåííî ïîä ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå áîè. Äà, çàòî÷åíà. Íî è â
ñèíãëå åñòü íà ÷òî ïîñìîòðåòü: îñíîâ-
íàÿ êàìïàíèÿ ñðàâíèòåëüíî êîðîòêà,
îíà ñîñòîèò âñåãî èç ïîëóòîðà äåñÿò-
êîâ ìàò÷åé. Ðàçóìååòñÿ, â êàæäîì �
ñâîè ïðàâèëà è ïðîòèâíèêè, à íåêîòî-
ðûå óðîâíè ìîãóò áûòü äüÿâîëüñêè
ñëîæíû (íàïðèìåð, òîò, ãäå íóæíî
îäîëåòü ñêààðà-÷åìïèîíà â ìàò÷å
Nali Slaughter). Íàõðàïîì òàêîãî íå
âîçüìåøü: íóæíî èçó÷èòü êàðòó, îï-
ðåäåëèòü êëþ÷åâûå òî÷êè, êîíòðîëè-
ðîâàòü óðîâåíü. Òå, êòî îäîëåë êàì-
ïàíèþ è õî÷åò äîáàâêè, îòïðàâëÿþòñÿ
â ðåæèì Challenge: òàì æäóò òàêèå
çàäà÷êè, î êîòîðûå âñå çóáû îáëîìà-
åøü, à ìåíÿòü óðîâåíü ñëîæíîñòè
íåëüçÿ. È â äîâåðøåíèå ýòîãî â èãðå
ïðèïàñåíî åùå ïî îäíîé ìèíè-êàìïà-
íèè äëÿ êàæäîãî ïåðñîíàæà, è çà âñå
äîñòèæåíèÿ èãðîêó îòêðûâàåòñÿ äîñ-
òóï ê íîâûì ìóòàòîðàì èëè áîéöàì. 
Êñòàòè, âûáîð ïåðñîíàæà òåïåðü îï-
ðåäåëÿåò íå ñòîëüêî ìîäåëü, êîòî-
ðóþ áóäóò âèäåòü âàøè ïðîòèâíèêè,
ñêîëüêî óìåíèÿ è âîçìîæíîñòè ñà-
ìîãî ãåðîÿ. Ó êàæäîãî âîèíà ñâîå
îðóæèå áëèæíåãî áîÿ è «óìîë÷àëü-
íîå» îãíåñòðåëüíîå îðóæèå. Íàêà-
÷àâøèñü àäðåíàëèíîì, ãåðîé ìîæåò
âûçâàòü îäíó èç øåñòè ñïîñîáíîñ-
òåé � ó ðàçíûõ ðàòîáîðöåâ îíè ðàç-
íûå. Òàì, ãäå ó ëþäèøåê ñòîèò Heal,
ãåðîé-ñêààð ðàäóåòñÿ Regenerate, à
ìåõàíè÷åñêèé ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò
Repair. Â áîþ âîèíû òàñêàþò âñåãî
ïî äâà âèäà îðóæèÿ, íî êðè÷àòü «êàê
â Halo!» íå õî÷åòñÿ: ïåðåä íà÷àëîì
áîÿ âû ñàìè âûáèðàåòå, êàêèå äâå
ïóøêè íóæíî âçÿòü ñ ñîáîé, à êàêèå
ìîæíî è îñòàâèòü. Ãðàíàò, êñòàòè, â

èãðå íåò ñîâñåì � åñëè òàê íå òåð-
ïèòñÿ çàïóñòèòü â ïðîòèâíèêà ÷åì-
íèáóäü âçðûâîîïàñíûì, áåðèòå ãðà-
íàòîìåò èëè ðàêåòíèöó. 

ËÓ×ØÈÉ ÑÐÅÄÈ ÐÀÂÍÛÕ
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê Unreal
Championship 2 âûæèìàåò âñå ÷òî
ìîæíî èç òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ êîíñî-
ëåé, è ýòî íå ðèòóàëüíàÿ ìàíòðà, êî-
òîðîé âîñõâàëÿþò ëþáîé óäà÷íûé
øóòåð. Âíîâü óäèâëÿåøüñÿ îãðîìíîé
ðàáîòå, ïðîäåëàííîé àâòîðàìè, �
ìîäåëè îðóæèÿ, íàïðèìåð, îòëè÷íî
âûãëÿäÿò è îò òðåòüåãî ëèöà, è îò
ïåðâîãî; ïåðñîíàæè èñïîëüçóþò ðàç-
íóþ àíèìàöèþ äâèæåíèé è óäàðîâ;
ïîëóïðîçðà÷íûå ñèëîâûå ïîëÿ ïóëü-
ñèðóþò, ôàêåëû ãîðÿò, âîäà áëåñòèò,
ñîëíöå ñëåïèò ãëàçà. Êàìåðà, âèñÿ-
ùàÿ çà ïëå÷àìè ãåðîÿ, íèêîãäà íå
ïóòàåòñÿ â êîðèäîðàõ è íå óïèðàåòñÿ

â ñòåíû, à ýòî îñîáåííî âàæíî â
ñåðüåçíîì òóðíèðíîì FPS.
Âñå, ÷òî íàâîðîòèëè ðàçðàáîò÷èêè â
Unreal Championship 2, íàñòîëüêî ìå-
íÿåò èãðó, ÷òî êàæäûé îáîçðåâàòåëü
ïîíåâîëå çàäóìûâàåòñÿ íàä ãðàôîé
«æàíð». Êîíñîëüíûå RPG
ðàçèòåëüíî îòëè÷àþòñÿ îò êîìïüþ-
òåðíûõ, òàê ïî÷åìó áû íå ïðîâåñòè
ãðàíèöó ìåæäó øóòåðàìè íà ðàçíûõ
ïëàòôîðìàõ? Epic Games ñäåëà-
ëà ïåðâûé � îãðîìíûé � øàã
íà ïóòè, âåäóùåì ê ñîçäàíèþ
ñîâåðøåííîãî êîíñîëüíîãî
FPS. Êîãäà ÷åðåç äåñÿòü
ëåò ìû çàãëÿíåì â àí-
íàëû èñòîðèè, ìû
óâèäèì òàì èìåííî
ñìåëûé Unreal
Championship 2, à
íå êîíñåðâàòèâ-
íóþ Halo 2. 
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Ñêîê-ïîñêîê
Ñïåöèàëüíî ääëÿ TTPS-ððå-
æèìà ááûëè ïïðèäóìàíû ççà-
êîâûðèñòûå ààêðîáàòè÷åñ-
êèå òòðþêè. ÅÅñëè ððàíüøå
ìîæíî ááûëî òòîëüêî ääå-
ëàòü ääâîéíîé ïïðûæîê, òòî
òåïåðü ððàçðåøåíî îîòòàë-
êèâàòüñÿ îîò ññòåí �� èè ââçëå-
òàòü ââûøå èè ááûñòðåå. ÑÑ
îðóæèåì ááëèæíåãî ááîÿ ââ
ðóêàõ ããåðîè ììîãóò ïïåðå-
ñå÷ü ëëþáîé óóðîâåíü ççà êêà-
êèå-òòî ääåñÿòü ññåêóíä.

Â ÈÃÐÅ ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÅÒ ÌÌÀÑÑÀ ÏÏÐÈÅÌÎÂ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÎÌÎÃÓÒ
ÂÛÆÈÒÜ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÑÑÐÀÆÅÍÈÉ. ÊÊÀÊ ÂÂÀÌ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ
ÂÎÑÑÒÀÍÀÂËÈÂÀÒÜ ÑÑÈËÛ, ÌÌÓÒÓÇß ÂÂÐÀÃÎÂ?  
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Epic GGames ññäåëàëà ïïåðâûé øøàã ííà ïïóòè 
ê ññîçäàíèþ ññîâåðøåííîãî êêîíñîëüíîãî FFPS.

FFaattaalliittyy

Õîòèòå ïïðèêîí÷èòü ââðàãà îîäíèì óóäàðîì?
Â UUnreal CChampionship 22 ââïåðâûå ïïîÿâèë-
îñü ïïîäîáèå ffatality èèç MMortal KKombat:
íóæíî ííàâåñòèñü ííà ââðàãà, îîãëóøèòü ååãî
ñïåöèàëüíûì óóäàðîì èè îòñòó÷àòü îîáúÿâ-
ëåííóþ âââåðõó ýýêðàíà êêîìáèíàöèþ ääî
òîãî, êêàê ïïðîòèâíèê ïïðèäåò ââ ññåáÿ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: party game
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hudson
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 100
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.marioparty.com/advance

Mario Party Advance
Âå÷åðèíêà ííà îîäíîãî. ÏÏîäîéäåò òòåì, êêîìó ííå ññ êêåì ññèäåòü ççà ââåðñèåé ääëÿ GGameCube.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@miranime.net

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÐÐ åäêèé âëàäåëåö äîìàøíèõ
êîíñîëåé îò Nintendo íå çíàåò
î Mario Party. Êëàññè÷åñêèé

board party game ñ êèäàíèåì êóáèêà,
ïðèïðàâëåííûé äåñÿòêàìè óâëåêà-
òåëüíûõ ìèíè-èãð, óæå øåñòü ðàç ïî-
ñåùàë ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ è
êîëëåêöèè ïîêëîííèêîâ; òåïåðü æå
ïðèøåë ÷åðåä GBA. 
Íàïðàøèâàåòñÿ î÷åâèäíûé âîïðîñ:
êàêàÿ «âå÷åðèíêà» ìîæåò óìåñòèòüñÿ
â êàðìàíå? À êàê æå äðóçüÿ? Êàê æå
íåïîâòîðèìîå î÷àðîâàíèå äîìàøíèõ
ïîñèäåëîê? Óâû � íèêàê. Âìíîãåðîì
êèäàòü êóáèê äà ãîíÿòüñÿ çà çâåçäà-
ìè â Mario Party Advance íåëüçÿ �
òîëüêî äþæèíà ìèíè-èãð, è íå áîëåå.
Âñÿ ñîëü êàðìàííîé «âå÷åðèíêè» ïå-
ðåñûïàíà â ðåæèì îäèíî÷íîé èãðû,
ñìûñë êîòîðîé çàêëþ÷àåòñÿ â äîáû÷å
ðàçáðîñàííûõ Áàóçåðîì ïî ïîëþ ìè-
íè-èãð. Óéìà êâåñòîâ ïîäæèäàåò íàñ â
äîìèêàõ, ñîåäèíåííûõ ìíîãî÷èñëåí-
íûìè äîðîæêàìè: áîëüøèíñòâî çàäà-
íèé êðàéíå òèïè÷íî � «ïðèíåñè îòòó-
äà òàêîé-òî ïðåäìåò» èëè «ïîãîâîðè ñ
òàêèìè-òî ïåðñîíàæàìè, è îïðåäåëè,
êòî èç íèõ ëæåò» � è ïî ñëîæíîñòè,
î÷åâèäíî, ðàññ÷èòàíî íà äåòåé ìëàä-
øåãî øêîëüíîãî âîçðàñòà. Íî ïðè
âñåì ýòîì èãðàòü äåéñòâèòåëüíî èíòå-
ðåñíî è îòîðâàòüñÿ ïðàêòè÷åñêè íå-
âîçìîæíî � õîðîøî óçíàâàåìûé
«íèíòåíäîâñêèé» øàðì ïî-ïðåæíåìó
ðàáîòàåò áåçîòêàçíî. Íà ïóòè âñòðå-
÷àþòñÿ è ìèíè-èãðû, êîòîðûå âåñüìà
çàìåòíî îòëè÷àþòñÿ îò ñâîèõ ñîá-
ðàòüåâ èç äîìàøíèõ âåðñèé � áëàãî
îðèåíòèðîâàíû íà îäíîãî èãðîêà. Â
ðàçíîîáðàçèè îíè, âïðî÷åì, íèñêîëü-

êî íå ïîòåðÿëè: òóò âàì è ïëàòôîðìå-
ííûå ïðûãàëêè, è ïîäîáèå «Òåòðèñà»,
è ãîíêè, è âîëåéáîë... Íî â îòëè-
÷èå îò áëèö-çàáåãîâ Wario Ware
çäåñü íàì äàþò âðåìÿ íàñëà-
äèòüñÿ ïðîöåññîì. Ñëîæíîñòü
ìèíè-çàáàâ çàìåòíî âàðüèðó-
åòñÿ, õîòÿ ñ áîëüøèíñòâîì èç
íèõ ñïðàâèòñÿ è ðåáåíîê.
Âñåãî â Mario Party Advance
ïîëñîòíè êâåñòîâ, 120 ìèíè-èãð
è «ãàäæåòîâ» (âèðòóàëüíûõ èã-
ðóøåê ñî âñåâîçìîæíûìè ôóíê-
öèÿìè) � à ýòîãî áîëåå ÷åì äîñòà-
òî÷íî äëÿ òîãî, ÷òîáû ñêðàñèòü íå
îäèí äåñÿòîê íóäíûõ ëåêöèé. À ïðîñ-
òîòà â îñâîåíèè è íåïîâòîðèìûé êî-
ëîðèò îáÿçàòåëüíî ïðèâëåêóò «íà÷è-
íàþùèõ» ãåéìåðîâ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äëÿ ôàíàòîâ Ìàðèî è ïîäðàñòàþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ � â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå. Íî ïîêëîí-
íèêè ñåðèè ìîãóò áûòü ðàçî÷àðîâàíû.

7.0

ÎÎääèèíí ííàà ââññååõõ

Â MMario PParty AAdvance ååñòü ääâà ììíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ððåæèìà ññ ããîâîðÿùèìè
çà ññåáÿ ííàçâàíèÿìè: 1100-PPlayer BBattle èè
100-PPlayer AAttack. ÂÂ ííèõ ììîæåò ïïðèíèìàòü
ó÷àñòèå ääî ññòà èèãðîêîâ, ïïåðåäàþùèõ
GBA, êêàê òòðóáêó ììèðà �� ââ ïïåðâîì ññëó÷àå
ìèíè-èèãðû ïïîäáèðàþòñÿ ññëó÷àéíûì îîá-
ðàçîì, ââî ââòîðîì �� ññ ââàøåé ïïîìîùüþ.

ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÏÏÅÉÇÀÆ: ÏÏÎËÅ, ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ ÈÈ
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÕÕÎÄÎÂ, ÊÊÎÒÎÐÎÅ ÅÅÌÓ ÎÎÑÒÀËÎÑÜ ÑÑÄÅËÀÒÜ.

ÑÄÓÂÀÅÌ ÏÏÓÇÛÐÈ ÍÍÀ ÊÊÎËÞ×ÊÈ ��
ÂÎÞÅÌ ÏÏÐÎÒÈÂ ÂÂÐÅÌÅÍÈ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Classic NES Series: Super Mario Bros.

Wario Ware: Minigame Mania 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Ïëþñû:
Ïðîñòîòà, äîñòóïíîñòü, óâëåêàòåëüíîñòü, 
áîëüøîå êîëè÷åñòâî ìèíè-èãð.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GBA

ÒÐÎÅ ÏÏÎÄÎÇÐÅÂÀÅÌÛÕ.
ÊÒÎ ÆÆÅ ÂÂÎÐ? 

Ìèíóñû:
×ðåçìåðíàÿ óïðîùåííîñòü, «íåïîëíîòà»
ìóëüòèïëååðà, ìåñòàìè íåî÷åâèäíûå öåëè ìèíè-èãð.

ÅÙÅ ÎÎÄÍÀ ÌÌÈÍÈ-ÇÇÀÁÀÂÀ: ÍÍÅ-
ÎÁÕÎÄÈÌÎ ÏÏÐÎÄÅÐÆÀÒÜÑß, 
ÍÅ ÏÏÎÏÀÄÀß ÏÏÎÄ ÐÐÀÇÐßÄÛ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/adventure/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paon Corporation
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo-europe.com

Donkey Kong: King of Swing

Donkey Kong: King of SwingÎÁÇÎÐ

Íîâûå ïïðèêëþ÷åíèÿ ããëóïîâàòîãî ÄÄàíêè 
Êîíãà ïïîÿâèëèñü ííåçàìåòíî, 
è òòàÿò ííåìàëî ííåîæèäàííîñòåé.

Àâòîð:
Red Cat 
Chaosman@yandex.ru

112 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÃÃ îðèëëà Äàíêè Êîíã, ïî ìåðêàì
ñîâðåìåííîé èãðîâîé èíäóñò-
ðèè, óæå ñåäîé âåòåðàí. Çà

ñâîþ äîëãóþ âèðòóàëüíóþ æèçíü íå-
óíûâàþùèé îáåçüÿí è ïðèíöåññ óñ-
ïåë ïîâîðîâàòü, è ìíîãî÷èñëåííóþ
ðîäíþ âïåðåìåøêó ñ îõàïêàìè áàíà-
íîâ íå ðàç âûðó÷àë èç çàãðåáóùèõ
ëàï ðàçíîìàñòíûõ íåãîäÿåâ. Íî áîñ-
ñàì Nintendo âñå ìàëî, è ïðèõîäèòñÿ
Êîíãó ñíîâà êîðïåòü â î÷åðåäíîì
ïðîåêòå èìåíè ñåáÿ, íåïîñèëüíûì
òðóäîì çàðàáàòûâàÿ äåíüãè äëÿ ñâî-
èõ ñîçäàòåëåé.
Ïðåäìåò íàøåãî îáçîðà � î÷åíü ñâî-
åîáðàçíûé ãèáðèä ñòàíäàðòíîãî
ïëàòôîðìåðà è ãîëîâîëîìêè. DK:
King of Swing ïðèâëåê ê ñåáå âíèìà-
íèå èãðîêîâ è ïðåññû åùå çàäîëãî
äî ïîÿâëåíèÿ íà ñâåò, äàæå óìóäðèë-
ñÿ ïîëó÷èòü êàêèå-òî íàãðàäû. Íî ïî-
òîì íåçàìåòíî èñ÷åç ñ ãîðèçîíòà. È
âîò íàêîíåö êàðòðèäæ ïîÿâèëñÿ â
ñâîáîäíîé ïðîäàæå. Äà, King of
Swing ìîæíî ïî ïðàâó ñ÷èòàòü îäíîé
èç ñàìûõ íåîáû÷íûõ è èíòåðåñíûõ
èãð, âûïóùåííûõ äëÿ GBA çà âñå
âðåìÿ ñóùåñòâîâàíèÿ ýòîé êîíñîëè.
Ñóòü â ñëåäóþùåì. Åñòü íåêîòîðûé
(ê ñîæàëåíèþ, íå òàêîé áîëüøîé,
êàê õîòåëîñü áû) íàáîð óðîâíåé,
êîòîðûå íóæíî ïðåîäîëåòü, ïîïóòíî
ñîáèðàÿ áàíàíû è ìåäàëè. Ïðîñò-
ðàíñòâî êàæäîãî óðîâíÿ óòûêàíî
îïðåäåëåííûì êîëè÷åñòâîì ïåðåê-
ëàäèí (âåòîê, òðàìïëèíîâ � íàçû-
âàéòå êàê õîòèòå), èñïîëüçóåìûõ

Êîíãîì
äëÿ ïåðåäâèæåíèÿ
îò îäíîãî ó÷àñòêà
áîëåå-ìåíåå íàäåæ-
íîé çåìíîé òâåðäè
äî äðóãîãî. À ïåðåä-
âèãàåòñÿ ìèñòåð Ãî-
ðèëëà ïðîñòî: óõâà-
òèâøèñü ìîãó÷åé ðóêîé çà îäíó
ïåðåêëàäèíó, íàø ïóøèñòûé ðàñêà-
÷èâàåòñÿ íà íåé, ïîêà âòîðîé, íå
ìåíåå ìîãó÷åé ðóêîé, íå ñõâàòèòñÿ
çà ñëåäóþùóþ. Ïîòîì åùå è åùå.
Ïðûæîê, âðàùåíèå, ïðîáåæêà...
Çâó÷èò íåñåðüåçíî, ïî÷òè ïðèìè-
òèâíî, íî â òîì-òî è øòóêà, ÷òî ïðè-
ìèòèâíîé King of Swing ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ òîëüêî ïåðâûå 10-15 ìèíóò. 
Â ÷åì æå çàãâîçäêà, ñïðîñèòå âû. Èõ
íåìíîãî, íî êàæäàÿ ñî âðåìåíåì ðàç-
ðàñòàåòñÿ â íàñòîÿùóþ ÏÐÎÁËÅÌÓ.
Âî-ïåðâûõ, óðîâíè King of Swing êè-
øàò ñàìûìè ðàçíîîáðàçíûìè âðàæ-
äåáíî íàñòðîåííûìè ñîçäàíèÿìè �
îíè ïîñòîÿííî ïîäâîðà÷èâàþòñÿ ïîä
ðóêè è âîîáùå âñÿ÷åñêè ìåøàþò
æèòü. Âî-âòîðûõ, ñòîëü íåîáõîäèìûå
îïîðû äàëåêî íå âñåãäà ðàñïîëîæå-
íû äðóã ïîäëå äðóãà, à ó÷àñòêîâ ñïà-
ñèòåëüíîé òâåðäè ñ êàæäûì ìåòðîì
íàä óðîâíåì ìîðÿ ñòàíîâèòñÿ âñå
ìåíüøå è ìåíüøå. È âñå ÷àùå è
äîëüøå ïðèõîäèòñÿ äóìàòü, ïðåæäå
÷åì ñîâåðøèòü î÷åðåäíîé ïðûæîê.
Ñëîæíîñòü çà íîìåðîì òðè, îíà æå è
ãëàâíàÿ «èçþìèíêà» èãðû, � óïðàâëå-
íèå, êîòîðîå ïî÷òè öåëèêîì îñóùåñ-

òâëÿåòñÿ
øèôòàìè L
è R. Ñïèñîê
èõ ôóíêöèé
áåñêîíå-
÷åí � îò ïðîñòî-
ãî ïåðåìåùåíèÿ
âïðàâî-âëåâî, äî
ïðûæêîâ, ñïåöèàëüíûõ àòàê
è ðàñêà÷èâàíèÿ íà ïåðåêëà-
äèíàõ. Êàçàëîñü áû, âñåãî
äâå êíîïêè! Íàæàëè îäíó �
ãåðîé óöåïèëñÿ ëåâîé ðóêîé
è íà÷àë âðàùåíèå ïî ÷àñîâîé
ñòðåëêå, íàæàëè äðóãóþ � â õîä
èäåò ïðàâàÿ, è óæå ëåòèì ïðîòèâ ÷à-
ñîâîé. Ðàçæàëè ðóêè � è îáåçüÿí ïîä
äåéñòâèåì èìïóëüñà ñêîëüçíóë â
èçÿùíîì ïðûæêå ïî çàäàííîìó êóð-
ñó. ×òîáû íàó÷èòüñÿ ãðàìîòíî èñ-
ïîëüçîâàòü âñå îñîáåííîñòè òàêîãî
ïîäõîäà, ïîíàäîáèòñÿ óéìà âðåìåíè.
Îñîáåííî òðóäíî ïðèäåòñÿ â æàðêèõ

ÂÂññåå ááååääûû �� îîòò êêððîîêêîîääèèëëîîââ

Î÷åðåäíóþ ïïîðöèþ õõëîïîò ÄÄàíêè ÊÊîíãó
ïîäêèíóë óóæå ççíàêîìûé êêîðîëü êêðåìëèíãîâ
K.Rool. ÏÏîòåíöèàëüíàÿ ääàìñêàÿ ññóìî÷êà èèëè
ñòèëüíûé êêîøåëåê ííå ððàç ïïîêóøàëñÿ ííà ááà-
íàíû ññåìåéñòâà ÊÊîíãîâ, ííî òòåïåðü ççëîäåéñ-
êèé ïïëàí ååùå êêîâàðíåå �� óóêðàñòü ììåäàëè,
ïðåäíàçíà÷åííûå ääëÿ ññîðåâíîâàíèÿ, ííà êêî-
òîðîì ääîëæíû ââûáðàòü êêîðîëÿ ääæóíãëåé.

ÏÎÄÂÎÄÍÛÅ ÓÓÐÎÂÍÈ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß
ÍÅÌÍÎÃÎ ËËÓ×ØÅ ÎÎÑÒÀËÜÍÛÕ.

ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÉÉÅÒÈ �� 
ÇÄÎÐÎÂÛÉ ÈÈ ÇÇËÎÉ.

Â ÆÆÈÂÎÉ ÏÏÐÈÐÎÄÅ ÍÍÈ ÎÎÄÍÀ ÑÑÒÐÅÊÎÇÀ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ 
ÑÚÅÑÒÜ ÃÃÎÐÈËËÓ, ÍÍÎ ÂÂÈÄÅÎÈÃÐÀ �� ÄÄÐÓÃÎÅ ÄÄÅËÎ!

Ïëþñû:
Çàíèìàòåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ, óäîáíîå óïðàâëåíèå, 
ìíîæåñòâî äàâíî çíàêîìûõ ïåðñîíàæåé, õîðîøèé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.

Ìèíóñû:
Çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü îòäåëüíûõ ñõâàòîê ñ áîññàìè, íå ñàìàÿ ïåðåäîâàÿ ãðàôèêà,
ïðîõîäíîé ñàóíäòðåê, íåáîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GBA

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Óâëåêàòåëüíàÿ è îðèãèíàëüíàÿ èãðà îò
Nintendo, êîòîðîé äîëæåí óäåëèòü âíèìàíèå
êàæäûé óâàæàþùèé ñåáÿ âëàäåëåö GBA.

8.0

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÒÒÎ, ××ÒÎ ÍÍÈÆÍÈÅ ÊÊÎÍÅ×ÍÎÑÒÈ
Ñ ËËÅÃÊÎÑÒÜÞ ÇÇÀÌÅÍßÞÒ ÎÎÁÅÇÜßÍÀÌ ÐÐÓÊÈ,

ÈÃÐÎÊÎÂ ÀÀÂÒÎÐÛ ÏÏÎÆÀËÅËÈ �� ÄÄÀ ÈÈ
ØÈÔÒÎÂ ÓÓ GGBA ÂÂÑÅÃÎ ÄÄÂÀ.



ñõâàòêàõ ñ áîññàìè. Íåêîòîðûå èç
íèõ (íàïðèìåð, çäîðîâåííàÿ îãíåííàÿ
ïòèöà èëè ñíåæíûé ÷åëîâåê) çàíèìà-
þò ïîëîâèíó ýêðàíà, îñòàâëÿÿ ñîâñåì
ìàëî ïðîñòðàíñòâà äëÿ ìàíåâðà. Ðàñ-
êà÷èâàéòåñü è ïðûãàéòå, èíà÷å íå âè-
äàòü âàì ïîáåäû, êàê ñâîèõ âîëîñà-

òûõ óøåé. À åñëè äåëà ñîâñåì ïëîõè,
âñåãäà ìîæíî ïðèáåãíóòü ê ñðåäñòâó
íåòðàäèöèîííîé ìåäèöèíû íàðîäîâ
Àôðèêè � áàíàíàì: ñúåë äåñÿòîê èç
çàïàñà � âîò òåáå è æèçíü.
Íàïîñëåäîê íåìíîãî î ãðàôèêå. Ê
ñîæàëåíèþ, çäåñü King of Swing ïîõ-

âàñòàòü îñîáåííî íå÷åì: â ìåðó
ÿðêèå öâåòà, ñêðîìíûå ñïåöýô-
ôåêòû, äîâîëüíî îäíîîáðàçíàÿ
àíèìàöèÿ. ×èñòåíüêî, àêêóðàòíî,
íî áåç èçûñêîâ. Äëÿ GBA âûõîäè-
ëî íåìàëî êóäà áîëåå ñèëüíûõ ñ
òåõíîëîãè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ ïðî-

åêòîâ. Ìîæåò áûòü, ïîýòîìó èãðà,
íåñìîòðÿ íà ìàññó áåçóêîðèçíåí-
íûõ ñâîèõ äîñòîèíñòâ, íå ñíèñêàëà
òîé ïîïóëÿðíîñòè, êîòîðóþ çàñëó-
æèâàåò? 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÁÁîîëëüüøøèèåå ððîîääññòòââååííííèèêêèè

King oof SSwing òòàê èè òòÿíåò ññðàâíèòü ññ ääðóãèì ïïðîåêòîì, ããäå ÄÄàíêè ÊÊîíãó îîòâåäåíà
ãëàâíàÿ ððîëü �� DDonkey KKong: JJungle BBeat. ÂÂûïóùåííàÿ ííà GGameCube, ýýòà èèãðà ââîâñþ
èñïîëüçóåò òòàê ííàçûâàåìûé BBongo CController, ññ ââèäó ííåîòëè÷èìûé îîò ïïàðû ììèíèà-
òþðíûõ ááàðàáàíîâ. ÑÑõîäñòâî ññ KKing oof SSwing ííàëèöî: òòà ææå ýýëåìåíòàðíàÿ ((íà ïïåð-
âûé ââçãëÿä) ññõåìà óóïðàâëåíèÿ, ïïðîñòîé, ííî ííåâåðîÿòíî óóâëåêàòåëüíûé ããåéìïëåé. 
È ââñå òòà ææå ïïðîáëåìà ññ èèçëèøíå ììàëûì êêîëè÷åñòâîì óóðîâíåé. ÏÏðàâäà, ååñëè KKing oof
Swing òòðóäíî ííàçâàòü êêðàñèâîé, òòî JJungle BBeat ââûãëÿäèò îîáàëäåííî! ÄÄàæå ïïî ììåð-
êàì GGameCube.

Kirby and The Amazing Mirror 

Donkey Kong Country 2 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÁÎ×ÊÀÌÈ ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÎËÜÇÎ-
ÂÀÒÜÑß ÎÎ×ÅÍÜ ÀÀÊÊÓÐÀÒÍÎ.

ÝÒÎÒ ÁÁÎÑÑ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÁÁÅÇÎÁÈÄÍÛÌ,
ÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÏÏÅÐÂÛÉ ÂÂÇÃËßÄ.

Ïåðåïîëîõ 
â äæóíãëÿõ 
Ñïåöèàëüíûé ððåæèì
Jungle JJam ïïîçâîëèò ââàì
ñûãðàòü ëëèáî ââ òòåïëîé
äðóæåñêîé êêîìïàíèè ((äî 44
÷åëîâåê îîäíîâðåìåííî),
ëèáî ïïðîòèâ êêîìïüþòåð-
íûõ ññîïåðíèêîâ. ÈÈ ââ òòîì,
è ââ ääðóãîì ññëó÷àå êêîëè÷å-
ñòâî ääîñòóïíûõ ââèäîâ ññî-
ðåâíîâàíèé ááóäåò ííàïðÿ-
ìóþ ççàâèñåòü îîò ââàøèõ óóñ-
ïåõîâ ââ AAdventure MMode, àà
òî÷íåå �� êêîëè÷åñòâà ññîá-
ðàííûõ ììåäàëåé.

Ðàñêà÷èâàéòåñü èè ïïðûãàéòå, 
èíà÷å ííå ââèäàòü ââàì ïïîáåäû, 
êàê ññâîèõ ââîëîñàòûõ óóøåé.

ÍÀ×ÈÍÀÅÌ ÓÓÒÐÅÍÍÞÞ
ÃÈÌÍÀÒÑÒÈÊÓ!
ÏÐÀÂÛÉ ØØÈÔÒ ÇÀÆÀÒ,
ÓËÛÁÊÀ ÄÎ ÓØÅÉ, ÈÈÙÅÌ,
ÇÀ ×ÒÎ ÁÛ ÓÖÅÏÈÒÜÑß.



ÓÓ õ êàê äîëãî ðàçðàáîò÷èêè
êîðìèëè íàñ âèäåîðîëèêàìè,
ñêðèíøîòàìè è âñåâîçìîæíû-

ìè îáåùàíèÿìè. È âîò ïðèøëà ïîðà
óáåäèòüñÿ âîî÷èþ â òîì, ÷òî ïîäçà-
áûòûé âñåìè ñåðèàë ñìîæåò ïîõè-
òèòü ìàéêó ëèäåðà è ñòàòü ãëàâíîé
àðêàäíîé ãîíêîé íà ïëàíåòå. Ñåé÷àñ
ïîïðîáóåì íà çóá.

ÇÀÆÈÃÀÍÈÅ!
Ïðåæäå âñåãî, îáðàùàåò íà ñåáÿ âíè-
ìàíèå íîâûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê.
Âûãëÿäèò îí íàìíîãî ëó÷øå òîãî æå
Need for Speed Underground. Íî åñëè
â ïåðâîì NFSU ìû ðàçãëÿäûâàëè îä-
íó òîëüêî òðàññó, à âî âòîðîì íà ÷åì
ñâåò êîñòåðèëè ìíèìóþ «ñâîáîäó»,

òî â Midnight Club 3: DUB Edition (äà-
ëåå MC3) ïåðåä íàìè öåëûé ãîðîä,
äà íå êàêàÿ-íèáóäü äåðåâåíüêà, à îã-
ðîìíûé ìåãàïîëèñ. Óëèöû, ïåðåóëêè,
ïîðòû, ìîñòû, ìàãàçèíû � äà ÷åãî òóò
òîëüêî íåò! À êàêîé òåïåðü òðàôèê!
Íà ñêîðîñòíîì øîññå çàðàç ìîæíî
óâèäåòü íà ýêðàíå øòóê äâàäöàòü ìà-
øèí, è ýòî � íå ñ÷èòàÿ ó÷àñòâóþùèõ â
çàåçäå! Âñÿ ýòà êðàñîòà ì÷èòñÿ ñ çà-
âèäíîé ÷àñòîòîé ïîä øåñòüäåñÿò êàä-
ðîâ â ñåêóíäó. Êîíå÷íî, îñíîâà òðà-
ôèêà � ýòî óáîãîíüêèå îäèíàêîâûå
ñêóäíîïîëèãîíàëüíûå ìàøèíêè. Íî
êîãäà èõ íà ýêðàíå ìîðå, ýòî ñìîò-
ðèòñÿ ïîòðÿñàþùå! Êñòàòè, âñòðå÷à-
þòñÿ è èíòåðåñíûå ýêçåìïëÿðû �
òðàìâàè, ïîåçäà, ãðóçîâèêè-ìîíñòðû

è äàæå ïàññàæèðñêèå àâòîáóñû. Ãäå
çäåñü ïîäâîõ? Íå ìîæåò áûòü, ÷òîáû
â ãèãàíòñêîì ãîðîäå, âìåñòå ñî âñåìè
åãî ïðîáêàìè, äåðåâüÿìè, ñòîëáàìè è
ìóñîðíûìè áàêàìè, íè÷åãî íå ïîêî-
ñèëîñü. Äà, åñòü è íåäîñòàòêè. Êðàñè-
âûå, áëåñòÿùèå, âåñüìà ñèìïàòè÷íûå
ìàøèíêè âûãëÿäÿò èãðóøå÷íûìè.
Êàðòèíêà (êàê íà PS2, òàê è, ÷òî óäè-
âèòåëüíî,  íà Xbox) ñèëüíî çàìûëåíà,
òåêñòóðàì íå õâàòàåò ÷åòêîñòè. Íî
êîãäà òû ëåòèøü ïî ýòîìó ãîðîäó ñî
ñêîðîñòüþ 300 êèëîìåòðîâ â ÷àñ (èëè
òðè ëàðüêà ñ ìîðîæåíûì â ìèíóòó,
êîìó êàê óäîáíåå), òî çàáûâàåøü îáî
âñåõ ýòèõ óñëîâíîñòÿõ.

ÏÀÒÐÓÁÊÈ È ÊÎÌÏÀÍÈß
Åùå îäíîé ýôôåêòíîé íîâèíêîé â
MC3 ñòàë òþíèíã àâòîìîáèëåé. Òå-
ïåðü ìû íå òîëüêî êàòàåìñÿ íà âñå-
âîçìîæíûõ ëèöåíçèðîâàííûõ òà÷êàõ è
áàéêàõ (îò «Õàììåðîâ» è «Ãåëåíâàãå-
íîâ» äî ñóïåðêàðîâ è äîðîãóùèõ ñïîð-
òèâíûõ ìîòîöèêëîâ), � ìû åùå ìîæåì
èõ êàê ñëåäóåò ïðîêà÷àòü. Ïðîöåññ
î÷åíü ïîõîæ íà àíàëîãè÷íûé èç NFSU,
òîëüêî âîò ìàøèíêè òóò ïîðàçíîîá-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar San Diego
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PS2, Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rockstargames.com/midnightclub3

Midnight Club 3: DUB Edition

Midnight Club 3: DUB EditionÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäíà èç ëó÷øèõ àðêàäíûõ ãîíîê, âûõîäèâøèõ
çà ïîñëåäíèå äâà ãîäà. Òàêóþ èãðó íå ñòîèò
ïðîïóñêàòü!

Ïëþñû:
Óâëåêàòåëüíûé, äîâåäåííûé ïî÷òè äî èäåàëà àðêàäíûé ãåéìïëåé, 
òðè ãèãàíòñêèõ ãîðîäà äëÿ ãîíîê è ìîðå çàï÷àñòåé äëÿ òþíèíãà.

Ìèíóñû:
«Èãðóøå÷íàÿ» ãðàôèêà, ðàçìûòîñòü êàðòèíêè, 
ïàññèâíûå ñîïåðíèêè.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïðè÷åì çäåñü Äóá?
Ìíîãèì èèíòåðåñíî, ÷÷òî ææå
çà òòàêîé ««ÄÓÁ» ÷÷èñëèòñÿ ââ
íàçâàíèè ííîâîé èèãðû?
DUB �� ýýòî òòàêîé ææóòêî ïïî-
ïóëÿðíûé ààìåðèêàíñêèé
æóðíàë ((http://www.dubpub-
lishing.com), ïïîíÿòíîå ääå-
ëî, îî ««çàðÿæåííûõ» òòà÷-
êàõ. ÍÍî ããëàâíîå, ÷÷òî DDUB
Edition �� ýýòî ååùå èè ììàðêà!
Äà-ääà, îîíè òòþíèíãóþò,
íàïðèìåð, CChrysler 3300Ñ, èè
îí ããîðäî ííà÷èíàåò èèìåíî-
âàòüñÿ DDUB EEdition.

ÎÎÒÒ ÇÇÀÀÊÊÀÀÒÒÀÀ ÄÄÎÎ ÐÐÀÀÑÑÑÑÂÂÅÅÒÒÀÀ

Îäíîé èèç õõîðîøèõ ííîâèíîê ââ MMC3 ññòàëî
òî, ÷÷òî ççàåçäû ïïðîâîäÿòñÿ ííå òòîëüêî
íî÷üþ, ííî èè ííà ççàêàòå, ííà ððàññâåòå, àà òòàê-
æå ïïðè ððàçíûõ ïïîãîäíûõ óóñëîâèÿõ. ÄÄà èè
ãîðîäîâ òòåïåðü ààæ òòðè øøòóêè �� ÑÑàí-ÄÄèå-
ãî, ÀÀòëàíòà èè ÄÄåòðîéò. ÊÊàæäûé ññî ññâîèìè
äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòÿìè, ññåêðåòàìè èè
êèëîìåòðàìè óóëèö. 

Ñ ÈÈÑ×ÅÇÍÎÂÅÍÈÅÌ ««ÂÅ×ÍÎÉ ÍÍÎ×È» ÌÌÎÆÍÎ
ÒÅØÈÒÜ Â ÑÅÁÅ ÝÑÒÅÒÀ, ËËÞÁÓßÑÜ ÇÀÊÀÒÀÌÈ.

Ñâåðøèëîñü! ÍÍàêîíåö-òòî ïïîÿâèëñÿ ííàñòîÿùèé óóáèéöà NNeed ffor SSpeed!
È èèìÿ ååìó �� MMidnight CClub 33: DDUB EEdition.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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ÒÞÍÈÍÃÓ ÏÏÎÄÄÀÅÒÑß ÂÂÑÅ, ÄÄÀÆÅ  CCADILLAC
ESCALADE. ÑÑÀÌÈ ÊÊÎÍÑÒÐÓÊÒÎÐÛ ÍÍÀÇÛÂÀÞÒ
ÅÃÎ, ÊÊÑÒÀÒÈ, SSUT ((SPORT-UUTILITY TTRUCK). 

ÝÔÔÅÊÒ ÓÓÑÊÎÐÅÍÈß ÔÔÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅ ÈÈÇÌÅÍÈË-
Ñß ÑÑ ÏÏÐÎØËÎÉ ××ÀÑÒÈ, ÍÍÎ ÈÈ ÅÅÃÎ ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÑÑÏÎË-
ÍÀ, ××ÒÎÁÛ ÏÏÎ×ÓÂÑÒÂÎÂÀÒÜ ÑÑÊÎÐÎÑÒÜ ÇÇÀ 3300!

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ðàçíåå. ß, ê ïðèìåðó, äâà ÷àñà ñèäåë
ïîäáèðàë áàìïåðà, àíòèêðûëüÿ, ðàç-
ìåð ïîêðûøåê è ïðî÷óþ ÷åïóõó äëÿ
ñâîåé êðîøêè Chevrolet Monte Carlo. Â
èòîãå èç ãàðàæà íà òðàññó âûøëà òà-
êàÿ êðàñàâèöà, ÷òî åùå äâà ÷àñà ìîæ-
íî áûëî ñèäåòü è ïðîñòî åþ ëþáîâàòü-
ñÿ. Êîëè÷åñòâî âñåâîçìîæíûõ îáâå-
ñîâ, êîëåñíûõ äèñêîâ è ïðî÷èõ ãëóøè-
òåëåé â èãðå îãðîìíî, òàêîå æå óäî-
âîëüñòâèå îò ñîçäàíèÿ ñâîåãî íåïîâ-
òîðèìîãî àâòî ÿ ïîëó÷àë òîëüêî â
Tokyo Extreme Racer 3. Êñòàòè, õîòü
çàï÷àñòè è ïîäåëåíû íà «÷èñòî åëî÷-
íûå» è ðåàëüíî âëèÿþùèå íà õàðàêòå-
ðèñòèêè ìàøèíû, ìíîãèå èç âòîðîé
ãðóïïû âñå ðàâíî, êàê è â æèçíè, ñêà-
çûâàþòñÿ íà âíåøíåì îáëèêå ìàøèíû
â öåëîì. Ê ïðèìåðó, òîðìîçíûå äèñêè
ìåíÿþòñÿ íà âèä îò êëàññà ê êëàññó, à
Supercharger, óñòàíîâëåííûé íà «ñòà-
ðîãî àìåðèêàíöà» è òîð÷àùèé èç êà-
ïîòà, êàê íàêîâàëüíÿ èç õîëîäèëüíè-
êà, íà÷èñòî ïåðåêðàèâàåò ñòèëü àâòî.
Æàëü, ÷òî êëàññèôèêàöèÿ ïðîäóêöèè

åùå è ïî ïðîèçâîäèòåëþ òàê è îñòà-
ëàñü óñëîâíîñòüþ, êàê â NFSU. Êóïèëè
ìû ïîäâåñêó îäíîé ôèðìû èëè äðó-
ãîé � ñòîèò îíà îäèíàêîâî è íà õàðàê-
òåðèñòèêè âëèÿåò òàêæå îäèíàêîâî.
Íåõîðîøî.

�×ÅÒÂÅÐÒÀß, ÏßÒÀß, 
Ê ÂÇËÅÒÓ ÃÎÒÎÂ!
Íî õâàòèò î êðàñîòàõ, ãëàâíîå â ãîí-
êàõ � ýòî ñàìè ãîíêè, ïðîñòèòå çà êà-
ëàìáóð. È âîò çäåñü-òî MC3 äàñò ôî-
ðó ïîëîâèíå ñîâðåìåííûõ àðêàäíûõ
ðåéñèíãîâ. NFSU è ðÿäîì íå âàëÿëñÿ
ñî ñâîèìè «çàêðûòûìè» íî÷íûìè
òðàññêàìè è «êàê áû ñâîáîäîé ïåðåä-
âèæåíèÿ» ïî ãîðîäó. Çäåñü âñå âçàï-
ðàâäó. Çàåçäû, â áîëüøèíñòâå ñâîåì,
ïðîõîäÿò ïî «îòêðûòîìó» ãîðîäó, è

íàøà çàäà÷à � ïðîåçæàòü ÷åðåç ÷åê-
ïîéíòû; êàê ìû äîåäåì � íàøå ëè÷-
íîå äåëî. Ïðè÷åì åñòü ãîíêè ñ çàðà-
íåå îáîçíà÷åííîé ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòüþ ïðîåçäà ÷åðåç êîíòðîëüíûå
òî÷êè, à åñòü � ñ ïîëíîé ñâîáîäîé äëÿ
èìïðîâèçàöèè. Òî åñòü ãëàâíîå ïðîå-
õàòü ÷åðåç âñå, à ñ êàêîé ñòîðîíû è
êàêîé äîðîãîé � ïëåâàòü. Âðîäå âñå
ïðîñòî, íî àçàðò íà äîðîãå òàêîé, ÷òî
ñëîâàìè íå ïåðåäàòü. Ïî êîëè÷åñòâó
âûðàáàòûâàåìîãî àäðåíàëèíà MC3
óñòóïàåò, ïîæàëóé, òîëüêî
ëþáèìîìó âñåìè Burnout
3. Âåäü ëåòàòü ïî ãîðî-
äó íà ñêîðîñòè ïîä 300,
ïðîñêàêèâàÿ íà êðàñ-
íûé ñâåò, ïðûãàÿ ñ
êðûø è ïðîðûâàÿñü

ñêâîçü òîëïû ïîëçóùèõ ñ ðàáîòû êà-
çóàëîâ, � ýòî íè íà ÷òî íå ïîõîæåå
îùóùåíèå. Ñêîðîñòü â èãðå ïåðåäàíà
ïðîñòî îòëè÷íî. Ïðè íàæàòèè «áîëü-
øîé êðàñíîé êíîïêè» ìàøèíà ðâåò
âïåðåä, óãîë îáçîðà óâåëè÷èâàåòñÿ è
ñêîðîñòü êàæåòñÿ ñîâñåì çàïðåäåëü-
íîé. Êñòàòè, êàê è â ïðîøëîé ÷àñòè,
burnout è slipstream íèêóäà íå ïðîïà-
ëè. Ìàëî òîãî, ê íèì ïðèáàâèëèñü íî-
âûå ïðèåì÷èêè. Òåïåðü êàæäûé êëàññ
ìàøèí îáëàäàåò ñâîåé ñóïåðñïîñîá-
íîñòüþ. Ïðîñòî ôàéòèíã êàêîé-òî. Ê
ïðèìåðó, ñïîðòêàðû óìåþò çàìåäëÿòü
âðåìÿ, ÷òîáû â ñàìûé îïàñíûé ìî-
ìåíò áåç ïðîáëåì ïðåîäîëåòü ñëîæ-
íóþ ïðîáêó, íå ñíèæàÿ ñêîðîñòè. À
«ìàñêëêàðû» ïðè íàæàòèè ñîçäàþò
âîêðóã ñåáÿ âîëíó, ñìåòàþùóþ âñå íà
ñâîåì ïóòè, ïðè÷åì êàê òðàôèê, òàê è
ñîïåðíèêîâ! 

NUMBER ONE?
Â èòîãå ìû ïîëó÷èëè â íàøó êîëëåê-
öèþ åùå îäíó î÷åíü õîðîøóþ, íåò,
ïðîñòî çàìå÷àòåëüíóþ, àðêàäíóþ ãîí-
êó. Ñîâåòóþ âñåì, îíà î÷åâèäíî ïðå-
âîñõîäèò ïîñëåäíèé NFS è íà ñåãîäíÿ
ÿâëÿåòñÿ ëèäåðîì â ñâîåì êëàññå. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÅÓÃÎÌÎÍÍÀß ÏÏÎËÈÖÈß, ÎÎÒ ÍÍÅÅ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ
ÎÒÎÐÂÀÒÜÑß ÄÄÀÆÅ ÑÑ ÍÍÈÒÐÎÑÎÌ! ÕÕÎÐÎØÎ, ××ÒÎ ÎÎÍÀ
ÅÑÒÜ ÍÍÅ ÍÍÀ ÂÂÑÅÕ ÒÒÐÀÑÑÀÕ ÈÈ ÃÃÎÍßÅÒÑß ÇÇÀ ÂÂÑÅÌÈ
ÑÐÀÇÓ, ÀÀ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÇÀ ÂÀÌÈ.

ÑÒÀÐÛÅ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÅ ««ÌÀÑÊËÊÀÐÛ», ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÍÅ ÌÌÎÃÓÒ ÑÑÎÐÅÂÍÎÂÀÒÜÑß ÑÑ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍ-
ÍÛÌÈ ÑÑÏÎÐÒÈÂÍÛÌÈ ÁÁÎËÈÄÀÌÈ ÂÂ ÌÌÀÍÅÂÐÅÍÍÎÑÒÈ, ÍÍÎ ÂÂÎÒ ÂÂ ÊÊÐÀÑÎÒÅ �� ÇÇÀÏÐÎÑÒÎ.

Ïî êêîëè÷åñòâó ââûðàáàòûâàåìîãî ààäðå-
íàëèíà MMC3 óóñòóïàåò, ïïîæàëóé, òòîëüêî
Burnout 33.

Need for Speed Underground 2 

Burnout 3: Takedown 

×ÓÒÜ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÎÒ ÎÎÍÀ, ÌÌÎß ÊÊÐÀÑÀÂÈÖÀ! ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÏÏÎÄÓÌÀË ÁÁÛ, ××ÒÎ
ÈÇ CCHEVROLET MMONTE CCARLO ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÒÒÀÊÎÅ!



ÍÍ å äîïóñòè, Âûñøèé ðàçóì,
÷òîáû æèòåëè äðóãèõ ïëàíåò
ïîñåòèëè Çåìëþ. Âåäü äàæå

ñàìûé áëàãîíàìåðåííûé ãîñòü èç
êîñìîñà ïðèäåò â íåîïèñóåìîå áå-
øåíñòâî, óâèäåâ êîìïüþòåðíûå è
âèäåîèãðû. À èìåííî � çàáàâû ñ
ó÷àñòèåì îëèöåòâîðåíèÿ ñåáÿ ëþ-
áèìîãî. Ñíà÷àëà ÷óæàêîâ èñòðåáëÿ-
ëè â Crimsonland è Alien Shooter, çà-
òåì � ñ âûõîäîì Alien Hominid �
ïðèøëûå ðåáÿòà íàíåñëè îòâåòíûé
óäàð. Â îïèñûâàåìîì ïðîåêòå ñîò-
íè èíîïëàíåòíûõ òâàðåé âíîâü ïà-
äóò æåðòâîé ÷åëîâåêà, íó à êðîâíàÿ
ìåñòü ïëàíèðóåòñÿ â êîíöå èþíÿ �
êàê òîëüêî ðàçäàñòñÿ ïðèçûâ
Destroy All Humans!
Ïðèìåðÿåì îáìóíäèðîâàíèå Èòýíà
Êîóëà (Ethan Cole) � ðÿäîâîãî ñïå-
öîòðÿäà HAZMAT (ñîêðàùåíèå îò
Hazardous Materials), îòïðàâëåííîãî
íà ëåãåíäàðíóþ Áàçó 51 â ðàìêàõ
ðàçâåäîïåðàöèè. Åäâà óñïåâ ïîäãî-
òîâèòüñÿ ê çàäàíèþ è ïîòåðçàòü ìè-
øåíè íà ñòðåëüáèùå, âçâîä ïîäêëþ-
÷àåòñÿ ê ïðåñëåäîâàíèþ íåèçâåñòíî-
ãî ñòðåëêà, çàãëÿíóâøåãî íà îãîíåê.
Ýïèçîä ïðîèçâîäèò íàèïðèÿòíåéøåå
âïå÷àòëåíèå � çëîóìûøëåííèê èìå-
åò ïðåâîñõîäñòâî â îãíåâîé ìîùè,
ìàñòåðñêè îòñòðåëèâàåòñÿ è ëîâêî

óõîäèò èç ïîëÿ çðåíèÿ. Áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè Êîóë ïðîâåäåò â óê-
ðûòèè, à «ïðèõëîïíóòü» ãàäà óäàñòñÿ
âûñòðåëîì â íàõîäÿùóþñÿ ïîáëè-
çîñòè áî÷êó ñ ãîðþ÷èì (ñöåíà ïðîñ-
÷èòàíà òàê, ÷òî ê ýòîìó ìîìåíòó â
îáîéìå äîëæíî îñòàòüñÿ âñåãî íåñ-
êîëüêî ïàòðîíîâ). Èñïðîáîâàâ àïå-
ðèòèâà, áîéöû ðåøàþò íåçàìåäëè-
òåëüíî ðèíóòüñÿ äàëüøå � ïîðà íà-
÷èíàòü êàïèòàëüíóþ çà÷èñòêó!
Ïîíà÷àëó Area 51 î÷åíü ñìàõèâàåò
íà òàêòè÷åñêèé øóòåð, â êîòîðîì èã-
ðîêó îòâåäåíà ðîëü íå êîìàíäèðà,
íî ïðîñòîãî âîÿêè. Êàê áûëî â íå-
äàâíèõ Star Wars: Republic
Commando è Brothers in Arms: Road
to Hill 30? Ìàõíóë ðóêîé � è ìëàä-
øèå ïî çâàíèþ óæå ñïåøàò-òîðîïÿò-
ñÿ èñïîëíÿòü áîãîðàâíóþ âîëþ ñòðà-
òåãà. Çäåñü èíà÷å: âñÿ ãðÿçíàÿ ðàáî-
òà äîñòàåòñÿ ëè÷íî âàì. Ñáåãàòü çà
êàðòîé äîñòóïà, íàéòè âçðûâ÷àòêó,
àêòèâèðîâàòü ñòàíöèîííûå ïóøêè,
ïî÷èíèòü ýëåêòðîïðîâîäêó èëè ïðîñ-
òî íàéòè âûêëþ÷àòåëü � âñå ýòî, óñ-
ëîâíî ãîâîðÿ, âàøà ãîëîâíàÿ áîëü.
Íó à ïîêà âû ñîâåðøàåòå ïîäâèãè,
áðàòüÿì ïî îðóæèþ îñòàåòñÿ ïîäêà-
ðìëèâàòü ðàçíîìàñòíûõ ìîíñòðîâ.
Íå ñîáîé, ÷òî âû � ñâèíöîì. Íåïðèÿ-
òåëü ïðåò áåñêîíå÷íûì ïîòîêîì ðîâ-

íî äî òåõ ïîð, ïîêà Êîóë íå âûïîë-
íèò ïðèêàç, à äðóçüÿì è âîâñå ìîðå
ïî êîëåíî � ñêîëüêî èõ íè áüþò, ïðî-
ùàòüñÿ ñ æèçíüþ îíè íå òîðîïÿòñÿ.
È âñå ïîòîìó, ÷òî èì ïðåäíà÷åðòàíî
ñûãðàòü íåáîëüøóþ ñþæåòíóþ ðîëü.
Êàê òîëüêî ñûãðàþò � Area 51 òóò æå
ñòðÿõèâàåò âåñü òàêòè÷åñêèé íàëåò,
íàäåâàÿ ìàñêó íå ñàìîãî óäà÷íîãî
êëîíà Doom 3. Ïî÷òè-ëó÷øèé-â-ìè-
ðå-äâèæîê, ðàâíî êàê è ãíåòóùàÿ àò-
ìîñôåðà áåçûñõîäíîñòè, îòñóòñòâó-
þò, à «çåëåíûå ÷åëîâå÷êè» áûñòðî
ïðèñêó÷èâàþò ñâîåé òîïîðíîñòüþ. È
åñëè óðîäöàì èç òâîðåíèÿ Äæîíà
Êàðìàêà ýòî óäàâàëîñü ñ äåñÿòîé
ïîïûòêè, òî ìåñòíûì èëëóìèíàòè,
ìóòàíòàì è ïðî÷èì êàðàêàòèöàì
âïîëíå õâàòàåò òðåõ. Ñêèòàíèÿ ïî
êîðèäîðàì íå îñîáî ðàçíîîáðàçÿòñÿ
äâîéñòâåííîé ñóùíîñòüþ ãåðîÿ (äà-
äà, â îäèí ïðåêðàñíûé ìîìåíò îí
«ïîäõâàòèò» âèðóñ è áóäåò íóæäàòü-
ñÿ â ðåãóëÿðíûõ ïîäïèòêàõ ìóòàãå-
íîì). Âçàìåí ïåðñïåêòèâû íàâñåãäà
ïðåâðàòèòüñÿ â èñ÷àäèå àäà, õðàá-
ðåö îâëàäåâàåò ñâîèì äèêèì ñîñòî-
ÿíèåì è, êàê ñëåäñòâèå, òèòàíè÷åñ-
êîé ñèëîé âêóïå ñ òâåðäîñòüþ êîæè.
Çâó÷èò çàìàí÷èâî, âîò òîëüêî áëèæ-
íèé áîé � ñàì ïî ñåáå íå ñàõàð, äà è
ïîä ïóëè ïîäñòàâëÿòüñÿ âðÿä ëè êî-
ìó îõîòà. Îáîçíà÷èâøèéñÿ â íà÷àëå
çàäîð ñëîâíî êàòèòñÿ ïî íàêëîí-
íîé � ÷åì äàëüøå â ëåñ, òåì ìåíü-

øå äðîâ, òî åñòü èíòåðåñíî
ïîñòðîåííûõ ëîêàöèé, êðàñè-

âûõ ñòû÷åê è ýêñòðåìàëü-
íûõ ìîìåíòîâ. Íåèçìåííî

ïëåíèòåëüíûì îñòàåòñÿ
ëèøü ñþæåò.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway Austin Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.area51-game.com

Area 51

Area 51ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íàñëàäèëèñü Pariah è îòñ÷èòûâàåòå äíè äî
âûõîäà Advent Rising? Area 51 îáëàäàåò âñåì
íåîáõîäèìûì, ÷òîáû ñêðàñèòü îæèäàíèå.

Ïëþñû:
Çàíèìàòåëüíûé ñþæåò, âïå÷àòëÿþùàÿ ãðàôèêà, ñêëàäíàÿ îçâó÷êà, ãðàìîòíîå 
çàèìñòâîâàíèå ÷óæèõ èäåé, äèíàìè÷íûå ïåðåñòðåëêè, ñáàëàíñèðîâàííàÿ ñëîæíîñòü.

Ìèíóñû:
Íèêóäûøíàÿ àòìîñôåðà, íåîðèãèíàëüíûé äèçàéí, 
çàóðÿäíûå ïðîòèâíèêè, äåãðàäèðóþùèé ãåéìïëåé.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïëàãèàò!
Â ïïîñëåäíåå ââðåìÿ
Metroid PPrime ááîëüíî ääîñ-
òàåòñÿ: ññíà÷àëà �� ýýôôåêò
âèçîðà ââ SStar WWars:
Republic CCommando, òòå-
ïåðü �� ññêàíèðîâàíèå ââ
Area 551. ÊÊðàæó èèçðÿäíî
çàâóàëèðîâàëè �� óóñòðîé-
ñòâî ïïðèêðåïëåíî êê ððóêå,
à ííå ââìîíòèðîâàíî ââ
øëåì, ääà èè ïïîëó÷àåìàÿ
èíôîðìàöèÿ �� ññîâñåì
èíîãî òòîëêà.

ÅÑÒÜ ÒÒÀÊÈÅ, ÊÊÎÌÓ ÝÝÒÎ ××ÓÄÈÙÅ ÍÍÅ
ÍÀÏÎÌÍÈËÎ ÃÃËÀÂÍÓÞ ÎÎÁÐÀÇÈÍÓ DDOOM 33?

Íèãäå òòàê ííå ëëþáÿò ïïðèøåëüöåâ, êêàê èèõ ííå ëëþáÿò ââ ííîâîì øøóòåðå îîò MMidway.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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ÁÐÎÍÅÊÎÑÒÞÌÛ ÁÁÎÉÖÎÂ ÏÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈß HHAZMAT -
ÍÅ×ÒÎ ÑÑÐÅÄÍÅÅ ÌÌÅÆÄÓ ËËÀÒÀÌÈ ÌÌÀÑÒÅÐÀ ØØÅÔÀ ÈÈÇ
HALO ÈÈ ÑÑÊÀÔÀÍÄÐÎÌ ÌÌÎÐÏÅÕÀ ÈÈÇ QQUAKE IIII: AARENA.



Âíåøíîñòü ïðîåêòà òåõàññêîãî îòäå-
ëåíèÿ Midway íå ðâåò çâåçä ñ íåáà,
îäíàêî è ïîæàëîâàòüñÿ íå íà ÷òî.
Èãðà îáúåêòèâíî íå âûäåðæèâàåò
ñðàâíåíèÿ ñ ëèäåðàìè æàíðà íà
Xbox è ÐÑ, à âåðñèÿ äëÿ PlayStation 2
ìåðêíåò â ñâåòå îäíèõ òîëüêî
Killzone è Project: Snowblind. Âèçó-
àëüíûé ðÿä îñîáî ïðèìå÷àòåëåí øè-
êàðíîãî êà÷åñòâà CG-ðîëèêàìè, êî-

òîðûå èëëþñòðèðóþò íàèáîëåå âàæ-
íûå ôðàãìåíòû èñòîðèè, îñòàëüíûå
àñïåêòû äàæå íå çàñëóæèâàþò óïî-
ìèíàíèÿ � âñå ñëèøêîì îáû÷íî.
Ïîä ñòàòü âèäåî è îçâó÷êà, íà àêòå-

ðîâ êîòîðîé â Midway ÿâíî íå ïîæà-
ëåëè ñðåäñòâ. Äâå ñàìûå çàìåòíûå
ïåðñîíû íà ýòîì ôðîíòå � Äý-
âèä Äóõîâíû è Ìýðè-
ëèí Ìýíñîí. Ñòîèò

ëè ãîâîðèòü, ÷òî òàêèå ëþäè íå íóæ-
äàþòñÿ â ïðåäñòàâëåíèè?
Area 51 � î÷åðåäíîé ïîâîä äëÿ ñî-
æàëåíèÿ îá îòñóòñòâèè óñëóã ïðîêà-
òà èãð íà òåððèòîðèè ÐÔ. Îêóïèëà
áû êàæäóþ êîïåå÷êó, èñòðà÷åííóþ
íà òðåõäíåâíóþ àðåíäó, à âîò îòñ÷è-
òûâàòü ïÿòüäåñÿò äîëëàðîâ çà ëè÷-
íóþ êîïèþ � óâîëüòå. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

AAuussttiinn SSttuuddiioo

23 ììàðòà 22000 ããîäà ââ ããîðîäå ÎÎñòèí ((øòàò ÒÒåõàñ) ïïîÿâèëàñü ííà ññâåò êêîìïàíèÿ
Inevitable EEntertainment. ÎÎòöû-îîñíîâàòåëè �� ÐÐàññåë ÁÁèðä ((Russel BByrd), ÑÑàéðóñ ËËàì
(Cyrus LLum) èè ÊÊðåéã ÃÃýëëè ((Craig GGalley) �� ááûëè îîòâåòñòâåííûìè ççà ððàçðàáîòêó 
òàêèõ èèìåíèòûõ ïïðîåêòîâ, êêàê TThe HHobbit ((«Õîááèò» ââ ÐÐîññèè; PPlayStation 22,
GameCube, XXbox, PPC), TTribes: FFast AAttack ((PC) èè TTribes: AAerial AAssault ((PlayStation 22).
11 îîêòÿáðÿ ïïðîøëîãî ããîäà ññòóäèÿ ïïåðåøëà ïïîä êêðûëî MMidway. ÑÑâåæàÿ AArea 551
ïîäòâåðæäàåò, ÷÷òî êêîìàíäà ââçîáðàëàñü ííà ññòóïåíüêó ïïîâûøå, õõîòÿ óóìåëüöàì ääî
ñèõ ïïîð ååñòü êêóäà ððàñòè.

ÇÀ ÎÎÒÑÒÐÅËÎÌ ÍÍÅÄÐÓÆÅËÞÁÍÛÕ ÏÏÐÅÄÑÒÀ-
ÂÈÒÅËÅÉ ÂÂÍÅÇÅÌÍÎÉ ÖÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÈ ÏÏÎ×ÒÈ
ÍÅ ÎÎÑÒÀÅÒÑß ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÍÍÀ ÌÌÀÍÅÂÐÛ.

Ïîêà ââû ññîâåðøàåòå ïïîäâèãè, ááðàòüÿ 
ïî îîðóæèþ ïïîäêàðìëèâàþò ììîíñòðîâ.

Terminator 3: Rise of the Machines

Doom 3

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÎËÍÀ ÏÏÐÈØÅËÜÖÅÂ ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÂÂÅËÈÊÀ, ××ÒÎ ÄÄÂÓÌ ÒÒÓÐÅËßÌ
ÅÄÂÀ ÓÓÄÀÅÒÑß ÑÑÄÅÐÆÈÂÀÒÜ ÍÍÀÒÈÑÊ. ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÏÏÎÌÎÃÀÒÜ.

ÌÅÐÇÊÈÅ ××ËÅÍÈÑÒÎÍÎÃÈÅ ÁÁÅÐÓÒ ÍÍÅ
ÒÎËÜÊÎ ××ÈÑËÎÌ, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÐÎÂÎÐÍÎÑÒÜÞ.



Shining Tears

Shining TearsÎÁÇÎÐ

Èãðà, êêîòîðàÿ îîïîçäàëà ííà ääåñÿòü ëëåò. ÏÏðè ççàïóñêå PPS oone 
òàêóþ ««ðîëåâóøêó» ññ ððóêàìè ááû îîòîðâàëè.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÓÓ äèâèòåëüíî, íàñêîëüêî òî÷íî
íàçâàíèÿ ïëîõèõ èãð ïîñëåä-
íåãî âðåìåíè îòðàæàþò èõ

ñîäåðæàíèå. Stolen êðàäåò ýëåìåíòû
ãåéìïëåÿ, à íà Shining Tears áåç
ñëåç ñìîòðåòü íåâîçìîæíî. Ïåðâàÿ
ïîïûòêà Sega îæèâèòü êëàññè÷åñêèé
ñåðèàë, äðåìëþùèé íà GBA, çàêîí-
÷èëàñü ïîëíåéøèì ïðîâàëîì. Âòî-
ðîé ïîäõîä áóäåò ñäåëàí ïîçæå â
ýòîì ãîäó � òà æå êîìàíäà ðàçðàáîò-
÷èêîâ ãîòîâèò òðåõìåðíóþ ðîëåâóþ
èãðó Shining Force NEO.
Íî ýòî áóäåò ïîñëå. Shining Tears �
äâóìåðíàÿ action/RPG, ïåðâàÿ èãðà â
ñåðèàëå Shining äëÿ êîíñîëåé òåêó-
ùåãî ïîêîëåíèÿ. Íî âûãëÿäèò îíà
òàê, ñëîâíî ñäåëàíà äëÿ ïðèñòàâîê
ïîêîëåíèÿ ïðîøëîãî, � äâóìåðíàÿ
ãðàôèêà íàïîìèíàåò î SaGa Frontier,
êîòîðîé óæ ñåìü ëåò ñòóêíóëî. È áîã
ñ íåé, ñ ãðàôèêîé � âñå ìû çíàåì,
íàñêîëüêî óäà÷íûìè ìîãóò áûòü òåõ-
íîëîãè÷åñêè îòñòàëûå èãðû îò Nippon
Ichi. Íî êîãäà äâèæîê ïîäãðóæàåò
êàæäóþ ñëåäóþùóþ îáëàñòü ïî äå-
ñÿòü ñåêóíä, òåðïåòü ýòî íåò íèêàêîé
âîçìîæíîñòè. Áåëûé ýêðàí è íàäïèñü
Loading, êàçàëîñü, íàâñåãäà áûëè èçã-
íàíû èç ðîëåâûõ èãð � è âäðóã âåðíó-
ëèñü. Åùå õóæå äåëà îáñòîÿò ñ ýðãî-
íîìèêîé. Íà âûõîäå èç êàæäîãî ìåíþ
àâòîðû çà÷åì-òî ïðèäåëàëè íàäîåä-
ëèâîå îêîøêî-ïîäòâåðæäåíèå; èíòåð-
ôåéñ � êèòàéñêàÿ ãðàìîòà, ïðèâûêàòü
ê êîòîðîé íóæíî íåäåëÿìè; êàæäàÿ
íîâàÿ âêëàäêà â ìåíþ íîðîâèò çàãðó-
æàòüñÿ, çàãðóæàòüñÿ è çàãðóæàòüñÿ.

Áîè ïðîõîäÿò áûñòðî è ñïîðî, íî
ìåæäó íèìè íàñîâàëè òàêîé òÿãîìî-
òèíû, ÷òî îò çåâîòû ñêóëû ñâîäèò.
Íåâîçìîæíî ñ ñåðüåçíûì ëèöîì ñëó-
øàòü èñòîðèþ î ïîòåðÿâøåì ïàìÿòü
ïàðíèøêå, êîòîðûé îêàçûâàåòñÿ âòÿ-
íóò â ñâàðó ìåæäó äâóìÿ êîðîëåâ-
ñòâàìè, � êàæåòñÿ, òàêèå ñöåíàðèè
ïåðåñòàëè ïèñàòü ëåò äåñÿòü íàçàä.
Ïåðñîíàæè � íàáîð øòàìïîâ, íè îäèí
èç íèõ íå âûçûâàåò íè èíòåðåñà, íè
õîòÿ áû ñèìïàòèè. Ïî âíåøíåìó âèäó
ãåðîÿ âñåãäà ìîæíî ñêàçàòü, êòî îí
òàêîé, íî íå èç-çà óäà÷íîãî äèçàéíà
ïåðñîíàæåé, à ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî òà-
êèõ âàëåíêîâ âèäèøü ñîòíÿìè â ïðî-
÷èõ RPG � íà ðîëÿõ âòîðîãî ïëàíà.
Âûéòè â áèòâó ïàðåíü ïî èìåíè Çèîí
(áîæå!) ìîæåò òîëüêî ñ òîâàðèùåì;
ïîíà÷àëó äðóãà ïîäñêàçûâàåò ñþæåò,
ïîòîì ñóäüáó ïðèõîäèòñÿ áðàòü â
ñâîè ðóêè. Â áîþ ìîæíî óïðàâëÿòü
íàïàðíèêîì ñî âòîðîãî äæîéïàäà, à
ìîæíî ëóïèòü ìîíñòðîâ êîìáàìè ïî
îäíîé êíîïêå � âñå êàê îäèí ÷óäîâè-
ùà óìèðàþò áûñòðî è îõîòíî.
Íå òàê-òî ïðîñòî âñïîìíèòü ïðî-
âàëüíóþ äâóõìåðíóþ JRPG � ðàç-
ðàáîò÷èêè, êîòîðûå áåðóòñÿ èõ äå-
ëàòü ñåé÷àñ, ïîíèìàþò âåñü ðèñê
ïðåäïðèÿòèÿ. Amusement Vision
íàñòóïèëà íà âñå ãðàáëè, ðàçëî-
æåííûå íà ïóòè ê èäåàëüíîé ðîëå-
âîé èãðå. Î åâðîïåéñêîì ðåëèçå
íå õî÷åòñÿ äàæå äóìàòü. Ñòàðåíü-
êàÿ Shining Force III è ñåé÷àñ êóäà
èíòåðåñíåå, ÷åì çàíóäíàÿ íîâåíü-
êàÿ Shining Tears.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðèøåëåö èç ïðîøëîãî. Âûõîäåö ñî ñâàëêè
èñòîðèè. Òàêèå èãðû óìåðëè äåñÿòü ëåò íà-
çàä � è ëó÷øå áû îíè íå îæèâàëè.

5.0

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÂÂÛÂÅÐÒ ÁÁÎÅÂÎÉ ÑÑÈÑÒÅÌÛ:
ÃÅÐÎÈ ÌÌÎÃÓÒ ÏÏÎÂÅÐÍÓÒÜÑß ÄÄÐÓÃ ÊÊ ÄÄÐÓÃÓ ÈÈ
ÈÑÏÎËÍÈÒÜ ÑÑÎÂÌÅÑÒÍÓÞ ÀÀÒÀÊÓ. ÂÂÏÐÎ×ÅÌ,
ÌÎÍÑÒÐÛ ÈÈ ÁÁÅÇ ÝÝÒÎÃÎ ÌÌÐÓÒ ÊÊÀÊ ÌÌÓÕÈ.

ÑÊÎËÜÊÎ ÌÌÎÆÍÎ?! ÊÊÀÆÄÛÉ ÏÏÐÈËÈ×ÍÛÉ
ÃÅÐÎÉ ÍÍÛÍ×Å ÑÑ×ÈÒÀÅÒ ÑÑÂÎÈÌ ÄÄÎËÃÎÌ
ÏÐÅÂÐÀÒÈÒÜÑß ÂÂ ««ÒÅÌÍÎÃÎ ÄÄÂÎÉÍÈÊÀ».

ÝÒÎ, ÏÏÎÆÀËÓÉ, ÑÑÀÌÛÉ ÊÊÐÀÑÈÂÛÉ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒ,
ÊÎÒÎÐÛÉ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÒÛÑÊÀÒÜ ÂÂ ÈÈÃÐÅ. ÑÑËÀÁÎÂÀÒÎ.

Ïëþñû:
Âîñåìü êîíöîâîê, ÿðîñòíûå ñðàæåíèÿ, ïîääåðæêà èãðû ñ äâóõ ãåéìïàäîâ, 
äâàäöàòü ÷àñîâ ãàðàíòèðîâàííîãî ãåéìïëåÿ.

Ìèíóñû:
Òóñêëûå ïåðñîíàæè, íåçàìûñëîâàòàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, íåóêðîòèìûé èíòåðôåéñ, 
áåñêîíå÷íûå çàãðóçêè è ïðåäñêàçóåìûé ñþæåò.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2

ÑÑòòîîððîîííûû ññèèëëûû

Âîëøåáíîå êêîëüöî ïïðåâðàùàåò
ìàëü÷èêà ÇÇèîíà òòî ââ ììèëîãî ïïà-
ëàäèí÷èêà, òòî ââ ççëîäåÿ-ááîãî-
õóëüíèêà. ÊÊåì èèìåííî îîí ññòàíåò,
çàâèñèò îîò ííàïàðíèêà �� ååñëè ääðóã
çëîé, ââû ááóäåòå ääîáðûì, ååñëè
äîáðûé îîí �� òòåìíàÿ ññòîðîíà ññè-
ëû ääîñòàíåòñÿ ââàøåìó ããåðîþ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega (ÑØÀ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amusement Vision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com/gamesite/shiningtears

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ys: The Ark of Napishtim 

Shining Soul II

ÂÏÎËÍÅ Â ÄÓÕÅ

ÊÓÄÀ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Â ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ ÝÝÒÎÉ ÌÌÈËÎÉ
ÝËÜÔÈÉÊÈ ÃÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ÑÑÛÏËÅÒ
ÒÀÊÈÌÈ ÑÑËÎÂÅ×ÊÀÌÈ, ×ÒÎ ËËÞÁÎÉ
ÃÐÓÇ×ÈÊ ÏÏÎÇÀÂÈÄÓÅÒ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»/GFI (ÐÑ)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tate Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò), 2 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kao-kangaroo.com

Kao the Kangaroo: Round 2
Êîãäà ïïëàòôîðìåðû ««âçðîñëåþò» îîäèí ççà ääðóãèì, 
ñâÿùåííàÿ ììèññèÿ �� ââåñåëèòü ääåòåé �� ëëîæèòñÿ ííà ïïëå÷è ÊÊàî.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru

GBA N-GAGE

ÏÏëàòôîðìåðû íèêîãäà íå óò-
ðàòÿò ïîïóëÿðíîñòè � ïîòîìó
÷òî äåòè èãðàëè, èãðàþò è

âñåõ íàñ åùå ïåðåèãðàþò. Çà ïîñ-
ëåäíèå ãîäû îáçàâåñòèñü ñèêâåëà-
ìè óñïåëè äàæå ñàìûå íåñåðüåç-
íûå áðîäèëêè, à ëþáèìûìè ãåðîÿ-
ìè ðåáÿòíè ñòàëè ñàìûå ðàçíûå ñó-
ùåñòâà. Ðàçâå êåíãóðó ÷åì-òî õó-
æå? Âñå çíàþò, ÷òî ìàëåíüêèå êà-
ðàïóçû äóøè íå ÷àþò â ýòèõ ñóì÷à-
òûõ æèòåëÿõ Àâñòðàëèè.
Çàâÿçêå Kao the Kangaroo: Round 2
ìîãëè áû àïëîäèðîâàòü ó÷àñòíèêè
äâèæåíèÿ «Ãðèíïèñ», âåäü íîâàÿ
öåëü Êàî � íàó÷èòü óìó-ðàçóìó Çëî-
ãî Îõîòíèêà, êîòîðûé ïîâàäèëñÿ ëî-
âèòü æèâîòíûõ è ñàæàòü áåäíÿæåê â
òåñíûå, íåóþòíûå êëåòêè. Ìíîãèì
ýòî ïîêàæåòñÿ ñòðàííûì, íî îáèä-
÷èê æèâíîñòè íå óäîñóæèëñÿ ñêëà-
äèðîâàòü ïîéìàííûõ, à ðàçáðîñàë
èõ ïî äâàäöàòè ýòàïàì â ïÿòè òåìà-
òè÷åñêèõ çîíàõ. Áóäüòå ãîòîâû ê òî-
ìó, ÷òî ïðîöåññ îñâîáîæäåíèÿ çàòÿ-
íåòñÿ.
Âîçìîæíîñòè ñóì÷àòîãî áîêñåðà
ìíîãî÷èñëåííû: êåíãóðåíîê îòëè÷-
íî áåãàåò, âûñîêî ïðûãàåò, ïðàêòè-
êóåò ñåìü ðàçëè÷íûõ ñïîñîáîâ
áîðüáû ñ âðàãîì, à äî êó÷è åùå è
óìååò ñòðåéôèòüñÿ. Îñâîáîäèòåëü
íå òîëüêî ïðîãóëèâàåòñÿ ïî óðîâ-
íÿì, ãðîçíî ìàøåò õâîñòîì è êóëà-
êàìè, íå òîëüêî ùåëêàåò íåòðóäíûå
çàäà÷êè, � ñóäüáà çàáðîñèò åãî â
ãîíêè íà ìîòîðíûõ ëîäêàõ, ïîñòà-
âèò íà ñíîóáîðä, óñàäèò âåðõîì íà

âûíîñëèâóþ ñïèíó ïåëèêàíà. È âñå
áû íè÷åãî, íî íà êàæäîì øàãó
ïðåñëåäóåò äåæàâþ � äâå òðåòè çà-
äóìîê óæå áûëè ðåàëèçîâàíû â
äðóãèõ èãðàõ. È � äà, çàêàëåííûì
ãåéìåðàì ïðèäåòñÿ ñêó÷íîâàòî: âñå
ýòè èñïûòàíèÿ è ñõâàòêè ÷åðåñ÷óð
ñëîæíûìè íå íàçîâåøü.
Õðàáðûé çâåðåê îòëè÷íî àíèìèðî-
âàí � çàáàâíî õëîïàåò ãëàçêàìè,
óáåäèòåëüíî ñêà÷åò è íîñèòñÿ, ñëîâ-
íî îøïàðåííûé. Ïðîòèâíèêè òðàäè-
öèîííî óñòóïàþò, íî è íà ýêðàíå íå
çàäåðæèâàþòñÿ � òàê ÷òî ïðîñòè-
òåëüíî. Ëîêàöèè âûçûâàþò ïîëîæè-
òåëüíûå ýìîöèè, îäíàêî íåïîñëóø-
íàÿ êàìåðà ÷àñòåíüêî ðàñêðûâàåò
çàìàñêèðîâàííûå îïëîøíîñòè.
Íåñìîòðÿ íà ìåëêèå íåäî÷åòû, â
Kao the Kangaroo: Round 2 íàáëþ-
äàåòñÿ ïðîãðåññ ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðåäøåñòâåííèöåé. Âëàäåëüöàì
êîíñîëåé áóäåò íå ñëèøêîì èíòå-

ðåñíî � íà èõ ôðîíòàõ çàïðàâëÿþò
êóäà áîëåå ïðèâëåêàòåëüíûå ïåð-
ñîíàæè, à âîò ñòîðîííèêàì ÐÑ ïî-
âåçëî. Ïîòîìó ÷òî îäíèõ ëèøü
Pitfall: The Lost Expedition è Robots
ÿâíî íåäîñòàòî÷íî. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ìåæäó íåáîì è çåìëåé. Ðåçâî îáñêàêèâàåò
áîëüøèíñòâî ïëàòôîðìåðîâ ñðåäíåé ðóêè, íî
ìåðêíåò â ñâåòå ïðèçíàííûõ ëèäåðîâ æàíðà.

6.5

KKaaoo tthhee KKaannggaarroooo ííîîììååðð ððààçç

Çà ïïåðâîå ïïðèêëþ÷åíèå ááîéöîâîãî
êåíãóðåíêà îîòâåòñòâåííà TTitus
Software ((Barbarian, RRobocop).
Îðèãèíàëüíûé ââàðèàíò ääëÿ
Dreamcast èè ÐÐÑ ááûë ââåñüìà ííåäó-
ðåí, àà ââîò óóùåðáíàÿ ââåðñèÿ ääëÿ
Game BBoy AAdvance �� ççðåëèùå
ïîèñòèíå óóæàñíîå.

«ÑÊÎÐÎÑÒÍÛÅ» ÔÔÐÀÃÌÅÍÒÛ �� ÊÊÎÇÛÐÜ
ÃÅÉÌÏËÅß. ÂÂÑÒÐßÕÈÂÀÞÒ ÒÒÀÊ, ××ÒÎ ÇÇÀÁÛ-
ÂÀÅØÜ ÎÎ ÑÑÀÌÛÕ ÑÑÊÓ×ÍÛÕ ÏÏÐÎÁÅÆÊÀÕ.

ÄÀ, ÝÝÒÎ ÖÖÈÒÀÒÀ ÈÈÇ ÐÐÀÍÍÈÕ ××ÀÑÒÅÉ CCRASH
BANDICOOT. ÍÍÎ ÊÊÀÊÀß, ÊÊÀÊÀß ÖÖÈÒÀÒÀ!

ÈÍÎÃÄÀ ÎÎÊÐÓÆÀÞÙÈÉ ÌÌÈÐ ÏÏÐÅÄÑÒÀÅÒ 
Â ÑÑÊÓ×ÍÛÕ, ÍÍÅÂÛÐÀÇÈÒÅËÜÍÛÕ ÊÊÐÀÑÊÀÕ,
ÍÎ ÒÒÀÊÎÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ÅÅÙÅ ÍÍÀÄÎ ÏÏÎÉÌÀÒÜ!

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Scaler 

Robots 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Ïðèÿòíîå óïðàâëåíèå, õîðîøàÿ ãðàôèêà, 
â ìåðó ðàçíîîáðàçíûé ãåéìïëåé.

Ìèíóñû:
Íå äîâåäåííàÿ äî óìà êàìåðà, ñëèøêîì ÿâíûå çàèìñòâîâàíèÿ 
èç äðóãèõ ïëàòôîðìåðîâ, íåçàìåòíàÿ ìóçûêà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

«ÏÐÈÂÅÒ, ÁÁÎÁÅÐ! ÑÑÊÀÆÈ, ÁÁÎÁÅÐ, 
ÊÀÊ ÎÎÒÑÞÄÀ ÂÂ ÁÁÎÁÐÓÉÑÊ ÏÏÎÏÀÑÒÜ?»

ÈÇÂÅÑÒÍÎ, ××ÒÎ
ÊÅÍÃÓÐÓ �� ÎÎÒËÈ×ÍÛÅ
ÁÎÊÑÅÐÛ.



ÏÏ åðâàÿ èãðà èç ñåðèè Worms
ïîÿâèëàñü â äàëåêîì 1995
ãîäó. Ñ òåõ ïîð óòåêëî íåìà-

ëî ïèâà è ìíîæåñòâî ÷åðâåé áûëî
ðàçðóáëåíî ëîïàòîé íà äà÷å. Ïîé-
ìàâ âîëíó è ïîíÿâ, ÷òî íàäî îòõî-
äèòü îò òåìû êîëü÷àòûõ, êîìïàíèè
Mithis Games è Grandpace ñëèëèñü â
ïîðûâå ñîçäàòü èãðó íàïîäîáèå
êëàññè÷åñêîé Worms, íî áåç ÷åðâÿ-
êîâ. Òàê ïîÿâèëñÿ Creature Conflict:
The Clan Wars. 
Ìíîãèå èãðû äàþò âîçìîæíîñòü
âëåçòü â øêóðó áàíäèòîâ, òåððîðèñ-
òîâ, áîéöîâ ñïåöíàçà, íà õóäîé êî-
íåö, äåòåêòèâîâ. Áëàãîäàðÿ Creature
Conflict âû ñìîæåòå îùóòèòü ñåáÿ ñå-
ðûì âîëêîì èëè, íàïðèìåð, ìîðñêîé
ñâèíêîé, êîòîðûå âåäóò áîðüáó çà
âûæèâàíèå. Ïóñòü è íå ñîâñåì òàê,
êàê ïðåäïîëàãàë Äàðâèí.

ÊÒÎ ÊÎÃÎ ÇÀÃÐÛÇÅÒ?
Çà âñåïëàíåòíîå ãîñïîäñòâî â
Creature Conflict ñðàæàþòñÿ òðè
êëàíà: Pack � äèêèå ñîáàêè,
Techies � îáåçüÿíû è Frets � ãðûçó-
íû. Pack � ïðèðîæäåííûå âîèíû.

Óïðàâà íà äèêèõ ñîáàê îäíà � ýòî
ãðûçóíû-ñóñëèêè. Íî, ðàçóìååòñÿ,
ïñû ýòîãî íå ïðèçíàþò. Èçäðåâëå
êëàí èñïîëüçóåò íàèáîëåå ñìåðòî-
íîñíîå è ïðîñòîå îðóæèå. Íàïðè-
ìåð, ãðàíàòû è ðóæüÿ. Íî ãëàâíàÿ
÷åðòà áîáèêîâ � èõ âîé. Îí âñåëÿåò
ñâåæèå ñèëû â ñîáðàòüåâ è ïîìîãà-
åò èì ñ óäåñÿòåðåííîé ýíåðãèåé êà-
ëå÷èòü ïðîòèâíèêîâ.
Ïðåäñòàâèòåëè Techies � áîëüøèå
øóòíèêè. Îíè îáîæàþò èçîáðåòàòü
íîâîå îðóæèå è èñïûòûâàòü åãî íà
ñîñåäÿõ, â îñîáåííîñòè, êàê çàâåùàë
Ïàâëîâ, íà ñîáà÷êàõ. Áàðáîñû, åñòå-
ñòâåííî, íå â âîñòîðãå îò òàêîãî
þìîðà è ÷àñòåíüêî òðåïëþò îçîðíè-
êîâ. Îáåçüÿíû ïðåäïî÷èòàþò âûñî-
êîòåõíîëîãè÷íûå îðóäèÿ ñìåðòè,
âðîäå ïóøêè, ñòðåëÿþùåé ýíåðãåòè-
÷åñêèì øàðîì, ñèëîâîå ïîëå êîòîðî-
ãî ëèøàåò ïðîòèâíèêà âîçìîæíîñòè
ïåðåäâèãàòüñÿ.
Ìèëûå çâåðüêè èç êëàíà Frets ìîãóò
ïîêàçàòüñÿ áåçâðåäíûìè, íî ýòî
æåñòîêîå çàáëóæäåíèå. Ëþáèìîå
îðóæèå ãðûçóíîâ � õèìè÷åñêîå. Èí-
òåðåñíàÿ îñîáåííîñòü âñåõ ìûøåïî-

äîáíûõ � óìåíèå âïàäàòü â áåøåí-
ñòâî. Â òàêîì ñîñòîÿíèè áëàãîðîä-
íûé ãðûçóí âçðûâàåò ñåáÿ, íàíîñÿ
ñòðàøíûå óâå÷üÿ íàõîäÿùèìñÿ ðÿ-
äîì ïðîòèâíèêàì.
Äåéñòâèå Creature Conflict ðàçâîðà-
÷èâàåòñÿ íà 16 ìèíèàòþðíûõ ïëàíå-
òàõ, êîòîðûå ðàçëè÷àþòñÿ ôèçè÷åñ-
êèìè ñâîéñòâàìè (íàïðèìåð, ãðàâè-
òàöèåé). Ïî÷óâñòâîâàâ ñåáÿ ëåãêîé
ïóøèíêîé íà îäíîì øàðèêå, âû ìî-
æåòå èñïûòàòü ìíîãîêðàòíûå ïåðåã-
ðóçêè íà äðóãîì. Õîòÿ ýòè ìèðêè
êðîõîòíûå, íî ïî ñðàâíåíèþ ñ êàð-
òàìè Worms îíè êàæóòñÿ áåñêîíå÷-
íûìè. Ïëàíåòû êðóãëûå, è ýòî îòê-
ðûâàåò èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè.
Íàïðèìåð, åñëè âû ñëó÷àéíî ÷åðåñ-
÷óð ñèëüíî êèíåòå ãðàíàòó, òà, êî-
íå÷íî, ïåðåëåòèò æåðòâó, íî, ñäå-
ëàâ ïàðó âèòêîâ ïî îðáèòå, ñëîâíî
âåëèêàÿ êàðà, ïàäåò ñ íåáåñ íà íåï-
ðèÿòåëÿ.
Êàê òîëüêî âû ñî÷òåòå, ÷òî â äîñòà-
òî÷íîé ìåðå îâëàäåëè óìåíèåì ìî-
÷èòü çàáàâíûõ ìàðòûøåê, ìîæåòå
ïîäêëþ÷àòü ñåòåâîé ðåæèì. Ðàçðà-
áîò÷èêè ïîäãîòîâèëè êó÷ó çàäàíèé.
Â Totem Tag íåîáõîäèìî ñêðûòíî
ïðîáðàòüñÿ â ëàãåðü íåïðèÿòåëÿ,
âûêðàñòü ôëàã è óäåðæàòü åãî êàê
ìîæíî äîëüøå. Â Hill Master íóæíî
ñîõðàíèòü êîíòðîëü íàä ñòðàòåãè÷åñ-
êè âàæíîé òî÷êîé â òå÷åíèå îïðåäå-
ëåííîãî âðåìåíè. Íå îáîøëîñü äåëî
è áåç deathmatch�à, êîòîðûé çäåñü
íàçûâàåòñÿ Wipeout.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Cenega Publishing
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mithis Games / Grandpace
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.3 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò), 1 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.creatureconflict.net

Creature Conflict: 
The Clan Wars

Creature Conflict: The Clan WarsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äîáðîòíûé êëîí Worms. Ôîíä çàùèòû æè-
âîòíûõ, êîíå÷íî, ìîæåò âîñïðîòèâèòüñÿ, íî
óáèâàòü çâåðåé ïîðîé áûâàåò çàáàâíî.

Ïëþñû:
ßðêàÿ ïàëèòðà; ôèðìåííûé ÷åðíûé þìîð íà ôîíå ïîãîëîâíîãî èñòðåáëåíèÿ 
ðàçíîîáðàçíûõ çâåðóøåê.

Ìèíóñû:
Áåççàñòåí÷èâîå êîïèðîâàíèå èäåé Worms; íåçàìûñëîâàòûé ãåéìïëåé, êîòîðûé äåëàåò
îäíó ìèññèþ ïîõîæåé íà äðóãóþ, à âñþ èãðó � âàðèàöèåé íà ïîïóëÿðíóþ òåìó.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Òàê
çàðîæäàëñÿ ìèð
Èäåÿ ïïðîåêòà ïïðèøëà ââ
ãîëîâó ññîîáðàçèòåëüíûì
ðàçðàáîò÷èêàì ïïîñëå
ïðîñìîòðà ììóëüòôèëüìà
Ice AAge. ÃÃåðîè èèãðû èè
ìóëüòèêà ïïîõîæè ääðóã ííà
äðóãà ííàèâíîñòüþ èè ííåêî-
òîðîé ïïðèäóðêîâàòîñòüþ,
÷òî ññäåëàëî èèãðó ïïî-ííàñ-
òîÿùåìó ââåñåëîé èè ááåçáà-
øåííîé. ÎÎáåçüÿíà ññ ããðàíà-
òîé �� ýýòî ïïîñèëüíåå ««Ôà-
óñòà» ÃÃåòå!

ÂÑÅ ÑÑÓÑËÈÊÈ ÎÎÒËÈ×ÍÎ ÓÓÌÅÞÒ ÏÏËÀÂÀÒÜ... 
Â ÂÂÎÄÅ! ÂÂ ÎÎÃÍÅÍÍÎÉ ËËÀÂÅ ÒÒÎÍÓÒ ÄÄÀÆÅ ÎÎÍÈ.

ÄÓÌÀÞ, ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÎÎÁÚßÑÍßÒÜ,
ÄËß ××ÅÃÎ ÍÍÓÆÍÛ ÒÒÅËÅÏÎÐÒÛ.

×òî ááóäåò, ååñëè îîáåçüÿíå ääàòü ààâòîìàò, àà ììîðñêîé ññâèíêå �� 
ïîëêèëî ââçðûâ÷àòêè, èè ââûïóñòèòü èèõ ííà îîäèíîêóþ ïïëàíåòêó?

Àâòîð:
Restless 
restless@yandex.ru
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ÏÐÈÂÅÒ ×ÅÐÂßÊÀÌ
Â Creature Conflict èñïîëüçîâàëàñü
ìîäíàÿ òåõíîëîãèÿ cell-shading. Áëà-
ãîäàðÿ åé êàæåòñÿ, ÷òî ãåðîè ñîøëè
ñ ìîëüáåðòà ìóëüòèïëèêàòîðà. Çà-
ïóñòèâ èãðó â ïåðâûé ðàç, ïîíà÷àëó
ìîæíî èñïûòàòü íåêîòîðîå çàìåøà-
òåëüñòâî. Ñòèëü ãðàôè÷åñêîãî èñ-
ïîëíåíèÿ ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò òîãî,

÷òî âû âèäåëè â Worms 3D, � ìóëüò-
ôèëüì ïðîòèâ êëàññè÷åñêîãî 3D-
èçîáðàæåíèÿ. ßðêî è íåîáû÷íî!
Âïðî÷åì, íåñìîòðÿ íà âíåøíåå îò-
ëè÷èå, ñ ñàìîãî íà÷àëà áûëî ÿñíî,

÷òî ýòîò ïðîåêò áóäåò î÷åíü ïîõîæ
íà Worms. Âîò, íàïðèìåð, èç ðóæüÿ
ìîæíî ïàëüíóòü òîëüêî äâà ðàçà.
Ñîâïàäàþò äàæå ñìåøíûå ôðàçû,
÷òî âûäàþò ýòè æèâîòíûå. Âû íå ðàç

óñëûøèòå ëþáèìóþ ïîãîâîðêó êîëü-
÷àòûõ � «Touch this», ÷òî â ïåðåâîäå
ñ ÷åðâÿêîâñêîãî íà ðóññêèé îçíà÷àåò
«Êòî ê íàì ñ ÷åì, òîò îò òîãî è òîãî».
Õîòÿ çà÷åì ïðèäèðàòüñÿ è âûèñêè-
âàòü ñîâïàäåíèÿ ñ èçâåñòíûì ïðîåê-
òîì? Ëó÷øå ñî ñïîêîéíîé äóøîé
ïðèñòóïèòü ê çà÷èñòêå èãðîâûõ òåð-
ðèòîðèé îò êîíêóðåíòîâ. Èñïûòàâ
âñå âèäû îðóæèÿ (äàæå òå, êîòîðûå
çàïðåùåíû êîìèññèåé ïî ïðàâàì
æèâîòíûõ) è îòïðàçäíîâàâ âèêòî-
ðèþ, âû âìåñòå ñî ñâîèìè çâåðþãà-
ìè âêóñèòå ïðåëåñòè âñåïëàíåòíîãî
ãîñïîäñòâà. Îñòàíåòñÿ ëèøü âûÿñ-
íèòü, êòî îäåðæèò ïîáåäó â ÷åñòíîé
áîðüáå îäèí íà îäèí, � ìàðòûøêà
èëè ãèãàíòñêèé ÷åðâÿê. 
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ÈÈññòòîîððèèÿÿ ââ ííààøøèèõõ ëëààïïààõõ!!

Ñþæåò èèãðû ââåðòèòñÿ ââîêðóã ááîðüáû ççà ììåæïëàíåòíîå ããîñïîäñòâî. ÄÄëÿ ýýòîãî êêàæ-
äîé èèç ññòîðîí òòðåáóåòñÿ ññîáðàòü ççíàêè ññèëû �� ììèñòè÷åñêèå êêàìíè ääðåâíèõ. ÑÑïî-
ñîáû ääîñòèæåíèÿ ýýòîé ööåëè óó ââñåõ ððàçíûå. ÌÌûøè èè ììîðñêèå ññâèíêè ððåøèëè óóñò-
ðîèòü êêðåñòîâûé ïïîõîä èè ííà êêîðíþ óóíè÷òîæèòü ññîïåðíèêîâ. ÁÁîáèêè ííàïðàâèëè îîò-
ðÿä ññóïåðêîììàíäîñ ääëÿ ááûñòðîãî óóñòðàíåíèÿ ââðàãà. ÀÀ ììàðòûøêè âââÿçàëèñü ââî
âñþ ýýòó ññóåòó ññêîðåå ððàäè ññìåõà. ÎÎíè ïïðîñòî õõîòÿò ââåñåëî ïïðîâåñòè ññâîè ììåæãà-
ëàêòè÷åñêèå êêàíèêóëû, èè ÿÿ èèõ îîòëè÷íî ïïîíèìàþ �� ïïîñëå ììåæãàëàêòè÷åñêîé ññåññèè
î÷åíü õõî÷åòñÿ ââñåõ ïïåðåáèòü!

ÌÎËÎÒÎÊ �� ÏÏÐÅÂÎÑÕÎÄÍÎÅ
ÎÐÓÄÈÅ ÓÓÁÈÉÑÒÂÀ. 

ÐÀÊÅÒÍÛÉ ÐÐÀÍÅÖ ÏÏÎÌÎÆÅÒ ÍÍÀÃÐßÍÓÒÜ 
Â ÑÑÀÌÓÞ ÍÍÅÆÄÀÍÍÓÞ ÌÌÈÍÓÒÓ.

ÂÎËÊÈ ÍÍÀ ÏÏÅÐÂÛÉ ÂÂÃËßÄ ÊÊÀÆÓÒÑß ÁÁÅÇÆÀËÎÑÒÍÛ-
ÌÈ ××ÓÄÈÙÀÌÈ. ÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÎÎÏÐÛÑÊÀÒÜ ÈÈÕ ÕÕÈÌÈÊÀÒÀ-
ÌÈ, ÎÎÍÈ ÏÏÎÇÅËÅÍÅÞÒ ÈÈ ÂÂÐßÄ ËËÈ ÊÊÎÃÎ-ÒÒÎ ÍÍÀÏÓÃÀÞÒ.

Âïàâ ââ ááåøåíñòâî, ááëàãîðîäíûé ããðûçóí ââçðûâàåò ññåáÿ, 
íàíîñÿ ññòðàøíûå óóâå÷üÿ ííàõîäÿùèìñÿ ððÿäîì ïïðîòèâíèêàì.

Worms 3D

Hogs of War

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Silent Hill 4: The Room 

Cold Fear 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÂÂñòóïèòåëüíûå òèòðû. Çâóê
øêîëüíîãî çâîíêà. Íàáèâøàÿ
îñêîìèíó ïåñíÿ ãðóïïû Sum 41

«Still waiting». Ïðåäñòàâëåíèå ïåðñî-
íàæåé. Â ýòîò ìîìåíò õî÷åòñÿ äîñ-
òàòü äèñê èç ïðèâîäà è óäîñòîâå-
ðèòüñÿ � íå ïîäñóíóëè ëè íàì âìåñ-
òî èãðû ðèìåéê íà ôèëüì «Ôàêóëü-
òåò»? Íåò, íî èãðà íå äàëåêî óøëà
îò ëåíòû Ðîáåðòà Ðîäðèãåñà. Ñþæåò
ïðèìåðíî òàêîé æå: ãðóïïà àìåðèêà-
íñêèõ ïîäðîñòêîâ ñòàëà æåðòâîé êà-
êîãî-òî æóòêîãî ýêñïåðèìåíòà, â ðå-
çóëüòàòå êîòîðîãî îíè îêàçàëèñü â
ëîâóøêå íà òåððèòîðèè ñîáñòâåííîé
øêîëû. Èõ çàäà÷à � äîáðàòüñÿ äî
ñòîðîæåâîé áóäêè è çàáðàòü êëþ÷è
îò ãëàâíûõ âîðîò (ïåðåëåçòü ÷åðåç
çàáîð, âèäíî, íå ñóäüáà).
Ãåðîè � òèïè÷íûå àìåðèêàíñêèå
ïîäðîñòêè: ñåêñ-ñèìâîë øêîëû, óã-
ðþìûé áîòàí, ðóáàõà-ïàðåíü, åãî òè-
õîíÿ-ñåñòðà è óêóðîê. Êîãäà ÷åðåç
ïàðó ÷àñîâ èãðû îò «ìîäíîãî» ñëåí-

ãà íà÷èíàþò âÿíóòü óøè, î÷åíü õî-
÷åòñÿ ïåðåéòè íà ñòîðîíó ìîíñòðîâ.
Ãîëîâîëîìêè â èãðå ïîä ñòàòü ïåðñî-
íàæàì � ïðîñòûå è íåçàìûñëîâàòûå.
Ãëàâíàÿ çàäà÷à � íå ïðîïóñêàòü ïî-
ëåçíûå îáúåêòû (âïðî÷åì, îäèí èç
ïåðñîíàæåé áóäåò ïîñòîÿííî îáðà-

ùàòü íà íèõ âíèìàíèå) è ñîâìåùàòü
ìåæäó ñîáîé íàéäåííûå ïðåäìåòû.
Îñòàëüíîå � áåãîòíÿ, áèòâû ñ
ìîíñòðàìè è ïðîñòåíüêèå çàäà÷êè
íà ëîãèêó.
Óïðàâëåíèå, âïîëíå ïðèåìëåìîå äëÿ
êîíñîëåé, àáñîëþòíî íå îïòèìèçèðî-
âàíî ïîä PC. Íåò, â îñíîâíîì èãðàòü
ñ êëàâèàòóðû íåñëîæíî. Âîò óáåãàòü
îò î÷åðåäíîãî óïûðÿ, ïûòàÿñü ïðè
ýòîì çàæàòü äâå êëàâèøè äëÿ àêòèâà-
öèè ôîíàðÿ, ÷ðåçâû÷àéíî íåóäîáíî.
Ïîæàëóé, áåññïîðíûì àðãóìåíòîì â
ïîëüçó Obscure ìîæåò ñòàòü îïöèÿ
èãðû âäâîåì çà îäíèì êîìïüþòåðîì.
Áîðîòüñÿ ñ ÷óäèùàìè â êîìïàíèè
äðóãà ãîðàçäî èíòåðåñíåå, ÷åì íà
ïàðó ñ AI. Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò
òóò ñîâåðøåííî áåñòîëêîâûé � ïåð-
ñîíàæè òîëüêî è äåëàþò, ÷òî òîðìî-
çÿò ïðîäâèæåíèå ïî óðîâíþ è ïîïà-
äàþò â ëàïû ìîíñòðîâ. 
×òî êàñàåòñÿ çâóêîâîãî îôîðìëåíèÿ,
òî òðåê èç íà÷àëüíîãî ðîëèêà àáñî-
ëþòíî íå âÿæåòñÿ ñ ãîòè÷åñêîé ìó-
çûêîé, ñîïðîâîæäàþùåé íàñ ïî
óðîâíÿì. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ôðàíöó-
çñêèé õîð, âñòóïàþùèé â íàïðÿæåí-
íûå ìîìåíòû èãðû, ñîçäàåò êóäà áî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation2,
ÆÀÍÐ: action / adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hydravision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dreamcatcherinteractive.com/dci/obscure

Obscure

ObscureÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çàáàâíàÿ, â îáùåì-òî, èãðà, ê ñîæàëåíèþ,
ïîëó÷èëàñü áåçëèêîé. Ñêàæåì íåò øòàìïàì
è ïëàãèàòó!

Ïëþñû:
Êà÷åñòâåííûé äâèæîê (îñîáåííî óäàëèñü âçàèìîäåéñòâèå ïåðñîíàæåé ñ ïðåäìåòàìè 
è ïðîðèñîâêà òåíåé), äèíàìè÷íûé ãåéìïëåé. Õîðîøî ðåàëèçîâàí ðåæèì ïàðíîé èãðû.

Ìèíóñû:
Âå÷íî òîðìîçÿùèé AI, ïëîõîíüêàÿ îçâó÷êà, ìàññà êëèøå èç ïîäðîñòêîâûõ óæàñòèêîâ.
Íåêîòîðûå ãîëîâîëîìêè ïîçàèìñòâîâàíû èç äðóãèõ èãð.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ØØêêîîëëüüííûûåå ããîîääûû ÷÷óóääååññííûûåå

Obscure ííå ããðåõ ïïðîéòè ççàíîâî. ÑÑþæåò,
êîíå÷íî, ëëèíåéíûé, ççàòî êêîíöîâêà ððàç-
íàÿ: ôôèíàë ííàïðÿìóþ ççàâèñèò îîò òòîãî, êêà-
êèì ññîñòàâîì ââûáåðóòñÿ ïïîäðîñòêè èèç
êèøàùåé ììîíñòðàìè øøêîëû. ÊÊ òòîìó ææå,
ïîñëå óóñïåøíîãî ïïðîõîæäåíèÿ èèãðû ññòà-
íåò ääîñòóïíî ññïåöèàëüíîå îîðóæèå �� ëëà-
çåðíàÿ ïïóøêà èè øøèïîâàííàÿ ááèòà.

ÈÃÐÀ ÏÏÅÑÒÐÈÒ ««ØÊÎËÜ-
ÍÛÌÈ ÑÑÒÅÐÅÎÒÈÏÀÌÈ». 

Â ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ DDOOM IIII, ÃÃÅÐÎÈ OOBSCURE ÇÇÍÀ-
ÞÒ, ÊÊÀÊ ÑÑÎÅÄÈÍÈÒÜ ÐÐÓÆÜÅ ÑÑ ÔÔÎÍÀÐÈÊÎÌ.

Èãðà OObscure �� ïïîêëîííèêàì ààìåðèêàíñêèõ ôôèëüìîâ îî òòèíåéäæåðàõ ïïîñâÿùàåòñÿ...

Àâòîð:
Mushroom Cat 
mushroomcat@gameland.ru
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ëåå ìðà÷íóþ àòìîñôåðó, ÷åì êàêîé-
íèáóäü áîé-áýíä. Îòìåòèì è çâóêî-
âûå ýôôåêòû � òî òóò òî òàì ðàçäà-
þòñÿ ïîäîçðèòåëüíûå øîðîõè, ñêðå-
æåò ìåòàëëà è òèõîå ðû÷àíèå. Â ïîë-
íîé ìåðå èõ ñìîãóò îöåíèòü îáëàäà-
òåëè Xbox, â âåðñèè äëÿ êîòîðîé èã-
ðà ïîääåðæèâàåò Dolby Digital 5.1. 
À âîò êà÷åñòâî îçâó÷êè îêàçàëîñü
íèæå ñðåäíåãî. Ïåðñîíàæè «çàæåâû-
âàþò» ïîëîâèíó ôðàç, èíîãäà áåç
ñóáòèòðîâ íåâîçìîæíî ïîíÿòü, î ÷åì
èäåò ðå÷ü. Íàäååìñÿ, â ðóññêîé ëî-
êàëèçàöèè òàêîé ïðîáëåìû íå áóäåò. 
Ê ãðàôèêå ïðåòåíçèé íåò. Î÷åíü
õîðîøè ðîëèêè: ìåñòàìè êàæåòñÿ,
÷òî íå ïðîñòî èãðàåøü, à ó÷àñòâó-
åøü â ñîçäàíèè êèíî. Ïåðåõîä îò
íèõ ê ñîáñòâåííî ãåéìïëåþ íå ðå-
æåò ãëàç. ×óâñòâóåòñÿ, ÷òî ðàçðà-

áîò÷èêè óäàðíî ïîòðóäèëèñü íàä
îïòèìèçàöèåé äâèæêà. Ïðîñòðàí-
ñòâî ïîäåëåíî íà ìàëåíüêèå îòðåç-
êè, è çàãðóçêà ñëåäóþùåé êîìíà-
òû çàíèìàåò ñ÷èòàííûå ñåêóíäû.
Äîâîëüíî ìíîãî èíòåðàêòèâíûõ
è ðàçðóøàåìûõ ïðåäìåòîâ, êî-
òîðûå ãåðîè âåñüìà ðåàëèñ-
òè÷íî äåðæàò â ðóêàõ... èëè
ðàçíîñÿò íà ìåëêèå êóñî÷êè
áåéñáîëüíûìè áèòàìè. Äà
è ñ äèçàéíîì âñå â ïîðÿä-
êå: ìîíñòðû íå îòëè÷àþòñÿ
ðàçíîîáðàçèåì, çàòî
âñòðå÷àþòñÿ ñðåäè íèõ
î÷åíü íåîáû÷íûå ýêçåìïëÿ-
ðû. Òóò è èñòåðè÷íûå ñòóäåí-
òû-çîìáè, è ñòðàííûå ïîëçàþ-
ùèå òâàðè, è îãðîìíûå áåñôîð-
ìåííûå òóøè. 

Obscure � èãðà áåçáîæíî êîðîò-
êàÿ, åå âïîëíå ðåàëüíî ïðîéòè

çà äâà âå÷åðà. Ìàëîâàòî, îñî-
áåííî ó÷èòûâàÿ, ÷òî îíà

çäîðîâî «öåïëÿåò», íåñ-
ìîòðÿ íà íåèìîâåðíîå
êîëè÷åñòâî øòàìïîâ.

Õîðîøî õîòü ïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ îòêðûâàåòñÿ Special
mode è ìàññà äîïîëíèòåëüíûõ ìà-
òåðèàëîâ (îò âèäåîêëèïîâ äî îñîáî-
ãî âèäà îðóæèÿ). Òàê ÷òî åñëè âû
ïåðåñìîòðåëè óæå âñå óæàñòèêè, ñî-
áèðàéòå äðóçåé çà ìîíèòîðîì è îòï-
ðàâëÿéòåñü íà çà÷èñòêó øêîëû
Ëèôäýéë. 
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Obscure ÎÁÇÎÐ

ÌÌîîííññòòððààìì ááîîéé!! ÝÝííää ããååððëë!!

Obscure �� èèãðà êêîìàíäíàÿ. ÓÓ êêàæäîãî èèç ïïÿòè ïïåðñîíàæåé ååñòü ññâîé ññïåöè-
àëüíûé ííàâûê, ïïîìîãàþùèé ýýôôåêòèâíåå ññïðàâëÿòüñÿ ññ ããîëîâîëîìêàìè èèëè
áîðîòüñÿ ññ ììîíñòðàìè. ÑÑêàæåì, ÊÊåííè ááåãàåò ááûñòðåå ääðóãèõ, ÑÑòýí ëëó÷øå ââñåõ óóìå-
åò ââçëàìûâàòü ççàìêè, êêðàñîòêå ÝÝøëè ííåò ððàâíûõ ââ ññòðåëüáå èèç ïïèñòîëåòà, ØØýííîí ììî-
æåò ïïîäñêàçàòü, êêàê ññïðàâèòüñÿ ññ òòðóäíîé ããîëîâîëîìêîé, àà ÄÄæîø ââñåãäà ççíàåò, ååñòü
ëè ââ êêîìíàòå ïïðåäìåòû, êêîòîðûõ ââû ííå ççàìåòèëè. ÂÂ ïïðèíöèïå, ââñå ýýòè ññïîñîáíîñòè ííå
òàê óóæ èè ïïîëåçíû ((ê ïïðèìåðó, ÊÊåííè ââîçèòñÿ ññ ççàìêàìè ííå ííàìíîãî ääîëüøå ÑÑòýíà), òòàê
÷òî ááîëüøèõ ïïðîáëåì ïïðè ïïîòåðå îîäíîãî èèç ïïåðñîíàæåé ííå ââîçíèêíåò.

ÏÐÈ ÏÏÎÂÒÎÐÍÎÌ ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÈ
ÈÃÐÛ ÓÓ ÂÂÑÅÕ ÂÂÛÆÈÂØÈÕ ÏÏÅÐÑÎ-
ÍÀÆÅÉ ÏÏÎßÂÈÒÑß ÍÍÎÂÀß ÎÎÄÅÆÄÀ.

ÂÎÒ ÂÂ ÒÒÀÊÎÅ ××ÓÄÈÙÅ ÁÁÎËÎÒÍÎÅ
ÏÐÅÂÐÀÒÈËÑß ÄÄÈÐÅÊÒÎÐ ØØÊÎËÛ.

ÝÒÀ ØØÊÎËÀ ÑÑÊÎÐÅÅ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÏÏÑÈ-
ÕÓØÊÓ, ××ÅÌ ÓÓ×ÅÁÍÎÅ ÇÇÀÂÅÄÅÍÈÅ.
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Ñèäîðîâ, 
à íó íå ñïèñûâàòü!
Èãðà ââî ììíîãîì ïïåðåêëè-
êàåòñÿ ññ ýýòàëîíîì ææàí-
ðà � RResident EEvil. ÍÍåêîòî-
ðûå ããîëîâîëîìêè ññêîïè-
ðîâàíû èèç ââòîðîé ÷÷àñòè
èãðû. ÕÕîòÿ, ååñëè ââ RRE
ñîõðàíÿëèñü ïïðè ïïîìîùè

ïå÷àòíûõ ììàøèíîê, òòî
ñîâðåìåííûå ïïîäðîñòêè
äëÿ ýýòîãî èèñïîëüçóþò
CD-ááîëâàíêè ((ïðèòîì, ÷÷òî
íîóòáóêà ïïðè ííèõ ççàìå÷å-
íî ííå ááûëî).

Áîðîòüñÿ ññ ììîíñòðàìè 
â êêîìïàíèè ääðóãà êêóäà 
èíòåðåñíåå, ÷÷åì ääåëàòü 
ýòî ííà ïïàðó ññ AAI.

ÍÀÏÓÃÀËÈ ÄÄÎ
ÑÌÅÐÒÈ. ××ÓÒÜ ×ÒÎ
ÏÎÄÐÎÑÒÊÈ
ÕÂÀÒÀÞÒÑß ÇÀ
ÁÅÐÄÀÍÊÓ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Destineer
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.3 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.firsttofight.com

Close Combat: First to Fight

Close Combat: First to FightÎÁÇÎÐ

Áûòü ììîðïåõîì ÑÑØÀ �� ýýòî ââàì ííå ííà ôôîðòî÷êå êêà÷àòüñÿ. ÊÊîìïüþòåðíûå èèãðû? 
Ê ÷÷åðòÿì ññîáà÷üèì!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

124 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGE

ÐÐàçðàáîò÷èêè óâåðÿþò, ÷òî
Close Combat: First to Fight
ñîçäàâàëàñü êàê ïðîãðàììà-

òðåíàæåð äëÿ ìîðñêîé ïåõîòû Ñîå-
äèíåííûõ Øòàòîâ. Ñóðîâûå ìîðïåõè
èãðû íå ëþáÿò � èì áû ðóæüå â ðóêè
äà íà ïåðåäîâóþ. Äëÿ âîÿê èíòåðàê-
òèâíàÿ òðåíèðîâêà � íåîáõîäèìîå
çëî è âûíóæäåííàÿ òðàòà âðåìåíè.
Close Combat: First to Fight � ñèìóëÿ-
òîð ðàáîòû, òàêîé æå íóäíûé, êàê
«âèðòóàëüíàÿ ïðîïîëêà ñîðíÿêîâ»
èç «Ñèìïñîíîâ».
«Ïîçâîëüòå ìðà÷íîå ïðîðî÷åñòâî:
ìîðñêèå ïåõîòèíöû áóäóò èãðàòü â
ñâîþ âîåííóþ âåðñèþ First to Fight
èñêëþ÷èòåëüíî äðóã ïðîòèâ äðóãà,
ïîýòîìó äëÿ ãðàæäàíñêîé âåðñèè
ðàçðàáîò÷èêè íàïèøóò êàêîé-íèáóäü
äîõëåíüêèé ÈÈ, à ïîñëå ðåëèçà �
õîòü òðàâà íå ðàñòè» � ïèñàë âàø ïî-
êîðíûé â ðóáðèêå «Õèò?» ÷åòâåðòîãî
íîìåðà çà ýòîò ãîä. Ìðà÷íîå ïðîðî-
÷åñòâî ñáûëîñü íàñòîëüêî òî÷íî, ÷òî
àæ ñàìîìó ïðîòèâíî. Èãðó ÿâíî äå-
ëàëè íå äëÿ ìàññîâîé ïóáëèêè. Âîç-
ìîæíî, ìîðïåõè è ïîëó÷àò ïîëüçó îò
Close Combat. À îáû÷íûå ãåéìåðû,
êîòîðûå èùóò íå ïîëüçû, à óäîâîëü-
ñòâèÿ, ëó÷øå ïóñòü íå ïîäñòóïàþòñÿ.

CAPTAIN JACK
Õîòèòå ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â ðîëè çà-
ùèòíèêà äåìîêðàòèè âî âñåì ìèðå?
Close Combat: First to Fight, ïîäîáíî
Kuma\War, âîññîçäàåò ñðàæåíèÿ ñà-
ìûõ àêòóàëüíûõ âîåííûõ êîíôëèêòîâ
ïîñëåäíåãî âðåìåíè. Èãðà òî è äåëî

ïîäñîâûâàåò ôàëüøèâûå âûïóñêè íî-
âîñòåé è íàìåêàåò, ÷òî èìåííî òàê âñå
è áûëî. Close Combat: First to Fight
ïðèäåòñÿ ïî äóøå òîìó, êòî ãîòîâ
îïóñòèòüñÿ äî åå óðîâíÿ. Íóæíî òîëü-
êî çàñòàâèòü ñåáÿ ñåðüåçíî âîñïðèíè-
ìàòü ïðîèñõîäÿùåå, äåéñòâîâàòü, êàê
íàñòîÿùèé ìîðïåõ (íå èãðàòü, à ðàáî-
òàòü!), èçó÷èòü íóäíåéøèå ïðîöåäóðû
çà÷èñòêè è â òî÷íîñòè èì ñëåäîâàòü,
íå îáðàùàòü âíèìàíèå íà òî, ÷òî ñîë-
äàòû ïðîõîäÿò äðóã ÷åðåç äðóãà. Î äà,
òîãäà Close Combat: First to Fight ïîêà-
æåòñÿ ïðåêðàñíîé èãðîé, êîíêóðåíòîì
Brothers in Arms èëè SWAT 4. È íàîáî-
ðîò, åñëè îòíåñòèñü ê èãðå íåïðåäâçÿ-

òî, îíà ïðåäñòàíåò ñîâåðøåííî â
äðóãîì ñâåòå. Òîâàðèùè-ìîðïåõè
ïóòàþòñÿ â êîðèäîðàõ, ïðîòèâíèêè
òîëüêî è óìåþò, ÷òî ñòîÿòü íà ìåñòå
äà ñòðåëÿòü, àíèìàöèÿ ÿâíî íåäîäå-
ëàíà, òåêñòóðû ñõåìàòè÷íû è
íåóìåñòíû, à ìèññèè
ñêó÷íû äî çåâî-
òû. Close
Combat: First
to Fight èç
êîæè âîí

ÊÎÌÀÍÄÛ ÍÍÓÆÍÎ ÎÎÒÄÀÂÀÒÜ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÐÐÀÄÈÀËÜÍÎÃÎ
ÌÅÍÞ, ÊÊÀÊ ÂÂ RRAINBOW SSIX 33. ÑÑÒÀÐÜÅ. ÀÀÂÒÎÐÛ SSWAT 44
ÈÇÎÁÐÅËÈ ÊÊÓÄÀ ÁÁÎËÅÅ ÓÓÄÎÁÍÓÞ ÑÑÈÑÒÅÌÓ.

ÁÛÂÀÅÒ, ÈÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÈÈÍÒÅËËÅÊÒ ÐÐÀÁÎÒÀ-
ÅÒ ÒÒÎ×ÍÎ, ÓÓÌÅËÎ, ÑÑÏÎÐÎ ((ÊÀÊ ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÊÊÀÐ-
ÒÈÍÊÅ). ÀÀ ÁÁÛÂÀÅÒ �� ÍÍÅ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ ÂÂÎÎÁÙÅ.

Ïëþñû:
Äîñòîâåðíîå èçîáðàæåíèå äåéñòâèé ìîðñêîé ïåõîòû ÑØÀ, 
âûäðåññèðîâàííûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò òîâàðèùåé, íå ñàìàÿ ïëîõàÿ ãðàôèêà.

Ìèíóñû:
Íåàäåêâàòíûé ÈÈ ïðîòèâíèêîâ, óòîìèòåëüíûé ãåéìïëåé, 
îäíîîáðàçíàÿ êàìïàíèÿ è íåâûðàçèòåëüíûå çâóêîâûå ýôôåêòû.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC XBOX

ÌÌííååííèèåå êêîîëëëëååããèè

Îáîçðåâàòåëü ññàéòà GGamespot.com ÁÁîá ÊÊîëàé-
êî òòàê îîòçûâàåòñÿ îîá èèãðå: ««Ïîíðàâèòñÿ ëëè
âàì CClose CCombat: FFirst tto FFight, ççàâèñèò îîò ââà-
øèõ îîæèäàíèé. ÅÅñëè ííóæåí óóáèâåö ââñåõ ââîåí-
íûõ øøóòåðîâ, òòî ââàì ííå ññþäà. ÍÍó àà ååñëè õõîòèòå
óâèäåòü ññðåäíåíüêóþ èèãðóëå÷êó ïïðî ââîåííûõ ��
òàê, ïïîáåãàòü ññ ääðóæáàíàìè, �� ýýòîãî ääîáðà
çäåñü ííàâàëîì». 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîãðàììà-òðåíàæåð äëÿ ìîðñêîé ïåõîòû èç
Close Combat: First to Fight ïîëó÷èòñÿ, ÷òî íà-
äî. À âîò èãðà âûøëà ñðåäíåíüêàÿ.

6.0

ÄÓÌÀÅÒÅ, ÌÎÐÏÅÕÈ
ÒÐÅÍÈÐÓÞÒÑß ÂÂ ÏÏÎÒÅ
ËÈÖÀ ÍÍÀ
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÌ
ÏÎËÈÃÎÍÅ? ××ÅÐÒÀ ÑÑ
ÄÂÀ. ÈÈÃÐÀÞÒ ÂÂ CCLOSE
COMBAT, ÑÑÒÅÐÂÅÖÛ.



ëåçåò, ÷òîáû ïîíðàâèòüñÿ èãðîêó, ÷òî-
áû çàâëå÷ü åãî àóòåíòè÷íûìè âèäàìè
îðóæèÿ, óñòàâíûìè îòíîøåíèÿìè è ãå-
ðîè÷åñêîé áîäÿãîé. Âåäü êòî-òî æå ïî-
ïàäàåòñÿ íà çàâëåêàòåëüíûå áðîøþ-
ðû áðèòàíñêîé àðìèè, ÷òî âêëàäûâàþò
â èãðîâûå æóðíàëû. «99.9% ëþäåé ýòî
íå çàèíòåðåñóåò», � ãîâîðÿò íàì âîåí-
íûå ìàðêåòîëîãè. Èìåííî òàê îáñòîÿò
äåëà ñ Close Combat: First to Fight.

ÍÀ ÔÐÎÍÒÅ
Ìû � âî ãëàâå óäàðíîãî îòðÿäà èç ÷å-
òûðåõ ìîðñêèõ ïåõîòèíöåâ. Ïîä÷è-
íåííûå äîñòàòî÷íî óìíû, ÷òîáû èñ-
ïîëíÿòü êîìàíäó «ñëåäóé çà ìíîé».
Îíè ãðàìîòíî èùóò óêðûòèÿ, âûñîâû-
âàþòñÿ èç-çà óãëîâ è ñìîòðÿò â íóæ-
íûõ íàïðàâëåíèÿõ. Íàáîð ïðèêàçîâ
ñêóäíîâàò: «ïðèêðûâàòü», «ïîäà-
âèòü», «îòïðàâëÿòüñÿ ê», «äåðæàòü
ïîçèöèþ», «øòóðìîâàòü êîìíàòó» �

âîò è âñå, ÷òî óìåþò ñîñëóæèâöû.
Ìîðïåõè ïðåêðàñíî ïîêàçûâàþò ñåáÿ
â ñòàíäàðòíûõ áîåâûõ ñèòóàöèÿõ, íî
ñòîèò îòäàòü èì íåîáû÷íûé ïðèêàç �
è âåñü âûâîäîê ìîæåò ïîãèáíóòü â
ìãíîâåíèå îêà. Áûâàëî, îòïðàâèøü
ñîëäàò âïåðåä, òàê îíè âûñòðîÿòñÿ
ãóñüêîì è, ñîâåðøåííî çàáûâ î
ñîáñòâåííîé áåçîïàñíîñòè è íå îáðà-
ùàÿ âíèìàíèÿ íà ïðîòèâíèêîâ, ïîì-
÷àòñÿ èñïîëíÿòü âàøó âîëþ. Óìèðà-
þò, êîíå÷íî. Äðóãîé ïðèìåð � øòóðì
êîìíàòû. Â çàìêíóòûõ ïðîñòðàíñòâàõ
ðåáÿòà ñîâñåì íå ñîîáðàæàþò, ÷òî
òâîðÿò. Àíèìàöèÿ íàñòîëüêî íåïîíÿò-
íà, à ïðîòèâíèêè âåäóò ñåáÿ òàê íåï-
ðåäñêàçóåìî (íàïðèìåð, ÷åøóò ïðÿìî
ê ìîðïåõàì è ïðîáåãàþò ñêâîçü íèõ),

÷òî òîâàðèùè íå óñïåâàþò ïðèöå-
ëèòüñÿ è îòêðûòü îãîíü. Êîíå÷íî,
óìèðàþò. Òåîðåòè÷åñêè, ïðîòèâíèêîâ
ìîæíî áðàòü æèâüåì, çàêîâûâàÿ â
íàðó÷íèêè � íî êðèê «áðîñèòü îðó-
æèå» ñïðÿòàëñÿ â ãëóáèíàõ èíòåðôåé-
ñà, è ïîëüçîâàòüñÿ èì äî óæàñà íå
óäîáíî. Çíà÷èò � ïëåííûõ íå áðàòü.
Ïîëó÷øå îáñòîÿò äåëà ñ ãðàôèêîé �
îíà çâåçä ñ íåáà íå õâàòàåò, íî è îò
èãðû íå îòòàëêèâàåò. Âûãëÿäèò Close
Combat: First to Fight íå òàê õîðîøî,
êàê èñêîííî êîìïüþòåðíûå SWAT 4
èëè Half-Life 2, íî è íå ñòóøåâûâàåò-
ñÿ ðÿäîì ñ êîíñîëüíûì Brothers in
Arms. Ñîâåðøåííî íå óäàëñÿ çâóê:
íà ñëóõ íå ïîëó÷àåòñÿ äàæå îòëè-
÷èòü «êàëàø» îò M16, íå òî ÷òî ïî-

íÿòü, îòêóäà ñòðåëÿþò. ×òîáû èãðîêè
íå ñêó÷àëè, âñåãäà çâó÷èò ôîíîâûé
«âîåííûé øóì» (ñòðåëüáà è êðèêè),
à â ñàìûå íàïðÿæåííûå ìîìåíòû
âêëþ÷àåòñÿ ãåðîè÷åñêàÿ ìóçûêà. 
Close Combat: First to Fight òðóäíî
íàçâàòü èíòåðåñíîé èãðîé. Òðóäíî
âîîáùå íàçâàòü åå èãðîé. Àâòîðû
Brothers in Arms âçÿëè óäà÷íóþ ìåõà-
íèêó èç òåîðèè ïåõîòíîãî áîÿ è àäàï-
òèðîâàëè åå äëÿ âèäåîèãðû, ðàçðà-
áîò÷èêè SWAT 4 ñîáðàëè ñàìûé àó-
òåíòè÷íûé ïîëèöåéñêèé ñèìóëÿòîð, à
ñîçäàòåëè Close Combat: First to Fight
ñäåëàëè àðìåéñêóþ ïðîãðàììó-òðå-
íàæåð, êîòîðàÿ âðÿä ëè ïðèãëÿíåòñÿ
ãåéìåðàì. «À ïîñëå ðåëèçà � õîòü
òðàâà íå ðàñòè». 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ËÞÄÈ ÂÂ ××ÀËÌÀÕ ÂÂÅÄÓÒ ÑÑÅÁß ÍÍÅÎÁÚßÑÍÈÌÎ.
ÇÀ×ÅÌ ÎÎÍ ÂÂÛÁÅÆÀË ÍÍÀ ÎÎÒÊÐÛÒÎÅ ÌÌÅÑÒÎ?

ÌÎÐÏÅÕÈ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÕÕÎÄßÒ
ÏÎ ÑÑÅÐÅÄÈÍÅ ÓÓËÈÖÛ. ÓÓ×ÈÒÅÑÜ:
ÄÂÎÅ ÑÑÏÐÀÂÀ, ÄÄÂÎÅ ÑÑËÅÂÀ.

ÂÑÅ ÎÎÐÓÆÈÅ �� ÈÈÌÅÍÍÎ ÒÒÎ, ××ÒÎ ÑÑÎÑÒÎÈÒ ÍÍÀ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÈÈ ÌÌÎÐÑÊÎÉ ÏÏÅÕÎÒÛ ÑÑØÀ. 
ÝÒÎ ÍÍÅ ÌÌÅØÀÅÒ ÂÂÛÊÈÍÓÒÜ ÏÏÎËÎÆÅÍÍÓÞ ÂÂÈÍÒÎÂÊÓ ÈÈ ÂÂÇßÒÜ ÑÑ ÏÏÎËÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒ ÊÊÀËÀØÍÈÊÎÂÀ.

Close CCombat: FFirst tto FFight ïïðèäåòñÿ ïïî ääóøå òòîìó, 
êòî ããîòîâ îîïóñòèòüñÿ ääî ååå óóðîâíÿ.

Kuma\War 

SWAT 4 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Ïðîñòûå äâèæåíüÿ
Õóæå ââñåãî �� ààíèìàöèÿ
ïîä÷èíåííûõ. ÒÒîâàðèùè
íå óóìåþò ääàæå ññïóñêàòüñÿ
ïî ññêëîíàì �� îîíè òòî ïïîäñ-
êàêèâàþò ââ ââîçäóõ, òòî
îïóñêàþòñÿ ííà ççåìëþ,
ñëîâíî ññòóïàÿ ïïî ííåâèäè-
ìîé ëëåñòíèöå. ÀÀ êêàçàëîñü,
Splinter CCell ððàç èè ííàâñåãäà
íàó÷èë ððàçðàáîò÷èêîâ ïïëà-
íåòû òòîìó, ííàñêîëüêî ââàæ-
íà ããðàìîòíàÿ èè ððàçíîîá-
ðàçíàÿ ààíèìàöèÿ ââ èèãðàõ.



ÆÆ àíð êëàññè÷åñêèõ ñòðàòå-
ãèé â ðåàëüíîì âðåìåíè
óæå êîòîðûé ìåñÿö êðÿäó

ïûòàåòñÿ äâèíóòüñÿ ñ ìåñòà, íî, óâû,
ñòîèò êàê âêîïàííûé. Ñîçäàòåëè
êðóïíûõ è çàâåäîìî ïðèáûëüíûõ õè-
òîâ ïðåäïî÷èòàþò âêëàäûâàòü ëèø-
íèå äåíüãè â ðåêëàìó, íåæåëè ýêñïå-
ðèìåíòèðîâàòü ñ íîâîââåäåíèÿìè.
Ïðèâîäèòü ïðèìåðû ïîäîáíîãî ïîä-
õîäà íåò íóæäû � âû è ñàìè ëåãêî
íàçîâåòå ñ äåñÿòîê òàêèõ èãð.
Ïåðåä FireFly Studios çàäà÷à ñòîÿëà
íåñêîëüêî èíàÿ. Èäåÿ ïåðâîé
Stronghold, íåêîãäà ðàçîøåäøåéñÿ
îáùèì òèðàæîì áîëåå ïîëóòîðà
ìèëëèîíîâ êîïèé, ê âûõîäó ñèêâåëà
óæå ïîëíîñòüþ ñåáÿ èñ÷åðïàëà.

Ðèñêîâàòü è ïûòàòüñÿ îæèâèòü ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì ðàçðà-
áîò÷èêè íå ðåøèëèñü è ïåðåíåñëè
èãðó â áîëåå âîëüãîòíûé è ìåíåå
òðåáîâàòåëüíûé æàíð ñèìóëÿòîðîâ
áîãà èëè, åñëè ïîçâîëèòå, ñèìóëÿ-
òîðîâ ñðåäíåâåêîâîãî êîðîëåâñòâà.
Â ðåçóëüòàòå Stronghold 2 íå òîëüêî
ëèøèëàñü îñòàòêîâ áûëîãî øàðìà,
íî è îáçàâåëàñü ðîåì äîñàäíûõ íå-
äîðàáîòîê, ïðåñëåäóþùèõ èãðîêà
áóêâàëüíî íà êàæäîì øàãó. 

ÕÎÇßÉÑÒÂÅÍÍÛÉ ÔÀÊÒÎÐ
×òî íè ãîâîðè, à Stronghold ÷èñòîê-
ðîâíîé RTS íèêîãäà íå ñ÷èòàëàñü.
Ïîäîáíî îïûòíîìó ýêâèëèáðèñòó,
îíà ëîâêî áàëàíñèðîâàëà ìåæäó

äâóìÿ ïîãðàíè÷íûìè æàíðàìè �
ñòðàòåãèåé è óïðàâëåí÷åñêîé èã-
ðîé. Ãåéìåðû, óñòàâøèå îò ìíîãî-
÷èñëåííûõ óñëîâíîñòåé â îñàäå
êðåïîñòåé, ñìîãëè îòâåñòè äóøó,
îòïðàâëÿÿ íà øòóðì î÷åðåäíóþ
ñîòíþ ñìåðòíèêîâ. Ñ âûõîäîì äî-
ïîëíåíèÿ õðóïêîìó ðàâíîâåñèþ
ïðèøåë êîíåö. Íà ïåðâîå ìåñòî â
Stronghold Crusader âûøëà áåçäàð-
íàÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ êàìïà-
íèÿ, ãëàâíîé öåëüþ êîòîðîé áûëî
íå ðàçâèòèå êîðîëåâñòâà, à ãðóáûé
îòñòðåë æèâîé ñèëû ïðîòèâíèêà.
Îò Stronghold 2 îïûòíûå ñòðàòåãè
îæèäàëè, ïðåæäå âñåãî, âîññòàíîâ-
ëåíèÿ áûëîãî ïàðèòåòà è âíåäðå-
íèÿ ñâåæèõ èäåé. Ñïîðó íåò � âíåä-
ðèëè, íî ñäåëàëè ýòî íàñòîëüêî íå-
óìåëî, ÷òî ðàçóìíîå ñîîòíîøåíèå
ìåíåäæìåíòà è ñòðàòåãèè áûëî
áåçâîçâðàòíî óòåðÿíî. 
Õîçÿéñòâåííàÿ ÷àñòü, è áåç òîãî îò-
íèìàâøàÿ íåìàëî âðåìåíè è ñèë,
íûíå âûõîäèò íà ïåðâûé ïëàí. Äëÿ
«ïðîèçâîäñòâà» îäíèõ òîëüêî áàçî-
âûõ þíèòîâ (ëó÷íèêîâ è êîïåéùè-
êîâ) òðåáóåòñÿ âçðàñòèòü öåëóþ îòà-
ðó îâåö, ïîøèòü øåðñòÿíûå íàêèä-
êè, âîçâåñòè êóçíèöû, áàðàêè è îðó-
æåéíîå õðàíèëèùå. Íå ñòîèò çàáû-
âàòü è î ñàìèõ äîáðîâîëüöàõ, êîòî-
ðûå ïîä÷àñ ïðåäïî÷èòàþò áèòü áàê-
ëóøè è ãðàáèòü õîçÿéñêèå çàêðîìà,
íåæåëè íåñòè òÿæêîå áðåìÿ âîåí-
íîé ñëóæáû. Äëÿ áîðüáû ñî ñâîåí-
ðàâíûìè ðàáî÷èìè â âàøåì ðàñïî-
ðÿæåíèè áóäóò öåëûõ äåñÿòü ïûòî÷-
íûõ ïðèñïîñîáëåíèé. Íàòðåíèðîâàâ
ïàëà÷à è ïîñòðîèâ, ê ïðèìåðó, âèñå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games (ÑØÀ), 

Take-Two Interactive (Åâðîïà)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: FireFly Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.7 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fireflyworlds.com/sh2_index.php

Stronghold 2

Stronghold 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èíòåðåñíàÿ çàäóìêà áûëà çàãóáëåíà íà êîðíþ
ìíîãî÷èñëåííûìè ëÿïàìè. Ìîæåò áûòü, íå
ñëåäîâàëî òîðîïèòüñÿ ñ ðåëèçîì?

Ïëþñû:
Äîáðîòíàÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ êàìïàíèÿ, íåîáû÷íûé äèçàéí þíèòîâ, 
òùàòåëüíî ïðîðàáîòàííàÿ õîçÿéñòâåííàÿ ÷àñòü.

Ìèíóñû:
Êó÷à îøèáîê âî âñåõ ÷àñòÿõ ãåéìïëåÿ, 
áåçäàðíàÿ ðåàëèçàöèÿ ìèêðîêîíòðîëÿ.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Îïèóì äëÿ íàðîäà
Áëàãîòâîðíîå ââëèÿíèå ííà
ïðèòîê ããðàæäàí ââ êêîðîëå-
âñòâî îîêàçûâàåò ïïîñòðîé-
êà ööåðêâè. ÊÊ ññîæàëåíèþ,
è òòóò ááåç ëëîæêè ääåãòÿ ííå
îáîøëîñü. ÄÄëÿ óóñïåøíî-
ãî ôôóíêöèîíèðîâàíèÿ
áîæüåãî õõðàìà ííóæíî
îáåñïå÷èòü ììîíàõîâ ññâå-
÷àìè. ÊÊðîìå òòîãî, ïïðàâî-
âåðíûå êêðåñòüÿíå, óóâëåê-
øèåñÿ ììîëèòâîé, ííàïðî÷ü
çàáûâàþò ïïðî ððàáîòó, ÷÷òî
â óóñëîâèÿõ îîñàäû ññìåðòè
ïîäîáíî.

ÈÈññòòîîððèèÿÿ ââ êêààððòòèèííêêààõõ 

Ïîìèìî ääâóõ îîäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ êêàìïàíèé,
ðåæèìà ññâîáîäíîãî ññòðîèòåëüñòâà èè êêëàññè-
÷åñêîãî ììóëüòèïëååðà, SStronghold 22 ïïðåäëîæèò
ïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ îîñàäå ííåêîòîðûõ ððåàëüíî
ñóùåñòâîâàâøèõ êêðåïîñòåé. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ÷÷èñ-
ëî ââîèíîâ, óó÷àñòâóþùèõ ââ ççàùèòå èèëè øøòóðìå,
ñòðîãî îîãðàíè÷åíî èè ååäâà ëëè óóäîâëåòâîðèò ççàï-
ðîñû ëëþáèòåëåé êêðóïíûõ ïïîáîèù. 

ÂÎÐ ÂÂ ÎÎÑËÈÍÎÉ ÌÌÀÑÊÅ ÅÅÙÅ ËËÅÃÊÎ ÎÎÒÄÅ-
ËÀËÑß. ÅÅÃÎ ÒÒÎÂÀÐÈÙÀ ÏÏÎ ÐÐÅÌÅÑËÓ ÎÎÆÈ-
ÄÀÅÒ ÏÏÛÒÊÀ ÊÊÀËÅÍÛÌ ÆÆÅËÅÇÎÌ.

ÂÑÅ ÏÏÐÎÔÅÑÑÈÈ ÍÍÓÆÍÛ, ÂÂÑÅ ÏÏÐÎÔÅÑ-
ÑÈÈ ÂÂÀÆÍÛ. ÑÑÁÎÐÙÈÊ ÍÍÀÂÎÇÀ �� ÎÎÄÈÍ
ÈÇ ÊÊËÞ×ÅÂÛÕ ÞÞÍÈÒÎÂ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

Cáîð ííàâîçà èè ââûðàùèâàíèå îîâåö îîòíûíå ííå ììåíåå ââàæíû, ÷÷åì îîñàäà ççàìêîâ èè ççàùèòà
ñîáñòâåííûõ êêðåïîñòåé. SStronghold ììåíÿåò êêóðñ.

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ 
buzenkov@gameland.ru
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ëèöó, âû ñìîæåòå áåç îñîáûõ õëî-
ïîò âîñïèòàòü äîáðîïîðÿäî÷íûõ
ãðàæäàí. Âïðî÷åì, åñòü è äðóãèå
ñïîñîáû. Óâåëè÷åíèå åæåäíåâíîãî
ðàöèîíà è ñíèæåíèå íàëîãîâîãî
ñáîðà áëàãîòâîðíî ñêàçûâàåòñÿ íà
ëîÿëüíîñòè ïðåäàííîñòè è èñïîëíè-
òåëüíîñòè æèòåëåé. 

ÓÆÀÑÛ ÑÐÅÄÍÅÂÅÊÎÂÜß 
Ïîñòðîéêà óêðåïëåíèé è êîíòðîëü
íàä âîéñêàìè ïîäêà÷àëè áîëüøå
âñåãî. Âçîáðàâøèåñÿ íà ñòåíû áîé-
öû òî è äåëî óòîïàþò â êàìåííîé
êëàäêå, âûëåçàþò ôèëåéíûìè ÷àñ-
òÿìè çà ïðåäåëû ñòåíû è ïîðîé çà-
áûâàþò îòêðûòü îòâåòíûé îãîíü.
Ïðèõîäèòñÿ òàñêàòü êàæäîãî çà
øêèðêó è óêàçûâàòü íà öåëü. Íå ìå-
íåå ñòðàííî âåäóò ñåáÿ âîèíû, îò-
âå÷àþùèå çà îáñëóæèâàíèå äîïîë-
íèòåëüíûõ çàùèòíûõ ñîîðóæåíèé.

Äîðâàâøèéñÿ äî êîðçèíû þíèò ïðî-
äîëæàåò ìåòàòü áóëûæíèêè, äàæå
êîãäà äî ïðîòèâíèêà äîêèíóòü êà-
ìåíü íåâîçìîæíî. Îñîáåííî ñèëüíî
ýòî ìåøàåò âî âðåìÿ îñàäû. Âî-
øåäøåãî â ðàæ êàìíåìåòàòåëÿ íèñ-
êîëüêî íå ñìóùàåò, ÷òî â íåñêîëü-
êèõ ìåòðàõ îò íåãî âðàã áåñïðåïÿò-
ñòâåííî âçáèðàåòñÿ íà ñòåíó ïî
ëåñòíèöå. 
Îòäåëüíîãî ïîðèöàíèÿ çàñëóæèâàåò
ðåàëèçàöèÿ ìèêðîêîíòðîëÿ. Îòïðàâ-
ëåííûé â îïðåäåëåííóþ òî÷êó êàð-
òû âîèí ñîâåðøåííî íå îáÿçàòåëü-
íî äî íåå äîáåðåòñÿ. Âñòðåòèâ íà
ñâîåì ïóòè óñíóâøåãî âîëêà èëè
ïðîãóëèâàþùåãîñÿ ïî äåðåâíå ìà-
ðîäåðà, îí îáÿçàòåëüíî ââÿæåòñÿ â

äðàêó è â ñëó÷àå ïîáåäû çàìðåò íà
ìåñòå. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî õîçÿéñòâåííàÿ
÷àñòü òðåáóåò íåóñûïíîãî âíèìà-
íèÿ, íà ïîèñê è îòëîâ çàòåðÿâøèõñÿ
íà êàðòå áîéöîâ âðåìåíè ñîâñåì íå
îñòàåòñÿ. Ê ñëîâó, þíèòû èç
WarCraft 3 áåñïðåêîñëîâíî âûïîë-
íÿëè îòäàííûå èì ïðèêàçû è ãðåøè-
ëè, ðàçâå ÷òî, èçëèøíåé àêòèâ-
íîñòüþ â îòíîøåíèè âðàæåñêèõ áîé-
öîâ. Ñ íåé (àêòèâíîñòüþ) ó ìåñòíûõ
ðûöàðåé òîæå íå âñå â ïîðÿäêå. Â
áîþ ðàòíèêè èç çàäíèõ øåðåíã ñòåñ-
íÿþòñÿ ïðîäâèãàòüñÿ âïåðåä è îáõî-
äèòü ïðîòèâíèêà ñ òûëà, ïðåäïî÷è-
òàÿ êóðèòü â ñòîðîíêå. Äàæå â ñëó-
÷àå ìíîãîêðàòíîãî ïðåâîñõîäñòâà â
ñèëå ïóñêàòü ñðàæåíèå íà ñàìîòåê

íåëüçÿ. È äåëî çäåñü íå òîëüêî â
ðîáîñòè áîéöîâ, íî è â èõ âðîæäåí-
íîé òóïîñòè. Ïðåäñòàâüòå, êàêîâî
áûëî ìîå óäèâëåíèå, êîãäà âìåñòî
òîãî, ÷òîáû ïîéòè ÷åðåç îòêðûòûå
âîðîòà, ñîòíÿ îáåçóìåâøèõ ðûöà-
ðåé äðóæíî ïîëåçëà íà ñòåíû ïî
ëåñòíèöàì. 
Â çàêëþ÷åíèå îòìåòèì íåïëîõîé
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê è ÿðêîå ìóçû-
êàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå, âîò òîëüêî
ñêðàñèòü íå ñàìîå ïðèÿòíîå âïå-
÷àòëåíèå îò Stronghold 2 îíè ïðîñòî
íå â ñîñòîÿíèè. È êîìó ïðèøëà â
ãîëîâó ìûñëü âíåäðÿòü â èãðó áàðñ-
êèå ïèðû è êðûñèíóþ ÷óìó, êîãäà
âîåííî-ñòðàòåãè÷åñêàÿ ÷àñòü íà ëà-
äàí äûøèò? 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ××ÈÑËÅÍÍÎÅ ÏÏÐÅÂÎÑÕÎÄÑÒÂÎ ÑÑÎ ÑÑÒÎÐÎÍÛ
ÀÒÀÊÓÞÙÈÕ, ÂÂÇßÒÜ ÇÇÀÌÎÊ ÈÈÌ ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÅ ÓÓÄÀËÎÑÜ. ÀÀ ÂÂÑÅ
ÁËÀÃÎÄÀÐß ÓÓÌÅËÎÉ ÐÐÀÑÑÒÀÍÎÂÊÅ ÁÁÎÉÖÎÂ ÍÍÀ ËËÅÑÒÍÈÖÀÕ. 

ÐÀÇËÈ×ÍÛÅ ÂÂÈÄÛ ÏÏÎÑÒÐÎÅÍÈÉ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÛ ÒÒÎËÜÊÎ
ÏÅÐÅÄ ÁÁÎÅÌ. ÂÂÑÒÓÏÈÂ ÂÂ ÑÑÕÂÀÒÊÓ, ÞÞÍÈÒÛ ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ
ÏÐÎÕÎÄÈÒÜ ÑÑÊÂÎÇÜ ÄÄÐÓÃ ÄÄÐÓÃÀ ÈÈ ÑÑÁÈÂÀÒÜÑß ÂÂ ÊÊÓ×Ó. 

ÏÐÈÂÛ×ÍÀß ÄÄËß SSTRONGHOLD 22 ÊÊÀÐÒÈÍÀ. 
ÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÂÂÎËÍÎÂÀÒÜÑß, ÏÏÀÐßÙÈÅ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ
ËÓ×ÍÈÊÈ ÑÑÒÐÅËßÞÒ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ ÄÄÐÓÃÈÕ.

Ðàòíèêè èèç ççàäíèõ øøåðåíã ññòåñíÿþòñÿ ïïðîäâèãàòüñÿ ââïåðåä 
è îîáõîäèòü ïïðîòèâíèêà ññ òòûëà, ïïðåäïî÷èòàÿ êêóðèòü ââ ññòîðîíêå.

Stronghold Crusader 

Stronghold 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÑÑìîìåíòà âûõîäà â ñâåò Delta
Force: Task Force Dagger ïîïó-
ëÿðíûé òàêòè÷åñêèé ñèìóëÿòîð

çäîðîâî èçìåíèëñÿ. NovaLogic îòêàçà-
ëàñü îò ïîñëåäíèõ ïîïûòîê ïðèäàòü
ïðîåêòàì ñåðèè íåîáõîäèìóþ äîëþ ðå-
àëèçìà è ñîñðåäîòî÷èëàñü íà çðåëèù-
íîì èãðîâîì ïðîöåññå. Xtreme ïðîäîë-
æàåò äîáðûå òðàäèöèè Black Hawk

Down, ñîãëàñíî êîòîðûì ëó÷øèì äðó-
ãîì ñîëäàòà ÿâëÿåòñÿ êðóïíîêàëèáåð-
íûé ïóëåìåò, à â ðîëè ñóïîñòàòà âûñòó-
ïàåò òüìà-òüìóùàÿ ñëåïûõ è ãëóõèõ íà-
ðóøèòåëåé ìèðîâîãî ñïîêîéñòâèÿ.

ÑÒÐÅËÜÁÀ ÏÎ ÒÀÐÅËÎ×ÊÀÌ
Èãðà äâàæäû ìåíÿëà íàçâàíèå. Äåëî
â òîì, ÷òî Xtreme ÿâëÿåòñÿ ñâîåîá-

ðàçíûì ïåðåîñìûñëåíèåì êëàññè-
÷åñêèõ îñíîâ ñåðèè è áàçèðóåòñÿ íà
ñîäåðæàíèè îðèãèíàëüíîé Delta
Force. Åìêèå è êðàñíîðå÷èâûå ëî-
çóíãè Next Gen è Reloaded áûëè äîñ-
òàòî÷íî õîðîøè ñ òî÷êè çðåíèÿ ðåê-
ëàìû è, áåçóñëîâíî, ñâîþ ðîëü ñûã-
ðàëè, íî åäâà ëè äàâàëè ïîíÿòü î
ïîäëèííîì ðàçìàõå äåéñòâà. À âåäü
ýêñòðèìà â íîâîé ÷àñòè Delta Force è
ïðàâäà ñ ëèõâîé. 
Íà âûáîð ïðåäëàãàþòñÿ òðè êàìïà-
íèè, ãëàâíàÿ öåëü êîòîðûõ � óíè÷òî-
æåíèå ïåðóàíñêèõ íàðêîáàðîíîâ, ïî-
äàâëåíèå ýêñòðåìèñòñêîãî ñîïðîòèâ-
ëåíèÿ íà òåððèòîðèè ×àäà è îòñòðåë
íàøèõ ñ âàìè ñîîòå÷åñòâåííèêîâ íà
àðõèïåëàãå Íîâàÿ Çåìëÿ. Ïðèíÿâ
ó÷àñòèå â îäíîé èç íèõ, èãðîê ñðàçó
æå ïîïàäàåò â ñàìóþ ãóùó áèòâû.
Çëîáíûå äÿäüêè ñ àâòîìàòàìè íàïå-
ðåâåñ äåñÿòêàìè ñêðûâàþòñÿ çà êàæ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NovaLogic
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NovaLogic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.novalogic.com/games.asp?GameKey=DFX

Delta Force: Xtreme 
(Delta Force: Ïåðâàÿ êðîâü)

Delta Force: Xtreme (Delta Force: Ïåðâàÿ êðîâü)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Delta Force: Xtreme âî ìíîãîì ïîâòîðÿåò èäåè
Team Sabre. Ïîõîæå, NovaLogic ïîøëà ïî
ïðîòîðåííîé äîðîæêå ïîïñîâûõ øóòåðîâ.

Ïëþñû:
Êîëåñíàÿ òåõíèêà, óéìà íåçàóðÿäíûõ çàäàíèé, 
çðåëèùíûå ïåðåñòðåëêè.

Ìèíóñû:
Ñëàáûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, íèçêîå êà÷åñòâî ìîäåëåé îðóæèÿ, 
îøèáêè â èãðîâîì ïðîöåññå.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

Ðîêîâîé âûñòðåë 
Íå ññòîèò ääóìàòü, ÷÷òî ââñÿ-
êèå òòåõíè÷åñêèå øøòó÷êè ��
ýòî òòîëüêî ääëÿ îîòðÿäà
«Äåëüòà». ÓÓ ââðàãà òòîæå
åñòü ííåáîëüøèå ääæèïû,
áðîíåìàøèíû èè ââåðòîëå-
òû, óóíè÷òîæèòü êêîòîðûå
ðàçðåøàåòñÿ ääâóìÿ ððàç-
ëè÷íûìè ññïîñîáàìè. ÒÒåõ-
íèêó ììîæíî ââçîðâàòü,
âûñòðåëèâ èèç ããðàíàòîìåòà
èëè óóáèâ ññèäÿùåãî ççà ððó-
ëåì ââîäèòåëÿ ((ïèëîòà).

ÊÊððîîââààââûûéé ññïïîîððòò 

Â ææåñòîêèõ ïïðåäðåëèçíûõ ññõâàòêàõ ááûë òòÿ-
æåëî ððàíåí ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððå-
æèì. ÏÏîñëå ööåëîé ññåðèè ññëîæíûõ îîïåðà-
öèé èèãðó ïïî ëëîêàëüíîé ññåòè ïïðèøëîñü óóäà-
ëèòü. ÒÒî ååñòü ññðàçèòüñÿ ïïî LLAN ììîæíî, ííî
ñíà÷àëà ââñå ððàâíî ííàäî ïïîäêëþ÷èòüñÿ êê
Novaworld. ÂÂ ïïîëíîé ììåðå ïïðî÷óâñòâîâàòü
âñþ ïïðåëåñòü øøåñòè êêëàññè÷åñêèõ ññåòåâûõ
ðåæèìîâ ññìîãóò ëëèøü îîáëàäàòåëè øøóñòðûõ
êîííåêòîâ. ÐÐàçðàáîò÷èêè ññîçäàëè ááîëåå
äâàäöàòè ììóëüòèïëååðíûõ êêàðò èè âââåëè ÷÷åòêóþ ññèñòåìó êêîíòðîëÿ. ××åñòíûå ïïîëü-
çîâàòåëè ññìîãóò ððåãóëÿðíî îîòñëåæèâàòü ññâîþ ññòàòèñòèêó ííà ññïåöèàëüíîé ððåé-
òèíãîâîé ññòðàíèöå, ââ òòî ââðåìÿ êêàê ááåññîâåñòíûå ÷÷èòåðû ëëèøàòñÿ ââñåõ ççàðàáî-
òàííûõ ððåãàëèé èè ááóäóò ððàññòðåëÿíû óó ññòåíêè ááåç ññóäà èè ññëåäñòâèÿ.

Òàì, ããäå ññ ââðàãàìè ííå ññïðàâèòñÿ èè ññîòíÿ ññîëäàò ññðî÷íîé ññëóæáû, 
íà ïïîìîùü ïïðèõîäÿò ááîéöû îîòðÿäà ««Äåëüòà».

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ 
buzenkov@gameland.ru
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ÂÐÀÃ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÅÒ ÎÎØÈÁÊÈ ÄÄÂÈÆÊÀ ÂÂ ÑÑÂÎÈÕ ÊÊÎ-
ÂÀÐÍÛÕ ÖÖÅËßÕ. ÎÎÍ ÌÌÎÆÅÒ ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÈÈÇ ÀÀÂÒÎÌÀ-
ÒÀ, ÎÎÑÒÀÂÀßÑÜ ÍÍÅÄÎÑßÃÀÅÌÛÌ ÄÄËß ÂÂÀØÈÕ ÏÏÓËÜ.

ÎÑÅÄËÀÂ ÌÌÎÒÎÖÈÊË, ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÅÇ ÂÂÑßÊÈÕ ÏÏÎ-
ÒÅÐÜ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÈÒÜ ÑÑ ÄÄÅÑßÒÎÊ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ.

ÏÀÐÍÈ ÑÑ ÒÒÀÊÈÌÈ
ËÈÖÀÌÈ ÅÅÑÒÜ
ÒÎËÜÊÎ ÂÂ
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÉ
ÀÐÌÈÈ.



äûì õîëìîì è òî è äåëî îòêðûâàþò
îãîíü ïî îäèíîêîìó ñïåöíàçîâöó. Õî-
ðîøî õîòü äåëàþò îíè ýòî íå ñëèø-
êîì óìåëî. Äàæå ïîäêðàâøèéñÿ
âïëîòíóþ ñóïîñòàò çà÷àñòóþ óìóäðÿ-
åòñÿ ïóñòèòü î÷åðåäü â «ìîëîêî»,
ïîñëå ÷åãî ýôôåêòíî ãèáíåò îò òà-
áåëüíîãî íîæà. Ñìåðòü â Xtreme íàñ-
òóïàåò, êàê ïðàâèëî, âíåçàïíî. Çà-
÷èñòèâ î÷åðåäíîé íàñåëåííûé ïóíêò
ïðè ïîìîùè ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè,
èãðîê âûíóæäåí òàê èëè èíà÷å ïîêè-
äàòü íàñèæåííîå ìåñòî íà âîçâûøåí-
íîñòè è äâèãàòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî â
óêàçàííóþ òî÷êó. Çäåñü-òî åãî è ïîä-
êàðàóëèâàåò õèòðûé òåððîðèñò. Èçáå-
æàòü ïðåäàòåëüñêîãî âûñòðåëà â ñïè-
íó è âûïîëíèòü çàäà÷ó íà îäíîì äû-
õàíèè ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Ïðè-
õîäèòñÿ íåîäíîêðàòíî ïåðåèãðûâàòü
îòäåëüíûå ýïèçîäû è çàó÷èâàòü ðàñ-
ïîëîæåíèå âðàæèí íàèçóñòü.

Ïîñèëüíóþ ïîìîùü â íàñòóïëåíèè
îêàçûâàþò òîâàðèùè ïî îðóæèþ.
Îäíîïîë÷àíå ñòðåëÿþò äîñòàòî÷íî
ìåòêî è ñïîñîáíû ñàìîñòîÿòåëüíî
îòïðàâèòü íà òîò ñâåò áîëüøóþ
÷àñòü ïðîòèâíèêîâ íà êàðòå. Óâû,
ìàðøðóò èõ ïåðåäâèæåíèÿ çàðàíåå
ïðåäîïðåäåëåí ðàçðàáîò÷èêàìè, è
èçìåíèòü åãî íå óäàñòñÿ. 
Ñ ó÷àñòèåì ãðóïïû ïîääåðæêè ñâÿ-
çàíà åùå îäíà íåìàëîâàæíàÿ ÷àñòü
èãðîâîãî ïðîöåññà. Îòëè÷èòåëüíîé
îñîáåííîñòüþ Delta Force: Xtreme ÿâ-
ëÿåòñÿ ïîâñåìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå
êîëåñíîé òåõíèêè. Ïðåæäå âñåãî, ýòî
îïðàâäàíî íå ñòîëüêî âíóøèòåëüíû-

ìè ðàçìåðàìè êàðò, ñêîëüêî ÿâíûì
æåëàíèåì ðàçðàáîò÷èêîâ ïîâûñèòü
èãðàáåëüíîñòü è çðåëèùíîñòü ïðîåê-
òà. È åñëè êàòàíèåì íà áðîíåìàøè-
íå îïûòíîãî ãåéìåðà åäâà ëè óäè-
âèøü, òî çàäàíèÿ, â êîòîðûõ íå
îáîéòèñü áåç ìîòîöèêëîâ, âûçûâàþò
öåëóþ áóðþ âîñòîðãîâ. Áîéöû îòðÿ-
äà «Äåëüòà» óïðàâëÿþòñÿ ñ îïàñíûì
òåõñðåäñòâîì íå õóæå çàïðàâñêèõ
áàéêåðîâ è ïðè âúåçäå íà î÷åðåäíîé
áàðõàí âûòâîðÿþò ýôôåêòíûå òðþ-
êè. Áåøåíàÿ ñêîðîñòü, ñòðåëüáà îò
áåäðà è ãîðû âðàæåñêèõ òðóïîâ �
âîò îíè, íàèáîëåå ÿðêèå ñîñòàâëÿþ-
ùèå ãåéìïëåÿ Xtreme.

«ÑÒÐÀØÍÀß» ÑÈËÀ M4 
Âå÷íûé áè÷ ïðîåêòîâ îò NovaLogic �
áëåêëàÿ è íåâûðàçèòåëüíàÿ ãðàôè-
êà � íå çàìåäëèë ñêàçàòüñÿ è íà îá-
ùåì ïîòåíöèàëå Delta Force:
Xtreme. Íà ôîíå êà÷åñòâåííûõ ôè-
ãóðîê ñïåöíàçîâöåâ âðàæüè òóøêè
âûãëÿäÿò íà ðåäêîñòü àñêåòè÷íî.
Ðàçðàáîò÷èêè íå óäîñóæèëèñü ïðè-
äóìàòü õîòÿ áû äþæèíó ðàçëè÷íûõ
òèïàæåé, îãðàíè÷èâøèñü ñîçäàíèåì
äâóõ-òðåõ ìîäåëåé íà êàæäóþ êàì-
ïàíèþ. Òàêèì îáðàçîì, íà ïðîòÿæå-
íèè øåñòèäåñÿòè ìèññèé íàì ïðèõî-
äèòñÿ óíè÷òîæàòü îäíîãî èíêóáàòî-
ðñêîãî ïðîòèâíèêà çà äðóãèì, ÷òî
óæå ÷åðåç ïàðó ÷àñîâ ïîðÿäêîì íà-
äîåäàåò. Íå äåëàþò ÷åñòè àâòîðàì
è êóñòàðíûå ìîäåëè îðóæèÿ. Îíè íè
â êàêóþ íå õîòÿò áëåñòåòü íà ñîëí-
öå è ÷óðàþòñÿ ëþáîé àíèìàöèè, îñ-
òàâàÿñü ïðè ýòîì ñîâåðøåííî ñåðû-
ìè. Âïðî÷åì, îò îäíîãî õðîíè÷åñêî-
ãî íåäóãà ñîçäàòåëÿì óäàëîñü-òàêè
èçáàâèòüñÿ. Âçðûâû äåøåâûõ êè-
òàéñêèõ õëîïóøåê îñòàëèñü â ïðîø-
ëîì. Íà ñìåíó èì ïðèøëî ïîëíî-
öåííîå ñâåòîïðåñòàâëåíèå ñ ÿðêèìè
âñïûøêàìè, îãíåì è äûìîì.
Êàìðàäû èç NovaLogic îñòàëèñü âåð-
íû ñåáå, ñîçäàâ ïðîåêò, ëèøåííûé
âñÿêîé íîâèçíû è ôèçè÷åñêè íå ñïî-
ñîáíûé ïðîäâèíóòü æàíð äàæå íà
ïîëøàãà âïåðåä. Ìåæäó òåì èãðàòü â
Delta Force âñå òàê æå èíòåðåñíî,
êàê è ìíîãî ëåò íàçàä. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÅÙÅ ÂÂ ÒÒÅ×ÅÍÈÅ ÌÌÅÑßÖÀ ÌÌÅÑÒÍÀß ÔÔÀÓÍÀ ÁÁÓÄÅÒ ÁÁÅÑÏËÀÒ-
ÍÎ ÍÍÀÑËÀÆÄÀÒÜÑß ÊÊÎÊÀÈÍÎÌ ÂÂÛÑØÅÃÎ ÑÑÎÐÒÀ.

ÏÎÊÎÉÑß ÑÑ ÌÌÈÐÎÌ, ÈÈÂÀÍ ÏÏÎÄ ÍÍÎÌÅÐÎÌ ÑÑÎ-
ÐÎÊ ÏÏßÒÜ. ÍÍÀ ÎÎ×ÅÐÅÄÈ ÑÑÎÐÎÊ ØØÅÑÒÎÉ.

ÌÎËÎÄÅÖÊÎÃÎ ÇÇÀÄÎÐÀ ÁÁÎÉÖÀÌ ÎÎÒÐßÄÀ ««ÄÅËÜÒÀ» ÍÍÅ
ÇÀÍÈÌÀÒÜ. ÒÒÅÐÐÎÐÈÑÒÛ ÏÏÎÃÈÁÀÞÒ ËËÅÃÊÎ ÈÈ ÊÊÐÀÑÈÂÎ.

Èçáåæàòü ââûñòðåëà ââ ññïèíó èè 
âûïîëíèòü ççàäàíèå ííà îîäíîì 
äûõàíèè ïïðàêòè÷åñêè ííåâîçìîæíî.

Delta Force: Task Force Dagger 

Delta Force: Black Hawk Down 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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NN intendo DS èçíà÷àëüíî ïîçè-
öèîíèðîâàëàñü êàê «ðåâîëþ-
öèîííàÿ» ñèñòåìà äëÿ èãð

âûñøåé ñòåïåíè îðèãèíàëüíîñòè. È
ìû æäàëè � æäàëè òàêîé èãðû, êîòî-
ðàÿ íå ìîãëà áû ïîÿâèòüñÿ íèãäå,
êðîìå êàê íà NDS, òàêîé èãðû, êîòî-
ðàÿ äåéñòâèòåëüíî ïîêàçàëà áû íàì
êðåàòèâíîå ïðèìåíåíèå è òà÷ñêðèíà,
è äâóõýêðàííîñòè, è ìèêðîôîíà. È
ìû äîæäàëèñü. 
Yoshi Touch & Go � ýòî äâóìåðíûé
ïëàòôîðìåð, ãåéìïëåé êîòîðîãî áî-
ëåå ÷åì äàëåê îò òèïè÷íîãî. Òàê,
ïåðñîíàæàìè � Éîøè è ìàëþòêîé
Ìàðèî � íàïðÿìóþ óïðàâëÿòü íåëü-
çÿ; îíè íåïðåðûâíî äâèæóòñÿ âïå-
ðåä, è âàì ïðåäëàãàåòñÿ êîððåêòèðî-
âàòü èõ òðàåêòîðèè è ðàñ÷èùàòü èì
ïóòü. Øòðèõ ñòèëóñîì � è íàä ïðî-
ïàñòüþ ïðîòÿíóëñÿ êðåìîâî-áåëûé
ìîñò èç îáëàêîâ. Ïðèêîñíîâåíèå ê
òà÷ñêðèíó � è Éîøè áðîñàåò â óêà-
çàííóþ òî÷êó ÿéöî, ñíîñÿùåå îïàñ-
íûå ïðåïÿòñòâèÿ ñ øèïàìè. Äóíîâå-
íèå â ìèêðîôîí � è îáëàêà ðàññåè-
âàþòñÿ, äàâàÿ âîçìîæíîñòü èñïðà-
âèòü îøèáêè. Ñòèëóñ êàñàåòñÿ Éî-
øè � è îí ïîäïðûãèâàåò. Çàêëþ÷åí-
íûé â îêðóæíîñòü âðàã ïåðåñòàåò
áûòü óãðîçîé è ïðåâðàùàåòñÿ â ìî-

íåòêó â ïóçûðüêå âîçäóõà, êîòîðûé
ìîæíî ñâîáîäíî ïåðåìåùàòü. Âîò
òàê. Ïðîñòî, êàê è âñå ãåíèàëüíîå.
Èãðà ÷åòêî äåëèòñÿ íà äâå ÷àñòè:
âîçäóøíóþ è íàçåìíóþ. Ïåðâàÿ �
âåðòèêàëüíàÿ: ìëàäåíåö Ìàðèî ïà-
äàåò (íàõîäÿñü ïîñòîÿííî íà âåðõ-
íåì ýêðàíå), à âàì ïðåäñòîèò îïå-
ðèðîâàòü íà íèæíåì, íàïðàâëÿÿ
åãî è îáåðåãàÿ îò âðàãîâ, � ó ìà-
ëûøà âñåãî òðè âîçäóøíûõ øàðè-
êà, ëîïàþùèõñÿ ïðè ñòîëêíîâåíèè.
Îò êîëè÷åñòâà íàáðàííûõ Ìàðèî
ìîíåòîê çàâèñèò öâåò ïîäáèðàþ-
ùåãî åãî íà çåìëå Éîøè: ÷åì
áîëüøå ìîíåò, òåì áûñòðåå áåãàåò
äèíîçàâðèê è òåì áîëüøå ó íåãî â
çàïàñå ÿèö äëÿ îáîðîíû. È îíè
åìó íåîáõîäèìû � áëàãî íàø ïàí-
öèðíûé ñïðèíòåð íå âûäåðæèâàåò
è îäíîãî ñîïðèêîñíîâåíèÿ ñ ÷óæå-
ðîäíûì îáúåêòîì. Íàçåìíàÿ ÷àñòü
èãðû � ñòàíäàðòíàÿ ãîðèçîíòàëü-
íàÿ (ëåâøè ìîãóò íàïðàâèòü Éîøè
â áîëåå óäîáíóþ äëÿ íèõ ëåâóþ
ñòîðîíó), à öåëü åå îïðåäåëÿåòñÿ
ðåæèìîì èãðû.
Âñåãî ðåæèìîâ ÷åòûðå. Â Score
Attack âàì íåîáõîäèìî íàáðàòü
ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ìîíåò
íà íåáîëüøîé äèñòàíöèè. Ðåæèì

Marathon ïîäðàçóìåâàåò áåñêîíå÷-
íî äîëãèé áåã ïî ïðîèçâîëüíî ñîç-
äàþùèìñÿ óðîâíÿì � âîïðîñ çäåñü
â òîì, êàê äîëãî âû ïðîäåðæèòåñü.
Íàáðàâøèå 300 î÷êîâ â Score
Attack ïîëó÷àþò äîñòóï ê Time
Attack, ãäå ïðåäëàãàåòñÿ ñïàñòè
ïîõèùåííîãî ìëàäåíöà Ëóèäæè çà
íàèìåíüøåå âðåìÿ. Íàêîíåö, ðå-
æèì Challenge, îòêðûâàþùèéñÿ
ïðîáåæàâøèì áîëåå 3 òûñ. ÿðäîâ
â «Ìàðàôîíå», âûñòàâëÿåò ïðîòèâ
âàñ è ìíîãî÷èñëåííûå ïðåïÿò-
ñòâèÿ, è ïîñòîÿííî òèêàþùåå âðå-
ìÿ (âîñïîëíÿåìîå ìîíåòàìè), ïî
èñòå÷åíèè êîòîðîãî èãðà çàâåð-
øèòñÿ. Ãåéìïëåé, òåì íå ìåíåå,
îñòàåòñÿ îäèíàêîâûì âî âñåõ ðå-
æèìàõ � è, êàê ñëåäñòâèå, ìîæåò
áûñòðî íàäîåñòü. Èëè, íàïðîòèâ,
âûçâàòü ïðèâûêàíèå. Êàê áû òî íè
áûëî, ïîíÿòíî ãëàâíîå: Nintendo
äîêàçàëà íàì, ÷òî îðèãèíàëüíûì
èãðàì íà DS � áûòü. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://yoshi.nintendods.com

Yoshi Touch & Go

Yoshi Touch & GoÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè âû êóïèëè DS ðàäè èííîâàöèîííûõ èãð,
êîòîðûõ áîëüøå íèãäå íå íàéòè, òî Yoshi
Touch & Go � èìåííî òî, ÷òî äîêòîð ïðîïèñàë.

Ïëþñû:
Ñâåæèé, èíòåðåñíûé 
è óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé.

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçèå ðåæèìîâ 
è èãðîâîãî ïðîöåññà â öåëîì.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íîâûé èè êêà÷åñòâåííûé ïïðîäóêò ääëÿ NNintendo DDS, 
íå ÿÿâëÿþùèéñÿ ññáîðíèêîì ììèíè-èèãð? ÄÄà ïïîæàëóéñòà!

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@miranime.net
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA NINTENDO DS

ÍÍààïïååððååããîîííêêèè!!

Touch && GGo ïïîääåðæèâàåò DDownload PPlay ññ èèñïîëüçîâàíèåì îîäíîãî
êàðòðèäæà. ÂÂ vversus-ððåæèìå ääâîå èèãðîêîâ ññîðåâíóþòñÿ, êêòî èèç ííèõ
ïåðâûì ääîñòèãíåò ôôèíèøà ââ èèãðå ççà ÉÉîøè ((åñëè ââîîáùå ääîñòèãíåò,
êîíå÷íî). ÊÊîãäà îîäèí èèãðîê ññáèâàåò îîäíèì ááðîñêîì ííåñêîëüêî ïïðå-
ïÿòñòâèé, òòàêîå ææå èèõ êêîëè÷åñòâî ïïîÿâëÿåòñÿ ííà ïïóòè ääðóãîãî. 

ÅÑËÈ ÂÂ ÐÐÅÆÈÌÅ MMARATHON ÍÍÀÁÐÀÒÜ 1100 ÎÎ×ÊÎÂ, 
ÌÀËÞÒÊÀ ÌÌÀÐÈÎ ÍÍÀ ÍÍÅÊÎÒÎÐÎÅ ÂÂÐÅÌß ÑÑÒÀÍÅÒ 
ÍÅÓßÇÂÈÌÛÌ ÁÁÅÐÑÅÐÊÎÌ.

ÑÊÂÎÇÜ ÌÌÎÍÅÒÛ �� ÊÊ ÇÇÂÅÇÄÀÌ!
ÉÎØÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÒÒÙÀÒÅËÜÍÎ ÏÏÐÈÖÅËÈËÑß ÂÂÎ ÂÂÐÀÃÎÂ 
È ÂÂÛÑÒÐÅËÈË. ««ÎÉ-ÎÎÉ-ÎÎÉ!» �� ÇÇÀÂÎÏÈË ËËÓÈÄÆÈ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Rayman DS 

Super Mario 64 DS 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÊÊ îðîòêàÿ âîçíÿ ñ íàñòðîé-
êàìè, áðèôèíã � è âîò ìû
óæå îòñòðåëèâàåì âðàæåñ-

êèå èñòðåáèòåëè èç áîðòîâîãî
ïóëåìåòà. Â êàêîé-íèáóäü äðóãîé
èãðå íàø ñàìîëåò íå âûäåðæàë
áû íåñêîëüêèõ ñåêóíä ìàññèðî-
âàííîé àòàêè, à ãëàâãåðîé óæå
áîëòàëñÿ áû íà ïàðàøþòå. Íî íå
â Battlestrike. Ïðîõîäèò ìèíóòà,
âòîðàÿ, à ìû âñå ñòðî÷èì. È
ëèøü íà òðåòüåé îñîçíàåì, ÷òî
ïåðåä íàìè îáûêíîâåííûé òèð â
àíòóðàæå Âòîðîé ìèðîâîé.
Êàæäàÿ èç øåñòíàäöàòè ìèññèé
ñâîäèòñÿ ê áåçäóìíîìó èçíè÷òî-
æåíèþ âðàæåñêèõ âîéñê. Ñêóä-
íîñòü ãåéìïëåÿ âîñïîëíÿåòñÿ
ìíîãîîáðàçèåì îðóæèÿ, èç êîòî-
ðîãî íàì äàþò ïîñòðåëÿòü. Òóò è
òÿæåëàÿ àðòèëëåðèÿ, è çåíèòêè,
è äàæå ïóëåìåòû ïèëîòèðóåìûõ
èñòðåáèòåëåé. Àâòîðû, îäíàêî
æå, ñòðàäàþò ñàìîïîâòîðàìè.
Âïðî÷åì, åñëè â íà÷àëå èãðû ìû
êîñèëè íåïðèÿòåëÿ èç ïóëåìåòà,
òî â çàêëþ÷èòåëüíîé ìèññèè ìû
âîéäåì â Áåðëèí íà òàíêå, ïëåí-
íûõ íå ùàäÿ.
Åñëè ÷òî è îïðàâäûâàåò èãðó, òàê
ýòî âîçäóøíûå ñðàæåíèÿ. Â íèõ
è òîëüêî â íèõ ïîçâîëÿåòñÿ çàäà-
âàòü íàïðàâëåíèå äâèæåíèÿ � â
îñòàëüíûõ ìèññèÿõ ìû íåñåìñÿ ê
êîíöîâêå, êàê ïî ðåëüñàì. Äî
çåìëè ìåæ òåì äîëåòåòü íå ïîëó-

÷èòñÿ � áóòàôîðñêàÿ îíà, íàðè-
ñîâàííàÿ. ×òî íå ñìóùàåò âðà-
æåñêèõ ïèëîòîâ � îáõîäíûå ìà-
íåâðû îíè äåëàþò íà áðåþùåì
ïîëåòå.
Ñþæåòà â èãðå êàê òàêîâîãî íåò:
áðèôèíã ðàçâå ÷òî õóäî-áåäíî
îáúÿñíÿåò íåèçáåæíîñòü êàæäîé
ìèññèè. Ñ òåõíîëîãè÷åñêîé îñíî-
âîé èãðû òà æå èñòîðèÿ � «ñàìî-
ïèñíûé» ìîòîð ñïîñîáåí âûäàòü
ëèøü êóöóþ êàðòèíêó ñ èñïàðÿþ-
ùåéñÿ áðîíåòåõíèêîé. Ñêðàøè-
âàåò âïå÷àòëåíèå òîëüêî ôèçè-

÷åñêèé äâèæîê Tokamak: âñåâîç-
ìîæíûå âçðûâû è ðèêîøåòû
ñìîòðÿòñÿ ïðèñòîéíî. Âñå ýòî íå
øèáêî ñêàçûâàåòñÿ íà ãåéìïëåå:
Battlestrike êàê áûë, òàê è îñòàåò-
ñÿ òèðîì, ïóñòü è ñêðåùåííûì ñ
àâèàñèìóëÿòîðîì. Õî÷åòñÿ âå-
ðèòü, ÷òî âû ïðåäïî÷òåòå îñàäó
òðèäöàòîé âûñîòû àðêàäíûì ïî-
òàñîâêàì ïî äîðîãå íà Áåðëèí. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: City Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: City Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.city-interactive.com/index.php?page=battlestrike

Battlestrike: The Road to
Berlin (Äîðîãà íà Áåðëèí)

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåçàìûñëîâàòûé òèð â äåêîðàöèÿõ Âòîðîé
ìèðîâîé � çàáóäüòå î ïðîáåæêàõ ñ àâòîìàòîì.

Ïëþñû:
Ðàçíîîáðàçíàÿ áðîíåòåõíèêà, íåïëîõîé ôèçè÷åñêèé äâèæîê, 
ëåãêîñòü â îñâîåíèè, êðàñî÷íîå ìåíþ.

Ìèíóñû:
Çàòÿíóòûé èãðîâîé ïðîöåññ, ñêó÷íûå ìèññèè, çàòðóäíåííîå äâèæåíèå, 
ïîñðåäñòâåííàÿ ãðàôè÷åñêàÿ òåõíîëîãèÿ.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÈÄ ÎÎÒ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ËËÈÖÀ ÍÍÅ ÃÃÀÐÀÍÒÈÐÓÅÒ ÑÑÂÎÁÎÄÛ ÏÏÅÐÅÌÅÙÅÍÈß.
BATTLESTRIKE: TTHE RROAD TTO BBERLIN �� ÒÒÈÏÈ×ÍÛÉ ÒÒÈÐ.

ÀÐÊÀÄÍÎÑÒÜ ÈÈ ÇÇÐÅËÈÙ-
ÍÎÑÒÜ ÂÂÎÇÄÓØÍÎÃÎ ÁÁÎß.

ÑÈÍÅÅ ÍÍÅÁÎ, 
×ÅÐÍÀß ÑÑÌÅÐÒÜ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÏÏÂÎ ÏÏÐÎØ-
ËÎÃÎ ÑÑÒÎËÅÒÈß.

Êðàñèâûé ââñòóïèòåëüíûé ððîëèê, ïïàôîñíàÿ ììóçûêà, ññòèëüíîå ììåíþ �� 
íåò ííè÷åãî îîïàñíåå ïïåðâîãî ââïå÷àòëåíèÿ.

Àâòîð:
Ãåîðãèé Àâäååâ 
altermann@nightmail.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÌÌààããííèèòòííààÿÿ ëëîîââóóøøêêàà

Ñðåäè ïïðî÷èõ ôôèçè÷åñêèõ ääâèæêîâ
Tokamak ííèêîãäà ííå ïïîëüçîâàëñÿ ááîëüøîé
ïîïóëÿðíîñòüþ. ÍÍåäîñòàòî÷íî ääîêóìåíòè-
ðîâàííûé èè ííåóñòîé÷èâûé, õõîòÿ èè îîáëàäà-
þùèé ïïàðîé ääîñòîèíñòâ, �� ïïî÷åìó ææå ððàç-
ðàáîò÷èêè BBattlestrike ââûáðàëè èèìåííî
åãî? ÍÍàâåðíîå, ïïîòîìó, ÷÷òî TTokamak îîòíû-
íå ððàñïðîñòðàíÿåòñÿ ááåñïëàòíî.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Mortyr 2: For Ever

The Great Escape 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ



ÎÎ òëè÷íàÿ çàäóìêà íå ãàðàí-
òèðóåò ñòàòóñ õèòà. Çàäóìêó
íàäî åùå âîïëîòèòü êàê

ñëåäóåò � ÷òîáû èãðà âûøëà èìåí-
íî òàêîé, êàêîé åå âèäåëè òâîðöû.
×àñòî ïîïàäàþòñÿ ñòîïðîöåíòíûå
õèòû, çàãóáëåííûå ïîñðåäñòâåííîé
ðåàëèçàöèåé, äèçàéíåðñêîé ëåíüþ
è ïðîãðàììèñòñêîé ãëóïîñòüþ. Ñîâ-
ñåì íå òàêîâà Otogi 2: ó íåå åñòü
èäåàëüíîå âîïëîùåíèå, íî íåò
óäà÷íîé çàäóìêè.

ÂÅÑÅËÓÕÀ!
Ïåðâàÿ ÷àñòü Otogi âûøëà òðè ãîäà
íàçàä, ñèêâåë áûë ñîçäàí âñåãî çà
ãîä, íî äî áåðåãîâ Ñòàðîãî Ñâåòà
èãðà äîáèðàëàñü íà óäèâëåíèå äîë-
ãî. Ñåðüåçíîå îòëè÷èå îò ïåðâîé èã-
ðû îäíî: òåïåðü â íàøåì ðàñïîðÿ-
æåíèè íå îäèí âîèí, à øåñòåðî. Ïå-
ðåä âûáîðîì çàäàíèÿ âàì ñêàæóò,
êàêîé èç ãåðîåâ áîëüøå âñåãî ïîä-
õîäèò äëÿ ýòîãî óðîâíÿ. Ñþæåò, êàê
è ðàíüøå, õî÷åòñÿ îïèñàòü êîðîòêîé
ñòðîêîé: «ìîãó÷èå ãåðîè èçâîäÿò
äåìîíîâ, îêêóïèðîâàâøèõ ñðåäíå-
âåêîâóþ ßïîíèþ». Òàêèå æå èñòî-
ðèè ëþáÿò ðàññêàçûâàòü àâòîðû
Onimusha è äîáðîãî äåñÿòêà äðóãèõ
èãð, íî âðÿä ñðåäè íèõ íàéäåòñÿ
õîòü îäíà, íàïîìèíàþùàÿ Otogi.

Èçþìèíêè èãðû � ïîëíîñòüþ ðàçðó-
øàåìûå óðîâíè è âîçäóøíûå ñðà-
æåíèÿ. Íà «ïîëíîñòüþ ðàçðóøàå-
ìûõ óðîâíÿõ» ðóáàêè è âïðàâäó ìî-
ãóò ñðàâíÿòü ñ çåìëåé âñå ÷òî óãîä-
íî. Ñêàëû, âîðîòà, õðàìû, õèæèíû �
åñëè çàõîòåòü, ìîæíî ïðåâðàòèòü
êàðòó â âûææåííóþ ïóñòûíþ, ñîêðó-
øèâ âñå, ÷òî ïîïàäàåòñÿ íà ãëàçà.
Çäàíèÿ ðóøàòñÿ çà äîëè ñåêóíäû,
ìå÷è ñâåðêàþò â âîçäóõå è îïóñêà-
þòñÿ íà äåìîíîâ, ñ÷åò÷èê óäàðîâ â
êîìáî çà íåñêîëüêî ñåêóíä âûõîäèò
íà ñîòíè, âðàãè ïðóò ñî âñåõ ñòîðîí,
ñðåäíåâåêîâûå îõîòíèêè çà ïðèçðà-
êàìè íîñÿòñÿ ïî êàðòå, êàê îøïà-
ðåííûå � î äà, ýòî Otogi. Íîâûå
ïåðñîíàæè ñïóñêó íå÷èñòè íå äàäóò:
îäèí ìîæåò õâàòàòü âðàãîâ è øâû-
ðÿòü èõ â ñòîðîíû, à äðóãîé ïðåâðà-
ùàåò äâîéíîé ïðûæîê â òðîéíîé,
òðîéíîé â ÷åòâåðíîé, ÷åòâåðíîé â
ïÿòåðíîé � âûøå òîëüêî çâåçäû!
Âòîðàÿ èçþìèíêà Otogi � òî, ÷òî ãå-
ðîè â ëþáîé ìîìåíò ìîãóò âçëåòåòü
â âîçäóõ è ëóïèòü òàì äåìîíîâ íè-
÷óòü íå õóæå, ÷åì íà çåìëå. Íà ñà-
ìûõ çàïîìèíàþùèõñÿ óðîâíÿõ âîè-
òåëè òàê è âîâñå çåìëè íîãàìè íå
êàñàþòñÿ � âûïèñûâàþò ïèðóýòû
èñêëþ÷èòåëüíî íà âûñîòå ïòè÷üåãî
ïîëåòà.

Ïðè âñåì ýòîì Otogi 2 � ëèøü âîñ-
õèòèòåëüíûé äâèæîê â ïîèñêàõ
ãåéìïëåÿ. Óäèâèòåëüíîìó ìîòîðó
íåò ðàâíûõ íå òîëüêî íà Xbox, íî è
íà ëþáîé äðóãîé êîíñîëè. Óðîâíè
âûãëÿäÿò ñîâåðøåííî ïîòðÿñàþùå,
ñïåöýôôåêòû çàëèâàþò ýêðàí ðàç-
íîöâåòíûìè èñêðàìè, äåìîíû ïîãè-
áàþò â ñíîïàõ ñèíåãî ïëàìåíè, à
ðàçëîìàííûå ñòðîåíèÿ îñûïàþòñÿ
íà çåìëþ îáëîìêàìè ñòðîéìàòåðèà-
ëîâ. Ñäåëàòü âíÿòíûé ñêðèíøîò ñ
Otogi 2 óäèâèòåëüíî ñëîæíî: ãåðîé
íèêîãäà íå ñòîèò íà ìåñòå, îí âñå
âðåìÿ ëåòèò, ñïåøèò, êîëåò, ðóáèò,
ðåæåò, âîêðóã ðîÿòñÿ äåìîíû, ïûëà-
þò îãíè. Åñëè âû íå ïîíèìàåòå, ÷òî
ïðîèñõîäèò íà êàðòèíêàõ, íå âîë-
íóéòåñü. ×òîáû ïîíÿòü Otogi, íóæíî
èãðàòü â Otogi. 

ÑÊÓÊÎÒÀ
À êîãäà ïîèãðàåøü êàê ñëåäóåò, ïðî-
õîäèò è ìàëü÷èøåñêàÿ âëþáëåí-
íîñòü, è ãîëîâîêðóæåíèå îò óñïåõîâ.
Íå ìîæåò áûòü, ÷òîáû â õîðîøåé
ýêøí-èãðå â äåâÿòè óðîâíÿõ èç äåñÿ-
òè çàäà÷à áûëà «óáèòü âñåõ» � à
èìåííî òàê îáñòîÿò äåëà â Otogi.
Âñòàâëåííûå ìåæäó óðîâíÿìè âèäåî-
ðîëèêè íàñòîëüêî íåâðàçóìèòåëüíû,
÷òî, êàæåòñÿ, íå ñìîòðè èõ ñîâñåì �
è íè÷åãî íå ïîòåðÿåøü. Ðîëåâûå ýëå-
ìåíòû � ñ áîêó ïðèïåêà. Çíà÷åíèÿ

ïàðàìåòðîâ, êîòîðûìè îïèñàíû
ãåðîè, ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû
çàøêàëèâàþò çà ñîòíþ, è óâå-
ëè÷åíèå àòàêè ñ òðåõñîò ïÿòè-
äåñÿòè ó. å. äî òðåõñîò ñåìè-

äåñÿòè ó. å. ðåøèòåëüíî
íèêàê íå çàäåâàåò. Êà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com/gamesite/otogi2

Otogi 2: Immortal Warriors

Otogi 2: Immortal WarriorsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òåõ æå ùåé, äà ïîãóùå âëåé. Âñå ýòî ìû óæå
âèäåëè â ïåðâîé ÷àñòè Otogi, à îò íåäîñòàòêîâ
çà ãîä ìîæíî áûëî è èçáàâèòüñÿ.

Ïëþñû:
Ðàçðóøàåìûé èãðîâîé ìèð, øåñòü íåïîõîæèõ äðóã íà äðóãà ãåðîåâ, 
ïðèâëåêàòåëüíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, èíòåðåñíûé äðåâíåÿïîíñêèé ñåòòèíã.

Ìèíóñû:
Íåóêðîùåííàÿ êàìåðà, îòñóòñòâèå ÷åòêîé ñþæåòíîé ëèíèè, 
ñëèøêîì ñëîæíûå çàäàíèÿ, ÷åðåñ÷óð ñóìàòîøíûå áèòâû.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Áîëüøå! Äîëüøå!
Òåì, êêòî îîäîëåë îîñíîâíóþ
êàìïàíèþ ççà êêàêèå-òòî 115
÷àñîâ, ààâòîðû èèãðû ïïðåä-
ëàãàþò îîñîáûé ááîíóñ:
ïðîéòè ññþæåòíóþ êêàìïà-
íèþ ååùå ððàç. ÄÄâèæîê ññîõ-
ðàíÿåò ââñå ïïðåäìåòû èè
âåñü ííàáðàííûé ããåðîÿìè
îïûò �� èè ääàåò èèãðîêó øøàíñ
îòêðûòü ââñå ññåêðåòû,
îòûñêàòü ââñå ññïðÿòàííûå
îáëàñòè èè ððàçäðàêîíèòü
êîãäà-òòî ññòðàøíûõ ääåìî-
íîâ ññ ïïåðâûõ óóðîâíåé.

ËÅÒÀÞÙÈÉ ÏÏÅÍÜ ÈÈÇÃÎÍßÅÒ 
ÄÅÌÎÍÎÂ ÁÁÎÅÂÛÌ ØØÒÓÐÂÀËÎÌ!

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÍÍÅÒÐÎÍÓÒÛÉ ÓÓÐÎÂÅÍÜ. ××ÅÐÅÇ
ÌÃÍÎÂÅÍÈÅ ÁÁÎËÜØÎÉ ××ÅËÎÂÅÊ ÑÑ ÌÌÎËÎÒÎÌ
ÐÀÇÐÓØÈÒ ÝÝÒÎÒ ÌÌÈÐ ÄÄÎ ÎÎÑÍÎÂÀÍÜß.

Ñàêóðà ññíîâà ââ ööâåòó. // ÄÄóõ ññàìóðàÿ ííå ññëîìëåí // ïïðîáëåìîé 22000.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ìåðà, êîòîðóþ ñòîëüêî êëÿëè ðåöåí-
çåíòû ïåðâîé Otogi, ñíîâà óïðÿìèòñÿ
è îòêàçûâàåòñÿ ïîâèíîâàòüñÿ, ïîä÷àñ
òðóäíî äàæå ðàçîáðàòü, êîãî ìóòóçèò
ãëàâíûé ãåðîé. Èíòåðôåéñ ÷ðåçìåð-
íî çàïóòàí: ÷òîáû ïðîñòî ñîõðàíèòü
èãðó, ïðèõîäèòñÿ êàæäûé ðàç ìåæäó
óðîâíÿìè ëåçòü â ïîäìåíþ «îïöèé»,
à ïîíÿòü, êàê ðàáîòàåò îáû÷íàÿ «ïî-

ëîñêà çäîðîâüÿ», ïîëó÷àåòñÿ îòíþäü
íå ñ ïåðâîãî ðàçà. Áëèæå ê êîíöó èã-
ðû óðîâíè ñòàíîâÿòñÿ íàñòîëüêî
ñëîæíûìè, ÷òî èãðîê âûíóæäåí âîçâ-
ðàùàòüñÿ ê ïðîéäåííûì ýòàïàì è

îäîëåâàòü èõ çàíîâî, ïðîêà÷èâàÿ
ïåðñîíàæåé, à ëîìèòüñÿ â óæå îñâî-
åííûå çàäàíèÿ ñ ëþáèìîé ìèññèåé �
«óáèòü âñåõ» � îñîáîé ðàäîñòè íåò.
Otogi ñðî÷íî íóæåí ãðàìîòíûé ñþ-
æåò. Ïðèñîáà÷èòü ê òàêîìó äâèæêó
èñòîðèþ óðîâíÿ Onimusha � è ñòîï-
ðîöåíòíûé õèò â êàðìàíå. Ñåé÷àñ
èãðà ñëèøêîì áûñòðî ðàñêðûâàåò
êàðòû. Âñå ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî
åñòü â Otogi 2, ìîæíî óâèäåòü çà
ïåðâûå äåñÿòü ìèíóò èãðû. Äàëüøå
æäåò îäíîîáðàçíàÿ ðåçíÿ è î÷åíü
ìíîãî ñòàòèñòèêè ñêó÷íûõ (íî êðà-
ñèâûõ, íè÷åãî íå ïîïèøåøü) ïåðñî-
íàæåé. À åñëè åùå è âñïîìíèòü, ÷òî
Otogi 2 ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò ïåð-
âîé Otogi... 
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HHaavvoocc mmooddee

Íàäîåëî ««óáèâàòü ââñåõ»? ÂÂ OOtogi 22 ååñòü îîòäåëüíûé hhavoc-ððåæèì, ââ êêîòîðûé ââûíåñåíû
íåîáû÷íûå óóðîâíè èè ññòðàííûå ççàäàíèÿ. ÒÒàê, ííà îîäíîé èèç êêàðò ííåîáõîäèìî ííà ââðåìÿ
ðàçëîìàòü ññòî øøòóê òòðàäèöèîííûõ ÿÿïîíñêèõ ââîðîò-òòîðè. ÇÇà óóñïåõè ââ ýýòîì ððåæèìå ââî-
èòåëåé ííàãðàäÿò ììîùíûìè ììå÷àìè-êêëàäåíöàìè èè ïïðî÷èìè ààðòåôàêòàìè, êêîòîðûå îîé
êàê ïïðèãîäÿòñÿ ââ îîñíîâíîé êêàìïàíèè. ÇÇíàìî ääåëî, ççà êêðàñèâûå ããëàçà îîäîëåòü ýýòè
óðîâíè ííå ïïîëó÷èòñÿ; ëëþáîé èèç ííèõ ççíà÷èòåëüíî ññëîæíåå ççàäàíèé èèç ññþæåòíîé êêàìïà-
íèè. ÄÄâèæîê ññîõðàíÿåò ððåçóëüòàòû ëëó÷øèõ ïïðîõîæäåíèé ççà êêàæäîãî èèç ïïåðñîíàæåé èè
ïîîùðÿåò òòåõ èèãðîêîâ, êêòî ññòàðàåòñÿ ïïîáèòü ññâîé ææå ððåêîðä. 

ÎÒÑÅßÂ ÒÒÛÑß×È ÑÑÊÐÈÍØÎÒÎÂ, ÌÌÛ ÒÒÀÊÈ
ÑÌÎÃËÈ ÏÏÎÄÎÁÐÀÒÜ ÄÄËß ÂÂÀÑ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ,
ÃÄÅ ÁÁÎËÅÅ-ÌÌÅÍÅÅ ßßÑÍÎ, ××ÒÎ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ.

Â ÎÎÄÍÎÌ OOTOGI 22 ÍÍÅ ÎÎÒÊÀÆÅØÜ. ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍ-
ÊÀÕ ÂÂÑÅ ÃÃÅÐÎÈ �� ÏÏÈÑÀÍÛÅ ÊÊÐÀÑÀÂÖÛ. ÄÄÀÆÅ
ËÅÒÀÞÙÈÉ ÏÏÅÍÜ ÑÑ ÁÁÎÅÂÛÌ ØØÒÓÐÂÀËÎÌ.

Â ÏÏÐÀÂÎÌ ÍÍÈÆÍÅÌ ÓÓÃËÓ �� ««ÏÎËÎÑÊÀ ÇÇÄÎÐÎÂÜß».
ÍÓ, ÊÊÒÎ ÐÐÀÇÁÅÐÅÒÑß, ÊÊÀÊ ÎÎÍÀ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ?

Otogi: Myth of Demons

Ninja Gaiden

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ
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Âñå ññàìîå èèíòåðåñíîå, ÷÷òî ååñòü ââ OOtogi 22, ììîæíî óóâèäåòü 
çà ïïåðâûå ääåñÿòü ììèíóò èèãðû.
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.

1. ÐÐîîääèèòòååëëèè ääÿÿääèè ÔÔååääîîððàà
ïïîîääààððèèëëèè ïïîî÷÷òòààëëüüîîííóó ÏÏåå÷÷êêèèííóó::
À) Âåëîñèïåä

Á) Ôîòîðóæüå

Â) Êîòà Ìàòðîñêèíà

2. ««ÄÄååââèè÷÷üüÿÿ ôôààììèèëëèèÿÿ»»
ááððààòòüüååââ ÏÏèèëëîîòòîîââ::

À) Ïèëîòîâû

Á) Êîëîáêè

Â) Êëè÷êî

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 1
èþëÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 11/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÏÏ óòü ýòîãî äîïîëíåíèÿ ê
Homeworld äî ðîññèéñêèõ
ïðèëàâêîâ áûë, ïðÿìî ñêà-

æåì, äîëîã. Øóòêà ëè, îðèãèíàë
âûøåë öåëûõ ïÿòü ëåò íàçàä.
Âïðî÷åì, çà âñå ýòî âðåìÿ íàì òàê
è íå ïîêàçàëè íè÷åãî ëó÷øåãî. Äà,
Nexus ïåðåïëþíóë âñå êîñìè÷åñ-
êèå ñòðàòåãèè ïî êà÷åñòâó ãðàôè-
êè, íî ðàçî÷àðîâàë ñêóäíîâàòûì
ãåéìïëååì. Homeworld æå ïî-
ïðåæíåìó îñòàåòñÿ ñàìîé ïðîäó-
ìàííîé è ìàñøòàáíîé èãðîé æàí-
ðà, à ñåé add-on ìîæåò ïîðàäîâàòü
ôàíàòîâ íåñêîëüêèìè íîâûìè êî-
ðàáëÿìè è, êàê âñåãäà, íåâåðîÿòíî
çàêðó÷åííûì ñþæåòîì. Â íåì íà-
êîíåö-òî ìîæíî áóäåò ñïîêîéíî
ðàçîáðàòüñÿ � èãðà îòëè÷íî ïåðå-
âåäåíà íà ðóññêèé ÿçûê. Ñëîâîì,
âû ñìîæåòå ïîëó÷èòü ìîðå óäî-
âîëüñòâèÿ, åñëè, êîíå÷íî, íå èñïó-
ãàåòåñü äîïîòîïíîé ãðàôèêè. 

ÍÍ åóãîìîííûì áðàòüÿì Ïèëî-
òàì íå ñèäèòñÿ íà ìåñòå, â
îòëè÷èå îò ðàçðàáîò÷èêîâ èç

«Ê-Ä ËÀÁ», êîòîðûå ÿâíî íå ñïåøàò
îñâåæèòü ñåðèþ. Íå óñïåëè äîìîðî-
ùåííûå äåòåêòèâû ðàçîáðàòüñÿ ñ
îãîðîäíûìè âðåäèòåëÿìè, êàê ìóëü-
òÿøíûé ìèð ïîòðÿñëî íîâîå ïðåñ-
òóïëåíèå � ïîõèùåí âîäîëàçíûé
êîñòþì çíàìåíèòîãî èññëåäîâàòåëÿ
Ôîêè Ìàëäûðèíà. Ñîáñòâåííî, êðî-
ìå ñþæåòà íè÷åãî è íå èçìåíèëîñü.
Íàñ æäåò òà æå ïðèÿòíàÿ òðåõìåð-
íàÿ ãðàôèêà, òå æå ïîíà÷àëó çàáàâ-
íûå øóòî÷êè è äîâîëüíî ïðîñòûå
ãîëîâîëîìêè, îòëè÷àþùèåñÿ ïîðîé
ïîëíåéøåé íåñóðàçíîñòüþ. Âïðî-
÷åì, åñëè âû åùå íå ïðåñûòèëèñü
ïîõîæäåíèÿìè ïîòåøíîé ïàðî÷êè,
òî íåïðåìåííî çàðÿäèòåñü õîðîøèì
íàñòðîåíèåì, ïûòàÿñü âûÿñíèòü, êàê
çàìåøàí âî âñåé ýòîé èñòîðèè êëóá
ñîáàêîâîäîâ. 

ÇÇ àïóòàííûé ñþæåò Sentinel
ïîãðóæàåò íàñ â ìèð òàèí-
ñòâåííûõ Òàñòàíñêèõ ãðîá-

íèö � ïîñëåäíèõ îñòàíêîâ íåêîãäà
âåëèêîé öèâèëèçàöèè. Ãäå-òî òàì
êðîþòñÿ íåñìåòíûå ñîêðîâèùà è
íåâåðîÿòíûå òåõíîëîãèè äðåâíèõ
ìàñòåðîâ. Íî ïóòü ê íèì ïðåãðàæ-
äàåò êîâàðíûé è íåïîáåäèìûé
Ñòðàæ âðåìåíè... Èñòîðèÿ íå ëèøå-
íà ñâîåîáðàçèÿ, ÷åãî íå ñêàæåøü î
êëàññè÷åñêîì ãåéìïëåå. Ïåéçàæè
âåëèêîëåïíû, íî çà íèìè ñêðûâàþò-
ñÿ ëèøü ïðîñòåéøèå ãîëîâîëîìêè
èç ðàçðÿäà «ïîäáåðè êîä» è áåñêî-
íå÷íàÿ áåãîòíÿ ïî ðàçíûì çîíàì. Ê
ñ÷àñòüþ, âñå ýòî ñäîáðåíî ñþæåò-
íûìè âñòàâêàìè è ðåïëèêàìè ïðî-
òàãîíèñòà � âîò íàä ÷åì ïðèøëîñü
ïîòðóäèòüñÿ ëîêàëèçàòîðàì. Êðàñè-
âàÿ, íî øàáëîííàÿ è ïðåñíîâàòàÿ
èãðà � îáû÷íî ìû íàçûâàåì òàêèå
ïðîõîäíûìè ïðîåêòàìè.

ÁÐÀÒÜß ÏÈËÎÒÛ 3D-2: 
ÒÀÉÍÀ ÊËÓÁÀ ÑÎÁÀÊÎÂÎÄÎÂ 

SENTINEL: 
ÑÒÐÀÆ ÂÐÅÌÅÍÈ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Áðàòüÿ Ïèëîòû 3D-2: Òàéíà êëóáà ñîáàêîâîäîâ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Ê-Ä ËÀÁ»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÃÃö, 64 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/piloty_sobakovod

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Sentinel: Descendants in Time

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Detalion
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://sentinel.tacgames.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄóóááëëüü ääââàà.. ÏÏððîîääîîëëææååííèèåå ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííîîéé 
èèããððûû,, ííààïïððîî÷÷üü ëëèèøøååííííîîåå êêààêêîîããîî-ëëèèááîî 
ññââîîååîîááððààççèèÿÿ..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Homeworld: Cataclysm

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sierra On-Line
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Barking Dog Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 266 ÃÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (4 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/hw_cataclysm

ÐÅÇÞÌÅ:

ÑÑòòààððààÿÿ-ääîîááððààÿÿ èè ääîî ññèèõõ ïïîîðð ííååïïððååââççîîééääååíí-
ííààÿÿ êêîîññììèè÷÷ååññêêààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ.. ÕÕîîòòÿÿ,, ïïîîææààëëóóéé,,
ññëëèèøøêêîîìì óóææ ññòòààððààÿÿ..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎ÷÷ååííüü êêððààññèèââûûéé òòððååõõììååððííûûéé êêââååññòò.. 
ÍÍååïïëëîîõõîî,, ííîî ââîîòò ããîîëëîîââîîëëîîììêêèè ììîîããëëèè ááûû
ááûûòòüü èè ïïîîððààççííîîîîááððààççííåååå..
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ÎÎ õ, äî ÷åãî æå ïðèÿòíî óâè-
äåòü ëþáèìûé ìóëüòôèëüì
íà ýêðàíå ìîíèòîðà. Èñê-

ëþ÷èòåëüíî äåòñêîé çàáàâîé ýòîò
êâåñò íå íàçîâåøü. Ïî êðàéíåé
ìåðå, íà «Èãðîãðàäå» åãî ñ óïîå-
íèåì «òåðçàëè» ñàìûå ÷òî íè íà
åñòü «áîëüøèå äÿäè». Ïðàâäà, è
ìåñòíûé ìèð, è ãëàâíûå ãåðîè
íåìíîãî íåïîõîæè íà òî, ÷òî áûëî
ñîçäàíî ñîâåòñêèìè ìóëüòèïëèêà-
òîðàìè. Ìàòðîñêèí ðàñòîëñòåë íà
ìîëîêå, à äÿäÿ Ôåäîð ùåãîëÿåò
ìîäíûìè øìîòêàìè. Çàòî îçâó÷êà
íå ïîäêà÷àëà. Êîíå÷íî, çíàêîìûõ
ãîëîñîâ æäàòü íå ïðèõîäèòñÿ, íî è
ýòè õîðîøè. Ñàìî ñîáîé, ëþáóþ
çàäà÷êó ìîæíî ðàçäåëàòü ïîä îðåõ
â ìãíîâåíèå îêà. Áîëüøåãî îò
«Ïðîñòîêâàøèíî» è íå òðåáîâà-
ëîñü: ãëàâíîå âåäü � îáàÿíèå
ìóëüòôèëüìà. À åãî ðàçðàáîò÷èêè
ñîõðàíèëè... 

ÏÏ îäëèííèê ïîëíîñòüþ îïðàâ-
äàë íàçâàíèå è ïîðîäèë íàñ-
òîÿùèé «òàéôóí» â ðÿäàõ

ãåéìåðîâ. Äîáðîòíàÿ êàìïàíèÿ, ïîë-
ñîòíè âèäîâ îðóæèÿ, ðàçíîîáðàçíàÿ
òåõíèêà è ñåòåâàÿ èãðà íà ñòî ïÿòü-
äåñÿò ÷åëîâåê � òàêèì è äîëæåí
áûòü øóòåð. Ýòî äîïîëíåíèå ïîäíè-
ìàåò ïëàíêó åùå âûøå � óëó÷øåí-
íàÿ ãðàôèêà âçáîäðèò íîâè÷êîâ, à
âåòåðàíàì ïðèäåòñÿ ïî âêóñó óñîâåð-
øåíñòâîâàííûé áàëàíñ. Âïðî÷åì,
øóò ñ íèìè, ñ ýòèìè íîâûìè âèíòîâ-
êàìè è ïóëåìåòàìè: íàì íàêîíåö-òî
ïîçâîëèëè ïîêàòàòüñÿ íà òàíêàõ è
ìîòîöèêëàõ. Íèêóäà íå äåëàñü ïîëþ-
áèâøàÿñÿ åùå ïî ïåðâîé ÷àñòè ðîñ-
ñèéñêàÿ îçâó÷êà � ñ ïîëêîâíèêîì
Äðåäëè íå ñîñêó÷èøüñÿ. Ñëîâîì,
add-on óäàëñÿ, õîòÿ èíòåðàêòèâíîñòè
îêðóæåíèÿ «Ìèðîòâîðöàì» ïî-ïðåæ-
íåìó íå õâàòàåò. Íî ýòî íå òàêîé óæ
è áîëüøîé íåäîñòàòîê.

ÒÐÎÅ ÈÇ ÏÐÎÑÒÎÊÂÀØÈÍÎ:
Â ÏÎÈÑÊÀÕ ÊËÀÄÀ 

ÌÈÐÎÒÂÎÐÖÛ:
ÂÎÇÌÅÇÄÈÅ WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Òðîå èç Ïðîñòîêâàøèíî: Â ïîèñêàõ êëàäà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Paradise
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/prostokvashino

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Joint Operations: Escalation

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NovaLogic
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NovaLogic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 150

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.snowball.ru/vozmezdie

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Warhammer 40.000: Dawn of War

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Relic Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.3 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎ÷÷ààððîîââààòòååëëüüííûûéé êêââååññòò,, êêîîòòîîððûûéé ïïîîííððààââèèòòññÿÿ
ííåå òòîîëëüüêêîî ääååòòÿÿìì,, ííîî èè èèõõ ââååëëèèêêîîââîîççððààññòòííûûìì
ððîîääèèòòååëëÿÿìì..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððååêêððààññííîîåå ääîîïïîîëëííååííèèåå êê îîääííîîììóó èèçç ëëóó÷÷-
øøèèõõ ââîîååííííûûõõ øøóóòòååððîîââ.. ÏÏëëþþññ ââååëëèèêêîîëëååïïííààÿÿ
ëëîîêêààëëèèççààööèèÿÿ..

ÏÏ ðîøëûé ããîä ââûäàëñÿ ííà
ðåäêîñòü ùùåäðûì ääëÿ ïïî-
÷èòàòåëåé ññòðàòåãèé ââñåõ

ìàñòåé. ÈÈ ïïóñòü ääî ññèõ ïïîð ííå
óãàñàþò ññïîðû, êêàêîå èèç òòâîðå-
íèé ññëåäóåò ïïðèçíàòü ëëó÷øèì,
ýòîò ïïðîåêò îîñòàíåòñÿ ââíå êêðèòè-
êè. ÈÈãðà ííàñòîëüêî ÿÿðêà èè ííåïî-
õîæà ííà îîñòàëüíûå, ÷÷òî ääàæå èè
ñðàâíèòü-òòî ííå ññ ÷÷åì. ÍÍèêòî èè ïïî-
ìûñëèòü ííå ììîã, ÷÷òî èèç ííàñòîëü-
íîãî ââàðãåéìà ììîæíî ññäåëàòü
ñòîëü ççðåëèùíóþ ððåàëüíî-
âðåìåííóþ ññòðàòåãèþ...
Äèçàéí èèíà÷å êêàê ââûäàþùèìñÿ
íàçâàòü ííåëüçÿ. ÑÑîçäàòåëè ííå
ïðîñòî ááåçóïðå÷íî ââîññîçäàëè
ìèð WWarhammer 440k �� îîíè ññóìå-
ëè ììàñòåðñêè èèçîáðàçèòü êêàæäóþ
öàðàïèíó ííà ááðîíå ññîëäàòà, êêàæ-
äûé êêàìóøåê ïïîä ííîãàìè ññîëäàò,
êàæäóþ èèç ììèëëèàðäîâ ââûïóùåí-

íûõ ïïóëü. ÇÇàáóäüòå îî ççàñòûâøåé
â ííåáå êêàìåðå �� ââ DDawn oof WWar
îíà òòî ïïàðèò ââ îîáëàêàõ, òòî êêàì-
íåì ïïàäàåò ââíèç, ïïîêàçûâàÿ
ìåëü÷àéøèå ääåòàëè. ÂÂ ääâèæîê
çàøèòû èè ââåëèêîëåïíàÿ ììåõàíè-
êà, èè ññêàçî÷íûå ññïåöýôôåêòû.
Ïðè÷åì ççàïðîñû êê êêîìïüþòåðó
äîâîëüíî ññêðîìíû. ÁÁàëàíñ ííà
âûñîòå, àà òòàêòè÷åñêèõ ïïðèåìîâ
áåññ÷åòíîå ììíîæåñòâî, ÷÷òî èè
ïîäòâåðæäàåò ððóêîâîäñòâî ïïîëü-
çîâàòåëÿ òòîëùèíîé ââ ïïàëåö. ÏÏîñ-
ëåäíåå ïïðåêðàñíî ïïåðåâåäåíî ííà
ðóññêèé ÿÿçûê, ððàâíî êêàê èè ññàìà
èãðà. ÂÂñå ÷÷åòûðå ððàñû �� îîò ááðà-
âûõ êêîñìîäåñàíòíèêîâ ääî øøàëî-
ïàåâ-îîðêîâ �� ððàçãîâàðèâàþò òòå-
ïåðü ííà ïïîíÿòíîì ííàì ÿÿçûêå. ÈÈ,
åñëè ââû ññ÷èòàåòå ññåáÿ ööåíèòåëåì
ñòðàòåãèé, òòî ïïðîñòî îîáÿçàíû èèõ
óñëûøàòü. 

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääííàà èèçç ññààììûûõõ ççððååëëèèùùííûûõõ ññòòððààòòååããèèéé.. 
ÎÎððêêèè-ððýýïïïïååððûû ïïððîîòòèèââ ññèèëë ÕÕààîîññàà ââ ççííààììååííèè-
òòîîéé ââññååëëååííííîîéé WWaarrhhaammmmeerr 4400kk..



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Êîìïàíèÿ Nokia àíîíñèðîâàëà î÷åðåäíîé ìî-
áèëüíûé òåëåôîí íîâîãî ïîêîëåíèÿ èç ñâîåé
N-ñåðèè. Àïïàðàò ïîä èíäåêñîì N91 ñìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ êîðïóñîì «ñëàéäåð» èç íåðæàâå-
þùåé ñòàëè, 2-ìåãàïèêñåëüíîé êàìåðîé è ïîë-
íûì íàáîðîì äðóãèõ ñàìûõ ñîâðåìåííûõ âîç-
ìîæíîñòåé.
Íî îñíîâíàÿ åãî èçþìèíêà � íàëè÷èå 4-ãèãà-
áàéòíîãî (!) âèí÷åñòåðà, ïîçâîëÿþùåãî çàïè-
ñàòü íà òåëåôîí òûñÿ÷è èãð èëè ìóçûêàëüíûõ
êîìïîçèöèé. Ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè ñòàâêó
èìåííî íà ïîñëåäíåå è îñíàñòèëè «òðóáêó» ïîë-
íîôóíêöèîíàëüíûì mp3-ïëååðîì, ñïîñîáíûì
ïðîèãðûâàòü áîëüøèíñòâî ìóçûêàëüíûõ ôîðìà-
òîâ, à òàêæå ñïåöèàëüíûìè êíîïêàìè è íàóøíè-
êàìè ñ ïóëüòîì äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ.
Êàêèå èç íîâåéøèõ èãðîâûõ ïëàòôîðì áóäåò ïîä-
äåðæèâàòü ýòîò àïïàðàò, ïîêà îñòàåòñÿ çàãàäêîé.
Íî, êàê è íà áîëüøèíñòâî èç ïîñëåäíèõ òåëåôî-
íîâ Nokia, íà íåãî ìîæíî áóäåò óñòàíîâèòü ëþ-
áóþ Java-èãðó èëè ïðèëîæåíèå, èñïîëüçóþùåå
îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó Symbian OS. Íîâèíêà
äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå óæå ýòèì ëåòîì.

4 ÃÈÃÀÁÀÉÒÀ Â ÊÀÐÌÀÍÅ

Ïîñêîëüêó áîëüøèíñòâî
âûïóñêàåìûõ ñåé÷àñ òå-
ëåôîíîâ ïîääåðæèâàåò
ïëàòôîðìó 3D-Java,
ðàçðàáîò÷èêè ìîáèëü-
íûõ èãð â ñïåøíîì ïî-
ðÿäêå îñâàèâàþò
«òðåòüå èçìåðåíèå». Íà
äíÿõ è êîìïàíèÿ
InfoSpace çàÿâèëà î âû-

ïóñêå ôèíàëüíîé âåðñèè GolfClub 3D.
Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü ýòîãî ñèìóëÿòîðà � îã-
ðîìíîå ïîëå äëÿ ãîëüôà. Ðàçìàõ â âîñåìíàä-
öàòü ëóíîê � âåñüìà ñîëèäíûé ðåçóëüòàò äëÿ
ìîáèëüíûõ èãð. Â îñòàëüíîì æå âñå äîâîëüíî
îáûäåííî. Âû ìîæåòå âûáèðàòü ñèëó è íàïðàâ-
ëåíèå óäàðà, èñõîäÿ èç ðàññòîÿíèÿ äî öåëè, à
òàêæå ñ ó÷åòîì ñèëû è íàïðàâëåíèÿ âåòðà. Íè-
êàêèõ ñïåöèàëüíûõ âîçìîæíîñòåé èëè îñîáûõ
ðåæèìîâ èãðû íå îæèäàåòñÿ, äà îíè è íå òðåáó-
þòñÿ. Âåäü ýòî ïîêà åäèíñòâåííûé òðåõìåðíûé
ãîëüô äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ, è ñêîðî ìû
íàïèøåì î íåì áîëåå ïîäðîáíî. 

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÃÎËÜÔ

Ìîáèëüíûå òòåëåôîíû ääûøàò ââ ññïèíó êêîìïüþòåðàì.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ,
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÍÎÌÅÐ 3010 (ÎÄÈÍ ÄËß ÂÑÅÕ ÎÏÅÐÀÒÎÐÎÂ) 
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅÅ ÂÀØÅÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ ÑÎÎÁÙÅÍÈÅ

Âñå áîëüøå èãðîâûõ æàí-
ðîâ íàõîäèò ñâîå âîïëî-
ùåíèå íà ýêðàíàõ ìîáèëü-
íèêîâ. Âîò è êîìïàíèÿ
Mobility Zone íåäàâíî âû-
ïóñòèëà ñàìûé íàñòîÿùèé
ôóòáîëüíûé ìåíåäæåð �
World Soccer Manager
2005.
Â íåì ïðèñóòñâóþò âñå îñ-
íîâíûå ýëåìåíòû «ñòàðøèõ» êîìïüþòåðíûõ àíà-
ëîãîâ � ïîêóïêà è ïðîäàæà èãðîêîâ, îðãàíèçàöèÿ
äîõîäîâ è ìíîãîå äðóãîå. Ìîæíî äàæå âûáèðàòü
ýêèïèðîâêó ñïîðòñìåíîâ è ñàìîëè÷íî ðàññòàâ-
ëÿòü ôóòáîëèñòîâ íà ïîëå. Êîíå÷íî, óïðàâëÿòü
èìè âî âðåìÿ ìàò÷à íàïðÿìóþ íåâîçìîæíî, çàòî
ê âàøèì óñëóãàì îãðîìíûé âûáîð òàêòè÷åñêèõ
ïðèåìîâ. Öåëü èãðû î÷åâèäíà � ïðîáèòüñÿ â ÷èñ-
ëå øåñòíàäöàòè êîìàíä â «Ìèðîâóþ Ëèãó Ôóòáî-
ëà» è, ñàìî ñîáîé, ñòàòü ÷åìïèîíîì. Â áëèæàé-
øåå âðåìÿ èãðà áóäåò ëîêàëèçîâàíà, à çíà÷èò,
îòå÷åñòâåííûå ãåéìåðû ñìîãóò ïîïðîáîâàòü ïðè-
âåñòè ðîäíóþ ñáîðíóþ ê ïîáåäå. 

ÁÎËÜØÎÉ ÔÓÒÁÎË

BLADE: TRINITY
97532490096

Motorola E398 
Motorola E550 
Motorola V3 
Motorola V300 
Motorola V400 
Motorola V500 
Motorola V525 
Motorola V535 
Motorola V550 
Motorola V600 
Motorola V620 
Motorola V635 
Motorola V80 
Nokia 3100 
Nokia 3200 
Nokia 3220 
Nokia 3300 
Nokia 3510i 
Nokia 3650 
Nokia 3660 
Nokia 5100 
Nokia 5140 
Nokia 6100 
Nokia 6220 
Nokia 6230 
Nokia 6600 
Nokia 6610 
Nokia 6630 
Nokia 6800 
Nokia 6810 

Nokia 6820 
Nokia 7200 
Nokia 7210 
Nokia 7250 
Nokia 7250i 
Nokia 7260 
Nokia 7610 
Nokia 7650 
Nokia 8910i 
Nokia N-Gage 
Nokia N-GageQD 
Panasonic X60 
Sagem MYV55 
Sagem MYV65 
Sagem MYV75 
Samsung E310 
Samsung E700 
Samsung E710 
Samsung E810 
Samsung E820 
Samsung X460 
Samsung X600 
Sharp GX10 
Sharp GX15 
Sharp GX20 
Sharp GX25 
Sharp GX30 
Siemens M55 
Siemens MC60 
Siemens S55 
Siemens SL55 
SonyEricsson T610 
SonyEricsson T630 

SonyEricsson Z1010 
SonyEricsson Z600 

HIGHWAY RACER
97135240096

Nokia 3100 
Nokia 3300 
Nokia 3410 
Nokia 3510i 
Nokia 3650 
Nokia 3660 
Nokia 6310i 
Nokia 6600 
Nokia 7650 
Nokia N-Gage 
Sharp GX10 
Siemens C55 
Siemens M50 
Siemens M55 
Siemens MT50 
Siemens S55 
Siemens SL55 
SonyEricsson T610

CLAUSTROPHOBIA
97435660096

Motorola T720 
Motorola V300 
Motorola V303 
Motorola V500 
Motorola V525 

Motorola V600 
Nokia 3100 
Nokia 3120 
Nokia 3200 
Nokia 3220 
Nokia 3300 
Nokia 3510i 
Nokia 3520 
Nokia 3530 
Nokia 3560 
Nokia 3595 
Nokia 3650 
Nokia 3660 
Nokia 5100 
Nokia 5140 
Nokia 6100 
Nokia 6108 
Nokia 6200 
Nokia 6220 
Nokia 6225 
Nokia 6230 
Nokia 6585 
Nokia 6600 
Nokia 6610 
Nokia 6800 
Nokia 6820 
Nokia 7200 
Nokia 7210 
Nokia 7250 
Nokia 7250i 
Nokia 7260 
Nokia 7650 
Nokia 8910i 

Nokia N-Gage 
Samsung E700 
Samsung E710 
Samsung P400 
Sharp GX10 
Sharp GX20 
Sharp GX22 
Sharp GX30 
Sharp GX32 
Siemens C60 
Siemens C65 
Siemens CX65 
Siemens M55 
Siemens MC60 
Siemens S55 
Siemens SL55 
Siemens SX1 
SonyEricsson Z600

ELEKTRA
97533310096

Motorola E1000 
Motorola E398 
Motorola E550 
Motorola V3 
Motorola V300 
Motorola V400 
Motorola V500 
Motorola V525 
Motorola V535 
Motorola V550 
Motorola V600 

Motorola V620 
Motorola V635 
Motorola V80 
Nokia 3100 
Nokia 3200 
Nokia 3220 
Nokia 3300 
Nokia 3510i 
Nokia 3650 
Nokia 3660 
Nokia 5100 
Nokia 5140 
Nokia 6100 
Nokia 6220 
Nokia 6230 
Nokia 6600 
Nokia 6610 
Nokia 6630 
Nokia 6800 
Nokia 6810 
Nokia 6820 
Nokia 7200 
Nokia 7210 
Nokia 7250 
Nokia 7250i 
Nokia 7260 
Nokia 7610 
Nokia 7650 
Nokia 8910i 
Nokia N-Gage 
Nokia N-GageQD 
Sagem MYV55 
Sagem MYV65 

Sagem MYV75 
Samsung D500 
Samsung E310 
Samsung E700 
Samsung E710 
Samsung E810 
Samsung E820 
Samsung X460 
Samsung X600 
Samsung Z105 
Samsung Z107 
Sharp GX10 
Sharp GX15 
Sharp GX20 
Sharp GX25 
Sharp GX30 
Siemens C65 
Siemens CX65 
Siemens M55 
Siemens M65 
Siemens MC60 
Siemens S55 
Siemens S65 
Siemens SL55 
SonyEricsson K300 
SonyEricsson K500 
SonyEricsson T610 
SonyEricsson T630 
SonyEricsson Z1010 
SonyEricsson Z600 

TITANIUM HAWK
97436610096

Motorola V300 
Motorola V400 
Motorola V500 
Motorola V525 
Motorola V600 
Nokia 3100 
Nokia 3200 
Nokia 3300 
Nokia 3510i 
Nokia 3520 
Nokia 3530 
Nokia 3560 
Nokia 3595 
Nokia 3600 
Nokia 3650 
Nokia 3660 
Nokia 5100 
Nokia 6100 
Nokia 6200 
Nokia 6220 
Nokia 6230 
Nokia 6600 
Nokia 6610 
Nokia 6800 
Nokia 6810 
Nokia 6820 
Nokia 7200 
Nokia 7210 
Nokia 7250 
Nokia 7250i 
Nokia 7260 
Nokia 7610 
Nokia 7650 

Nokia 8910i 
Nokia N-Gage 
Sharp GX10 
Sharp GX10i 
SonyEricsson K700i 
SonyEricsson V800 
SonyEricsson Z1010

BLAST RABBITS
97435490096

Nokia 2650 
Nokia 3100 
Nokia 3120 
Nokia 3200 
Nokia 3300 
Nokia 3650 
Nokia 3660 
Nokia 5100 
Nokia 5140 
Nokia 6220 
Nokia 6225 
Nokia 6230 
Nokia 6600 
Nokia 6610 
Nokia 6620 
Nokia 6820 
Nokia 7200 
Nokia 7210 
Nokia 7250 
Nokia 7260 
Nokia 7600 
Nokia N-Gage 

Samsung C100 
Samsung C110 
Samsung X100 
Samsung X600 
Siemens C60 
Siemens C65 
Siemens CXT65 
Siemens CXV65 
Siemens M55 
iemens MC60 
Siemens MT50 
Siemens MT65 
Siemens S55 
Siemens S56 
Siemens S57 
Siemens S65 
Siemens S65V 
Siemens SL56 
Siemens SL65 
SonyEricsson K700i 
SonyEricsson T610 
SonyEricsson T628 
SonyEricsson T630 
SonyEricsson Z1010 
SonyEricsson Z105 
SonyEricsson Z500a 
SonyEricsson Z500i 
SonyEricsson Z600 
SonyEricsson Z608 

SCOOTER LOVERS
97138320096
Nokia 3100 

Nokia 3200 
Nokia 3300 
Nokia 3510i 
Nokia 3520 
Nokia 3530 
Nokia 3560 
Nokia 3595 
Nokia 3650 
Nokia 5100 
Nokia 6100 
Nokia 6108 
Nokia 6200 
Nokia 6220 
Nokia 6225 
Nokia 6230 
Nokia 6585 
Nokia 6600 
Nokia 6610 
Nokia 6650 
Nokia 6800 
Nokia 6810 
Nokia 6820 
Nokia 7200 
Nokia 7210 
Nokia 7250 
Nokia 7250i 
Nokia 7260 
Nokia 7650 
Nokia 8910i 
Nokia N-Gage 
Panasonic X60

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Êîìïàíèÿ Mforma ðåøèëà óäàðèòüñÿ â êî-
ìèêñû è âûëîæèëà íåìàëåíüêóþ ñóììó çà
ëèöåíçèþ ïðàêòè÷åñêè íà âñå õèòû îò
Marvel Comics, âêëþ÷àÿ ïîõîæäåíèÿ âàìïè-
ðà-ïîëóêðîâêè. Òîëüêî øèðîêàÿ óëûáêà
Óýñëè Ñíàéïñà èì îêàçàëàñü íå ïî êàðìà-
íó. Âïðî÷åì, ðàçâå òàêîå ðàçãëÿäèøü íà
äâóõäþéìîâîì ýêðàíå... 
Ñþæåò èãðû äóáëèðóåò îäíîèìåííûé
ôèëüì, íî ýòî íå èìååò íèêàêîãî çíà÷åíèÿ.
Âàøå èìÿ � Áëåéä, ó âàñ åñòü áîëüøîé ïî-
ñåðåáðåííûé ìå÷ è ïëîõîå íàñòðîåíèå. Âû-
âîä îäèí: ñîòíÿì ñëîíÿþùèõñÿ ïî óëèöàì
êðîâîñîñîâ ñåãîäíÿ íå ïîâåçåò. Âîò âàì è
âñÿ èñòîðèÿ.
Ïîìîãàòü â èñòðåáëåíèè óïûðåé áóäóò äâîå
äðóçåé, íî îñîáî íà èõ ïîääåðæêó ðàññ÷è-
òûâàòü íå ñòîèò. Òåì áîëåå ñ òàêèì-òî àð-
ñåíàëîì îíà è íå íóæíà. Ïîìèìî ìîëîäåö-

êîé øàøêè ïîëàãàþòñÿ áîëüøàÿ ïóøêà, ñå-
ðåáðÿíûå êîëû (íèêàê, äåôèöèò ñ îñèíîé)
è ñàìîíàâîäÿùèåñÿ ñþðèêåíû. Äà-äà, ñ ïî-
ÿâëåíèåì ýòîãî ÷óäà àíòèâàìïèðñêîé ìûñ-
ëè ïîëîâèíà áîåâ ñòàíîâÿòñÿ ïîïðîñòó íå
èíòåðåñíûìè. Äîñòàòî÷íî âûïóñòèòü ñ ïî-
ðîãà ïàðó «çâåçäî÷åê» è óæå ìîæíî ëþáî-
âàòüñÿ áîéíåé íà ýêðàíå.
Ê ñ÷àñòüþ, âðåìÿ îò âðåìåíè íà îãîíåê çàã-
ëÿäûâàåò ãëàâíûé êðîâîïèéöà Äðåéê, ñ êî-
òîðûì ýòîò íîìåð íå ïðîõîäèò, � ïðèäåòñÿ
ïîìàõàòü ìå÷îì.
À íà ýòî è ïîñìîòðåòü ïðèÿòíî � òàêàÿ äå-
òàëèçàöèÿ ðåäêî âñòðå÷àåòñÿ â ìîáèëüíûõ
èãðàõ, à òóò åùå è êà÷åñòâåííàÿ àíèìàöèÿ
â ïðèäà÷ó. Ïðè÷åì ýòî íèêàê íå îòðàçè-
ëîñü íà ðàçìåðàõ óðîâíåé. Òîëüêî âçãëÿ-
íèòå íà âñòðîåííóþ ìèíè-êàðòó � çäåñü
åñòü ãäå ïîãóëÿòü! Ãëàâíîå áûòü àêêóðàò-
íåå ñ óïðàâëåíèåì. Íàæàâ êíîïêó óäàðà,
âû ïîòåðÿåòå êîíòðîëü çà Áëåéäîì, ïîêà
îí íå çàâåðøèò òðþê. Òàê ÷òî ñîâåòóþ öå-
ëèòüñÿ ëó÷øå... Íî â èòîãå ó ðàçðàáîò÷è-
êîâ ïîëó÷èëñÿ îòëè÷íûé çóáîäðîáèòåëü-
íûé áîåâèê, ê òîìó æå òðåáóþùèé íåìàëî
âðåìåíè äëÿ ïðîõîæäåíèÿ. 

BLADE: TRINITY

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mforma
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mforma.com

Ãëàâíûé íåäîñòàòîê ïðàêòè÷åñêè
ëþáûõ ìîáèëüíûõ ãîíîê � ïî÷òè
íå îòëè÷àþùèåñÿ äðóã îò äðóãà
ìîòîöèêëû è ìàøèíû. Ñàìîå
áîëüøîå, íà ÷òî ìîæíî ðàññ÷èòû-
âàòü, � ïðîêà÷êà íåñêîëüêèõ âî-
äèòåëüñêèõ íàâûêîâ.
Â ýòîò æå ðàç ïåðåä âàìè íàñòîÿ-
ùèé «òðè â îäíîì». Òðè ãîíùèêà,
òðè ìîòîöèêëà, òðè àáñîëþòíî íå-
ïîõîæèõ ñòèëÿ åçäû. Çäåñü êàæ-

äûé ñìîæåò âûáðàòü ñåáå áàéê ïî
âêóñó. Ê âàøèì óñëóãàì êðóòîé
ðîêåð ×åéñ íà íàñòîÿùåì «Õàð-
ëåå», àâñòðàëèåö Ñïàéê íà ìîù-
íîì «Êðóèçåðå» è þíàÿ ÿïîíêà íà
ñêîðîñòíîì «ñïîðòñòåðå».
Ïåðâûé åäåò, êàê òàíê, íåñïåøíî
è ñïîêîéíî îáúåçæàÿ ïðåïÿò-
ñòâèÿ, âòîðîé ÿâëÿåò ñîáîé çîëî-
òóþ ñåðåäèíó ìåæäó êðóòûì ðîêå-
ðîì è áûñòðîé ÿïîíêîé, íó à ïîñ-
ëåäíÿÿ íåñåòñÿ ñëîìÿ ãîëîâó, ñî-
áèðàÿ âñå áàðüåðû íà ñâîåì ïóòè.
Ñîñòÿçàòüñÿ ïðåäñòîèò íà øåñòè
áîëüøèõ è íåïîõîæèõ äðóã íà
äðóãà òðàññàõ. Ñïóñêè, ïîäúåìû,
ðåçêèå ïîâîðîòû... Íàó÷èòüñÿ óï-
ðàâëÿòü êàæäûì èç ìîòîöèêëîâ

äåéñòâèòåëüíî íåïðîñòî. Çàòî ïî-
òîì åçäà áóäåò äîñòàâëÿòü íàñòî-
ÿùåå óäîâîëüñòâèå.
Ê òîìó æå íà ìåñòíûå ïåéçàæè
ñòîèò ïîñìîòðåòü. Äîðîãè î÷åíü
íåïëîõî îôîðìëåíû, è äàæå çàä-
íèêè çàñëóæèâàþò îòäåëüíîãî
êîìïëèìåíòà. Ïîêà ÷òî ýòî ñà-
ìûå êðàñèâûå ìîòîöèêëåòíûå
ãîíêè íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ.
Âîò òîëüêî ñîðåâíóÿñü ñðàçó ñ
òðåìÿ îäèíàêîâûìè ×åéñàìè è
ïÿòüþ Ñïàéêàìè, ÷óâñòâóåøü ñå-
áÿ ãëóïîâàòî � íó íåóæåëè ïðî-
òèâíèêîâ íåëüçÿ áûëî ðàñêðàñèòü
ïî-ðàçíîìó. Íî ýòî óæå ïðèäèðêè,
à â îñòàëüíîì ó èãðû ïðàêòè÷åñ-
êè íåò íåäîñòàòêîâ. 

HIGHWAY RACER

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mr.Goodliving
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mrgoodliving.com

Ñþæåòû î ïðèøåëüöàõ, â î÷å-
ðåäíîé ðàç çàõâàòèâøèõ Çåìëþ,
âûçûâàþò óæå íå ìåíüøåå ðàçä-
ðàæåíèå, ÷åì ñïàñåíèå ïðèí-
öåññ è èñòðåáëåíèå äðàêîíîâ.
Íî ÷òî óæ ïîäåëàåøü � òðóáà
çîâåò, è áðàâûì ãåðîÿì îïÿòü
ïðåäñòîèò ñðàæàòüñÿ ñ ïîë÷èùà-
ìè ×óæèõ, äî áîëè íàïîìèíàþ-
ùèõ ìóòèðîâàâøèõ áîëîíîê. Ìà-
ëî òîãî, ýòè êîøìàðíûå òâàðè

åùå è îáèòàþò â ïîäçåìíûõ ëà-
áèðèíòàõ. Âû âåäü íå ñòðàäàåòå
êëàóñòðîôîáèåé?
Äëÿ ïóùåãî êîìôîðòà â íà÷àëå
ìîæíî âûáðàòü ñåáå ïðîòàãîíèñ-
òà � ìàëü÷èêà èëè äåâî÷êó. Èíà-
÷å è íå ñêàæåøü, âåäü ãðàôèêà
âûïîëíåíà â çàáàâíîì ìóëüòÿø-
íîì ñòèëå. Âïðî÷åì, îíà-òî íàðå-
êàíèé íå âûçûâàåò � äèçàéíåðû
ïîòðóäèëèñü íà ñëàâó, íå ïîëå-
íèâøèñü óäåëèòü âíèìàíèå ìåë-
êèì äåòàëÿì.
Òóïî èäòè íàïðîëîì, êàê â áîëü-
øèíñòâå ñòðåëÿëîê, âàì íå ïðè-
äåòñÿ. Óðîâíè îãðîìíû, è äëÿ
óäîáñòâà èãðîêà çäåñü åñòü äàæå
ìèíè-êàðòà, ïîêàçûâàþùàÿ óæå

ïîñåùåííûå çîíû. Ïî ïóòè ê ìàò-
êå ïðèøåëüöåâ íàñ æäåò êó÷à
ðàçíîîáðàçíûõ áîíóñîâ, âðîäå
ïàòðîíîâ è àïòå÷åê. Æàëü òîëü-
êî, íîâîãî îðóæèÿ íå ñâåòèò. 
Çàòî êàæäàÿ èç ñåìè ìèññèé íà-
ïè÷êàíà ñåêðåòàìè, ðàñêðûâ êî-
òîðûå ìîæíî ïîâûñèòü ñâîé
îêîí÷àòåëüíûé ðåéòèíã. Õîòÿ, åñ-
ëè âû çàõîòèòå ïðîéòè èãðó äî
êîíöà, ïðèãîòîâüòåñü îäåðæàòü
íàä ïðèøåëüöàìè âåðõ íà âñåõ
÷åòûðåõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè. Ýòî
îäèí èç íåìíîãèõ øóòåðîâ, äëÿ
ïðîõîæäåíèÿ êîòîðîãî òðåáóåòñÿ
íåñêîëüêî ÷àñîâ. Íî âðÿä ëè âàì
óñïååò íàäîåñòü íàñòîëüêî êðà-
ñèâàÿ ñòðåëÿëêà. 

CLAUSTROPHOBIA

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microforum
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.microforuminternational.com
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Ïîõîæå Mforma äåíåã íà âåòåð íå áðîñàåò �
âòîðàÿ ñîçäàííàÿ êîìïàíèåé ïî êîìèêñàì
Marvel èãðà îêàçàëàñü íè÷óòü íå õóæå ïåð-
âîé. Êîíå÷íî, äèçàéí óðîâíåé íå èäåò íè â
êàêîå ñðàâíåíèå ñ Blade: Trinity, íî ó íåå åñòü
è ñâîè äîñòîèíñòâà. Íàïðèìåð, î÷àðîâàòåëü-
íàÿ Äæåííèôåð Ãàðíåð â ãëàâíîé ðîëè.
Â ãëàçà ñðàçó áðîñàåòñÿ âûñîêàÿ äèíàìèêà
ïðîèñõîäÿùåãî. Ýëåêòðà ñòðåìèòåëüíî áå-
æèò âïåðåä, ìîëíèåíîñíî ðàçäåëûâàÿñü ñ
âðàãàìè. Âåäü òàéìåð æäàòü íå áóäåò, à íà
êàæäûé èç òðèíàäöàòè óðîâíåé îòâåäåíî
ñîâñåì íåìíîãî âðåìåíè.
Ïðàêòè÷åñêè äëÿ ëþáîãî ïðîòèâíèêà áó-
äåò äîñòàòî÷íî ïàðû âçìàõîâ êèíæàëàìè,
íî îíè è ñàìè íå ëûêîì øèòû. Ïîýòîìó
ãåðîèíÿ óìååò óêëîíÿòüñÿ îò èõ àòàê, à
åñëè äåëî çàïàõíåò êåðîñèíîì � èñïîëü-

çîâàòü áðóòàëüíûé ñóïåð-ïðèåì, îòíèìà-
þùèé, âïðî÷åì, íåìàëî ñèë. Âîñïîëíèòü
èõ ìîæíî, îñóøèâ ïàðó áóòûëîê ñî ñïåöè-
àëüíûìè çåëüÿìè, êîòîðûìè èçîáèëóåò
êàæäàÿ êàðòà.
Óæå ñïóñòÿ íåñêîëüêî ìèíóò èãðàòü ñòàíî-
âèòñÿ âäâîå èíòåðåñíåå � ê íàøåé ïðîòåæå
ïðèñîåäèíÿåòñÿ þíàÿ íàïàðíèöà. Ïîñëå
ýòîãî ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ïåðñî-
íàæàìè â ëþáîé ìîìåíò. Îòëè÷àþòñÿ îíè
ëèøü âíåøíèì âèäîì è âîîðóæåíèåì � öåï
Ýááè áüåò ãîðàçäî äàëüøå, íî íàìíîãî
ñëàáåå. À ïîñêîëüêó â êîíöå ïðàêòè÷åñêè
êàæäîé ìèññèè ïîäæèäàþò óíèêàëüíûå
áîññû ñ íåïðîèçíîñèìûìè èìåíàìè, òàêîå
ðàçíîîáðàçèå îêàçûâàåòñÿ î÷åíü êñòàòè.
Èãðà íàñòîëüêî ëàäíî ñêðîåíà, ÷òî
äåéñòâèå ñîñðåäîòà÷èâàåòñÿ èìåííî âîêðóã
ãåðîèíè, à íå ëîêàöèé èëè âðàãîâ. Äðóãèìè
ñëîâàìè, âû ñðàçó âæèâàåòåñü â ðîëü è íå
ìîæåòå îòîðâàòüñÿ îò ýêðàíà. Óâû, ïðîðè-
ñîâêà óðîâíåé îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî,
íî ýòî åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê èãðû. Óâå-
ðåí, îíà îáÿçàòåëüíî ïîíðàâèòñÿ íå òîëüêî
ïðåäàííûì ôàíàòàì Ýëåêòðû. 

ELEKTRA

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mforma
ÆÀÍÐ: action / fighting
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mforma.com

Âñåëåííóþ â êîòîðûé ðàç çàõâàòè-
ëè çëîáíûå ïðèøåëüöû, è íèêîìó
êðîìå «Òèòàíîâîãî ßñòðåáà» íå
ïîä ñèëó èõ îäîëåòü. Íåïîíÿòíî,
êàê íàø ñóïåð-êîðàáëü çàíåñëî â
ýòîò ñòðàííûé òîííåëü, íî ñðàæàòü-
ñÿ ñ èíîïëàíåòíîé çàðàçîé ïðåäñ-
òîèò èìåííî çäåñü.
Âû, íàâåðíîå, óæå çàìåòèëè, ÷òî èã-
ðà àáñîëþòíî óíèêàëüíà. Ïñåâäî-
òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà, ïóñòü îíà è íå
îòëè÷àåòñÿ èçëèøíèì ëîñêîì, îñâå-
æèëà çàñòîÿâøèéñÿ æàíð øóòåðîâ.
«Òðóáà» àáñîëþòíî ïðÿìà, ïîýòîìó
íà ðàññ÷èòûâàéòå íà óïðàâëåíèå,

êàê â íàñòîÿùèõ 3D-ïðîåêòàõ. Ó êî-
ðàáëÿ åñòü äåñÿòîê ïîçèöèé, ìåæäó
êîòîðûìè îí ìîæåò ïåðåìåùàòüñÿ.
Óâèäåëè âäàëåêå âðàãà, âûøëè íà
öåëü, âûñòðåëèëè... Ïîâòîðèòü äî
áåñêîíå÷íîñòè.
×òîáû íå ñòàëî ñêó÷íî, çàãîòîâëåí è
ñòàíäàðòíûé íàáîð øóòåðà � âñåâîç-
ìîæíûå áîíóñû ê áðîíå è íåñêîëüêî
âèäîâ îðóæèÿ. Èãðàòü ìîæíî ïðàêòè-
÷åñêè áåñêîíå÷íî, äà è íàø êîðàáëü
íåîáû÷àéíî æèâó÷. Åñëè áû óïðàâ-
ëåíèå áûëî ÷óòü áîëåå ìÿãêèì,
Titanium Hawk ìîã áû ñîéòè çà íàñ-
òîÿùóþ òðåõìåðíóþ èãðó. 

TITANIUM HAWK

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: elkware
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.de

Îäèí êðîëèê � óæèí, äâà êðîëè-
êà � ìåõîâàÿ øàïêà, à òðè � íàñ-
òîÿùàÿ áàíäà ëåñíûõ òåððîðèñ-
òîâ. Ïîä ïîêðîâîì íî÷è îíè çàïà-
ñàþòñÿ ïàðîé ìåøêîâ ãðàíàò è
âûõîäÿò íà ñâîå òåìíîå äåëî...
Îáíàðóæèâ î÷åðåäíóþ æåðòâó,
îäèí èç óøàñòûõ ïîäïðûãèâàåò
ïîâûøå è, àêè ïèêèðóþùèé áîì-
áàðäèðîâùèê, áðîñàåò íà íåå çà-
ðÿä. Õèòðîñòü ñîñòîèò â òîì, ÷òî
óïðàâëÿòü íóæíî òðåìÿ êðîëèêàìè
îäíîâðåìåííî, íå ñ÷èòàÿ ñõâàòîê
ñ áîññàìè, � òîãäà îäèí èç íèõ áå-
ðåò îãîíü íà ñåáÿ. À ïîãèáøèõ òóò
æå çàìåíÿþò íîâîáðàíöû � æåëà-
þùèõ ïîðåçâèòüñÿ ïðåäîñòàòî÷íî!
Ýòî î÷àðîâàòåëüíàÿ è ñäåëàííàÿ ñ
þìîðîì èãðà, êîòîðàÿ çäîðîâî
ïîäíèìàåò íàñòðîåíèå. È ñïåøèì
çàâåðèòü, ïðè åå ñîçäàíèè íè îäèí
êðîëèê íå ïîñòðàäàë.

BLAST RABBITS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: donetskiy
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playmobile.ru

Ãîíùèêè íà ñêóòåðàõ � ëþäè
ïðàêòè÷íûå, à ïîòîìó ñîâìåùàþò
ïðèÿòíîå ñ ïîëåçíûì. À èìåííî �
çàåçäû ñ êàòàíèåì ñèìïàòè÷íûõ
äåâóøåê. Òóò ìàëî ïðèéòè ïåð-
âûì, ïðèäåòñÿ åùå è ïðèâåñòè
ñïóòíèöó â âîñòîðã. À äëÿ ýòîãî
íóæíî ëèøü âûñîêî ïðûãàòü íà
ñâîåì ìîòîðîëëåðå äà ñîáèðàòü
ðàçáðîñàííûå ïî äîðîãå ôðóê-
òû � äåâóøêè íå áðåçãëèâûå, ñêó-
øàþò. Èãðà î÷åíü íåïëîõî ïðîðè-
ñîâàíà, à çäåøíþþ âîäó è âîâñå
ñòîèò ñîâàòü ïîä íîñ âñåì ðàçðà-
áîò÷èêàì. Óïðàâëåíèå ëåãêî íàñ-
òîëüêî, ÷òî íå ïðèéòè ïåðâûì
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Ìîæåò,
èìåííî ïîýòîìó ïðîöåññ è íàäîå-
äàåò òàê ñêîðî. Õîòÿ îäèí ðàç
ïðîåõàòü âñþ òðàññó âñå æå ñòî-
èò � óæ áîëüíî çàìàí÷èâàÿ íàãðà-
äà íàñ æäåò çà ýòî. 

SCOOTER LOVERS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: mr.goodliving
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mrgoodliving.com



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

×åì ááîëüøå,
òåì ääåøåâëå!

*

BBllooooddRRaayynnee 22

$65.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: 
JJuummpp ttoo LLiigghhttssppeeeedd

$55.99

SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc
CCoommmmaannddoo  

$65.99

SSiilleenntt HHiillll 44:: 
TThhee RRoooomm 

$59.99

SSttaarr WWaarrss:: KKnniigghhttss ooff tthhee OOlldd
RReeppuubblliicc 22:: TThhee SSiitthh LLoorrddss 

$69.99

VVaammppiirree:: The
Masquerade - BBloodlines

$79.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ* *

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$85.99

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
6600 DDaayy PPrree-PPaaiidd CCaarrdd 

$55.99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$55.99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79.99

DDoooomm 33:: RReessuurrrreeccttiioonn ooff
EEvviill EExxppaannssiioonn PPaacckk (EURO)

$59.99

AAcctt ooff WWaarr:: 
DDiirreecctt AAccttiioonn DDVVDD EEddiittiioonn 

$79.99



ÍÍàøà F-Zero AX èç áîëüøîé è
ñëîæíîé èãðû ïðåâðàùåíà â
ïðîñòåíüêîå ðàçâëåêàëîâî äëÿ

«êàçóàëîâ». Èç îáíàðóæåííîé íàìè
ìàøèíû óäàëåíî âñå ñàìîå èíòåðåñ-
íîå: áëîê âûäà÷è è ÷òåíèÿ ñåéâ-êàðò
íîìèíàëüíî íà ìåñòå, íî íå ðàáîòàåò.
Ïî ñëîâàì î÷àðîâàòåëüíîé äåâóøêè-
ñìîòðèòåëüíèöû àïïàðàòîâ, íèêòî íà
åå ïàìÿòè íå ïûòàëñÿ èì ïîëüçîâàòüñÿ
è, ñêîðåå âñåãî, òåõíèêè óäàëèëè íà-
÷èíêó çà íåíàäîáíîñòüþ. Íàïîìíþ,
÷òî â Ëîíäîíå ëþáîé èãðîâîé àâòîìàò
ñ áëîêîì ñîõðàíåíèÿ ïðåäëàãàåò âàì
çà ëèøíèé æåòîí ïîëó÷èòü ìàãíèòíóþ
ñåéâ-êàðòó. Ñ ïðàâîé ñòîðîíû «ïðè-
áîðíîé ïàíåëè» àâòîìàòà íàøåëñÿ
ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êàðòû ïàìÿ-
òè îò GameCube. Òà æå ìèëàÿ äåâóø-
êà ïîâåäàëà, ÷òî ëèøíþþ äûðêó â ìà-
øèíå ïðèøëîñü çàëåïèòü ñêîò÷åì, ÷òî-
áû íåñâåäóùèå ëþäè íå ïèõàëè òóäà
æåòîíû. Îäíàêî äàæå ëèøèâøèéñÿ ñà-
ìûõ èíòåðåñíûõ âîçìîæíîñòåé F-Zero
AX îñòàåòñÿ ñàìûì èíòåðåñíûì àâòî-
ìàòîì î ôóòóðèñòè÷åñêèõ ãîíêàõ íà
ãðàâèëåòàõ áóäóùåãî èç âñåõ, ÷òî ìû
âèäåëè â Ðîññèè.
Ñåêðåò ïîïóëÿðíîñòè âîò â ÷åì: æåëåç-
íàÿ ïàíåëü, íà êîòîðîé çàêðåïëåíî
êðåñëî ïèëîòà, îáëàäàåò òàêîé îáðàò-
íîé ñâÿçüþ, ÷òî òîëüêî äåðæèñü. Íà

ARCADE

Òÿæåëà ññóäüáà èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ ââ ÐÐîññèè. ÀÀðêàäíûé FF-ZZero AAX ááûë ââûïóùåí ââ ßßïîíèè îîäíîâðåìåííî 
ñ FF-ZZero GGX ääëÿ GGameCube; ââåðñèÿ ääëÿ èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ ççàäóìûâàëàñü êêàê ääîïîëíåíèå ääëÿ ääîìàøíåãî
âàðèàíòà: ããåéìåðû ììîãëè ïïåðåíîñèòü îîòêðûòûå ììàøèíû èè òòðàññû ññ êêîíñîëè ííà ààâòîìàò, àà óóñïåõè ââ ààðêàäå
äàâàëè ääîñòóï êê òòàéíûì ññîêðîâèùàì èèãðû ííà GGameCube. ÌÌû ííàøëè êêàáèíó FF-ZZero AAX ââ ÌÌîñêâå èè ëëèøíèé
ðàç óóáåäèëèñü, ÷÷òî ÌÌîñêâà �� ííå ÒÒîêèî.

1 ÊÐÅÑËÎ ÈÈÃÐÎÊÀ ÎÎÔÎÐÌËÅÍÎ ÏÏÎÄ ÊÊÀÁÈÍÓ BBLUE FFALCON, ÑÑÀÌÎÉ ÈÈÇÂÅÑÒÍÎÉ ÌÌÀØÈÍÛ FF-ZZERO.  2  ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉÒÅ, ßß ÐÐÓËÜ. ÍÍÀ ÔÔÎÒÎ ÏÏËÎÕÎ ÂÂÈÄÍÛ ÌÌÎÈ ÆÆÅËÒÛÅ ÓÓØÈ, ÍÍÎ ÎÎÍÈ ÅÅÑÒÜ. ÑÑÏÐÀÂÀ ÎÎÒ ÌÌÅÍß �� ÏÏÐÈÅÌÍÈÊ ÆÆÅÒÎÍÎÂ. 3 ÏÐßÌÎ ÍÍÀÄ ÝÝÊÐÀÍÎÌ ÓÓÊÐÅÏËÅÍÀ

ÏÎÄÐÎÁÍÀß ÐÐÓÑÑÊÀß ÈÈÍÑÒÐÓÊÖÈß ÑÑ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀÌÈ. ÏÎÍßÒÜ, ×ÒÎ ÍÓÆÍÎ ÄÄÅËÀÒÜ, ÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÑÑËÎÆÍÎ.  4 ÁËÎÊ ××ÒÅÍÈß ÈÈ ÂÂÛÄÀ×È ÑÑÅÉÂ-ÊÊÀÐÒ ÎÎÁÙÀÅÒÑß ÑÑ ÍÍÀÌÈ ÍÍÀ ÄÄÈÂÍÎÌ ßßÏÎÍÑÊÎÌ ßßÇÛÊÅ. ÏÏÐÎÑÒÈÒÅ, ÌÛ ÂÂÀÑ ÂÂÀÊÀÐÈÌÀÑÅÍ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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F-Zero AX

1

2 3 4



íàêëîííûõ ó÷àñòêàõ òðàññû (à èõ çäåñü
íàâàëîì) êðåñëî êðåíèòñÿ è øàòàåòñÿ,
à ïðè ðåçêîì óñêîðåíèè èëè àâàðèè òàê
è êàæåòñÿ, ÷òî êòî-òî ñçàäè äîëáèò íî-
ãîé ïî àâòîìàòó: íàñòîëüêî ïðàâäîïî-
äîáåí çäåøíèé çâóê. Ìóçûêà è ðåâ ìî-
òîðîâ ðàçäàþòñÿ èç äèíàìèêîâ, êîòî-
ðûå óêðåïëåíû â ñàìîì êðåñëå ïèëîòà
è ðàñïîëîæåíû òî÷íî çà óøàìè èãðî-
êà � è âàì îòëè÷íî ñëûøíî, ÷òî ïðîèñ-
õîäèò, è äðóãèì ïîñåòèòåëÿì àðêàäû íå
ìåøàåò. Ê êðåñëó ïðèäåëàí ðåìåíü áå-
çîïàñíîñòè; åñëè îí íå çàñòåãíóò, «êà-
áèíà» äðîæàòü è âðàùàòüñÿ íå ñòàíåò.
Ñ ïðàâîé ñòîðîíû îò ðóëÿ ðàñïîëîæåíà
êðàñíàÿ êíîïêà ýêñòðåííîãî âûêëþ÷å-
íèÿ ìîòîðîâ, îäíî íàæàòèå � è êðåñëî
çàñòûíåò íà ìåñòå.
Êñòàòè î ðóëå. Ðóëü F-Zero AX � îò-
äåëüíàÿ ïåñíÿ. Â öåíòðå, íà ìåñòå
êëàêñîíà, óêðåïëåíà îãðîìíàÿ êíîïêà
Boost, ÷óòü ñïðàâà � êíîïî÷êà Boost
ïîìåíüøå: îáå âêëþ÷àþò ñóïåðóñêî-
ðåíèå. Ñëåâà îò ðóëÿ ðàñïîëîæåíà
êíîïêà íà÷àëà èãðû è ÷åòûðå ðàçíîö-
âåòíûå êëàâèøè ñìåíû âèäà (îò «ïó-
çîì ïî àñôàëüòó» äî «ñ âûñîòû ïòè÷ü-
åãî ïîëåòà»). Ñðàçó çà áàðàíêîé
âìîíòèðîâàíû äâà æåëòûå «óõà» �
îíè îòâå÷àþò çà ñòðåéô, äâèæåíèå
âáîê ïî òðàññå. Âíèçó óêðåïëåíû äâå
ïåäàëè: ñïðàâà ãàç, ñëåâà òîðìîç.

È åñëè íà æåëåçî àâòîìàòà ãðåõ æà-
ëîâàòüñÿ, òî óñòàíîâëåííàÿ â ìàøèíå
èãðà îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî.
Ãåéìïëåé îáû÷åí äëÿ èãð ñåðèè F-
Zero: ãîíî÷íûå áîëèäû áóäóùåãî ïà-
ðÿò íàä òðàññîé íà áåçóìíûõ ñêîðîñ-
òÿõ, çàðÿæàþòñÿ ýíåðãèåé, ïðîëåòàÿ
íàä ôèîëåòîâûìè ïîëîñàìè è ïûòà-
þòñÿ îáîéòè ïðîòèâíèêîâ íà ñóïåðóñ-
êîðåíèè. Âû îïóñêàåòå æåòîí è âûáè-
ðàåòå ðåæèì èãðû: ãîíêà ñ ñîïåðíèêà-
ìè èëè íà âðåìÿ, óêàçûâàåòå ìàøèíó
è åå öâåò (âàðèàíòû ïîêðàñêè ïåðåê-
ëþ÷àþòñÿ æåëòûìè «óøàìè»), ïîäáè-
ðàåòå îäíó èç øåñòè òðàññ. Íî äàæå
åñëè âû çàéìåòå ïåðâîå ìåñòî, èãðà
ïîêàæåò êîðîòåíüêóþ çàñòàâêó è ðàç-
ðàçèòñÿ áåçàïåëëÿöèîííûì Game
Over. È âñå! Ñòðåìèòüñÿ áîëüøå íå ê
÷åìó. F-Zero AX íåâîçìîæíî ïðîõî-
äèòü � èãðàòü íà àâòîìàòå èíòåðåñíî
ëèøü äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàéìåøü
ïåðâîå ìåñòî. Ýõ, ðàáîòàë áû çäåñü
áëîê âûäà÷è êàðòî÷åê ñîõðàíåíèÿ �
çàõîòåëîñü áû ñûãðàòü íå äâà-òðè ðà-
çà, à äâàäöàòü-òðèäöàòü! Ìû ïðîäîë-
æàåì ðåâîëþöèþ. Ìû ïîêàæåì ýòîò
íîìåð «ÑÈ» ëþäÿì, êîòîðûå óñòàíàâ-
ëèâàþò èãðîâûå àâòîìàòû â ðîññèéñ-
êèå àðêàäû. Óæ êîíå÷íî, ìû áóäåì ñî-
îáùàòü âàì î ñàìûõ íîâûõ è ñàìûõ
ëó÷øèõ ìàøèíàõ â ñòðàíå.
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ARCADE
Ñðî÷íî â íîìåð!

Sammy UUSA ññîîáùàåò îî
âûïóñêå ííîâîãî ããîíî÷íî-
ãî èèãðîâîãî ààâòîìàòà. ÌÌà-
øèíà ííàçûâàåòñÿ FFaster
than SSpeed èè ïïîñòàâëÿåò-
ñÿ ââ ââàðèàíòàõ ääëÿ îîäíî-
ãî, ääâóõ èèëè ÷÷åòûðåõ
ó÷àñòíèêîâ. ÑÑàìà èèãðà ��
âàðèàöèÿ ííà òòåìó óóëè÷-
íûõ ããîíîê ââ ääóõå NNeed ffor
Speed UUnderground: ââîñåìü òòþíèíãîâàííûõ ììàøèí, øøåñòü òòðàññ,
ñåêðåòíûå ààâòî, ííèòðî-óóñêîðåíèÿ èè ïïðîäâèíóòàÿ ññèñòåìà òòðþ-
êîâ � ââñå ýýòî ììû ííå ððàç ââèäåëè ââ êêîíñîëüíûõ èèãðàõ. ÑÑòîèò îîòìå-
òèòü, ÷÷òî FFaster tthan SSpeed ïïîñòðîåí ííà ááàçå MMaximum SSpeed,
äðóãîãî ààðêàäíîãî ààâòîìàòà SSammy UUSA. ÂÂëàäåëüöû ññòàðîé ììà-
øèíû ììîãóò ññ ïïîìîùüþ ííåñëîæíîé ïïðîöåäóðû ««óëó÷øèòü» ññâîè
àâòîìàòû ääî FFaster tthan SSpeed.

5 ÌÀËÎ ÊÊÒÎ ÇÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ ÏÏÎÄ ÑÑÈÄÅÍÜÅÌ ÅÅÑÒÜ ÌÌÀËÅÍÜÊÈÉ ÐÐÛ×ÀÆÎÊ, ÏÏÎÒßÍÓÂ ÇÇÀ ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÌÌÎÆÍÎ ÄÄÂÈÃÀÒÜ ÊÊÐÅÑËÎ ÂÂÏÅÐÅÄ-ÍÍÀÇÀÄ.  6 ÍÀ ÂÂÛÁÎÐ �� ××ÅÒÛÐÍÀÄÖÀÒÜ ÌÌÎÄÍÅÉØÈÕ ÃÃÐÀÂÈÖÀÏÏ ÁÁÓÄÓÙÅÃÎ.  7 ÑÍÈÌÀÒÜ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÑÑ ÈÈÃÐÎÂÛÕ ÀÀÂÒÎÌÀÒÎÂ �� ÑÑÏËÎØÍÀß

ÌÎÐÎÊÀ. ÒÒÎ ÊÊÐÅÑËÎ ÄÄÅÐÍÅÒÑß ,, ÒÒÎ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÈ ÂÂÏÅÐÅÄ ÓÓÅÄÓÒ, ÒÒÎ ÑÑÈßÞÙÀß ÂÂÛÂÅÑÊÀ ««ÊÀÑÑÀ» ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÎÎÒÑÂÅ×ÈÂÀÅÒ.  8 F-ZZERO AAX ÍÍÅ ÏÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÎÎÑÎÁÎÉ ÏÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÜÞ. ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËÈ ÀÀÐÊÀÄÛ ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ ØØÓÒÅÐÛ ÈÈ ÒÒÀÍÖÅÂÀËÜÍÛÅ ÈÈÃÐÛ.
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ÕÎ×Ó!

Ìû ííàøëè ààâòîìàò FF-ZZero
AX ââ ÌÌîñêâå, ââ òòîðãîâîì
öåíòðå ««Êàëóæñêèé», ââ ääâóõ
øàãàõ îîò ññòàíöèè ììåòðî ÊÊà-
ëóæñêàÿ. ÃÃäå ááû ââû ííè ââûø-
ëè èèç ììåòðî, ââåñåëîå îîðàí-
æåâîå ççäàíèå ööåíòðà ââñþäó
ïðåêðàñíî ââèäíî. ÀÀðêàäà
ðàñïîëîæåíà ííà òòðåòüåì
ýòàæå ööåíòðà, ííàïðîòèâ ççà-
ëîâ êêèíîòåàòðà ««Ñèíåìà
Ïàðê». ÇÇäåñü òòàêæå ññòîÿò
øóòåðû TThe HHouse oof tthe DDead IIII èè TTime CCrisis 22, òòàíöåâàëüíûå PPara PPara PParadise 22nd
mix èè DDance DDance RRevolution EExtreme, ããîíêè MMidnight RR èè RRidge RRacer VV èè ååùå îîêîëî
äåñÿòè ììàøèí. ÖÖåíà ææåòîíà �� 330 ððóáëåé.

5

6 7 8



ÂÓÀËß! 
È ÌÌÛ ÏÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ!

ÇÀ ÆÆÅÐÅÁÜÅÂÊÎÉ
ÑËÅÄÈËÎ 5500 ÏÏÀÐ ÃÃËÀÇ.     

ÃÃ åéìåðîâ ññðåäè ññòóäåíòîâ ��
ïðóä ïïðóäè! ÂÂ ýýòîì ììû óóáåäè-
ëèñü, ïïðîâåäÿ ââìåñòå ññ ññåòüþ

Èíòåðíåò-ööåíòðîâ CCafemax èè ÐÐîñ-
ñèéñêîé ààññîöèàöèåé ýýëåêòðîííûõ
êîììóíèêàöèé ââ ààïðåëå ýýòîãî ããîäà
Students CCyber GGames 22005. ÍÍà ïïðî-
òÿæåíèè òòðåõ ííåäåëü 1128 ññòóäåí÷åñ-
êèõ êêîìàíä ââûÿñíÿëè, êêòî èèç ííèõ
ñèëüíåéøèé ââ CCounter SStrike 11,6
(5õ5). ÆÆåëàþùèõ ææå ïïîáîðîòüñÿ ççà
ãëàâíûé ïïðèç �� $$5 000 îîò ããåíåðàëü-
íîãî ññïîíñîðà, êêîìïàíèè GGigabyte ��
áûëî ííàìíîãî ááîëüøå. ÍÍî ïïðàâèëà
òóðíèðà îîãðàíè÷èâàëè êêîëè÷åñòâî
ó÷àñòíèêîâ �� 1128, èèíà÷å òòóðíèð ððàñ-
òÿíóëñÿ ááû ííå ííà òòðè ííåäåëè, àà ííà
íåñêîëüêî ììåñÿöåâ.

Ñî 2 ïî 22 àïðåëÿ ïðîøëè îòáîðî÷-
íûå òóðû. Â ýòè äíè ïîñëå ó÷åáû êî-
ìàíäû 44 âóçîâ ñòîëèöû îòïðàâëÿ-
ëèñü íà âèðòóàëüíûå áîè. Êàæäûé
äåíü ïîâåðæåííûå óõîäèëè íè ñ ÷åì,
à ïîáåäèâøèå ñòàíîâèëèñü íà îäèí
øàã áëèæå ê ôèíàëó. Â èòîãå â ôè-
íàë âûøëî 8 êîìàíä èç ÌÃÀÓ, ÐÃÃÓ,
ÌÀÄÈ, ÌÃÒÓ èì. Áàóìàíà, ÌÈÔÈ (2
êîìàíäû), ÐÃÃÓ (2 êîìàíäû). Îíè-òî
è ñîøëèñü â ðåøàþùèõ ñõâàòêàõ 23

àïðåëÿ. Ìíîãî÷èñëåííûå áîëåëüùè-
êè íà ïðîòÿæåíèè 12 ÷àñîâ íå îòðû-
âàÿñü íàáëþäàëè çà ñðàæåíèÿìè. 
Ïîáåäíûå ôàíôàðû â èòîãå çàçâó-
÷àëè â ÷åñòü êîìàíäû ÐÃÃÓ (RSUH),
çàíÿâøåé 1 ìåñòî,  ÌÃÓ (PDV) � çà
âòîðîå ìåñòî è áðîíçîâûõ ïðèçåðîâ
� êîìàíäû ÐÃÃÓ (f.DOM). Îíè è ïî-
äåëèëè ìåæäó ñîáîé ïðèçîâîé ôîíä.
Çàíÿâøåé ÷åòâåðòîå ìåñòî êîìàíäå
ÌÃÒÓ èì. Áàóìàíà áûëè âðó÷åíû
áåñïëàòíûå ïóòåâêè â ñòóäåí÷åñêèé
îçäîðîâèòåëüíûé ëàãåðü. Âñåì îñ-
òàëüíûì ôèíàëèñòàì îò Cafemax
äîñòàëèñü ñåðòèôèêàòû íà áåñïëàò-
íîå ïîñåùåíèå èãðîâûõ çîí èíòåð-
íåò-öåíòðîâ. 
� Ýòî çäîðîâî, ÷òî îðãàíèçàòîðû ðå-
øèëè ïðîâåñòè òàêîé ìàñøòàáíûé
òóðíèð ñðåäè ñòóäåíòîâ. Âñå ïðîøëî
î÷åíü õîðîøî. Ïî÷àùå áû òàêèå òóð-
íèðû, � äåëèëèñü âïå÷àòëåíèÿìè ïî-
áåäèòåëè.
� À ìû ïîòðåíèðóåìñÿ è îáÿçàòåëüíî
çàéìåì ïåðâîå ìåñòî â äðóãîé ðàç, �
óâåðåííî çàÿâèëè ïðîèãðàâøèå.
Ìû æå ðåøèëè ïðåäîñòàâèòü âîç-
ìîæíîñòü âçÿòü ðåâàíø óæå íà ñëå-
äóþùèé äåíü. Òîëüêî íå íà âèðòó-
àëüíîì ïîëå áðàíè, à ðåàëüíîì. È

Students Cyber Games 2005ÑÏÅÖ
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Ñòóäåíòû çàùèùàëè ÷åñòü âóçîâ ñ îðóæèåì â ðóêàõ
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ÞËß ÑÑÀÂÈ×ÅÂÀ ÏÏÐÈÅÕÀËÀ ÍÍÀ ÎÎÒÊÐÛÒÈÅ
ÒÓÐÍÈÐÀ ÏÏÎÆÅËÀÒÜ ÂÂÑÅÌ ÑÑÒÓÄÅÍÒÀÌ ÓÓÄÀ×È. 
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ïðèãëàñèëè âñåõ ôèíàëèñòîâ 24 àï-
ðåëÿ â ïåéíòáîëüíûé êëóá «Àíãàð-
28». Âûéòè â ïåéíòáîëüíûé ôèíàë
óäàëîñü ñòóäåíòàì ÌÈÔÈ è ÐÃÃÓ.
Áîëåå ìåòêèìè è áûñòðûìè îêàçà-
ëèñü ñòðåëêè Ðîññèéñêîãî Ãîñóäàð-
ñòâåííîãî ãóìàíèòàðíîãî óíèâåðñè-
òåòà, êîìàíäà f.DOM. Íî è íà ýòîì
ïðîâåðêà ó÷àñòíèêîâ òóðíèðà íà
ïðî÷íîñòü íå çàêîí÷èëàñü. Ïîáåäèâ-
øåé êîìàíäå ïðåäñòîÿëî ñðàæàòüñÿ
â ñóïåðôèíàëå ñ êîìàíäîé îðãàíè-
çàòîðîâ è ïàðòíåðîâ Students Cyber
Games 2005. ×åñòü íàøåãî èçäà-
òåëüñêîãî äîìà çàùèùàëà õðóïêàÿ
àäìèíèñòðàòîð èãðîâîé ãðóïïû Èííà
ßøèíà. Êèáåðñïîðòñìåíû áèëèñü äî
ïîñëåäíåãî, äîñòîéíî çàùèùàÿ çâà-
íèå ïîáåäèòåëÿ, îäíàêî â èòîãå íå
ñìîãëè îòðàçèòü íàòèñê êîìàíäû îð-
ãàíèçàòîðîâ, êîòîðûì è äîñòàëîñü
çâàíèå ïîáåäèòåëÿ ñóïåðôèíàëà. À
ïðîèãðàâøèì áûëè âðó÷åíû óòåøè-
òåëüíûå ïðèçû � ïîäïèñêè íà ëþáè-
ìûå èãðîâûå æóðíàëû, ôóòáîëêè è
áåéñáîëêè!   
Ñëåäóþùèé ñòóäåí÷åñêèé òóðíèð ïî
êîìïüþòåðíûì èãðàì Students Cyber
Games 2005 ñîñòîèòñÿ îñåíüþ. 

Àâòîð:
Ìàêñèì Áàêàíîâè÷
baxx@gameland.ru 

2005

Â ÊÊÎÍÒÐÅ ÌÌÛ ÒÒÐÅÒÜÈ, ÇÇÀÒÎ 
Â ÏÏÅÉÍÒÁÎËÅ ÌÌÛ ËËÓ×ØÈÅ.

ÊÎÌÀÍÄÀ ÎÎÐÃÀÍÈÇÀÒÎÐÎÂ ÏÏÅÐÅÄ ÍÍÀ×ÀËÎÌ
ÐÅØÀÞÙÅÉ ÑÑÕÂÀÒÊÈ ÂÂ ÏÏÅÉÍÒÁÎË.



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. 
Â ÑÑàíêò-ÏÏåòåð-
áóðãå îîòãðåìåë
âòîðîé ýýòàï
«Òóðíèðà 
10 ããîðîäîâ» 
ïî QQuake IIII
Arena. ÎÎïðåäå-
ëèëñÿ ååùå îîäèí
ôèíàëèñò, êêîòî-
ðûé ââ îîêòÿáðå
ñðàçèòñÿ ççà ããëàâ-
íûé ïïðèç, ïïðå-
äîñòàâëåííûé
èçäàòåëüñêèì
äîìîì ««Ãåéì
Ëýíä» èè êêîìïà-
íèåé GGigabyte. 
Îá ýýòîì ÷÷èòàéòå
äàëåå. ÒÒàêæå 
â ññåãîäíÿøíåì
âûïóñêå ââàñ
æäóò: ððåçóëüòàòû
îòáîðî÷íûõ 
íà AASUS SSpring
2005, èèòîãè
Rixhack LLAN 
è CCPL WWorld TTour
Spain.
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ASUS SSpring 2005 ããðÿäåò!

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÂÂ ïðåäïîñëåäíèå ìàéñêèå âûõîä-
íûå â ñòîëèöå ñîñòîèòñÿ î÷åðåä-
íîé òóðíèð èç ñåðèè ASUS Cup

(ðåïîðòàæ â ñëåäóþùåì íîìåðå). Îðãà-
íèçàòîðû ñîðåâíîâàíèé îêîí÷àòåëüíî
îòêàçàëèñü îò òðàäèöèîííîé îòêðûòîé
ñèñòåìû êóáêà è â ýòîò ðàç ïðîâîäÿò
ñðàçó äåâÿòü ðåãèîíàëüíûõ êâàëèôèêà-
öèé. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî íà çèìíåì ÷åìïèî-
íàòå ïîìåðèëèñü ñèëàìè â îáùåé ñëîæ-
íîñòè áîëåå 2000 ÷åëîâåê, âåñíîé îæè-
äàåòñÿ åùå áîëüøèé íàïëûâ èãðîêîâ.
Íà ìîìåíò ñäà÷è ýòîãî íîìåðà æóðíàëà
çàâåðøèëèñü îòáîðî÷íûå ïî Counter-
Strike 5x5 â Ðèãå (âûèãðàëà êîìàíäà
BaltGames.lv) è Ìèíñêå (ïóòåâêè íà ìîñ-
êîâñêèé ôèíàë çàðàáîòàëè Tarantul è

Katana), à òàêæå â äèñöèïëèíå Quake III
Arena 4x4 â Äîíåöêå (ïîáåäó ïðàçäíî-
âàë êëàí TeamDN) è â Warcraft III: The
Frozen Throne â Êðàñíîäàðå (çäåñü ðàâ-
íûõ íå áûëî PoDoX�ó è Xyligan�ó). Äàëåå
ïðåäëàãàåì ñïèñîê «ñåÿíûõ» ó÷àñòíè-
êîâ, çàðàáîòàâøèõ ìåñòî â òóðíèðíîé
ñåòêå êàê ïðèçåðû ïðåäûäóùèõ ýòàïîâ
ASUS Cup. Èòàê, â íîìèíàöèè StarCraft:
Broodwar êâîòó ïîëó÷èëè ÷åòûðå äóý-
ëÿíòà: yAn, Androide, Pomidor, Escape,
EX, Advokate. Warcraft III: Flash, Po1nt,
Abver, Orangeman, Miker, Armor, BigMan,
Zebra, Spail, Deadman. 
Counter-Strike: Virtus.pro, x4team, ForZe,
iTs, e-motion, Rush3D #1, Rush3D #2,
Begrip, ClickMouse, Recall.

ÁÁ åñêîíå÷íàÿ ÷åðåäà ïàò-
÷åé äëÿ Counter-Strike:
Source, ïîõîæå, ñêîðî

ïðåðâåòñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè
ïðàêòè÷åñêè ïåðåñòàëè âûïóñ-
êàòü îáíîâëåíèÿ è îñòàâèëè â
ïîêîå áàëàíñ ñòîðîí. Ïðàâäà,
â áëèæàéøåå âðåìÿ îäèí
Steam Update âñå æå ïîÿâèòñÿ,
íî îí áóäåò ÷èñòî êîñìåòè÷åñ-
êèì. Âî-ïåðâûõ, èç êëàññè÷åñ-
êîé «Êîíòðû» áóäåò ïîðòèðî-
âàíà âñåíàðîäíàÿ êàðòà
de_inferno è ìåíåå èçâåñòíûé
óðîâåíü de_port. Òàêæå ïîë-
íîñòüþ ïðåîáðàçèòñÿ ìîäåëü
êîíòðòåððîðèñòîâ.

ÅÊÀÒÅÐÈÍÁÓÐÃ:
COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî � Mega;
2 ììåñòî � eOn.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE:
1 ììåñòî � b4k.Phoenix[pG];
2 ììåñòî � mega.Prometey.

ÊÈÅÂ:
WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE:
1 ììåñòî � iT.Fix.C-club;
2 ììåñòî � AiroNet.Moonman;
3 ììåñòî � FuDeS)Fodder;

STARCRAFT: BROODWAR:
1 ììåñòî � White.Ra[pG];
2 ììåñòî � k7.Topik.

Âñå ïïðèçåðû ïïîëó÷èëè ïïóòåâêè ííà ôôèíàë
ASUS SSpring CCup èè ïïðàâî ííà ááåñïëàòíîå
ó÷àñòèå ââ òòóðíèðå. ÍÍà ääèñêå êê ææóðíàëó
èùèòå êêîëëåêöèþ ääåìî-ççàïèñåé èè ððèïëå-
åâ ññ îîòáîðî÷íûõ.

Ðåçóëüòàòû
îòáîðî÷íûõ íà ASUS
Spring â Åêàòåðèíáóðãå
è Êèåâå:

ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ DDE_INFERNO ÄÄËß CCS: SSOURCE 
È ÍÍÎÂÀß ÌÌÎÄÅËÜ ÊÊÎÍÒÐÒÅÐÐÎÐÈÑÒÀ.

SK.HOT ÍÍÅ ÑÑÛÃÐÀÅÒ ÍÍÀ AASUS SSPRING, ÒÒÀÊ ÊÊÀÊ ÂÂ ÄÄÍÈ ÏÏÐÎÂÅ-
ÄÅÍÈß ÒÒÓÐÍÈÐÀ ÎÎÍ ÎÎÒÏÐÀÂËßÅÒÑß ÍÍÀ ÔÔÈÍÀË WWC3L ##7 
Â ÃÃÅÐÌÀÍÈÞ.

DKH.PODOX ÈÈÇ ÊÊÐÀÑÍÎÄÀÐÀ, ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÃÃËÀÂÍÛÕ ÔÔÀÂÎÐÈ-
ÒÎÂ ÊÊÓÁÊÀ, ÑÑ ËËÅÃÊÎÑÒÜÞ ÂÂÛÈÃÐÀË ÃÃÎÐÎÄÑÊÓÞ 
ÊÂÀËÈÔÈÊÀÖÈÞ.

Â ØØâåöèè ççàâåðøèëñÿ êêðóïíûé ÷÷åìïèî-
íàò ïïî CCounter-SStrike, RRixhack LLAN 22005,
â êêîòîðîì ïïðèíÿëî óó÷àñòèå îîãðîìíîå êêî-
ëè÷åñòâî èèçâåñòíûõ ññêàíäèíàâñêèõ êêî-
ìàíä ((Eyerballers, WWings, CClan-IIT). ÎÎñíîâ-
íîå ææå ââíèìàíèå ááîëåëüùèêîâ ááûëî ññîñ-
ðåäîòî÷åíî ííà êêëàíå NNiP, ññîñòîÿâøåì èèç
èãðîêîâ ëëåãåíäàðíîãî SSK.Swe. ««Íèïû»
íà÷àëè òòóðíèð îî÷åíü ððåçâî, ïïî îî÷åðåäè

ðàçãðîìèâ GGamingeye èè TTeam9, ííî ççàòåì
â ññòûêîâî÷íîé ááèòâå ââèííåðîâ ííåîæè-
äàííî óóñòóïèëè ììåñòíîé ññáîðíîé ññîëÿí-
êå ññ ííåîáû÷íûì ííàçâàíèåì
Skolpojkarna2. ÂÂ ññóïåðôèíàëå ááîéöû èèç
NiP ññìîãëè ââûèãðàòü ëëèøü ííà îîäíîé êêàð-
òå èèç ääâóõ, àà ââ ððåøàþùåì ììàò÷å ïïîáåäà
è ããëàâíûé ïïðèç ââ ððàçìåðå $$10000 ääîñòà-
ëèñü èèõ ññîïåðíèêàì. 

1 ììåñòî �� SSkolpojkarna2 ((dsn, ccArn, RRed,
Snajdan, GGoodfella);
2 ììåñòî �� NNiP ((Ahl, SSpawN, HHyper, VVilden,
HeatoN);
3 ììåñòî �� MMarvel.

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââàñ ææäóò ëëó÷øèå ääåìêè
ñ RRixhack LLAN 22005.

Íîâàÿ ââåðñèÿ dde_inferno ääëÿ 
Counter-SStrike: SSource
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99 ìàÿ â ãîðîäå Ïóøêèíå â êîìïüþòåðíîì
êëóáå x4 ïðîøåë êðóïíûé òóðíèð ïî

FIFA Soccer 2005, ñîáðàâøèé ñèëüíåéøèõ
âèðòóàëüíûõ ôóòáîëèñòîâ ñî âñåõ óãîëêîâ
Ðîññèè. Ñðåäè ó÷àñòíèêîâ áûëè íåîäíîê-
ðàòíûå ïðèçåðû ñîñòÿçàíèé World Cyber
Games Russian Preliminary. Êàê óæå ïîâå-
ëîñü, òåìï ìàò÷àì çàäàâàëè ïèòåðöû âî
ãëàâå ñ äâóêðàòíûì ÷åìïèîíîì WCG RP,
Alex�îì, êîòîðûé ñîâñåì íåäàâíî âåðíóëñÿ
ñ Samsung Euro Cyber Games Championship
ñ ñåðåáðÿíîé ìåäàëüþ, ãäå ïðîèãðàë ëèøü
ïðåäñòàâèòåëþ òðàäèöèîííî ñèëüíîé Ãåð-
ìàíèè. Òàêæå îáðàäîâàëî, ÷òî íàêîíåö-òî â
Ìîñêâå ïîÿâèëñÿ ñâîé êðåïêèé îðåøåê �
þíûé Armanius ñíà÷àëà îòïðàâèë îäíîãî èç
ãëàâíûõ ôàâîðèòîâ íà ïîáåäó, Adidas�à, â
ñåòêó ëóçåðîâ, à çàòåì òîëüêî ïî ìåíüøåìó
êîëè÷åñòâó çàáèòûõ íà ÷óæîì ïîëå ìÿ÷åé
óñòóïèë Pik�å («çîëîòó» World Cyber Games
2003 Russian Preliminary). Íó à ïåðâîå ìåñ-
òî çàíÿë x4.Alex � â ïîëóôèíàëå âèííåðîâ
îí ñ íåáîëüøèì ïðåèìóùåñòâîì îäîëåë
Wer�à, à çàòåì äâàæäû óâåðåííî ðàçãðîìèë
Ïèêó (11:3 è 7:2). 

ÂÂïåðèîä ñ 29 àïðåëÿ ïî 1 ìàÿ
â Áàðñåëîíå (Èñïàíèÿ) ñîñ-

òîÿëñÿ âòîðîé òóð CPL World
Tour Painkiller. Ñîðåâíîâàíèÿ
ñîáðàëè íåâèäàííîå êîëè÷åñòâî
áîéöîâ ñ ìèðîâûìè èìåíàìè,
íà÷èíàâøèõ ñâîþ êèáåðñïîðòèâ-
íóþ êàðüåðó êàê ñ Quake III
Arena, òàê è ñ Unreal Tournament
è Counter-Strike (Gopher, Neok,
Akiles, Daler, Gellehsak, Vicious,
Wombat, Fatal1ty, Rocketboy,
BurnieDeath, Destrukt). Íàøó
ñòðàíó ïðåäñòàâëÿë LeXeR èç
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, îäèí èç íåì-
íîãèõ ðîññèÿí, ìàñòåðñêè èãðàþ-
ùèõ â øóòåð îò People Can Fly.

Äåáþòèðîâàë îòå÷åñòâåííûé äó-
ýëÿíò âåñüìà óäà÷íî, ðàçäåëàâ-
øèñü â ïåðâîì òóðå ñ àìåðèêàí-
öåì Cbnz, à çàòåì ñ Maddog�îì
èç Ãîëëàíäèè. Â òðåòüåì æå ðà-
óíäå ïèòåðöó ñî ñ÷åòîì 2:1 óäà-
ëîñü ïîáåäèòü èòàëüÿíñêóþ
çâåçäó UT2004 � ForresT�à, ÷åì-
ïèîíà WCG 2004 Grand Final.
Ïðàâäà, íà ýòîì óñïåõè Ëåêñåðà
çàêîí÷èëèñü. Íåñìîòðÿ íà óïîð-
íûå òðåíèðîâêè, îí ïîêà ÷òî íå
ìîæåò ñïðàâèòüñÿ ñ îñíîâíûìè
ôàâîðèòàìè � äâà ïîðàæåíèÿ ñ
îäèíàêîâûì ñ÷åòîì 0:2 îò
Stermy è ZyZ�à îñòàâèëè åãî çà
ïðåäåëàìè çàâåòíîé òðîéêè.

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.18 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen TThrone, êêîëëåêöèÿ ääåìî-
çàïèñåé ññ ÊÊóáêà ÐÐîññèè 22005, ððîëèêè CCounter-SStrike ññ RRixhack LLAN 22005, CCPL WWorld TTour SSpain èè CCSCL 
Season 22, ððèïëåè ññ îîòáîðî÷íûõ WWC3L ##8 èè BBattle.Net LLadder, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.

Ìàéñêèé òòóðíèð ïî FFIFA
Soccer 22005

CPL World TTour SSpain

PAINKILLER 1X1:
1 ììåñòî SteLam (Ãåðìàíèÿ) � 

$15000;
2 ììåñòî Vo0 (Ãîëëàíäèÿ) �

$10000;
3 ììåñòî Stermy (Èòàëèÿ) �

$7000.

COUNTER-STRIKE 5X5 (ÄÅ-
ÂÓØÊÈ):
1 ììåñòî EIBO (Êèòàé) � $5000;
2 ììåñòî Les Seules (Åâðîïà) �

$3000;
3 ììåñòî catz (Ãåðìàíèÿ) � $2000.

Ðîññèÿíèí LLeXeR ççàíÿë ââ ííî-
ìèíàöèè PPainkiller ññåäüìîå
ìåñòî, ññðóáèâ $$1750. ÊÊðîìå
òîãî, îîí ççàðàáîòàë ïïóòåâêó
íà ôôèíàë CCPL WWorld TTour, êêî-
òîðûé ïïðîéäåò ââ ÑÑØÀ ââ êêîí-
öå ããîäà.

Ðåçóëüòàòû CPL
World Tour Spain:
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Â ÍÍÎÌÈÍÀÖÈÈ CCOUNTER-SSTRIKE MMALE ÏÏÎÁÅ-
ÄÈËÈ ÍÍÅÌÖÛ ÈÈÇ MMOUZ, ÎÎÁÑÊÀÊÀÂØÈÅ ßßÍÊÈ
ÈÇ CCOMPLEXITY ÈÈ ØØÂÅÄÎÂ ÈÈÇ NNIP.

ÂÂ ûáîð ìîíèòîðà � äåëî íåïðîñòîå, è îäíà
èç âîçìîæíûõ ïðîáëåì � áèòûå ïèêñåëè.
Äåéñòâèòåëüíî, áîëüøèíñòâî ïðîèçâîäè-

òåëåé íå ñ÷èòàþò áðàêîì äàæå 5 ñãîðåâøèõ òî÷åê!
ASUS ñòàëà ïåðâîé íà íàøåé ïàìÿòè êîìïàíèåé,
óñòàíîâèâøåé â ýòîì âîïðîñå íîðìàëüíûå îòíî-
øåíèÿ ñ ïîêóïàòåëÿìè: åñëè â òå÷åíèå 3 ìåñÿöåâ ñ
äàòû ïðîäàæè ïîëüçîâàòåëü îáíàðóæèò íà ýêðàíå
õîòü îäíó «ÿðêóþ» òî÷êó, ìîíèòîð áóäåò çàìåíåí.
Ïîñìîòðèì, ÷åì åùå íàñ ìîæåò óäèâèòü 17-äþé-
ìîâûé ASUS PM17TS. Îäíî èç äîñòîèíñòâ � ýëå-
ãàíòíûé âíåøíèé âèä (ñì. ôîòî âíèçó).
Ôóíêöèîíàëüíàÿ íà÷èíêà âïîëíå ñîîòâåòñòâóåò
ñîâðåìåííûì òðåáîâàíèÿì. PM17TS îñíàùåí
äâóìÿ ñòåðåî-äèíàìèêàìè 2.5 Âò. Äëÿ ñîåäèíåíèÿ
ñ âèäåîêàðòîé ìîíèòîð èìååò âõîäû DVI è D-sub.
Ïðèÿòíîé îñîáåííîñòüþ ÿâëÿåòñÿ ïîäñòàâêà, âû-
ïîëíåííàÿ èç àëþìèíèåâîãî ñïëàâà.
Ïî îñíîâíîé ñâîåé õàðàêòåðèñòèêå � êà÷åñòâó
èçîáðàæåíèÿ � ìîíèòîð ïîêàçàë ñåáÿ ñ ëó÷øåé
ñòîðîíû. Äèñïëåé îáëàäàåò îòëè÷íûì çàïàñîì ïî
ÿðêîñòè è êîíòðàñòíîñòè. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ìû
ïðîâåðèëè åãî íà âðåìÿ îòêëèêà â Doom 3, FarCry
è HL2. Cóáúåêòèâíàÿ îöåíêà òåñòåðà � ïÿòü áàë-
ëîâ èç ïÿòè. Ìàòðèöà ASUS PM17TS ñ ðàçðåøå-
íèåì 1280x1024 îòëè÷àåòñÿ ìãíîâåííîé ðåàêöèåé
ïèêñåëÿ è ïîëíûì îòñóòñòâèåì «øëåéôà».
Íåîáõîäèìî òàêæå ïîä÷åðêíóòü õîðîøåå îòîáðà-
æåíèå ÷åðíîãî öâåòà, ïðåêðàñíîé ïðîâåðêîé äëÿ
íåãî ñòàëè êîðèäîðû Doom 3. Ìíîãî÷èñëåííûå
òåìíûå îòòåíêè â ïðîöåññå èãðû íå ñëèâàëèñü è
áûëè ðàçëè÷èìû â äîñòàòî÷íî øèðîêîì äèàïàçî-
íå. Íå ïîäâåëà è öâåòîïåðåäà÷à � ëèöà è ïåéçàæè
íà ôîòîãðàôèÿõ âûãëÿäåëè äîâîëüíî åñòåñòâåííî.
Â èíòåðíåò-áðàóçåðå è òåêñòîâîì ðåäàêòîðå áóêâû
ïðè ðîäíîì ðàçðåøåíèè ìåëêèì øðèôòîì âûãëÿ-
äåëè ÷åòêî, áåç îêàíòîâêè è çðåíèå íå óòîìëÿëè.
Íàñòðîéêà ìîíèòîðà íèêàêèõ çàòðóäíåíèé íå âûç-
âàëà � êíîïêè, ðàñïîëîæåííûå ñáîêó, óäîáíû, ìåíþ
ïîñòðîåíî ëîãè÷íî. Àâòîìàòè÷åñêàÿ ïîäñòðîéêà òàê-
æå ðàáîòàåò áûñòðî è ñ ïîëüçîé äëÿ äåëà. 
×òî æ, ìû ìîæåì ïîçäðàâèòü ASUS PM17TS ñ ÿâ-
íûì óñïåõîì. Ìîäåëü èìååò âñå øàíñû ñòàòü î÷åíü
ïîïóëÿðíîé íà ðûíêå. 

ASUS PPM17TS:
Ìàêñèìàëüíîå
ðàçðåøåíèå:
1280x1024
ßðêîñòü: 400 êä/ì2

Êîíòðàñò: 600:1
Óãîë îáçîðà:
140/140
Âðåìÿ îòêëèêà
(âêë/âûêë): 8 ìñ
Âõîäû: DVI-D, 
D-sub
Àóäèî: 2 ñòåðåî-
äèíàìèêà 2.5 Âò
Ðàçìåðû: 
390x414x176 ìì 
Âåñ: 4.4 êã 

LCD-ìîíèòîð 
ASUS PM17TS

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÌÀÉÑÊÎÃÎ ÒÓÐÍÈÐÀ:

1 ììåñòî x4.Alex 15000 ððóáëåé;
2 ììåñòî x4.Pika 10000 ððóáëåé;
3 ììåñòî Armanius 5000 ððóáëåé.

X4.ALEX �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÓÓÑÏÅØÍÛÕ
ÃÅÉÌÅÐÎÂ ÐÐÎÑÑÈÈ, ÂÂ ××ÜÅÌ ÀÀÊÒÈÂÅ ÏÏÎÁÅ-
ÄÛ ÍÍÀ CCLIKARENA ÈÈ WWCG RRP 22002-22004.

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О
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3300 àïðåëÿ, õìóðûì ïèòåðñ-
êèì äíåì, â êèíîöåíòðå

«Ìèðàæ-Ñèíåìà» öàðèëî ëèõî-
ðàäî÷íîå âîçáóæäåíèå � «Òóð-
íèð 10 ãîðîäîâ» ïîñåòèë Ñåâåð-
íóþ ñòîëèöó. Åñëè ïåðâûé ýòàï
ñîðåâíîâàíèé, ïðîõîäèâøèé â
Èðêóòñêå, ñîáðàë îò ñèëû 50
ó÷àñòíèêîâ, â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå
ñîøëèñü â æàðêîé ñå÷å ïî÷òè 70
ãåéìåðîâ. Îôèöèàëüíàÿ äèñ-
öèïëèíà ÷åìïèîíàòà � Quake III
Arena. Çíàìåíèòûé øóòåð îò id
Software äî ñèõ ïîð î÷åíü ïîïó-
ëÿðåí â Ðîññèè, è íåóäèâèòåëü-
íî, ÷òî â êîìïüþòåðíîì êëóáå,
óäîáíî ðàñïîëîæèâøåìñÿ íà
âòîðîì ýòàæå êèíîöåíòðà, ÿáëî-
êó íåãäå áûëî óïàñòü. Öåðåìî-
íèþ îòêðûë èçäàòåëü æóðíàëîâ
èãðîâîé ãðóïïû Þðèé Ïîìîð-
öåâ, åãî ãîðÿ÷åå ïðèâåòñòâèå

âûçâàëî áóðþ àïëîäèñìåíòîâ.
Çàòåì ìèêðîôîí ïåðåøåë â ðó-
êè àâàíòàæíîãî âåäóùåãî, è ïî-
íåñëîñü... Ìîðå êîíêóðñîâ ñ ïî-
äàðêàìè îò Gigabyte, Platronics è
«Ãåéì Ëýíä», çàæèãàòåëüíûé
äè-äæåé íà ñöåíå, íåñêîí÷àåìàÿ
ìóçûêà. Ðàçâëå÷åíèÿì îòâåëè
âåñü ïåðâûé ýòàæ, à îäíîâðå-
ìåííî ñ íèìè íà ïëàçìåííîé ïà-
íåëè äåìîíñòðèðîâàëàñü çàïèñü
Gameland Award, ñîáðàâøàÿ
ìíîæåñòâî çðèòåëåé. Ïîñëåäíèå
îñîáåííî áóðíî ðåàãèðîâàëè,
êîãäà íà ýêðàíå ìåëüêàë èçäà-
òåëü èõ ëþáûõ æóðíàëîâ. 
Íî âåðíåìñÿ ê áèòâàì. 70
ó÷àñòíèêîâ ïðåäâàðèòåëüíî
áûëè ðàçáèòû íà ãðóïïû, è â
äåáþòíîì òóðå íàðîä ñîñòÿçàë-
ñÿ â ðåæèìå Deathmatch Free
For All (êàæäûé ñàì çà ñåáÿ).

Íàêîíåö ìàññîâîå ðóáèëîâî
ïîòèõîíüêó ðàññîñàëîñü â ðàç-
áîðêè äóýëÿíòîâ, ïðè÷åì óæå
âî âòîðîì ðàóíäå æðåáèé ñâåë
äâóõ ïðåäñòàâèòåëüíèö ïðåê-
ðàñíîãî ïîëà � c58*Barbie è
Quetz. Îíè ñîøëèñü íà êàðòå
ztn3tourney1, è ñ ïðåèìóùåñò-
âîì áîëåå ÷åì â âîñåìü ôðà-
ãîâ âûèãðàëà Quetz.
Êñòàòè, ñàìîìó ìëàäøåìó èç
ó÷àñòíèêîâ áûëî âñåãî ñåìü ëåò.
Íî âñå æå îñíîâíîå âíèìàíèå
áîëåëüùèêîâ áûëî ïðèêîâàíî
ê ïèòåðöó Dept�ó, î÷åíü èçâåñò-
íîìó ñðåäè êèáåðñïîðòñìåíîâ.
Â òîò äåíü îí îêàçàëñÿ ñèëü-
íåå âñåõ ñîïåðíèêîâ, è äåëî
äîøëî äî òîãî, ÷òî âòîðîé ôè-
íàëèñò ñäàëñÿ ïåðåä çàêëþ÷è-
òåëüíûì ïîåäèíêîì áåç áîðü-
áû, ïðèçíàâ ñâîå ïîðàæåíèå.
Äîâîëüíîãî Äåïòà ñåé ôàêò
íèñêîëüêî íå ñìóòèë. Îí ñ ðà-
äîñòüþ ïîëó÷èë ïðèçû îò êîì-
ïàíèè Gigabyte (ìàòåðèíñêàÿ
ïëàòà Ê8NXP-SLI è ãðàôè÷åñ-
êèé àäàïòåð 3D1), è òåïåðü
âîâñþ ãîòîâèòñÿ ê áîëüøîìó
ôèíàëó «Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ»,
êîòîðûé ñîñòîèòñÿ â îêòÿáðå â
Ìîñêâå. 

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. 
×èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ííîâîñòè EEuro CCup 111 QQuake IIII AArena, ððåçóëüòàòû TTeam LLiquid TTour 22, 
ASUS SSpring CCup 22005, àà òòàêæå òòàêòèêó WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

ÐÐ å÷ü ïîéäåò î ñîâåðøåííî íåîáû÷íîì óñò-
ðîéñòâå, ñïîñîáíîì îæèâèòü óñòàðåâàþ-
ùóþ ïëàòôîðìó Socket 478, � î ïåðåõîä-

íèêå ASUS CT-479 ($40-50). Ñ åãî ïîìîùüþ ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü â ñâîåé íàñòîëüíîé ñèñòåìå ïðî-
öåññîðû, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ íîóòáóêîâ. Ïðè-
÷èí äëÿ àïãðåéäà êàê ìèíèìóì äâå: ãîðàçäî ìåíü-
øèé øóì ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ è, âîçìîæíî, áîëü-
øàÿ ñêîðîñòü. 
Êîãäà äâà ãîäà íàçàä íà ðûíêå ïîÿâèëèñü ïðîöåñ-
ñîðû Pentium M, íåêîòîðûå ñïåöèàëèñòû íàçâàëè
èõ ñàìûìè óäà÷íûì CPU çà âñþ èñòîðèþ Intel. Ýòè
÷èïû íå òîëüêî óìåëè ïîíèæàòü ÷àñòîòó è íàïðÿæå-
íèå ïðè óìåíüøåíèè íàãðóçêè, íî è îòëè÷àëèñü ìè-
íèìàëüíûì òåïëîâûäåëåíèåì (â 4-5 ðàç ìåíüøå,
÷åì ó íîâûõ Pentium 4 LGA 775). Íàêîíåö, Pentium
M îêàçàëñÿ íåâåðîÿòíî ïðîèçâîäèòåëüíûì � ÷òîáû
ïîäîáðàòü àíàëîãè÷íûé ïî ñêîðîñòè «êàìåíü» èç
ëèíåéêè P4, è ñåé÷àñ ïðèíÿòî óìíîæàòü ÷àñòîòó PM
ïðèáëèçèòåëüíî íà 1.5.
Åñòü ó ìîáèëüíîãî ïðîöåññîðà è åùå îäíà âàæíàÿ
äëÿ ãåéìåðà ÷åðòà. Åñëè â íîóòáóêå îâåðêëîêåðñ-
êèé ïîòåíöèàë ñäåðæèâàþò æåñòêèå îãðàíè÷åíèÿ
íà òåïëîâûäåëåíèå, òî â äåñêòîïå íè÷òî íå ìåøàåò
êàê ñëåäóåò ðàçîãíàòü Pentium M. Íàøè èíîñòðàí-
íûå êîëëåãè ñ ñàéòà http://www.anandtech.com ïðî-
âåëè òåñò ñ èñïîëüçîâàíèåì ïåðåõîäíèêà ASUS
CT-479, óñòàíîâëåííîãî íà ìàòåðèíñêóþ ïëàòó
ASUS P4P800-SE. Â õîäå èñïûòàíèé ÷àñòîòà ïðî-
öåññîðà Pentium M 770 (2.13 ÃÃö) áûëà óâåëè÷åíà
äî 2.56 ÃÃö. Ïðè ýòîì èñïîëüçîâàëñÿ ñòàíäàðòíûé
êóëåð, ïàìÿòü 2x512 Ìáàéò OCZ PC3200 è âèäåî-
êàðòà ATI Radeon X800XT AGP. Â èòîãå òàêàÿ êîí-
ôèãóðàöèÿ íàáðàëà 102.8 fps â Doom 3 (1024x768,
Hi Quality), îïåðåäèâ äàæå AMD Athlone 64 FX-55
(åãî ðåçóëüòàò � 102.5 fps).
Ïðîöåäóðà óñòàíîâêè CT-479 î÷åíü ïðîñòàÿ �
âñòàâëÿåòå ïëàòó â Socket 478 è ïîäñîåäèíÿåòå
øëåéô ïèòàíèÿ (êàê äëÿ FDD). Äàëåå âñå êàê îáû÷-
íî: ìîíòèðóåòñÿ Pentium M, à ñâåðõó � ïðèëàãàå-
ìûé ê ïåðåõîäíèêó êóëåð. Êñòàòè, âåíòèëÿòîð ñ èç-
ìåíÿåìîé ÷àñòîòîé âðàùåíèÿ îáåñïå÷èâàåò óðî-
âåíü øóìà íå ïðåâûøàþùèé 30 äÁ. Áîëåå òîãî, â
ðåæèìå ïîíèæåííîãî ýíåðãîïîòðåáëåíèÿ ìîæíî
âîâñå îñòàíîâèòü êóëåð. Íî íåîáõîäèìî ïîìíèòü,
÷òî ñîâìåñòèìîñòü ïåðåõîäíèêà ïîêà ãàðàíòèðóåò-
ñÿ òîëüêî ñ ýòèìè ìàòåðèíñêèìè ïëàòàìè: ASUS
P4P800 SE, P4P800-VM, P4C800-E Deluxe, P4GD1 è
P4GPL-X. Àäàïòåðîì ïîääåðæèâàþòñÿ âñå ïðîöåñ-
ñîðû íà ÿäðàõ Banias è Dothan (â òîì ÷èñëå è
Celeron M), çà èñêëþ÷åíèåì íàèáîëåå ðåäêèõ âàðè-
àíòîâ � Pentium M Low Voltage è Ultra Low. 

Ïåðåõîäíèê äëÿ ïðîöåññîðà �
òèõèé «ìîáèëüíèê» íà ñòîëå.

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

Òóðíèð 110 ããîðîäîâ 
â ÑÑàíêò-ÏÏåòåðáóðãå

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ «ÒÓÐÍÈÐÀ 
10 ÃÎÐÎÄÎÂ» Â ÏÈÒÅÐÅ:
1 ììåñòî Àíäðåé ÄÄìèòðèåâ 

aka rrC-DDept;
2 ììåñòî Äìèòðèé ÃÃóëèí 

aka tt33-DDimas;
3 ììåñòî Àíòîí ËËàòûøåâ 

aka sstealth.Delux.

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÏÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ 
ÒÓÐÍÈÐÀ �� RRC-DDEPT.

ÍÀ ÏÏÅÐÂÎÌ ÝÝÒÀÆÅ ÊÊÈÍÎÖÅÍÒÐÀ ÂÂ ÒÒÅ×ÅÍÈÅ ÂÂÑÅÃÎ
ÄÍß ÏÏÐÎÕÎÄÈËÈ ÓÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÅ ÊÊÎÍÊÓÐÑÛ.

Â ÒÒÓÐÍÈÐÅ ÓÓ×ÀÑÒÂÎÂÀËÀ
ÑÅÌÈËÅÒÍßß ÄÄÅÂÎ×ÊÀ!

ÍÀ×ÀËÈÑÜ ÏÏÅÐÂÛÅ ÈÈÃÐÛ
DEATHMATCH FFREE FFOR AALL.
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ÎÍËÀÉÍ
ÏÅÐÂÛÉ ÎÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ 
ÀÓÊÖÈÎÍ ÈÈÃÐÎÂÎÃÎ ÒÒÎÂÀÐÀ
Òîðãîâëÿ âèðòóàëüíûì äîáðîì è
ïåðñîíàæàìè çà íàñòîÿùèå äåíüãè �
íåîòúåìëåìàÿ ÷àñòü îíëàéíîâûõ ðî-
ëåâûõ èãð. Ñîâîêóïíûé îáîðîò òàêî-
ãî ðûíêà îöåíèâàåòñÿ â ñîòíè ìèë-
ëèîíîâ äîëëàðîâ, à ñðåäñòâà ïðîõî-
äÿò ÷åðåç ñïåöèàëèçèðîâàííûå ñàé-
òû «÷åðíûõ ìàêëåðîâ» èëè îáû÷íûå
èíòåðíåò-àóêöèîíû, âðîäå eBay,
Amazon è äð. Ïðèìåðíî ïÿòàÿ ÷àñòü
âñåãî îáîðîòà MMORPG ïðèõîäèòñÿ
íà Everquest, õîòÿ âëàäåëåö ïðàâ,
êîðïîðàöèÿ Sony, âñÿ÷åñêè ïðåïÿò-
ñòâîâàëà òàêîé òîðãîâëå.
Íî âðåìåíà ìåíÿþòñÿ, è Sony, æå-
ëàÿ, ïî-âèäèìîìó, âîñïîëíèòü ïîòå-
ðè èç-çà ñîêðàùåíèÿ ÷èñëà èãðîêîâ
íà ñåðâåðàõ, ðåøèëà âçÿòü òîðãîâëþ
âèðòóàëüíûì òîâàðîì ïîä ñâîå êðû-
ëî. Äëÿ ñîâåðøåíèÿ ëåãàëüíûõ òðàí-
çàêöèé â EverQuest II (îðóæèå, áðî-
íÿ, àðòåôàêòû, âàëþòà è ïåðñîíàæè)
â èþíå ýòîãî ãîäà îòêðûëñÿ àóêöèîí
Station Exchange (http://stationex-
change.station.sony.com).
Èç îïóáëèêîâàííûõ íà ñàéòå ðàçú-
ÿñíåíèé ñëåäóåò, ÷òî ïîëíîñòüþ äî-
ïóñòèòü ðåàëüíûå äåíüãè â èãðó
Sony âñå-òàêè íå ïëàíèðóåò. Òîðãîâ-
ëÿ áóäåò âåñòèñü èñêëþ÷èòåëüíî íà
îñîáûõ exchange-ñåðâåðàõ
EverQuest II, áåç âîçìîæíîñòè ïåðå-
íîñà òîâàðîâ è ïåðñîíàæåé íà
îáû÷íûå ñåðâåðû, ãäå êîììåðöèÿ
«çà ðåàëüíûå äåíüãè» ïî-ïðåæíåìó
ïîä çàïðåòîì. Âçàìåí Sony ãàðàíòè-
ðóåò íàäåæíîñòü çàêëþ÷åííûõ ñäå-
ëîê è ÷åñòíîñòü ïðîâîäèìûõ àóêöè-
îíîâ. Êóïëåííûå ïðåäìåòû áóäóò
äîñòàâëÿòüñÿ èãðîêàì ïîñðåäñòâîì
âíóòðèèãðîâîé ïî÷òû, êàê äîõîäÿò
âëîæåííûå ôàéëû ïðè îáû÷íîé
ýëåêòðîííîé ïåðåïèñêå.

ÂÈÐÓÑ ÍÍÀ ÑÑÒÐÀÆÅ ÇÇÀÊÎÍÀ
Ýêñïåðòû àíòèâèðóñíîé êîìïàíèè
Sophos (http://www.sophos.com) îá-
íàðóæèëè íîâîãî ñåòåâîãî ÷åðâÿ ñå-
ìåéñòâà Nopir, êîòîðûé... áîðåòñÿ ñ
íåëåãàëüíûì ðàñïðîñòðàíåíèåì ìó-
çûêè â Èíòåðíåòå. Äåëàåò îí ýòî íå
óâåùåâàíèÿìè, à ñàìûì ãðóáûì îá-
ðàçîì � îòûñêèâàåò è óäàëÿåò âñå

MP3-ôàéëû íà çàðàæåííîì êîìïüþ-
òåðå. Çàîäíî âèðóñ «÷èñòèò» ñèñòå-
ìó îò ðàçíîîáðàçíûõ óòèëèò äëÿ
ôàéëîîáìåííûõ ñåòåé, ñòèðàÿ ôàé-
ëû ñ ðàñøèðåíèåì COM è ìîäèôè-
öèðóÿ ñèñòåìíûé ðååñòð.
Ñîçäàí Nopir-B ôðàíöóçñêèìè õàêå-
ðàìè è ìàñêèðóåòñÿ ïîä ïðîãðàììó
äëÿ êîïèðîâàíèÿ DVD-äèñêîâ. Îäíà-
êî åñëè ýòó «ïðîãðàììó» çàïóñòèòü,
òî ïîëüçîâàòåëü óâèäèò ëèøü àíòè-
ïèðàòñêèé áàííåð, ïîñëå ÷åãî íà÷è-
íàåòñÿ «÷èñòêà êîìïüþòåðà».

ÍÀØÈ ÄÄÎÌÅÍÛ �� 
ÑÀÌÛÅ ÄÄÎÐÎÃÈÅ
Â êîíöå àïðåëÿ èñïîëíèëñÿ ãîä ïåð-
âîìó ðîññèéñêîìó äîìåííîìó àóêöè-
îíó Auction.nic.ru (http://info.nic.ru/
st/2/out_966.shtml). Ïðîñòîå ñðàâíå-
íèå ñòîèìîñòè äîìåíîâ íà âòîðè÷-
íîì ðûíêå ïîêàçûâàåò, ÷òî íà çàðó-
áåæíûõ ïëîùàäêàõ îíè ãîðàçäî äå-
øåâëå, ÷åì ó íàñ. Åñëè íå ïðèíè-
ìàòü âî âíèìàíèå ñäåëêè ñòîè-
ìîñòüþ ñâûøå $20 òûñÿ÷ (à òàêèõ â
2004 ãîäó áûëî âñåãî íåñêîëüêî ñî-
òåí), òî îáû÷íàÿ ïîêóïêà èìåíè íà
èíîñòðàííîì àóêöèîíå îáõîäèòñÿ
ïðèìåðíî â $300. Ïðè ýòîì áîëüøàÿ
÷àñòü ñäåëîê ñîâåðøàåòñÿ â ïðåäå-
ëàõ îò $100 äî $600, õîòÿ åñòü ïðî-
äàæè è îò $600 äî íåñêîëüêèõ òûñÿ÷.
Ëîòû, óõîäÿùèå ïî çàîáëà÷íûì öå-
íàì â äåñÿòêè è äàæå ñîòíè òûñÿ÷
äîëëàðîâ, � ðåäêîñòü, âñåãäà ïðèâ-
ëåêàþùàÿ âíèìàíèå îáùåñòâåííîñ-
òè è ÑÌÈ.
Â Ðîññèè íà äîìåííîì àóêöèîíå
òàêæå ïîëüçóþòñÿ ñïðîñîì íåäîðî-
ãèå ëîòû (äî $2000, ñðåäíÿÿ ñòîè-
ìîñòü ïðîäàííîãî äîìåíà â 2004 ãî-
äó � $957.5), îäíàêî ïðîäàâöû óïîð-
íî «çàëàìûâàþò» ñòàðòîâûå öåíû
äî ìèëëèîíà äîëëàðîâ. Ìåæäó òåì â
Ðóíåòå ñàìûì äîðîãèì ñòàë äîìåí
klinskoe.ru, ïðîäàííûé â 2004 ãîäó
çà $2285.
Â ìåæäóíàðîäíûõ äîìåíàõ COM è
NET èìåíà ïðîäàþòñÿ ïî ñàìîé âû-
ñîêîé öåíå. Îäíàêî çàðàáîòàëî è
äðóãîå ïðàâèëî: âñå áîëüøå ïîêó-
ïàòåëåé íàõîäÿò èìåíà â äîìåíàõ
INFO è BIZ, à òàêæå â íàöèîíàëü-
íûõ çîíàõ. Ñàìûìè óñïåøíûìè

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

«Ãàðôèëüä» 00.1 

http://garfield.dephine.org

Íåîáû÷íûé «õðàíèòåëü ýêðàíà» ñîäåðæèò
100 êîìèêñîâ ïðî êîòà Ãàðôèëüäà, ïåðåâå-
äåííûõ íà ðóññêèé ÿçûê è äåìîíñòðèðóå-
ìûõ ñëó÷àéíûì îáðàçîì ÷åðåç çàäàííûå
ïðîìåæóòêè âðåìåíè â öåíòðå èëè ïðîèç-
âîëüíîì ìåñòå ýêðàíà ìîíèòîðà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3800 Êáàéò

«Ñïèäîìåòð» 22.2

http://download.ware.ru:8080/win/5679_speed.rar

Ñòèëüíàÿ óòèëèòà ìîæåò ðàáîòàòü è êàê
ñïèäîìåòð (ïîêàçûâàåò ñêîðîñòü ìûøè), è
êàê îäîìåòð (ñ÷èòàåò åå ïðîáåã). Íàñòðîåê
ìàëî, ñîâìåñòèìà ñ Windows Me/2000/XP;
èìååòñÿ àâòîçàïóñê. Â ïàêåò âêëþ÷åíû
îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 523 Êáàéò

«Ýíöèêëîïåäèÿ ââèäåî»

http://www.spbvideo.ru/files/video.rar 

Äëÿ äâóõ ñ ãàêîì òûñÿ÷ ôèëüìîâ äàíû îïè-
ñàíèÿ/ðåöåíçèè, èçáðàííûå êàäðû, ñïèñêè
íàãðàä è íîìèíàöèé. Ïðåäóñìîòðåí áûñò-
ðûé ïîèñê ïî ðóññêîìó/îðèãèíàëüíîìó íàç-
âàíèþ è äðóãèå îïöèè. Âñå ôàéëû àðõèâà
íåîáõîäèìî ðàñïàêîâàòü â îäíó ïàïêó!

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2430 Êáàéò

...Áðàóçåðîì MS Internet
Explorer ñåãîäíÿ ïîëüçó-
åòñÿ îêîëî 84% èíòåð-
íåò÷èêîâ, ÷òî íà 9%
ìåíüøå, ÷åì áûëî äî
âûõîäà àëüòåðíàòèâíîãî
áðàóçåðà Firefox, êîòîðî-
ìó äîâåðÿåò óæå áîëåå
10% ïîëüçîâàòåëåé. Ïî
ìíåíèþ ýêñïåðòîâ, â òå-
÷åíèå ñëåäóþùåãî êâàð-
òàëà â ñòàí Firefox ìî-
æåò ïåðåìåòíóòüñÿ êàæ-
äûé ÷åòâåðòûé ïîëüçî-
âàòåëü Ñåòè.

...Mozilla Foundation
âûïëàòèëà $2500 íåìåö-
êîìó èññëåäîâàòåëþ áå-
çîïàñíîñòè Ìàéêëó
Êðàêñó, êîòîðûé îáíàðó-
æèë ïÿòü ñëàáûõ ìåñò â
åå áåñïëàòíîì Web-áðà-
óçåðå Firefox.

...Ìåæäóíàðîäíàÿ Ôåäå-
ðàöèÿ çâóêîçàïèñûâàþ-
ùåé èíäóñòðèè (IFPI) ñî-
îáùèëà, ÷òî ëåãàëüíûå
îíëàéí-ïðîäàæè ìóçûêè
âûðîñëè â 2004 ãîäó íà
900%.

...Ñîãëàñíî ïðîãíîçàì,
÷åðåç ïÿòü ëåò òåëåïå-
ðåäà÷è íà ñâîèõ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíàõ áó-
äóò ñìîòðåòü íå ìåíåå
125 ìèëëèîíîâ ïîëüçî-
âàòåëåé.

...Â ÑØÀ íà÷àòà îïûò-
íàÿ ýêñïëóàòàöèÿ «àâ-
òîìîáèëüíîãî» Èíòåð-
íåòà. Ñóòü íîâîââåäå-
íèÿ â òîì, ÷òî îáîðóäî-
âàííûå îñîáûìè óñò-
ðîéñòâàìè ìàøèíû ïðè
âîçíèêíîâåíèè ïðîáêè
ñîîáùàþò îá ýòîì áëè-
æàéøèì ñîñåäÿì, òå �
äðóãèì, ïîêà èíôîðìà-
öèÿ íå äîéäåò äî êàæ-
äîãî àâòîìîáèëÿ â ñåòè.
Ïîñëå ýòîãî âîäèòåëåé,
íàõîäÿùèõñÿ â ïðîáêå è
çîíå ðÿäîì ñ íåé, îïî-
âåñòèò î çàòîðå ñèíòå-
çàòîð ðå÷è è óêàæåò
íàïðàâëåíèå îáúåçäà.

...Ñîòðóäíèêè ïîäðàçäå-
ëåíèÿ «Ê» ÓÂÄ Ëèïåö-
êîé îáëàñòè àðåñòîâàëè
22-ëåòíåãî õàêåðà, êîòî-
ðûé ñî ñâîåãî äîìàøíå-
ãî òåëåôîíà âûõîäèë â
Èíòåðíåò, èñïîëüçóÿ ïà-
ðîëè áîëåå ÷åì 10 ìåñò-
íûõ îðãàíèçàöèé.

...Ñòóäåíòêà âòîðîãî
êóðñà îò÷èñëåíà èç
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêîãî
Ãóìàíèòàðíîãî óíè-
âåðñèòåòà ïðîôñîþ-

ÂÑÅ >

Ðîññèÿ �� ííà 552 ììåñòå

Economist GGroup ((http://store.eiu.com) ïïðè ïïîääåðæ-
êå êêîðïîðàöèè IIBM ïïðåäñòàâèëà îî÷åðåäíîé ððåé-
òèíã ««ýëåêòðîííîé ããîòîâíîñòè» ((e-rreadiness). ÎÎí
ïîêàçûâàåò, ýýôôåêòèâíî ëëè ââíåäðÿåòñÿ ÈÈíòåðíåò
â òòîé èèëè èèíîé ññòðàíå. ÐÐîññèè, êêîòîðàÿ ççäîðîâî
ïðîäâèíóëàñü ââïåðåä, ççà ããîä óóäàëîñü îîïåðåäèòü
Óêðàèíó, ÊÊèòàé, ÅÅãèïåò èè ññ 33.98 îî÷êàìè ((èç 110)
ïîäíÿòüñÿ ññ 555 ííà 552 ììåñòî. ÎÎäíàêî ääî òòîé ææå ÝÝñ-
òîíèè ((6.32 îî÷êà, 226 ììåñòî) ïïî-ïïðåæíåìó ääàëåêî.
Êàê èè ääî ïïîáåäèòåëåé �� ÄÄàíèè èè ÑÑØÀ ((8.74-88.73).

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2005

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/188/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

EVERQUEST III ÑÑÒÀË ÏÏÅÐÂÎÉ MMMORPG, ÃÃÄÅ ÍÍÀÄÅÆÍÎÑÒÜ ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÉ ÒÒÎÐÃÎÂËÈ ÇÇÀ ÐÐÅÀËÜÍÛÅ ÄÄÅÍÜÃÈ, ÐÐÀÂÍÎ ÊÊÀÊ ÈÈ ÃÃÀÐÀÍÒÈß
ÄÎÑÒÀÂÊÈ, ÎÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÀ ÏÏÐßÌÎ ÂÂÍÓÒÐÈ ÈÈÃÐÛ.
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

ïðîäàæàìè 2005 ãîäà â COM è NET
ñ÷èòàþòñÿ äîìåí local.com (ïðîäàí-
íûé çà $700000), ged.com è gospel-
music.com (îáà çà $150000), lot-
tery.org ($66667). Â INFO è BIZ ðå-
çóëüòàòû ñêðîìíåå � lyrics.info
($3000), sportticket.info ($2120), div-
ing.info ($2630).
Íà âòîðè÷íîì ðûíêå áîëüøèì ñïðî-
ñîì ïîëüçóþòñÿ èìåíà, çàðåãèñòðè-
ðîâàííûå â íàöèîíàëüíûõ äâóõáóê-
âåííûõ äîìåííûõ çîíàõ, è ñòîÿò îíè
ïîðîé äîðîæå, ÷åì â INFO è BIZ, à
èíîãäà è COM. Ïîñëåäíèå ïðèìåðû:
chat.de ($470000), free-games.to
($55000), inkasso.se ($24380), blog.ca
($20200).
×òî êàñàåòñÿ Auction.nic.ru, ãäå ëþ-
áîé ìîæåò âûñòàâèòü ñâîé äîìåí, òî
òóò åæåäíåâíî ïðåäëàãàåòñÿ ê ïðî-
äàæå îêîëî 600 äîìåííûõ èìåí
(ïðîäàþòñÿ åäèíèöû). Ãàðàíòîì
ñäåëêè âûñòóïàåò ðîññèéñêèé àêêðå-
äèòîâàííûé ðåãèñòðàòîð RU-CEN-
TER (http://www.nic.ru), òàê ÷òî âñå
äîëæíî ïðîèñõîäèòü «ïî-÷åñòíîìó».

GOOGKLE.COM �� 
ÎÏÅ×ÀÒÊÀ ÑÑ ÏÏÎÑËÅÄÑÒÂÈßÌÈ...
Êîìïàíèÿ F-Secure (http://www.f-
secure.com) ñîîáùèëà îá îáíàðó-
æåíèè î÷åðåäíîãî ñåòåâîãî ìîøåí-
íè÷åñòâà. Ñåðüåçíóþ óãðîçó ïðåäñ-
òàâëÿåò ñàéò Googkle.com, äîìåí-
íîå èìÿ êîòîðîãî ëèøü îäíîé áóê-
âîé «k» îòëè÷àåòñÿ îò âñåìèðíî èç-
âåñòíîãî ïîèñêîâèêà Google.com. Â
äàííîì ñëó÷àå õàêåðû ðàññ÷èòûâà-

þò íà íåáðåæíîñòü ïîëüçîâàòåëÿ,
ó÷èòûâàÿ, ÷òî áóêâû «k» è «l» íà
ëàòèíñêîé êëàâèàòóðå ðàñïîëîæå-
íû ðÿäîì è êàêàÿ-òî ÷àñòü ïîëüçî-
âàòåëåé íåïðåìåííî îøèáåòñÿ â
íàáîðå àäðåñà è ïîïàäåò íà «íåï-
ðàâèëüíûé» ñàéò. Ïîñëå ýòîãî îòê-
ðîåòñÿ ïàðà âñïëûâàþùèõ îêîí è
íà êîìïüþòåð æåðòâû áóäåò çàãðó-
æåí îáøèðíûé õàêåðñêèé èíñòðó-
ìåíòàðèé � òðîÿíû, êëàâèàòóðíûå
øïèîíû, âèðóñû è ò.ä. Êñòàòè, äî-
ìåí Googkle.com îôîðìëåí íà æè-
òåëÿ Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, ïîýòîìó
ìíîãèå ýêñïåðòû ïîëàãàþò, ÷òî ýòî
äåéñòâóåò «ðóññêàÿ ìàôèÿ».
Ìåæäó òåì ñïîñîá ìîøåííè÷åñòâà ñ
èñïîëüçîâàíèåì «î÷åïÿòîê» íå íîâ
è øèðîêî ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ êðàæè
òðàôèêà è ïîñåòèòåëåé ó ðàñêðó÷åí-
íûõ ñàéòîâ. Êëàññè÷åñêèé ïðèìåð �
ïðîñóùåñòâîâàâøèé íå îäèí ãîä
ïðîåêò Whitehouse.com («Áåëûé
äîì»), óñåðäíî ðåêëàìèðîâàâøèé
ïîðíîãðàôèþ, òîãäà êàê ðåàëüíûé
ñàéò ïðåçèäåíòà ÑØÀ ïðîïèñàí íà
äîìåíå Whitehouse.gov.
Êñòàòè, ñàì Google ïûòàåòñÿ â
êàêîé-òî ìåðå îãðàäèòü ñâîèõ
ïîëüçîâàòåëåé îò îïàñíûõ îïå÷à-
òîê. Íàïðèìåð, åñëè íàáðàòü â
àäðåñå íå äâå áóêâû «o», à òðè,
òî ïîëüçîâàòåëü â èòîãå ïîïàäåò
íà «ïðàâèëüíûé ñàéò». Íî, êîíå÷-
íî, âñå âàðèàíòû îïå÷àòîê ïðå-
äóñìîòðåòü íåâîçìîæíî è ïðè íà-
áîðå àäðåñà âðó÷íóþ ñòîèò áûòü
âíèìàòåëüíåå... 

çîâ (ÑÏáÃÓÏ) çà èñ-
ïîëüçîâàíèå íåíîðìà-
òèâíîé ëåêñèêè (ìàòà)
ïðè îáñóæäåíèè â Èí-
òåðíåòå àêàäåìè÷åñ-
êèõ òðåáîâàíèé âóçà ê
îáó÷àþùèìñÿ â íåì
ñòóäåíòàì.

...37% àìåðèêàíñêèõ
ïîäðîñòêîâ ïðîáîâàëè
ìàðèõóàíó, 19% � âäû-
õàëè ïàðû êëåÿ, êîêàèí
è ýêñòàçè ïðîáîâàëè
9%, ìåòàìôåòàìèíû �
8%, ËÑÄ � 6%, 
ãåðîèí � 4%.

...90% àìåðèêàíöåâ çà-
ÿâëÿþò, ÷òî âåðÿò â áî-
ãà, à ïðèìåðíî 60% �
ìîëÿòñÿ êàæäûé äåíü.

...Ýêçåìïëÿð æóðíàëà
Electronics Magazine, â
êîòîðîì âïåðâûå áûë
îáíàðîäîâàí çàêîí Ìó-
ðà, ãëàñÿùèé, ÷òî ÷èñ-
ëî ýëåìåíòîâ â ìèê-
ðîñõåìàõ óäâàèâàåòñÿ
êàæäûé ãîä, áûë êóï-
ëåí êîðïîðàöèåé Intel ó
àíãëèéñêîãî èíæåíåðà
Äýâèäà Êëàðêà 
çà $10000.

...Ïåðâîìàéñêèé ÇÀÃÑ
ãîðîäà Ìèíñêà (Áåëî-
ðóññèÿ) ñòàë ïåðâûì â
ÑÍÃ ÇÀÃÑîì, â êîòîðîì
æåíèõàì è íåâåñòàì
ðàçðåøåíà ïîäà÷à çà-
ÿâëåíèé î ðåãèñòðàöèè
áðàêà ïî Èíòåðíåòó.

...Óñòàíîâëåíî, ÷òî äàæå
îäíè òîëüêî ìûñëè î
ïèâå, âèíå èëè âîäêå �
íàïðèìåð, íàâåÿííûå
ïîÿâëåíèåì íà ýêðàíå
êîìïüþòåðà ñâÿçàííûõ
ñ àëêîãîëåì ñëîâ � ìî-
ãóò «îïüÿíÿòü» âîñïðèÿ-
òèå ÷åëîâåêà è ñóùåñò-
âåííî âëèÿòü íà åãî ïî-
ëîâîå âëå÷åíèå.

...Àêòèâíûå ïîëüçîâàòå-
ëè ýëåêòðîííîé ïî÷òû
è òåêñòîâûõ ñîîáùåíèé
(SMS) ìîãóò òåðÿòü äî
10% ñâîåãî êîýôôèöè-
åíòà èíòåëëåêòóàëüíîãî
ðàçâèòèÿ, â òî âðåìÿ
êàê ëþáèòåëè ìàðèõóà-
íû çà òîò æå ïåðèîä
âðåìåíè òåðÿþò íå áî-
ëåå 5% IQ.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

FotoAlbum 22005 

http://antworks.h15.ru 

Òàêèõ ïðîãðàìì õâàòàåò, íî ýòîò ýëåêòðîí-
íûé ôîòîàëüáîì, âî-ïåðâûõ, áåñïëàòíûé,
âî-âòîðûõ, ïðîñòîé â îñâîåíèè è íàñòðîé-
êå. È, â-òðåòüèõ, èìååò ìàññó äîïîëíèòåëü-
íûõ ïëàãèíîâ è ôóíêöèé, íàïðèìåð, «àâòî-
ñîçäàíèå» web-ãàëåðåé.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2110 Êáàéò

Media PPlayer CClassic 

http://www.gabest.org

Íå ïóòàòü ñ Windows Media Player! Ýòî ñîâ-
ñåì äðóãîé � óäîáíûé, áûñòðûé è ïðàêòè-
÷åñêè âñåÿäíûé ìåäèà-ïëååð. Áîëåå òîãî,
ïîñëå åãî óñòàíîâêè â ñèñòåìó øòàòíûé
Windows MP òàêæå íà÷íåò ïîíèìàòü ìíî-
æåñòâî ýêçîòè÷åñêèõ ôîðìàòîâ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1997 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Âåáïëàíåòà

(http://www.webplanet.ru), 

KM.ru

(http://www.km.ru), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Íàâåðíÿêà ìíîãèå èç íàñ óáåæäåíû, ÷òî èãðû, äëÿ êîòîðûõ òðåáóåòñÿ ëèøü áðàóçåð è Èíòåðíåò, íå ñïîñîáíû óâëå÷ü íà äîëãèå ìåñÿöû 
è îáúåäèíèòü ñîòíè òûñÿ÷ ïîëüçîâàòåëåé. Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî ñåãîäíÿøíÿÿ ïîäáîðêà çàñòàâèò ñêåïòèêîâ ïåðåñìîòðåòü ñâîå ìíåíèå.

TACTICS ARENA ONLINE 

http://www.tacticsarena.com

TAO � îäíà èç íåìíîãèõ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïîøàãîâûõ
Flash-ñòðàòåãèé. Áîè èäóò íà 109
êëåòêàõ, ãäå 2 èãðîêà ðóêîâîäÿò
îòðÿäàìè èç ðûöàðåé, ìàãîâ,
ìåðòâåöîâ è ò.ï. Ïîáåäèòåëè ìî-
ãóò ñîáðàòü íåïëîõóþ àðìèþ èç
áîíóñíûõ ãåðîåâ, íî ñîõðàíÿò åå
ëèøü îáëàäàòåëè gold account.

RUNESCAPE 

http://www.runescape.com

3D-MMORPG â ñòèëå Ultima
Online, îòëè÷àþùàÿñÿ òåì, ÷òî íè-
÷åãî èíñòàëëèðîâàòü íå íàäî. Ñ
êîìïüþòåðà íå õóæå PII 400 ÌÃö ñ
64 Ìáàéò RAM è îáÿçàòåëüíûì
äîñòóïîì â Èíòåðíåò âû ìèãîì
ïîïàäåòå íà 1 èç 30 ñåðâåðîâ è
âîëüåòåñü â ïîëóìèëëèîííûé îò-
ðÿä ôàíàòîâ Runescape.

SOLID RPG 

http://www.antitudegames.com/
view.php?id=6&t=games

«Áîëåå 800 ëåò ïðîøëî ñ òîãî
âðåìåíè, êàê Âåëèêîå Çëî ïðèõî-
äèëî ê íàì, è òåïåðü âàì ïðåäñòî-
èò...» Òàêîâà çàâÿçêà ýòîé ôëýø-
êè, â êîòîðîé ãåðîåâ-íàïàðíèêîâ,
Narashi è Gerome, æäåò ïðèâû÷-
íûé RPG-ïóòü � ñðàæåíèÿ, ïðèîá-
ðåòåíèå îðóæèÿ, íàáîð îïûòà è
ïåðåõîäû ñ óðîâíÿ íà óðîâåíü.

DEMONIC DEFENCE 4 

http://www.addictinggames.com/
demonicdefence4.html

Ïîáåäèòü â ýòîé ñòðàòåãèè ñëîæíî:
àâòîðàìè ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæ-
íîñòü ñîõðàíåíèÿ. Íà ïðîòÿæåíèè
äåñÿòêîâ óðîâíåé ïðåäñòîèò ðàçâè-
âàòü âàøó íàì êðåïîñòü è çàùè-
ùàòü åå îò ìíîãî÷èñëåííûõ âðà-
ãîâ. Ñ ðîñòîì îïûòà èãðîê îâëàäí-
âàåò ìàãèåé, íàíèìàåò ëó÷íèêîâ è
îáçàâîäèòñÿ ðàçíûìè áîíóñàìè.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ìàéêðîñîôò íà÷àëà ïåðâóþ ñóäåáíóþ
òÿæáó ñ ðîññèéñêèì êèáåðñêâîòòåðîì,
Ìàêñèìîì Áàáûøêèíûì, âëàäåëüöåì
äîìåíîâ windowsupdate.ru è 
windowsxp64.ru. Åìó ãðîçèò øòðàô 
â ðàçìåðå 200 òûñ. ðóáëåé.
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ÃÃ äå-òî äàëåêî, íà îêðàèíå âèð-
òóàëüíîé ãàëàêòèêè ðàñïîëî-
æèëñÿ óäèâèòåëüíûé ãîðîä

Äèïòàóí, ðóññêîå ïîñåëåíèå Àêòèâ-
íûõ Ìèðîâ...
Êàê, âû íå çíàåòå, ÷òî òàêîå «Àê-
òèâíûå Ìèðû»?! Âîò ñàìîå ïðîñòîå
îïðåäåëåíèå: Àêòèâíûå Ìèðû � ýòî
3D-÷àò.
Âïðî÷åì, ïîãîäèòå...
Ðàçâå â ÷àòå ìîæíî ëåòàòü, ñòðîèòü
äîìà, ïóòåøåñòâîâàòü, ïèòü êîôå,
ïîñåùàòü áàð è äèñêîòåêó? Íåò,
áóäü îí õîòü òðèæäû òðåõìåðíûì,
÷àò âñåãäà îñòàåòñÿ ìåñòîì äëÿ
ðàçãîâîðîâ è òîëüêî. À Àêòèâíûé
Ìèð � ýòî íàñòîÿùàÿ âñåëåííàÿ, êî-
òîðóþ ñîçäàåòå âû è âàøè âèðòó-
àëüíûå äðóçüÿ.

Ìû ðîæäåíû, ÷òîá ñêàçêó
ñäåëàòü áûëüþ?
Äèïòàóí ïîÿâèëñÿ â Ñåòè 17 ìàðòà
1999 ãîäà. Ó ëþáèòåëåé ôàíòàñòèêè
ýòî íàçâàíèå ïðî÷íî ñâÿçàíî ñ îä-
íîèìåííûì âèðòóàëüíûì ãîðîäîì
Ãëóáèíû èç ïðîèçâåäåíèé ðîññèéñ-
êîãî ïèñàòåëÿ Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî
(«Ëàáèðèíò îòðàæåíèé», «Ôàëüøè-
âûå çåðêàëà» è äðóãèå). ×òî æ, âñå
âåðíî! Íàáëþäàòåëüíûå ÷èòàòåëè
íàéäóò ìíîãî îáùåãî ó ñåòåâîãî
Äèïòàóíà è åãî êíèæíîãî ïðîîáðàçà.
Ïîïàñòü â Äèïòàóí íåñëîæíî � ñ
îôèöèàëüíîãî ñàéòà ðóññêèõ Àêòèâ-
íûõ Ìèðîâ (http://activeworlds.ru) èç
ðàçäåëà «Ïðîãðàììû» íàäî ñêà÷àòü
ñïåöèàëüíûé áðàóçåð (îêîëî 2
Ìáàéò) è óñòàíîâèòü åãî.
Áðàóçåð ñòàíåò íàøèì îêíîì â
âèðòóàëüíûé ìèð. Çàïóñòèâ åãî, âû
ïðÿìèêîì ïîïàäåòå â Äèïòàóí, íî
ïîíà÷àëó ëèøü êàê òóðèñò. Ïîõîäè-
òå, îñìîòðèòåñü, ïîãóëÿéòå ïî óëè-
öàì, çàéäèòå â çäàíèÿ, ïðèãëÿäè-
òåñü ê ëþäÿì.
Êîìïàíèÿ â Äèïòàóíå, êàê ïðàâèëî,
ïîäáèðàåòñÿ ïðèÿòíàÿ, äîáðîæåëà-
òåëüíàÿ. Íå ñòåñíÿéòåñü çàäàâàòü
âîïðîñû. Åñëè ÷òî-òî íåïîíÿòíî,
ñòàðîæèëû âñåãäà ïîìîãóò è ïîäñ-
êàæóò. Îáðàùàéòå âíèìàíèå íà
îáúÿâëåíèÿ, íîâîñòè è ïðî÷óþ ïî-
ëåçíóþ èíôîðìàöèþ, ðàçìåùåííóþ
íà ñïåöèàëüíûõ ñòåíäàõ. Ýòî ïîìî-
æåò íå çàáëóäèòüñÿ â âèðòóàëüíîì
ãîðîäå.

Òðàôèê è äðóãèå 
òåõíè÷åñêèå äåòàëè
Ñëåäóåò çíàòü, ÷òî ïðè ïåðâîì ïî-
ñåùåíèè Äèïòàóíà çàãðóæàåòñÿ âñå,
÷òî íàõîäèòñÿ â çîíå âèäèìîñòè

(îáúåêòû âèðòóàëüíîãî ìèðà, òåêñ-
òóðû è ò.ä.). Â çàâèñèìîñòè îò âðå-
ìåíè íàõîæäåíèÿ â âèðòóàëüíîì
ìèðå è àêòèâíîñòè ïåðåìåùåíèé,
âû ìîæåòå ïîòðàòèòü îò 10 äî 50
Ìáàéò òðàôèêà çà ðàç.
Ïðè ïîñëåäóþùèõ ïîñåùåíèÿõ âèð-
òóàëüíîãî ìèðà îáúåêòû áóäóò ïî-
íåìíîãó äîãðóæàòüñÿ, ïîêà íå ïåðå-
êà÷àåòñÿ âñÿ áàçà Äèïòàóíà (íà ñå-
ãîäíÿ � îêîëî 600 Ìáàéò). Îñîáåí-
íî ïóãàòüñÿ íå ñòîèò: ôàéëû ïåðå-
äàþòñÿ â ñæàòîì âèäå è êîíå÷íûé
òðàôèê íå ïðåâûñèò 100 Ìáàéò.
Ïîñëå ýòîãî íà êîìïüþòåð áóäóò
ïîäãðóæàòüñÿ ëèøü òå îáúåêòû, ÷òî
èçìåíèëèñü ñî âðåìåíè ïîñëåäíåãî
ïîñåùåíèÿ âèðòóàëüíîãî ìèðà è
òðàôèê áóäåò ñîâñåì íåáîëüøèì.
Îñíîâíàÿ íàâèãàöèÿ îñóùåñòâëÿåò-
ñÿ ñòðåëêàìè. Äëÿ ïîëåòîâ èñïîëü-
çóþòñÿ êëàâèøè «+» è «-» íà äîïîë-
íèòåëüíîé öèôðîâîé êëàâèàòóðå.
Íàæàòàÿ êëàâèøà ? ïîçâîëÿåò
ïðîõîäèòü ñêâîçü îáúåêòû, à C �
áûñòðî äâèãàòüñÿ.
Ïåðåìåùåíèÿ íà áîëüøèå ðàññòîÿ-
íèÿ îñóùåñòâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ òå-
ëåïîðòàöèè (äëÿ ýòîãî ïðåäóñìîò-
ðåíà ñïåöèàëüíàÿ ñòðîêà â ìåíþ
áðàóçåðà).
Ðàçëè÷íûå ïîëîæåíèÿ êàìåðû
ïîçâîëÿò âèäåòü ñåáÿ ñî âñåõ ñòî-
ðîí èëè æå ñìîòðåòü íà îêðóæàþ-
ùèé ìèð òàê, êàê ïðèâûêëè, � îò
ïåðâîãî ëèöà.

Ïðîïèñêà è åå ïëþñû
Òóðèñòû, âïåðâûå ïîïàâøèå â Äèï-
òàóí, èìåþò âîçìîæíîñòü âûáîðà

âñåãî èç äâóõ àâàòàð: Mr. Tourist
(äëÿ ëèö ìóæñêîãî ïîëà) èëè Ms.
Tourist (äëÿ æåíùèí). À âîò ïîëíîï-
ðàâíûå ãðàæäàíå ïîäáèðàþò ñåáå
âèðòóàëüíîå âîïëîùåíèå óæå èç
íåñêîëüêèõ ñîòåí ïåðñîíàæåé. Ìîæ-
íî ñòàòü êåì óãîäíî � ïðåêðàñíîé
äåâóøêîé, èìïîçàíòíûì ìóæ÷èíîé,
ôååé, àíãåëîì, êîøå÷êîé, ñîáà÷êîé,
ïòè÷êîé, äðàêîíîì, ðîáîòîì è ò.ä.
Âñå àâàòàðû àíèìèðîâàíû è óìåþò
íå òîëüêî ïåðåäâèãàòüñÿ, íî è òàí-
öåâàòü, ïðûãàòü, æåñòèêóëèðîâàòü,
ìàõàòü êðûëüÿìè èëè õâîñòîì è
åùå ìíîãîå äðóãîå. Â áðàóçåðå ïðå-
äóñìîòðåíû ñïåöèàëüíûå êíîïêè
óïðàâëåíèÿ àíèìàöèåé, ïðè÷åì ó
êàæäîé àâàòàðû îíè áóäóò ñâîè.
Îáðàòèòå âíèìàíèå, â ñïèñêå àâà-
òàð åñòü íåñêîëüêî ñ íàçâàíèÿìè,
íàïèñàííûìè ïîëíîñòüþ çàãëàâíû-
ìè áóêâàìè. Ýòî � èìåííûå ïåðñî-
íàæè, êîòîðûå ãðàæäàíå Äèïòàóíà

ñäåëàëè ñïåöèàëüíî äëÿ ñåáÿ. Áåç
ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà èõ áðàòü
íåëüçÿ. Åñëè âû çíàêîìû ñ ïðîãðàì-
ìîé 3D Studio Max, òî è ñàìè ìîæå-
òå ñîçäàòü èìåííóþ àâàòàðó è äîãî-
âîðèòüñÿ ñ Õðàíèòåëÿìè ìèðà, ÷òî-
áû åå ïîìåñòèëè â áàçó Äèïòàóíà.
Ïîìèìî íåñòàíäàðòíûõ àâàòàð, çà-
ðåãèñòðèðîâàííûå ãðàæäàíå èìåþò
è äðóãèå ïðåèìóùåñòâà ïåðåä òó-
ðèñòàìè. Îíè ìîãóò âîçâîäèòü
ïîñòðîéêè, ñîçäàâàòü ñïèñîê êîí-
òàêòîâ, ïîñûëàòü äðóãèì ãðàæäà-
íàì òåëåãðàììû, îáìåíèâàòüñÿ
ôàéëàìè è òàê äàëåå.
Òàê ÷òî åñëè âàì â Äèïòàóíå ïîíðà-
âèëîñü, ñòîèò ïîäóìàòü î «ïîñòîÿí-
íîé ïðîïèñêå» � íàäî âñåãî ëèøü
íàæàòü êðàñíóþ êíîïêó «èììèãðè-
ðîâàòü» â ëåâîì âåðõíåì óãëó áðàó-
çåðà. ×òî ïðèÿòíî, ãðàæäàíñòâî â
ðóññêèõ Àêòèâíûõ Ìèðàõ àáñîëþò-
íî áåñïëàòíîå!

À ïîãîâîðèòü?!
Áåçóñëîâíî, ñàìîå âàæíîå è ïî-
ëåçíîå â Äèïòàóíå � îáùåíèå. Äëÿ
ýòîãî â áðàóçåðå ïðåäóñìîòðåíî
ñïåöèàëüíîå òåêñòîâîå îêíî, ðàñ-
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Äîðîæíûé óóêàçàòåëü

Îôèöèàëüíûé ññàéò ððóññêèõ
Àêòèâíûõ ÌÌèðîâ �� 
http://activeworlds.ru

Îôèöèàëüíûé ññàéò ÑÑåðãåÿ
Ëóêüÿíåíêî �� 
http://www.rusf.ru/lukian/

Âñå îî ÄÄèïòàóíå:
http://www.virt-wworlds.by.ru
http://lija.ruaw.org
http://angel.ruaw.org
http://aw.org.ru
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ÌÈÐÀ, ÑÑÂÎÅÎÁÐÀÇÍÛÉ ÏÏÓÒÅÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÏÎ ÄÄÈÏÒÀÓÍÓ.



ÑÒÀÒÜÈ

ïîëîæåííîå ïîä èçîáðàæåíèåì
âèðòóàëüíîãî ìèðà. Ïî ñóòè � ýòî
îáû÷íûé ÷àò, è, äóìàåòñÿ, íåò
íóæäû îáúÿñíÿòü, êàê èì ïîëüçî-
âàòüñÿ.
Ìîæíî «ïðîèçíîñèòü» ñâîé òåêñò
«âî âñåóñëûøàíèå», à ìîæíî â
ïðèâàòíîé áåñåäå «øåïíóòü» ñëî-
âà êîìó-òî íà óøêî. Â áðàóçåð âû-
âîäÿòñÿ âñå ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå
«ñëûøíû» èç òîãî ìåñòà, ãäå âû
íàõîäèòåñü. Ïðè ýòîì ñëîâà ïîÿâ-
ëÿþòñÿ íå òîëüêî â òåêñòîâîì îê-
íå, íî è â ñàìîì ìèðå, íàä ãîëî-
âîé ïðîèçíîñÿùåãî èõ ÷åëîâåêà.
Ó Äèïòàóíà åñòü îäíà ïóãàþùàÿ
íîâè÷êà îñîáåííîñòü. Íåñìîòðÿ íà
áîëüøóþ ïðîòÿæåííîñòü âèðòóàëü-
íîãî ìèðà, ïîñåòèòåëè òóñóþòñÿ,
ãëàâíûì îáðàçîì, íà öåíòðàëüíîé
ïëîùàäè èëè â Øêîëå ñòðîéêè.
Çàáðåäåòå â êàêîé-íèáóäü äàëü-
íèé óãîëîê � íå âñòðåòèòå è íå óñ-
ëûøèòå íèêîãî. Õîòÿ äëÿ îáðåòå-
íèÿ äóøåâíîãî ðàâíîâåñèÿ ïîðîé
ïîëåçíî ïîáûòü è â ãîðäîì îäèíî-
÷åñòâå.

Äà÷à â âèðòóàëüíîì ìèðå
Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî Àêòèâíûõ Ìè-
ðîâ � âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü
ñîáñòâåííûå îáúåêòû. Ìîæíî ñòðî-
èòü äîìà, ðàçáèâàòü ñàäèêè, ñàæàòü
äåðåâüÿ è öâåòû, âîçâîäèòü êàíàëû
è ìîñòû, íàñåëÿòü ìèð äâèæóùèìè-
ñÿ ñóùåñòâàìè (áîòàìè) è ìíîãîå,
ìíîãîå äðóãîå. Ïðè ýòîì íåêîòîðûå
îáúåêòû ìîãóò áûòü îçâó÷åíû, à âû-
áîð ôðàç è ìåëîäèé çà âàìè. Îãðà-
íè÷åíèé íèêàêèõ, êðîìå ñîáñòâåí-
íîé ôàíòàçèè è ïðàâèë ïðèëè÷èÿ...
×òîáû íàó÷èòüñÿ ñòðîèòåëüñòâó, íå-

îáõîäèìî îòïðàâèòüñÿ â Øêîëó
ñòðîéêè. Ññûëêà íà íåå åñòü íà
äîñêå òåëåïîðòîâ, íà öåíòðàëüíîé
ïëîùàäè ãîðîäà. Îêàçàâøèñü â
Øêîëå, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå âñå
èíñòðóêöèè ïî ñòðîèòåëüñòâó, âûâå-
øåííûå íà åå çàáîðå, à çàòåì ïðèñ-
òóïàéòå ê ïðîáíûì ïîñòðîéêàì.
Ìåñòî â Øêîëå ñòðîéêè îãðàíè÷åíî.
Ïîýòîìó íå çàáûâàéòå óäàëÿòü íå-
íóæíûå îáúåêòû, ÷òîáû ó äðóãèõ
ãðàæäàí òîæå îñòàëàñü âîçìîæ-
íîñòü ó÷èòüñÿ.
Çàêîí÷èâ â Øêîëå êóðñ «ìîëîäîãî
áîéöà», ñëåäóåò ñäàòü ýêçàìåí ïî
ñòðîèòåëüñòâó. Ïîñëå ýòîãî, ïðè óñ-
ëîâèè, ÷òî âû ïðîæèëè â ìèðå óæå
áîëåå äâóõ íåäåëü, ìîæíî îáðà-
ùàòüñÿ ê Õðàíèòåëÿì ñ ïðîñüáîé î
ïðåäîñòàâëåíèè ó÷àñòêîâ çåìëè
äëÿ âîçâåäåíèÿ è ðàçìåùåíèÿ
ñîáñòâåííûõ òâîðåíèé.

Ïîñëåäíåå íàïóòñòâèå
Ñàìîå ïîëåçíîå ìåñòî â Äèïòàóíå,
îñîáåííî äëÿ íîâè÷êîâ, � Äèïïðî-
âîäíèê, îêàçàòüñÿ òàì ìîæíî ñ ïî-
ìîùüþ òàáëî òåëåïîðòîâ íà öåíò-
ðàëüíîé ïëîùàäè ãîðîäà.
Äèïïðîâîäíèê � ýòî êîîðäèíàöèîí-
íûé öåíòð âèðòóàëüíîãî ìèðà, ñâîå-
îáðàçíûé ïóòåâîäèòåëü ïî Äèïòàó-
íó. Âûãëÿäèò îí êàê ïðîñòîðíûé
çàë, íà ñòåíàõ êîòîðîãî ðàçìåùåíû
òåëåïîðòàöèîííûå ññûëêè íà âñå
îáúåêòû Äèïòàóíà. Îòñþäà ëåãêî
ïîïàñòü â ëþáîé óãîëîê âèðòóàëüíî-
ãî ìèðà.
Çàìêè, ïàðêè, ñòàäèîíû, êàòêè, àýðî-
ïîðòû, òóðáàçû, êèíîòåàòðû � âñå ýòî
íàäî óâèäåòü â Äèïòàóíå ñâîèìè ãëà-
çàìè. Êàê ýòî ñäåëàëà ÿ, puFF... 



ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ://BEGINNER.ÎÍËÀÉÍ/188/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU

coster@topmail.kz: Ó ìåíÿ òàêàÿ
íåçàäà÷à. ß æèâó ñ ïðèÿòåëåì
ñîâñåì áëèçêî, äîìà ñàìûå
îáû÷íûå. Óæå äàâíî õîòèì ñîå-
äèíèòü êîìïüþòåðû, ÷òîáû ïî-
èãðàòü, íî íå çíàåì, êàê è êà-
êèì êàáåëåì. Ñêàæèòå, ïîæà-
ëóéñòà, ÷òî äëÿ ýòîãî íóæíî?
Òàðàñ...
Î: Ñàìûé ïðîñòîé è äåøåâûé
ñïîñîá � òàê íàçûâàåìûé «òîí-
êèé» Ethernet. Îí õîðîø òåì,
÷òî â âàøó ñåòü ìîæíî ëåãêî
äîáàâëÿòü íîâûå êîìïüþòåðû,
äà è ìàêñèìàëüíîå ðàññòîÿíèå
ìåæäó ìàøèíàìè äîâîëüíî âå-
ëèêî � äî 200 ìåòðîâ. Äëÿ îðãà-
íèçàöèè ñåòè ïîòðåáóþòñÿ 2 ñå-
òåâûå êàðòû ñ ðàçúåìàìè BNC
(ëþáûå, ñêàæåì, Noname
NE2000 Compatible), 2 Ò-êîííåê-
òîðà (ðàçâåòâèòåëÿ) è 2 òåðìè-
íàòîðà (çàãëóøêè), êîàêñèàëü-
íûé êàáåëü è 2 BNC-ðàçúåìà
äëÿ íåãî. Ïðåæäå ÷åì ïîêóïàòü

êàáåëü, èçìåðüòå ðàññòîÿíèå
ìåæäó êîìïüþòåðàìè (ñòðîãî
ïî ïóòè ïðîêëàäêè êàáåëÿ) è
ïðèáàâüòå 5-10% íà íåó÷òåííûå
èçãèáû è ò.ï. Ïðè ïîêóïêå íå
ñïóòàéòå êîàêñèàëüíûé ñåòåâîé
êàáåëü (ñîïðîòèâëåíèå 50 Îì)
ñ î÷åíü ïîõîæèì íà íåãî òåëå-
âèçèîííûì (ñîïðîòèâëåíèå
75 Îì). Òåïåðü ïðîëîæèòå êà-
áåëü è çàêðåïèòå íà åãî êîíöàõ
BNC-ðàçúåìû. Óñòàíîâèòå â
êîìïüþòåðû ñåòåâûå êàðòû,
ïðîâåðüòå, ïðàâèëüíî ëè ñèñòå-
ìà îïðåäåëèëà íîâîå îáîðóäî-
âàíèå, íåò ëè êîíôëèêòîâ. Íà
ðàçúåìû ïëàò çàêðåïèòå Ò-êîí-
íåêòîðû, ê îäíîìó êîíöó êîòî-
ðûõ áóäåò ïîäñîåäèíåí êàáåëü,
à ê äðóãîìó � çàãëóøêà (òåðìè-
íàòîð). Ïîñëå ýòîãî çàïóñòèòå
«Ìàñòåð íàñòðîéêè ñåòè»
(«Ïóñê» -> «Íàñòðîéêà» -> «Ïà-
íåëü óïðàâëåíèÿ», à çàòåì
äâàæäû ùåëêíèòå çíà÷îê «Ìàñ-
òåð íàñòðîéêè ñåòè») è ñëåäóé-
òå ïîäðîáíûì óêàçàíèÿì.

Âîçìîæíû è äðóãèå ðåøåíèÿ,
íàïðèìåð, îðãàíèçàöèÿ ñåòè íà
îñíîâå «âèòîé ïàðû» (ñòàíäàðò
10Base-T), èíôðàêðàñíîãî èëè
áåñïðîâîäíîãî äîñòóïà. Ïîñ-
ëåäíèé âàðèàíò ñàìûé äîðî-
ãîé, íî ïðè ýòîì è íàèáîëåå
óäîáíûé. Ïîäðîáíûå èíñòðóê-
öèè ïî îðãàíèçàöèè áåñïðîâîä-
íîãî ñîåäèíåíèÿ êîìïüþòåðîâ
íàéòè â Èíòåðíåòå íåñëîæíî.
Ðåêîìåíäóåì ïî÷èòàòü «Wi-Fi
äëÿ íà÷èíàþùèõ èëè êàê óñòà-
íîâèòü ïðîñòîå ñîåäèíåíèå?»
(http://www.reviews.ru/clause/
article.asp?id=1176) èëè îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ îáçîðîì «Ïðîñòðàí-
ñòâó âîïðåêè» (http://www.i2r.ru/
static/380/out_14850.shtml).

arthur_tlisov@mail.ru: Çäðàâ-
ñòâóéòå! ß ñîáðàëñÿ ñûãðàòü ñ
ñîñåäîì â Counter-Strike 1.4
ñïîñîáîì «modem to modem».
Îí ìíå çâîíèò è ïîÿâëÿåòñÿ â

ñåòåâîì îêðóæåíèè. ß âêëþ-
÷àþ CStrike-Play -> CS-Lan
game -> Create. Ñîçäàþ èãðó,
îí çàõîäèò â CStrike-Play ->
CS-Lan game -> äåëàåò
Refresh, íî ìîåé èãðû íå âè-
äèò. Äåëàëè è ïî-äðóãîìó: â
Play online -> Create (ñîçäàþ
èãðó). Ñîñåä çàõîäèë, íàæè-
ìàë «Add IP», âïèñûâàë ìîé
àäðåñ, è, î ÷óäî, ìîÿ èãðà ïî-
ÿâèëàñü â òàáëèöå! Îí 2 ðàçà
ùåëêàë ïî íåé ìûøüþ, íà÷è-
íàëàñü çàãðóçêà, à ïîòîì...
âûëåò îáðàòíî â ýòî ìåíþ. Òå-
ïåðü âîïðîñû: ñïðàâà ââåðõó
åñòü ìåíþ Internet con-
nection � îò modem 14.4k äî
T1. ×òî çäåñü íóæíî ïîñòà-
âèòü? È âîîáùå, ìîæåò, ÿ ÷òî-
òî íå òàê äåëàþ? Êàê ìíå ñ
íèì ñûãðàòü? Àðòóð...
Î: Àðòóð, âî âòîðîé ðàç âû âñå
äåëàëè âåðíî. Íî äëÿ óñïåø-
íîé èãðû íåîáõîäèìî, ÷òîáû
âåðñèè CS ó îáîèõ èãðîêîâ áû-
ëè îäèíàêîâûìè, â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå âîçìîæíû êîíôëèêòû,
ïîõîæèå íà òîò, ÷òî îïèñàí âà-
ìè. ×òîáû çàâåäîìî èìåòü îäè-

íàêîâûå âåðñèè, ïîïðîáóéòå
ïåðåóñòàíîâèòü èãðó ñ îäíîãî
äèñêà. ×òî êàñàåòñÿ òèïà ñîå-
äèíåíèÿ (ìåíþ Internet connec-
tion), òî â ýòîì ïóíêòå óêàæèòå
ñêîðîñòü ñàìîãî ìåäëåííîãî èç
âàøèõ ìîäåìîâ.

osip77@mail.ru: Ìíå ïîäñêàçà-
ëè, ÷òî íåêîòîðûå ïðîâàéäåðû
ïðåäëàãàþò äîñòóï â Èíòåðíåò
áåñïëàòíî. Ïðîñòî íàäî çíàòü
òåëåôîí è ëîãèí/ïàðîëü. ß æè-
âó â ßðîñëàâëå, êàê ìíå íàéòè
â íàøåì ãîðîäå áåñïëàòíûé
Èíòåðíåò? Îñèï...
Î: «Áåñïëàòíîãî» Èíòåðíåòà
äà åùå îáùåãî ïîëüçîâàíèÿ â

íàøåé ñòðàíå íåò, è ïîêà íå
ïðåäâèäèòñÿ. Â Ìîñêâå è ðÿäå
äðóãèõ ãîðîäîâ îêîëî äâóõñîò
êàôå è ðåñòîðàíîâ ïðåäëàãà-
þò ïîñåòèòåëÿì â äîïîëíåíèå
ê åäå áåñïëàòíûé äîñòóï â
ñåòü ïî òåõíîëîãèè Wi-Fi. Óç-
íàòü, åñòü ëè òàêàÿ óñëóãà,
íàïðèìåð, â ßðîñëàâëå, ìîæ-
íî íà ñàéòå freeWiFi.ru
(http://freewifi. rru), à æèòåëÿì
Ìîñêâû è Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà
ïîëåçíî çàãëÿíóòü íà ßí-
äåêñ.Wi-Fi (http://wifi.yandex.
ru/where.xml). Ñ íåêîòîðîé íà-
òÿæêîé åùå îäíîé ðàçíîâèä-
íîñòüþ «áåñïëàòíîãî» Èíòåð-
íåòà ìîæíî ñ÷èòàòü òåñòîâûå
âõîäû ïðîâàéäåðîâ. Ñïèñîê
òàêèõ ïðåäëîæåíèé ñ ðàçáèâ-
êîé ïî ãîðîäàì è ðåãèîíàì
ìîæíî íàéòè íà http://providerz.
ru/test.shtml, http://www.
provider.net.ru/list.guest.php è
äðóãèõ ñàéòàõ. Âñå îñòàëüíûå
ïðåäëîæåíèÿ «áåñïëàòíîãî
äîñòóïà», ÷òî ÷àñòåíüêî âñòðå-
÷àþòñÿ íà ôîðóìàõ èëè â ðàñ-
ñûëêàõ, � îáû÷íîå ìîøåííè÷å-
ñòâî. 

ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ 
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Èñïîëüçóéòå ïðèâåäåííûå íèæå êîìàí-
äû âî âðåìÿ èãðû.
Íàæìèòå ïîî÷åðåäíî M, O, [R3], ÷òî-
áû ïîëó÷èòü âñå îðóæèå.
Çàæìèòå îäíîâðåìåííî M + O +
[âíèç], ÷òîáû ïîëó÷èòü áåñêîíå÷íûé áî-
åçàïàñ äëÿ îðóæèÿ, íàõîäÿùåãîñÿ â ðó-
êàõ ãåðîÿ.
Áûñòðî íàæìèòå O, M, V, ÷òîáû ñòàòü
íåâèäèìûì äëÿ ïðîòèâíèêîâ.

[PC] LEGO STAR WARS
×òîáû èñïîëüçîâàòü îäèí èç óêàçàí-
íûõ íèæå ÷èòîâ, íàïðàâëÿéòåñü â
Dexter�s Diner è âûáèðàéòå îïöèþ
ââîäà êîäîâ.
987UYR � âûçâàòü Battle Droid;
EN11K5 � âûçâàòü Battle 
Droid (Commander);
LK42U6 � âûçâàòü Battle 
Droid (Geonosis);
KF999A � âûçâàòü Battle 
Droid (Security);
LA811Y � âûçâàòü Bobba Fett;
F8B4L6 � âûçâàòü Clone;
BHU72T � âûçâàòü Clone 
(Episode III Pilot);
N3T6P8 � âûçâàòü Clone 
(Episode III Swamp);
RS6E25 � âûçâàòü Clone 
(Episode III Walker);
ER33JN � âûçâàòü Clone (Episode III);
14PGMN � âûçâàòü Count Dooku;
A32CAM � âûçâàòü Darth Sidious;
VR832U � âûçâàòü Disquised Clone;

DH382U � âûçâàòü Droidek;
SF321Y � âûçâàòü General Grievous;
19D7NB � âûçâàòü Geonosian;
U63B2A � âûçâàòü Gonk Droid;
ZTY392 � âûçâàòü Grievous�
Bodyguard;
4PR28U � ðåæèì íåóÿçâèìîñòè;
PL47NH � âûçâàòü Jango Fett;
DP55MV � âûçâàòü Ki-Adi Hundi;
CBR954 � âûçâàòü Kit Fisto;
A725X4 � âûçâàòü Luminara;
MS952L � âûçâàòü Mace 
Windu (Episode III);
92UJ7D � âûçâàòü Padme;
R840JU � âûçâàòü PK Droid;
BEQ82H � âûçâàòü Princess Leia;
L54YUK � âûçâàòü Rebel trooper;
PP43JX � âûçâàòü Royal Guard;
EUW862 � âûçâàòü Shaak Ti;
XZNR21 � âûçâàòü Super 
Battle Droid;
H35TUX � âûçâàòü Darth Maul;
A725X4 � âûçâàòü Luminara Unduli. 

[PS2] NARC

Âñå ïðåäñòàâëåííûå ÷èòû ââîäÿòñÿ íå-
ïîñðåäñòâåííî âî âðåìÿ èãðû/
Motherrussia � ïîëó÷èòü òàíê T-80;
Coolihaveanewcar � áðîíèðîâàííàÿ ìà-
øèíà CIA; 
Coolimthepresident � âûçûâàòü 
ïðåçèäåíòà; 
Swatatyourorders � äîïîëíèòåëüíàÿ 
êîìàíäà ñïåöíàçà;
Bringoutthedead � âûçâàòü ñêîðóþ 
ïîìîùü;
Blackhawkdown � ïîëó÷èòü ðàêåòó
SA12; 
Fortknox � ïîëó÷èòü 1000 $; 
Ineedalltechnos � âîçìîæíîñòü 
ñòðîèòü âñå çäàíèÿ ñ íà÷àëà èãðû. 

[PC] ACT OF WAR:
DIRECT ACTIONPC

PC

READERS HINTS
Edgar
[mailto:edgar-m@mail.ru]

Ïðèâåò, Ñòðàíà!

Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ñâîèìè ñåêðå-
òàìè, íàéäåííûìè â èãðå Metal
Gear Solid 3.

1. Êàê è â MGS2, â çàñòàâêàõ
ìîæíî óïðàâëÿòü êàìåðîé.
Êíîïêà «òðåóãîëüíèê» îòâå÷à-
åò çà çóìèíã, à ñ ïîìîùüþ
àíàëîãîâîãî äæîéñòèêà ìîæíî
óïðàâëÿòü ñàìîé êàìåðîé.

2. Â ëîêàöèè «Ðîêîâîé áåðåã»
ìîæíî îòëîâèòü òðåõ áåëûõ
çìåé. Èõ çîâóò Solid Snake,
Liquid Snake è Solidus Snake. 
3. Åñëè â êîíöå äóýëè ñ Îöå-

ëîòîì â ñàìîëåòå âûáðàòü ðå-
âîëüâåð ñïðàâà, òî ìû ïîëó÷èì
åãî â êîíöå èãðû â êà÷åñòâå
ñåêðåòíîãî îðóæèÿ. 

4. Â ñöåíå íàãðàæäåíèÿ Ñíåéêà
ìåäàëüþ, íóæíî çàæàòü êíîïêó
R1 (ïðè ýòîì íàì íå ïîäñêàæóò
êîãäà èìåííî, êàê ýòî äåëàëè
ðàíüøå). Â îêíå ìîæíî áóäåò
óâèäåòü... Îöåëîòà! 

5. Åñëè äðàòüñÿ ñ Áîññ áîëüøå
äåñÿòè ìèíóò, íàì ïîêàæóò àëü-
òåðíàòèâíóþ ïëîõóþ êîíöîâêó.
Ïðèëåòàþò «ìèãè» è ñáðàñûâà-
þò áîìáû.

6. Â èãðå çàïðÿòàíû 59 èãðó-
øå÷íûõ ëÿãóøåê. Åñëè íàéòè
è ðàññòðåëÿòü âñå, âû ïîëó-

÷èòå ñåêðåòíûé stealth-êà-
ìóôëÿæ.
7. Åñëè âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ

çàãëàâíîé êîìïîçèöèè íà ýêðà-
íå, ãäå ïîëçàþò ñêåëåòû çìåé,
íàæàòü O, ïåâèöà øåïîòîì

[PC] PARIAH

Âñå óêàçàííûå ÷èòû ââî-
äÿòñÿ â ìåíþ Settings �
Cheat Codes. Ïðè àêòèâà-
öèè êîìàíä íóæíî îáÿçà-
òåëüíî ó÷èòûâàòü ðåãèñòð:
IMALAZYBEEOTCH � îòêðûòü
âñå ãëàâû îäèíî÷íîé êàì-
ïàíèè;
F3ARM3 � ðåæèì áîãà;
ALLAMO � ïîëó÷èòü âñå
îðóæèå;
MYLOCATION � îòîáðàçèòü
íà êàðòå êîîðäèíàò èãðîêà;
P33kaB00 � ïðîïóñêàòü
âíóòðèèãðîâûå ðîëèêè (â
êîäå êîìàíäû íóæíî ââåñ-
òè äâà íóëÿ); 
EBpwnz � îòêðûòü DM-êàð-
òó EB Cityhunt;
GameStopPwnage � îòêðûòü
DM-êàðòó GS ShaMaN;
ShhItsaSecret � îòêðûòü
Siege-êàðòó SE NoEscape.

ÅÙÅ
PLAYSTATION 2
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EASTER EGGS
WORLD OF WARCRAFT
1. ÔÔàíòàñòèêà
Ëîêàöèÿ: Dun Morgoh � Gnomeregan /
Stranglethorn Vale � Booty Bay
Âûïîëíÿÿ êâåñòû â ýòîé ëîêàöèè, îáðàòèòå
âíèìàíèå íà ãîáëèíà ïî èìåíè Sprok. ×àùå
âñåãî îí âñòðå÷àåòñÿ âîçëå òåëåïîðòåðà â
Gnomeregan�å. À ãäå-òî íåïîäàëåêó áðîäèò
åãî òîâàðèù, êîòîðîãî çîâóò Scooty. Ñîçäà-
òåëè World of Warcraft íàçâàëè ãîáëèíîâ òà-
êèìè íåîáû÷íûìè èìåíàìè â ÷åñòü ïåðñî-
íàæåé ôèëüìà «Çâåçäíûé ïóòü» (Star Trek).

2. ÇÇíàåòå ëëè ââû, ÷÷òî:
...èìÿ ïåðñîíàæà Clarice Foster, êîòîðîãî
âû âñòðåòèòå â ëîêàöèè Thunder Bluff, ñîñ-
òàâëåíî èç äâóõ èìåí: Clarice Starling è
Jodie Foster � ãåðîèíè ôèëüìà «Ìîë÷àíèå
ÿãíÿò» è àêòðèñû, ñûãðàâøåé åå.
...ãîðèëëû, áðîñàþùèåñÿ ïóñòûìè áî÷-
êàìè, êîòîðûõ âû âñòðåòèòå â ëîêàöèè
Un�Goro Crater, ïîçàèìñòâîâàíû ðàçðà-
áîò÷èêàìè èç èãðû Donkey Kong.

... äâà ãåðîÿ ñ èìåíàìè Larion and Muigin
èç ëîêàöèè Un�Goro Crater � ýòî íàïîìè-
íàíèå îá îäíîé èç ëó÷øèõ àðêàä âñåõ
âðåìåí è íàðîäîâ � Super Mario Bros.

3. ÝÝõî WWarCraft IIII
Ëîêàöèÿ: Dun Morgoh � Khranos
Â ýòîé ëîêàöèè âû ìîæåòå íàéòè êî-

ìàíäó ãíîìîâ-ñòðåëêîâ (Dwarven
Mortar). Ýòî òî÷íàÿ êîïèÿ þíèòà èç
WarCraft II I. Ðàçðàáîò÷èêè WoW äà-
æå íå ñòàëè ïåðåäåëûâàòü äëÿ íèõ
çâóêîâûå ôàéëû, ïîýòîìó ñàìûå
ðàçãîâîð÷èâûå ãíîìû ïîâòîðÿþò
ôðàçû, êîòîðûå ôàíàòû WC óçíàþò
áåç òðóäà.

READERS HINTS

ïðîèçíåñåò ôðàçó «snake
eater».

8. ×òîáû ïîëó÷èòü ñåêðåòíóþ
òóøü äëÿ ðàñêðàñêè ëèöà
Infinity, äàþùóþ áåñêîíå÷íûé
áîåçàïàñ, íóæíî ïîéìàòü è ñîõ-
ðàíèòü äî êîíöà èãðû ðåäêóþ
çìåþ Tsuchinoko. Âîäèòñÿ îíà
òîëüêî â îäíîé ëîêàöèè � òàì,
ãäå âû äðàëèñü ñ Fear, à ïîé-
ìàòü åå ìîæíî òîëüêî ñ ïî-
ìîùüþ ìûøåëîâêè. Ïîñëå ïî-
áåãà èç ïëåíà, åå ïðèäåòñÿ ñíî-
âà ëîâèòü îêîëî âîäîïàäà.

Ýòîò ñåêðåò íå ðàáîòàåò íà
óðîâíå ñëîæíîñòè very easy. 

9. Åñëè âî âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ
íàä ãîëîâîé ñîëäàòà âîïðîñè-
òåëüíîãî çíàêà âûñòðåëèòü ïî
ýòîìó çíà÷êó, ñîëäàò âïàäåò â
ñîñòîÿíèå òðàíñà. 

qP. Íåñêîëüêî ïîëåçíûõ è èíòå-
ðåñíûõ ðàäèîñòàíöèé 
147.08 Surfing Guitar/66 Boys 
140.52 Rock Me Baby/66 Boys 
142.94 Pillow Talk/Starry.k 
144.06 Jumpin� Johnny/Chunk

Raspberry 
147.59 Sailor/Starry.k 
140.01 Salty Catfish/66 Boys 
141.24 Sea Breeze/Sergei

Mantis 
149.53 Don�t Be Afraid/Rika

Muranaka 
qQ. Åñëè â ëîêàöèè «Áîëüøàÿ
ïàñòü» âçîðâàòü ñ ïîìîùüþ

TNT âåðòîëåò, ãîðû áóäóò ïàò-
ðóëèðîâàòü íå Ìè-24, à ðåàê-
òèâíûå ñòóïû ÃÐÓ.

qW. Åñëè ôîòîãðàôèðîâàòü
ïðèçðàêè óáèåííûõ âî âðåìÿ
«áîÿ» ñ Sorrow, â äàëüíåéøåì
íà ôîòîãðàôèÿõ ìîæíî óâèäåòü
ïðèçðàêè ñîçäàòåëåé èãðû.

qE. Â çàñòàâêå, â êîíöå ïåðâîé
ãëàâû, êîãäà ïîáèòûé Ñíåéê
ñèäèò íà áåðåãó ðåêè, åñëè ïå-
ðåêëþ÷èòüñÿ íà âèä îò ïåðâîãî
ëèöà, ìîæíî çàìåòèòü ñêåëåò
Sorrow.

qR. Åñëè âûõîäèòü èç «Ãðàíèíû
Ãîðêè» â îäåæäå ó÷åíîãî, âàñ
ïðèìóò çà áåãëåöà, è ïîñàäÿò.

qT. Ïîñëå òîãî êàê âû óáüåòå
Áîññ, íàæèìàéòå êëàâèøó O,
è âû óâèäèòå ïðèçðàêè Áîññ è
Sorrow! 

qY. Âî âðåìÿ çàñòàâîê, êîãäà
âàì ïîêàçûâàþò êàêîãî-ëèáî
ïåðñîíàæà è ïîÿâëÿåòñÿ èìÿ

àêòåðà, îçâó÷èâøåãî ýòîãî ãå-
ðîÿ, íàæìèòå R, ÷òîáû óâèäåòü
èìÿ ÷åëîâåêà, îçâó÷èâàâøåãî
òîò æå ïåðñîíàæ â ÿïîíñêîé
âåðñèè MGS 3.

qU. Åñëè ñîõðàíèòüñÿ 14 ôåâðà-
ëÿ (ìîæíî ïðîñòî ïåðåâåñòè ÷à-
ñû â áèîñå PS2), öâåòîê, ñèì-
âîëèçèðóþùèé ôàéë ñîõðàíå-
íèÿ â MGS3 ñòàíåò êðàñíûì. Ñ
äíåì ñâÿòîãî Âàëåíòèíà!

qI. Â èãðå ìîæíî íàéòè æóðíà-
ëû, íà îáëîæêàõ êîòîðûõ êðà-
ñóåòñÿ êàðòèíêà èç MGS3. Åñ-
ëè âûñòðåëèòü ïî òàêîìó æóð-
íàëó, îí îòêðîåòñÿ íà ñòðàíè-
öå ñ îáçîðîì èãðû, à åñëè
âûñòðåëèòü äâàæäû, æóðíàë
ïåðåâåðíåòñÿ.

qO. Åñëè çâîíèòü ïî ðàöèè ãðóï-
ïå ïîääåðæêè ìíîãî ðàç, â èõ
ïðîôèëå ïîÿâÿòñÿ äîïîëíè-
òåëüíûå ôîòîãðàôèè. Ó êàæäî-
ãî ãåðîÿ åñòü êàê ìèíèìóì äâå
ñåêðåòíûå êàðòèíêè.

METAL GEAR SOLID 2: 
SONS OF LIBERTY

È åùå îäèí íåáîëüøîé ñåêðåò
äëÿ MGS 2.
Åñëè â êà÷åñòâå èìåíè ïåðñî-
íàæà â VR ìèññèÿõ íàáðàòü
UUDDLRLRBA, ñòàíóò äîñòóïíû
âñå ãåðîè è ìèññèè.

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè.
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!
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ÀÇÛ ÖÈÂÈËÈÇÎÂÀÍ-
ÍÛÕ ÂÎÉÍ
Îñíîâíàÿ êàìïàíèÿ ïðîñ÷è-
òàíà äî ìåëî÷åé, è ïðîéòè
êàæäóþ èç åå ìèññèé ìîæ-
íî, ëèøü ÷åòêî ñëåäóÿ ïîäñ-
êàçêàì è óêàçàíèÿì êîìïü-
þòåðà. Ê òîìó æå è áåç òîãî
íå ñëèøêîì ñèëüíûé êîìïü-
þòåð çàêîâàí çäåñü â öåïè
ñêðèïòîâ, ïîýòîìó íåò
ñìûñëà äàâàòü ïîäðîáíîå
ïðîõîæäåíèå. Îòûãðàòü
êàìïàíèþ íàäî äëÿ òîãî,
÷òîáû ðàçîáðàòüñÿ â îñíî-
âàõ âòîðûõ «Êàçàêîâ» è
ïîäãîòîâèòüñÿ ê ñðàæåíèÿì
ñ íàñòîÿùèì ïðîòèâíèêîì.
À ïåðåä ýòèì íåîáõîäèìî
óñâîèòü íåñêîëüêî îñíîâî-
ïîëàãàþùèõ ïðàâèë.

ÊËÞ×È Ê ÏÎÁÅÄÅ
Ïðàêòè÷åñêè êàæäûé îòðÿä
èìååò óíèêàëüíûå ïîêàçà-
òåëè îãíåñòðåëüíîé è ðóêî-
ïàøíîé àòàêè, à òàêæå çà-

ùèòû. Íî îíè íå òàê âàæ-
íû, êàê ñîñòîÿíèå äóõà è
ïðàâèëüíîå ïîñòðîåíèå.
Ñîëäàòû ñïîñîáíû ýôôåê-
òèâíî ñðàæàòüñÿ ëèøü â
îðãàíèçîâàííîì ñòðîþ.
Ðàññåéòå åãî � è ïîáåäà çà
âàìè. Íîðìàëüíûé ïîëê
ðàçáåãàåòñÿ ïðè ïîòåðå ñå-
ìèäåñÿòè ïðîöåíòîâ ëè÷íî-
ãî ñîñòàâà. Íî ïðåäâàðè-
òåëüíî çàïóãàííûå áîéöû
ìîãóò îáðàòèòüñÿ â áåãñòâî
è ïðè ãèáåëè äåñÿòêà òîâà-
ðèùåé. Áîåâîé íàñòðîé
ñèëüíî ïîíèæàåò îòñóò-
ñòâèå ïèùè è óñòàëîñòü,

ïîýòîìó ÷àùå äàâàéòå ñâî-
èì ëþäÿì ïåðåäîõíóòü.
Êðîìå òîãî, ñîëäàò çàñòàâ-
ëÿþò ïàíèêîâàòü ìóøêåò-
íûå çàëïû, ïóñêàé äàæå è
íå íàíîñÿùèå çíà÷èòåëü-
íûé óðîí, à òàêæå âíåçàï-
íûå àòàêè êàâàëåðèè.

Äîðîãè ââîéíû
Îñíîâà âñåé èãðîâîé òàê-
òèêè � äîðîãè. Âî-ïåðâûõ,
áîëüøàÿ ÷àñòü ðåñóðñîâ
äîáûâàåòñÿ â óäàëåííûõ
îò ãîðîäà ñåëàõ è äîñòàâ-
ëÿåòñÿ â öåíòð èìåííî ïî
äîðîãàì. Èõ áëîêàäà ïî-
ðîé ìîæåò îêàçàòüñÿ íå
ìåíåå ýôôåêòèâíîé, ÷åì
íåïîñðåäñòâåííûé çàõâàò
äåðåâåíü. Ê òîìó æå ïîñò-
ðîåííûå â êîëîííû ïîëêè
ïîëó÷àþò ñîëèäíûé áîíóñ
ê ñêîðîñòè, äâèãàÿñü ïî
äîðîãàì, è âîâñå íå èñïû-
òûâàþò óñòàëîñòè. Õîòÿ âî
âðåìÿ òàêèõ ïåðåõîäîâ
îíè ñòàíîâÿòñÿ ÷ðåçâû÷àé-
íî óÿçâèìûìè äëÿ íåîæè-
äàííûõ àòàê.

Ïîñòðîåíèÿ
Ïîìèìî «êîëîííû» ñóùå-
ñòâóþò åùå äâà ïîñòðîå-
íèÿ � «ëèíèÿ» è «êàðå».
Îò èõ âûáîðà çàâèñèò èñ-
õîä ëþáîé áèòâû, ïîñ-
êîëüêó îíè íà êîðíþ èçìå-
íÿþò õàðàêòåðèñòèêè îòðÿ-
äîâ. «Êàðå» � ýòî êðóãî-
âàÿ îáîðîíà, îáû÷íî èñ-
ïîëüçóåìàÿ â áåçíàäåæ-
íûõ ñèòóàöèÿõ. Ïîëê ïî÷òè
ñðàçó æå ïîëó÷àåò íåïëî-

õîé áîíóñ ê çàùèòå è
ìîæåò îòðàæàòü àòàêè ñ
ëþáûõ íàïðàâëåíèé. Êðî-
ìå òîãî, ýòî åäèíñòâåííîå
ýôôåêòèâíîå ñðåäñòâî
ïðîòèâ êàâàëåðèè.
«Ëèíèÿ» � îñíîâíîå áîå-
âîå ïîñòðîåíèå. Ñòðîé,
øèðèíîé â òðè ÷åëîâåêà,
ïîçâîëÿåò ñîëäàòàì ñòðå-

ëÿòü îäíîâðåìåííî. Ýòî
íåìíîãî óâåëè÷èâàåò
óðîí, è êàòàñòðîôè÷åñêè
ñêàçûâàåòñÿ íà ìîðàëü-
íîì ñîñòîÿíèè ïðîòèâíè-
êà. À îêîïàâøèéñÿ â òå÷å-
íèå íåñêîëüêèõ ìèíóò îò-
ðÿä ïîëó÷àåò ôàíòàñòè-
÷åñêèé áîíóñ ê çàùèòå
(+42) è ñòàíîâèòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè íåóÿçâèìûì äëÿ ëî-
áîâûõ àòàê.

Ñòðåëüáà
Íèêîãäà íå ñòîèò íåäîîöå-
íèâàòü ðóêîïàøíóþ � èìåí-
íî åé è çàêàí÷èâàåòñÿ áîëü-
øèíñòâî ñðàæåíèé. Íî ðå-
øàþùóþ ðîëü èãðàåò âîâ-
ðåìÿ ñäåëàííûé ìóøêåò-
íûé çàëï. Îðóæèå èìååò
òðè çîíû ïîðàæåíèÿ � êðàñ-
íóþ, îðàíæåâóþ è çåëåíóþ.
Âûñòðåë èç ïåðâîé ìîæåò
óáèòü íåñêîëüêèõ ÷åëîâåê,
èç ïîñëåäíåé � íåçíà÷è-
òåëüíî ðàíèòü îäíîãî èç

Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû
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Ïîäëûå ñîâåòû
Åãåðÿ èè êêàâàëåðèÿ î÷åíü
áûñòðî ïïåðåäâèãàþòñÿ, ïîý-
òîìó èèõ ììîæíî èèñïîëüçî-
âàòü ääëÿ ïïàðòèçàíñêèõ ââû-
ëàçîê. ÂÂíåçàïíî ïïîäáåãèòå
ê ââðàãó ííà ððàññòîÿíèå òòî÷-
íîãî ââûñòðåëà ((æåëòàÿ ççîíà
îãíÿ), ðàçðÿäèòå ììóøêåòû èè
áðîñàéòåñü ííàóòåê. ÏÏîâòî-
ðÿòü ýýòîò òòðþê ììîæíî
ñêîëüêî óóãîäíî, íî ëëó÷øå
âñåãî îîí ïïîäõîäèò ääëÿ ððàç-
ðóøåíèÿ ááîåâûõ ïïîðÿäêîâ
ïðîòèâíèêà.

ÐÀÑÑÅßÍÍÛÉ ÑÑÒÐÎÉ ÎÎÒÑÒÓÏÀÅÒ
Ê ÑÑÂÎÈÌ ÊÊÀÇÀÐÌÀÌ.

Ýòà èèãðà ççäîðîâî îîòëè÷àåòñÿ îîò ääðóãèõ ññòðàòåãèé. ÂÂ ííåé ääåéñòâóþò ññîâåðøåííî èèíûå ïïðèíöèïû èè ççàêîíû 
òàêòèêè, èè ììû ïïîìîæåì ââàì ððàçîáðàòüñÿ ââ ííèõ.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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«ÊÀÐÅ». ÎÎÒÐßÄ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎ
ÏÎËÓ×ÀÅÒ ÍÍÅÁÎËÜØÎÉ ÁÁÎÍÓÑ ÊÊ ÇÇÀÙÈÒÅ.

«ÊÎËÎÍÍÀ». ÁÁÎÍÓÑÛ ÎÎÒÑÓÒÑÒÂÓÞÒ.

«ËÈÍÈß». ÎÎÒÐßÄ ÎÎ×ÅÍÜ ÄÄÎËÃÎ,
ÍÎ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎ ÎÎÊÀÏÛÂÀÅÒÑß.
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íèõ. Ïîýòîìó ó âàñ âñåãäà
åñòü âûáîð � íàíåñòè ïåð-
âûé íåçíà÷èòåëüíûé óäàð
èëè, íåâçèðàÿ íà ïîòåðè,
äîæäàòüñÿ, êîãäà ïðîòèâíèê
ïîäîéäåò ïîáëèæå è îøàðà-
øèòü åãî çàëïîì â óïîð.

ÏÅÐÂÛÅ ØÀÃÈ
Âñå øåñòü èìåþùèõñÿ â
èãðå íàöèé âåëèêîëåïíî
ñáàëàíñèðîâàíû. Áîëüøè-
íñòâî âîéñê óíèêàëüíû
äëÿ êàæäîé èç íèõ, íî íà
ñàìîì äåëå ðàçëè÷èÿ íå
ñòîëü âåëèêè. Îäíè âîéñ-
êà áûñòðåå íàáèðàþò
îïûò, äðóãèå ëó÷øå ñòðå-
ëÿþò, òðåòüè ñèëüíåå â ðó-
êîïàøíîé. Êàêèå ïðåäïî-
÷åñòü � ëè÷íîå äåëî êàæ-
äîãî. Âûäåëÿþòñÿ èç îá-
ùåãî ðÿäà ëèøü ðîññèéñ-
êèå îïîë÷åíöû è åãèïåòñ-
êèå ÿíû÷àðû. Ýòè ñîëäàòû
íå âîîðóæåíû ìóøêåòàìè,
íî íå ñòîèò îòíîñèòüñÿ ê
íèì ñíèñõîäèòåëüíî. Îíè
ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå
ñòîÿò, è íà ïåðâûõ ïîðàõ
èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü,
êàê æèâûå ùèòû äëÿ áî-
ëåå äîðîãèõ îòðÿäîâ.

Îáîðîíà
Ñòðîèòåëüñòâî â èãðå ñâå-
äåíî ê ìèíèìóìó, íî â íà-
÷àëå ñðàæåíèÿ îíî èìååò
êëþ÷åâîå çíà÷åíèå. Ñðàçó
æå íàíèìàéòå êðåñòüÿí è
âîçâîäèòå ñêëàä ïîáëèçîñ-
òè îò êàìåíîëîìåí è ëåñà.
Ïîñëå ýòîãî ñòðîéòå êàçàð-
ìû, ñîçäàâàéòå ñâîé ïåð-
âûé îòðÿä è îòïðàâëÿéòå
åãî íà çàâîåâàíèå ñîñåä-
íèõ äåðåâåíü. Òåïåðü ìîæ-
íî âîçâåñòè êóçíèöó è çà-
íÿòüñÿ îðãàíèçàöèåé îáî-
ðîíû. Ãëàâíîå, íå ïûòàé-
òåñü çàùèòèòü âñå ñâîè
çåìëè ñðàçó � ïðè îòñóò-
ñòâèè áîëüøèõ âîäíûõ
ïðåãðàä ýòî ïðàêòè÷åñêè
íåâîçìîæíî. Ïåðâûì äå-
ëîì âîçâåäèòå áëîêãàóçû
íà âñåõ ïåðåêðåñòêàõ ïîá-

ëèçîñòè îò ãîðîäà. Òîãäà
àòàêóþùåìó âðàãó ïðèäåò-
ñÿ îáíàðóæèòü ñåáÿ è ñâåð-
íóòü ñ äîðîãè. Ïîñëå ýòîãî
îí áóäåò óíè÷òîæåí ñ ôëàí-
ãîâ ðåçåðâíûìè ïîëêàìè,
êîòîðûå îáÿçàòåëüíî äîëæ-
íû äèñëîöèðîâàòüñÿ íà âà-
øåé «áàçå». Ëó÷øå âñåãî
èñïîëüçîâàòü äëÿ ýòîãî äâà
îòðÿäà êàâàëåðèè, íî â íà-
÷àëå âïîëíå ïîäîéäóò è
îáû÷íûå ìóøêåòåðû.
Ðåñóðñû èìåþò â èãðå îï-
ðåäåëÿþùåå çíà÷åíèå, ïî-
ýòîìó, ïðè íàëè÷èè îáîðî-
íû â ãîðîäå, ïðîòèâíèê âû-
áåðåò äëÿ àòàê îäèí èëè
äâà âàøèõ ïîñåëêà, ñêîðåå
âñåãî, ïðîèçâîäÿùèõ ïî-
ðîõ. Äëÿ èõ çàùèòû ëó÷øå
âñåãî ðàçìåñòèòü íà áëèç-
ëåæàùèõ âîçâûøåííîñòÿõ

(ýòî è åñòü ïðåèìóùåñòâî
ñâîåé òåððèòîðèè) íåñêîëü-
êî îêîïàâøèõñÿ ïîëêîâ.
Òåïåðü äåëî çà ðàçâåäêîé.
Èíôîðìàöèÿ î ïåðåäâèæå-
íèÿõ âðàãà � åäèíñòâåííûé
êëþ÷ ê ïîáåäå. Ðàçìåñòèòå
íà êàæäîé èç äîðîã ñëàáûå
îòðÿäû (îáîðîíà â ëèíèè
âñå ðàâíî ñäåëàåò èõ ñèëü-
íåå), êîòîðûå ñìîãóò íåíà-
äîëãî çàäåðæàòü îïïîíåí-
òà, à êàâàëåðèþ çàñòàâüòå
ïàòðóëèðîâàòü ðàçäåëÿþ-
ùèå èõ ïîëÿ. 
È çàïîìíèòå, ëó÷øèé ìåòîä
ïîòðàòèòü äåíüãè � ïîñòðî-
èòü åùå íåñêîëüêî áàøåí è
áëîêãàóçîâ. Õîðîøàÿ îáî-
ðîíà � êëþ÷ ê óñïåõó.

Àòàêà
Íà÷èíàòü ëþáîå íàïàäå-
íèå ñëåäóåò ñ ðàçâåäêè
ìåñòíîñòè. Ïîøëèòå îòðÿä
êàâàëåðèè íà âðàæåñêóþ
òåððèòîðèþ è áåñïîðÿäî÷-
íî àòàêóéòå äåðåâíè. Ýòî
çäîðîâî ïîäïîðòèò íàñòðî-
åíèå ïðîòèâíèêó, à âû ïî-
ëó÷èòå èíôîðìàöèþ î
âñåõ çàùèòíûõ ñîîðóæåíè-
ÿõ � ìîáèëüíàÿ êîííèöà
ñìîæåò îáîãíóòü ëþáóþ
ëèíèþ îáîðîíû. Ïîñëå
ýòîãî âûáåðèòå íàèìåíåå
çàùèùåííûé è ñòðàòåãè-
÷åñêè çíà÷èìûé ïîñåëîê
(ïðîèçâîäÿùèé, êîíå÷íî
æå, ïîðîõ) è âûäâèãàéòå

âîéñêà. Áëîêãàóçû è áàø-
íè ëó÷øå ðàññòðåëèâàòü
ïóøêàìè, äåðæà ïðè ýòîì
îñòàëüíûå îòðÿäû âíå çî-
íû âèäèìîñòè âðàãà � îí
âñå ðàâíî íå óñïååò ñòÿ-
íóòü òóäà îñíîâíûå ñèëû.
Çàòåì âàøè âîéñêà áóäóò
îáíàðóæåíû åãî ðàçâåä-
êîé, è âàì íàâñòðå÷ó îòï-
ðàâèòñÿ îñíîâíîå âîéñêî.
È íå ïûòàéòåñü èçáåæàòü
îòêðûòîé áèòâû � âàñ
ïðîñòî ðàçîáüþò ñ ôëàí-
ãîâ ïðè ïîïûòêå îáõîäà.

Ïðîòèâîñòîÿíèå
Äâå îãðîìíûå àðìèè, ñòîÿ-
ùèå äðóã ïðîòèâ äðóãà, �
êàðòèíà êëàññè÷åñêàÿ. Ñà-
ìî ñîáîé, îáîðîíÿþùååñÿ
âîéñêî èìååò ïðåèìóùåñò-
âî, ïîñêîëüêó, ñêîðåå âñå-
ãî, îíî óæå óñïåëî îêîïàòü-
ñÿ è ãîðàçäî áûñòðåå ïîëó-
÷àåò ïîäêðåïëåíèÿ. Ó âàñ
æå îñòàåòñÿ äâà âàðèàíòà �
àòàêà â ëîá èëè ìàíåâðû
íà ôëàíãàõ. Äåéñòâîâàòü
ïðîòèâ îêîïàâøåãî ïðîòèâ-
íèêà íàïðÿìóþ ìîæíî, íî
ýòî äîâîëüíî íåïðîñòî.
Åäèíñòâåííûé âàðèàíò �
îáñòðåëèâàòü âðàãà èçäà-
ëåêà è òóò æå óâîäèòü ïîëê
çà ëèíèþ ñîáñòâåííîé îáî-
ðîíû, (îñîáåííî õîðîøè â
ýòîì äåëå åãåðÿ). Ïåðåòà-
ñîâûâàÿ òàêèì ñïîñîáîì
îòðÿäû, ìîæíî íåïëîõî íà-
ñîëèòü âðàãó, íî äëÿ ýòîãî
ïîòðåáóåòñÿ îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî ïîðîõà. 
Ãîðàçäî ïðîùå âûáðàòü
äëÿ àòàêè îäèí èç ôëàí-
ãîâ. Ïðè ýòîì ðåøàþùåå
çíà÷åíèå èìååò êîëè÷åñò-
âî âàøèõ îòðÿäîâ, à íå èõ
êà÷åñòâî. Êàê òîëüêî îñ-
íîâíàÿ ëèíèÿ îáîðîíû
ïðîòèâíèêà áóäåò âçÿòà â
«êëåùè», ïîáåäà îò âàñ
íèêóäà íå äåíåòñÿ. Äëÿ òî-
ãî ÷òîáû âàñ íå ðàñêóñèëè
ñëèøêîì ðàíî, îáõîäèòå
âðàãà ïî øèðîêîé äóãå �
âàøà àðìèÿ äîëæíà ïîÿ-

Íàáîð ðåêðóòîâ
Ñâÿùåííèêè ììîãóò ëëèøü
èñöåëÿòü ññîëäàò ââ ïïîõîäå,
íî ääëÿ ââîñïîëíåíèÿ ïïî-
òåðü ââîâñå ííåîáÿçàòåëüíî
âîçâðàùàòüñÿ ââ ããîðîä.
Äîñòàòî÷íî ððàñïîëîæèòü
ïîëê ââáëèçè ççàõâà÷åííîé
ôåðìû èè ííåìíîãî ïïîäîæ-
äàòü, ííîâîáðàíöû ïïîéäóò
îäèí ççà ääðóãèì. ÑÑàìî ññî-
áîé, îêîïàâøèéñÿ òòàì îîò-
ðÿä ññòàíîâèòñÿ ïïðàêòè÷åñ-
êè ííåïîáåäèìûì.

ÍÀÑ ÌÌÅÍÜØÅ, ÏÎÝÒÎÌÓ ËËÓ×ØÅ
ÎÒÊÐÛÒÜ ÎÎÃÎÍÜ ÏÏÅÐÂÛÌÈ.

ÊÀÂÀËÅÐÈß ÏÐÎÍÎÑÈÒÑß ÁÁÛÑÒÐÅÅ,
×ÅÌ ÂÂÐÀÃÈ ÂÂÑÊÈÄÛÂÀÞÒ ÌÌÓØÊÅÒÛ.

ËÎÁÎÂÎÉ ÀÀÒÀÊÈ ÍÍÅ ÈÈÇÁÅÆÀÒÜ. ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÁÐÀÒÜ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎÌ.ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÄÄÎËÆÅÍ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ ÐÐÀÇÂÈÂÀÞÙÈÉÑß ÃÎÐÎÄ.



âèòüñÿ íåîæèäàííî. Ïî
ýòîé æå ïðè÷èíå ëó÷øå
äåðæàòü êàâàëåðèþ ïî-
äàëüøå îò ïîëÿ áîÿ �
ïóñòü îíà óäàðèò â ñàìûé

íåîæèäàííûé ìîìåíò.
Ñëîâîì, îñíîâíàÿ öåëü
ëþáîãî ñðàæåíèÿ � àòàêà
îêîïàâøåãîñÿ âðàãà ñ íåî-
æèäàííîé ñòîðîíû. Ìàíåâ-
ðû � îñíîâà «öèâèëèçî-
âàííûõ âîéí».

ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÅ ÅÂÐÎÏÛ
Ýòîò ðåæèì äîâîëüíî
ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò
îáû÷íûõ êàìïàíèé. È äå-
ëî çäåñü íå òîëüêî â ãëî-
áàëüíîé ñòðàòåãè÷åñêîé
êàðòå. Îòñóòñòâèå ñòðîè-
òåëüñòâà íà ìåñòàõ íàðÿ-
äó ñ ìãíîâåííûì âîñïîë-
íåíèåì âîéñê ïîñëå ñðà-
æåíèé âûíóæäàåò ïðèäó-
ìûâàòü íîâûå òàêòè÷åñ-
êèå óëîâêè. Çà êàæäîå
ñðàæåíèå âàøè ïîëêîâîä-
öû ïîëó÷àþò îïûò è, ñîîò-
âåòñòâåííî, íîâûå çâàíèÿ.
Ïðîâåðåíî, ÷åé ïðîòåæå
ïåðâûì ñòàíåò ïîëêîâíè-
êîì � òîãî è òàïêè. À òå-
ïåðü ïîäðîáíî ðàññêàæåì
î òîì, êàê ýòîãî äîñòè÷ü.

Ãëîáàëüíàÿ ññòðàòåãèÿ
Ïðåæäå âñåãî çàïîìíèòå:
÷òîáû íå ïðîèãðàòü ãîíêó
çà îïûòîì, ñðàæàòüñÿ íåîá-
õîäèìî êàæäûé õîä. Ïðè
ýòîì âîâñå íåîáÿçàòåëüíî
âûèñêèâàòü áðåøè â îáîðî-
íå ïðîòèâíèêà. Íàïðîòèâ,
õîðîøåå ïîðàæåíèå ãîðàç-
äî ëó÷øå ëåãêîé ïîáåäû �
ãëàâíîå, óíè÷òîæèòü êàê
ìîæíî áîëüøå îòðÿäîâ
âðàãà. Èñïîëüçóÿ óíèâåð-
ñàëüíóþ òàêòèêó (ñìîòðèòå
ïîñëåäíþþ ãëàâó), ÿ äàæå
ñìîã çàõâàòèòü Ïàðèæ
ïÿòüþ ïîëêàìè. À âîò ñâîè
ãðàíèöû ëó÷øå íå îñòàâ-
ëÿòü áåç ïðèñìîòðà � îïïî-
íåíò íå óïóñòèò âîçìîæíîñ-
òè íàïàñòü íà íåçàùèùåí-
íûå òåððèòîðèè. Ïîýòîìó
íèêîãäà íå îñòàâëÿéòå íà-
õîäÿùèéñÿ ïîä óäàðîì ñåê-
òîð, íå âîçâåäÿ â íåì óê-
ðåïëåíèÿ òðåòüåãî óðîâíÿ. 

Äèïëîìàòèÿ
Âîåâàòü ñðàçó ñî âñåìè �
÷èñòîé âîäû ñàìîóáèé-
ñòâî, êàêèì áû îäàðåí-
íûì ïîëêîâîäöåì âû íè
áûëè. Ïîýòîìó ñòàðàé-
òåñü íèêîãäà íå îáúÿâ-
ëÿòü âîéíó. Ïîâåðüòå,
êîìïüþòåð ñäåëàåò ýòî
ñàì. À âîò ñîþçíèêè îêà-
æóòñÿ î÷åíü êñòàòè. Íå
çàáûâàéòå ïðîâåðÿòü îê-
íî «Äèïëîìàòèÿ» � ïðàê-
òè÷åñêè âñåãäà òàì ìîæ-
íî îáíàðóæèòü èíòåðåñ-
íûå ïðåäëîæåíèÿ. Äðóæ-

áà çäåñü îáû÷íî ñòîèò
ëèøü çîëîòûõ ìîíåò, ïîý-
òîìó ñìåëî îáìåíèâàéòå
ëþáîé ðåñóðñ íà íèõ.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîæåò
áûòü öåííåå äåíåã, � ïî-
ðîõ. Åãî, êàê ïðàâèëî,
âñåãäà íå õâàòàåò â áîþ.
Ïîýòîìó ïåðåä àòàêîé ñòî-
èò óâåëè÷èòü åãî çàïàñû
õîòÿ áû äî 20000 åäèíèö.

Ñðàæåíèÿ
Åñëè íå ïðèáåãàòü ê óëîâêå
ñ áëîêãàóçàìè (òåì áîëåå,
÷òî ïîïðîñòó ìîæåò íå îêà-
çàòüñÿ èíæåíåðîâ ïîä
ðóêîé), ó âàñ îñòàåòñÿ äâà
ïóòè ê ïîáåäå. Êëàññè÷åñ-
êèé âàðèàíò � âûïîëíÿÿ ïî-
ÿâëÿþùèåñÿ çàäàíèÿ, çàõ-
âàòèòü òðè ñòðàòåãè÷åñêèõ
çîíû. Íî îíè îáû÷íî õîðî-
øî îõðàíÿþòñÿ ãàðíèçîííû-
ìè âîéñêàìè. Ïîýòîìó, êàê
íè ñòðàííî, ãîðàçäî ïðîùå
íàéòè è óíè÷òîæèòü âñå ðå-
ãóëÿðíûå ÷àñòè âðàãà. 
Èòàê, âíà÷àëå âûñòóïàåò
êàâàëåðèÿ. Èñïîëüçóéòå åå
ïðåèìóùåñòâî â ñêîðîñòè
è â ïåðâûå æå ìèíóòû çàõ-
âàòèòå âñå áëèçëåæàùèå
ñåëà. Èç âñåõ ðåñóðñîâ äëÿ
âàñ íàèáîëåå âàæíû áóäóò
ïèùà è ïîðîõ. Âðàã, ëè-
øèâøèéñÿ ïðîäîâîëü-
ñòâèÿ, íåïðåìåííî îòñòó-
ïèò. Êðîìå òîãî, âçÿâ òà-
êèì îáðàçîì ïîä êîíòðîëü
çíà÷èòåëüíóþ òåððèòîðèþ,
âû ñìîæåòå îòñëåäèòü ïóòè
íàñòóïëåíèÿ ïðîòèâíèêà.
Îáû÷íî îí èñïîëüçóåò äëÿ
àòàêè äâà íàïðàâëåíèÿ, ïî-
ýòîìó äëÿ îáîðîíû (íàñòó-
ïàòü ñàìîìó � áåññìûñ-
ëåííî) ëó÷øå çàíÿòü îäèí
èç ïåðåêðåñòêîâ.
Òåïåðü ïðîñòî âûñòàâüòå
íà êàæäîì èç íàïðàâëåíèé
îáîðîíó â äâå ëèíèè, îñòà-
âèâ õîòÿ áû ïî îäíîìó îò-
ðÿäó äëÿ ìàíåâðîâ íà
ôëàíãå. Ðóêîâîäñòâóÿñü
îïèñàííîé âûøå òàêòèêîé,
ïðîèãðàòü ïðàêòè÷åñêè íå-
âîçìîæíî. À åñëè âäðóã
ñèòóàöèÿ íà÷íåò âûõîäèòü
èç-ïîä êîíòðîëÿ, âñïîìíè-
òå ïðî îñòàâøèåñÿ â òûëó
âðàãà îòðÿäû êàâàëåðèè �
ñòðåìèòåëüíàÿ àòàêà êîí-
íèöû ñçàäè ñïîñîáíà îá-
ðàòèòü â áåãñòâî ëþáóþ
îðãàíèçîâàííóþ àðìèþ.

Îïûò
Åñëè âû ÷óâñòâóåòå ñåáÿ
õîçÿèíîì ïîëîæåíèÿ è
ïîëíîñòüþ óâåðåíû â ñâî-
èõ ñèëàõ, ìîæåòå ïîïðîáî-
âàòü ðàçæèòüñÿ îïûòîì.

Äëÿ ýòîãî, óíè÷òîæèâ îñ-
íîâíûå ñèëû ïðîòèâíèêà,
îêðóæèòå è èçîëèðóéòå îñ-
òàâøèåñÿ âðàæåñêèå îòðÿ-
äû, íî íè â êîåì ñëó÷àå
íå óíè÷òîæàéòå èõ. Ìîæíî
äàæå ïîçâîëèòü èì íàïà-
äàòü íà âàñ � âðÿä ëè îíè
ñìîãóò íàíåñòè ñåðüåçíûé
óðîí îêîïàâøèìñÿ ïîë-
êàì. Òåïåðü æå íåñïåøíî
âîçüìèòåñü çà âûïîëíå-
íèå íàêîïèâøèõñÿ çàäà-
íèé � èõ ê ýòîìó âðåìåíè
äîëæíî áûòü óæå íå ìåíü-
øå ïÿòè. Ñäåëàâ ýòî, à
òàêæå ðàçîáðàâøèñü ñî
âñåìè ãàðíèçîííûìè ÷àñ-
òÿìè, âû ìîæåòå çàðàáî-
òàòü âäâîå áîëüøå áåñ-
öåííîãî îïûòà.

ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÀß 
ÒÀÊÒÈÊÀ
Â ÷èñòî áîåâûõ ìèññèÿõ
(áåç ãðàäîñòðîèòåëüñòâà)
ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíó
èç ñëàáîñòåé èñêóññòâåí-
íîãî èíòåëëåêòà äëÿ îøå-
ëîìëÿþùèõ ïîáåä. Êàê âû
óæå, íàâåðíîå, çàìåòèëè,
àðìèÿ ïðîòèâíèêà îáû÷íî
ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñòåé �
îáîðîíÿþùèõñÿ ãàðíèçî-
íîâ (îðàíæåâûé öâåò) è
ðåãóëÿðíûõ ÷àñòåé (êðàñ-
íûé öâåò). Óíè÷òîæåíèÿ
ïîñëåäíèõ âïîëíå äîñòà-
òî÷íî äëÿ çàõâàòà ñåêòî-
ðà. È ñäåëàòü ýòî ÷ðåçâû-
÷àéíî ïðîñòî, ïîñêîëüêó
îíè âñåãäà áóäóò íàñòó-
ïàòü. À âû ñðàçó æå íàé-
äèòå ó÷àñòîê äîðîãè, çà-
êàí÷èâàþùèéñÿ òóïèêîì,
è íàïðàâüòå òóäà âñå âà-
øè âîéñêà. Çàòåì âûäåëè-
òå èíæåíåðíûé ïîëê è
ïîñòðîéòå íà èõ ïóòè íåñ-
êîëüêî áëîêãàóçîâ è îðó-
äèéíûõ áàøåí. Òðåõ ñòðî-
åíèé îáû÷íî áûâàåò äîñ-
òàòî÷íî. Ñïóñòÿ íåñêîëüêî
ìèíóò ïðîòèâíèê íà÷íåò
ñëåïî íàñòóïàòü íà âàøè
ïîçèöèè, íå îáðàùàÿ íè
ìàëåéøåãî âíèìàíèÿ íà
çàùèòíûå ñîîðóæåíèÿ.
Åäèíñòâåííóþ îïàñíîñòü
äëÿ âàñ ïðåäñòàâëÿþò
ïóøêè è ãðåíàäåðñêèå
ïîëêè. Äëÿ áîðüáû ñ ïåð-
âûìè õîðîøî áû èìåòü â
ðåçåðâå îòðÿä êàâàëåðèè,
à äëÿ óíè÷òîæåíèÿ ïîñ-
ëåäíèõ äîñòàòî÷íî ëèøü
ãðàìîòíî êîððåêòèðîâàòü
îãîíü áëîêãàóçîâ. Ðóêîâî-
äñòâóÿñü ýòîé íåõèòðîé
ôîðìóëîé, ìîæíî óíè÷òî-
æàòü àðìèè ïðîòèâíèêà,
ïðåâîñõîäÿùèå âàøè õîòü
â äåñÿòü ðàç. 
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ËÓ×ØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÀÀÒÀÊÎÂÀÒÜ ÂÂÐÀÆÅÑÊÎÃÎ ÏÏÎË-
ÊÎÂÎÄÖÀ. ÂÂÀÌ �� ÎÎÏÛÒ, ÅÅÌÓ �� ÓÓÁÛÒÊÈ.

5000 ÇÇÎËÎÒÛÕ ÇÇÀ ÇÇÀÕÂÀÒ ÑÑÅÊÒÎÐÀ ��
ÍÅÏËÎÕÀß ÏÏÐÈÁÀÂÊÀ ÊÊ ««ÏÅÍÑÈÈ».

ÝÒÈ ÂÂÎÉÑÊÀ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÍÍÈ-
ÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÏÏÎÊÈÍÓÒ ÑÑÂÎÉ ÏÏÎÑÒ.

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÑÑÌÎÆÅÒ
ÏÐÅÎÄÎËÅÒÜ ÏÏÎÄÎÁÍÛÉ ÐÐÓÁÅÆ.





ÑÑ îõðàíÿéòåñü âñåãäà è ïîâñþ-
äó. Âñÿêèé ðàç, êàê âèäèòå
ñåéâ-ïîéíò, � íå ëåíèòåñü èì

âîñïîëüçîâàòüñÿ. Ñîõðàíÿòüñÿ ñòîèò
äàæå òîãäà, êîãäà áåæèòå ïî óæå çà-
÷èùåííîìó óðîâíþ. Èãðà èìååò
î÷åíü ñòðàííóþ ñèñòåìó ÷åê-ïîèíòîâ
è êàæäûé ðàç ïðè î÷åðåäíîé íåëå-
ïîé ñìåðòè çàñòàâëÿåò ñòàðòîâàòü ó
÷åðòà íà êóëè÷êàõ.
God of War àáñîëþòíî ëèíååí. Åñëè
âàì êàæåòñÿ, ÷òî «áûëî áû íåïëîõî
çàáðàòüñÿ âîí òóäà, òîëüêî îò÷åãî-òî
íå ïîëó÷àåòñÿ», çíàéòå, îáúÿñíåíèé
ìîæåò áûòü òîëüêî òðè: à) äèçàéíå-
ðû óðîâíåé èçíà÷àëüíî íå çàäóìû-
âàëè ïðîõîäà â ýòîì ìåñòå, ñëåäîâà-
òåëüíî, ïîïàñòü òóäà íåâîçìîæíî íè
ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ; á) ïî ñþ-
æåòó åùå ñëèøêîì ðàíî äëÿ îòêðû-
òèÿ äàííîé ëîêàöèè; â) ïîïàñòü òóäà
ìîæíî òîëüêî äðóãèì ïóòåì (ïðàâè-
ëî âòîðîãî âõîäà).
Îêðóæàþùàÿ ñðåäà â God of War
÷àñòè÷íî èíòåðàêòèâíà, òî åñòü ïîä-
âåðæåíà âàøèì âîçäåéñòâèÿì. Èñõî-
äÿ èç ýòîãî, ñîâåòóåì âàì ëîìàòü
âñå, ÷òî ëîìàåòñÿ, èáî ñðåäè ðóèí
ïîðîé ïîïàäàþòñÿ ïîëåçíûå êðàñ-
íûå îðáû.
Íèêîãäà íå îòêðûâàéòå ñóíäóêè ñ
âîñïîëíÿþùèìè ôèçè÷åñêèå (çåëå-
íûå) è ìàãè÷åñêèå (ãîëóáûå) ñèëû
îðáàìè, åñëè ñîîòâåòñòâóþùèå èí-
äèêàòîðû âàøåãî ãåðîÿ ïîêàçûâàþò
ìàêñèìóì. Íå ôàêò, ÷òî ÷åðåç íåñ-
êîëüêî ìãíîâåíèé íå ñëó÷èòñÿ íåï-
ðèÿòíàÿ çàâàðóøêà, â êîòîðîé «ëå-
÷èëêè» äåéñòâèòåëüíî ïîíàäîáÿòñÿ.
Íåñêîëüêî ñëîâ î ïðîêà÷êå ïåðñîíà-

æà. Ïåðâûì äåëîì îáÿçàòåëüíî êà-
÷àéòå ñâîé ìå÷ êàê ìèíèìóì äî
òðåòüåãî óðîâíÿ � ýòî äàñò âàì âîç-
ìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü íîâûå êîì-
áèíàöèè óäàðîâ. Ïðîêà÷èâàòü «ìà-
ãèþ» íà ïåðâûõ ïîðàõ áåññìûñëåí-
íî � âðàãè îòëè÷íî øèíêóþòñÿ è õî-
ëîäíûì îðóæèåì, à ïðîòèâ îñîáî
ñèëüíûõ ãàäîâ, êàê ïðàâèëî, õâàòàåò
è äàííîé «ïî óìîë÷àíèþ» ìàãè÷åñ-
êîé ñèëû. Íà ïîçäíèõ ñòàäèÿõ, íàî-
áîðîò, ñòîèò îòëîæèòü ñàáåëüêè è
ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà îðóæèè, äàííîì
áîãàìè. Ñòàðàéòåñü íå ðàñïûëÿòü
óñèëèÿ, òðàòÿ êðàñíûå îðáû íà âñå è
ñðàçó, � ïîëó÷èòñÿ íè òî íè ñå. Ãî-
ðàçäî ýôôåêòèâíåå ñîñðåäîòî÷èòüñÿ
íà îäíîì èç âèäîâ ìàãè÷åñêèõ èñ-
êóññòâ (ïî âêóñó) è ñîâåðøåíñòâî-
âàòü èìåííî åãî. Ëè÷íî íàì íàèáî-
ëåå äåéñòâåííûì ïîêàçàëîñü óìåíèå
Poseidon�s Rage � êà÷åñòâåííî ïðî-
êà÷àííîå, íà ïîñëåäíèõ ýòàïàõ èãðû
îíî � áåñöåííî.
Ïîìíèòå, ÷òî ê êàæäîìó ïðîòèâíèêó
íåîáõîäèì ñâîé ïîäõîä. Ðàçóìååò-
ñÿ, íèêòî íå çàïðåùàåò âàì ïðû-
ãàòü çàé÷èêîì âîêðóã îáû÷íîãî
ìå÷íèêà è íàíîñèòü õàîòè÷íûå óäà-
ðû, ìîëîòÿ ïî êíîïêàì êàê ïîïàëî,
íî íàìíîãî ýôôåêòèâíåå ðàçðàáî-
òàòü äëÿ êàæäîãî áîëåå-ìåíåå çíà-
÷èìîãî ïðîòèâíèêà (íå áîññà!) âåð-
íóþ òàêòèêó, ïîçâîëÿþùóþ äîñòè-
ãàòü ìàêñèìàëüíîãî ýôôåêòà ïðè
ìèíèìàëüíûõ õëîïîòàõ. Ñêàæåì, â
ñðàæåíèÿõ ñ ìèíîòàâðàìè ñòàðàé-
òåñü èñïîëüçîâàòü ñàìîå ìîùíîå
êîìáî, ïîçâîëÿþùåå çàòåì ìîìåí-
òàëüíî ïðîâåñòè ìåñòíûé àíàëîã
ôàòàëèòè. Èëè, êàê âàðèàíò, ñðàçó
æå, íà äàëüíåé äèñòàíöèè çàäåé-
ñòâîâàòü Gorgona�s Head, çàñòàâèâ
ïðîòèâíèêà îêàìåíåòü, à çàòåì
ïðåñïîêîéíåíüêî åãî ðàçðóáèòü.
Ïðîòèâ ãîðãîí íåîáõîäèìû áûñò-
ðûå ïåðåìåùåíèÿ íà äàëüíèõ äèñ-
òàíöèÿõ � áîéòåñü èõ âçãëÿäà, îáðà-
ùàþùåãî â êàìåíü. Åñëè âû âñå æå
íå óáåðåãëèñü, êàê ìîæíî áûñòðåå
êðóòèòå ëåâûé àíàëîã, âåäü â òàêîì
ñîñòîÿíèè äîñòàòî÷íî îäíîãî óäà-
ðà, ÷òîá äîâåñòè âàñ äî Game Over
è ÷åðòûõàíüÿ íà âñþ êâàðòèðó (ñì.
ïðàâèëî íåëåïîé ñìåðòè). Â ñõâàò-
êàõ ñ ÷óäèùàìè (öèêëîïàìè), ñèëü-
íî ñìàõèâàþùèìè íà ïåùåðíûõ
òðîëëåé èç ñàìè-çíàåòå-êàêîãî
ôèëüìà, îòëè÷íî ñåáÿ çàðåêîìåí-
äîâàëè ìãíîâåííûå ïåðåêàòû (ïðà-
âûé àíàëîã), óâîäÿùèå ãåðîÿ èç-

ïîä óäàðîâ îãðîìíîé áóëàâû. Äàëü-
øå ðàçáåðåòåñü ñàìè.
Ïåðèîäè÷åñêè âû áóäåòå ïîëó÷àòü
ïàðòèéíûå çàäàíèÿ áîãîâ, òèïà
«óáåé ìèëëèîí ãîðãîí çà ïÿòü ñå-
êóíä», çà óñïåøíîå âûïîëíåíèå êî-
òîðûõ âûøåîçíà÷åííûå ëè÷íîñòè
ìîãóò íàãðàäèòü âàñ êàêîé-íèáóäü
áåçäåëóøêîé. Íî è ê âñåëåíñêîé
íåñïðàâåäëèâîñòè òîæå ñòîèò áûòü
ãîòîâûì. È åùå. Íå äóìàéòå, ÷òî îò
ýòèõ ñàìûõ çàäàíèé ìîæíî óêëî-
íèòüñÿ, � íàïîìèíàåì î áåñêîìïðî-
ìèññíîé ëèíåéíîñòè èãðû.
Íå çàáûâàéòå, ÷òî God of War ïðè-
íàäëåæèò íå òîëüêî ê æàíðó action.
Èíîãäà, çàñòðÿâ â êàêîé-íèáóäü êîì-
íàòå, âêëþ÷àéòå òóãîäóìàëêó: à
íåëüçÿ ëè òóò ÷åãî ïîäâèãàòü èëè êó-
äà óïðûãàòü?
Â áèòâàõ ñ áîññîì ïîðîé ïîÿâëÿþòñÿ
èêîíêè êíîïîê, êîòîðûå íåîáõîäèìî
íàæàòü. Îáÿçàòåëüíî. Ïîäîáíûì îá-
ðàçîì ìîæíî óáèòü è êîå-êàêèõ
«ïðîñòî âðàãîâ» èç ðàçðÿäà «îñîáî
çëîâðåäíûõ». Ïîýòîìó âñåãäà áóäüòå
ãîòîâû ê âíåçàïíûì ïîâîðîòàì, êàï-
ðèçàì è ïîäàðêàì ñóäüáû.
Çàñèì îáùèå òàêòè÷åñêèå è ñòðàòå-
ãè÷åñêèå ìîìåíòû èãðû çàêàí÷èâà-
þòñÿ. Ïåðåõîäèì ê îáùèì òàêòè÷åñ-
êèì è ñòðàòåãè÷åñêèì ìîìåíòàì â
áîÿõ ñ áîññàìè.

! Ñóá-ááîññ ííîìåð îîäèí: 
Ãîëîâà ããèäðû

Ïîäîéäèòå ê íåé è òêíèòå ïàðó ðàç
÷åì-íèáóäü ïîîñòðåå. Íà ýêðàíå ïîÿ-
âÿòñÿ èêîíêè êíîïîê � îò âàñ òðåáó-
åòñÿ ëèøü áûñòðî è ïðàâèëüíî èõ
íàæèìàòü.

! Ñóá-ááîññ ííîìåð ääâà: 
Ãîëîâà ããèäðû

Àíàëîãè÷íî. Íó, ìîæåò, íåìíîãî
ñëîæíåå. Çäåñü òÿæåëåå ïðîèãðàòü,
÷åì îäåðæàòü ïîáåäó.

! Áîññ ííîìåð îîäèí: 
Òðè ããîëîâû ããèäðû

Ñêîíöåíòðèðóéòåñü íà äâóõ êðàéíèõ
ãîëîâàõ, êîòîðûå âñå ðàâíî íå äà-
äóò äîáðàòüñÿ äî âåðõíåé. Ïî î÷åðå-
äè äîâåäèòå êàæäóþ äî íîêäàóíà,
ñêèíóâ çàòåì íà ãîëîâó æåëåçíûé
îáðó÷. Ðàçîáðàâøèñü ñ þíûìè ïàäà-
âàíàìè, çàáèðàéòåñü íàâåðõ è ïðèñ-
òóïàéòå ê ìîëîòèëêå ñàìîé ãëàâíîé
ãîëîâû. Çäåñü íè÷åãî îñîáî ñëîæíî-
ãî òîæå çàìå÷åíî íå áûëî. Áåéòå,
çàæèìàéòå «êðóã» � æäèòå, ïîêà

God of War

God of WarÒÀÊÒÈÊÀ 

Easter Eggs
Óíè÷òîæüòå ââñå ññòàòóè ììè-
íîòàâðîâ èè ÀÀðåñà ââ õõðàìå.
Íàáåðèòåñü òòåðïåíèÿ: ííà
êàæäîå èèçâàÿíèå ììîæåò
ïîòðåáîâàòüñÿ èè ááîëåå 770
óäàðîâ ((ýôôåêòèâíåå ââñå-
ãî ââîñïîëüçîâàòüñÿ LLance
of tthe FFuries: LL1+»êðóã»).
Âîçíèêøåå ïïîñëàíèå îîò
ðàçðàáîò÷èêîâ ïïðåäñòàâ-
ëÿåò ññîáîé òòåëåôîííûé
íîìåð ((äëÿ ííåòåðïåëèâûõ
÷èòåðîâ �� ââîò îîí: 11-8888-
447-55594), ïïîçâîíèâ ïïî
êîòîðîìó ââû óóñëûøèòå ççà-
ïèñàííîå ííà ààâòîîòâåò÷èê
ñîîáùåíèå, ïïîâåñòâóþùåå
î ââàøåé ââñåëåíñêîé êêðó-
òîñòè.

Äàæå ââ îîáû÷íîì ññëýøåðå ííåìàëî òòîíêîñòåé èè ââîçìîæíûõ óóëîâîê, àà ïïîòîìó ääëÿ ííàñòîÿùåãî ááîéöà ââñåãäà 
âàæíà õõîðîøàÿ òòàêòè÷åñêàÿ ïïîäãîòîâêà.

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
vercetty@gameland.ru
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ãèäðà ïðîîðåòñÿ. Ïîâòîðÿòü äî ïîë-
íîãî èçíè÷òîæåíèÿ ãàäà. Êñòàòè,
åñòü îäíà ìàëåíüêàÿ õèòðîñòü. Êàê
âû äîëæíû áûëè çàìåòèòü, âíèçó,
ïîä ïàëóáîé ñ ãèäðàìè, åñòü òî÷êà
ñîõðàíåíèÿ. Øòóêà â òîì, ÷òî íèêòî
íå ìåøàåò âàì âðåìÿ îò âðåìåíè
îòðûâàòüñÿ îò áîÿ è áåãàòü ïîä ïà-
ëóáó «çàïèñûâàòüñÿ».

! Ñóá-ááîññ ííîìåð òòðè: 
Ìåäóçà-ÃÃîðãîíà

È ñ ýòèì ÷ó÷åëîì ïðè èçâåñòíîé ñíî-
ðîâêå ïðîáëåì âîçíèêíóòü íå äîëæ-
íî. Áåðåãèòåñü åå «êàìåííîãî âçãëÿ-
äà» (ïîìíèòå, ÷òî ïàìÿòíèêó ìíîãî
íå íàäî) è øïèãóéòå çóáîòû÷èíàìè.

! Áîññ ííîìåð ääâà: 
Âîîðóæåííûé ììèíîòàâð

Íå ñêàçàòü, ÷òîá ýòà áèòâà äîñòàâè-
ëà âàì ìíîãî õëîïîò, íî ïîâîçèòüñÿ
ïðèäåòñÿ èçðÿäíî. Ïðåæäå âñåãî,
ýêèïèðóéòå Artemis Blade. Êëèíîê îá-
ëàäàåò âíóøèòåëüíîé óäàðíîé ñè-
ëîé, ÷òî çíà÷èòåëüíî îáëåã÷èò
ñõâàòêó. Ïîíà÷àëó ïðîñòî áåéòå âðà-
ãà. Ñòàðàéòåñü íàíåñòè ìàêñèìàëüíî
âîçìîæíûé óðîí. Ïîñëå òîãî êàê âû
äîñòàòî÷íî ðàññåðäèòå ðîãàòîãî ýêñ-
êóðñîâîäà, îí ïðèìåòñÿ â áóêâàëü-
íîì ñìûñëå ïîëèâàòü êîìíàòó îã-
íåì. Çäåñü òàêòèêà îäíà � áåæàòü.
Æäèòå, ïîêà îí ñïóñòèòñÿ íàçàä, è
íà÷èíàéòå âñå ñíà÷àëà. È òàê � ïÿòü
ðàç. Çàòåì íàä ãîëîâîé ìèíîòàâðà
çàãîðèòñÿ ïèêòîãðàììà êíîïêè
«êðóã», êîòîðóþ âû íåìåäëåííî
äîëæíû íàæàòü. Åñëè âñå ñäåëàíî
âåðíî, áðîíÿ ðîãà÷à òðåñíåò. Äàëü-
øå � óæå äåëî òåõíèêè.

! Áîññ ííîìåð òòðè: 
Àðåñ ((ÿâëåíèå ïïåðâîå)

Âîò, ñîáñòâåííî, ìû è äîáðàëèñü äî
âèíîâíèêà ïîÿâëåíèÿ èãðû íà ñâåò
áîæèé. Àðåñ � ñàìûé ñëîæíûé áîññ
èãðû, ïîýòîìó ïåðåä áèòâîé õîðî-
øåíüêî ðàçîìíèòå ïàëüöû è ðåøèòå
íåñêîëüêî ïðîñòûõ ìàòåìàòè÷åñêèõ
çàäà÷åê � áûñòðîòà óìà òîæå ïîòðå-
áóåòñÿ. Ïåðåä äðàêîé ýêèïèðóéòå ñà-
ìîå ëó÷øåå îðóæèå, ñîõðàíèòåñü.
Ãëóáîêî âçäîõíèòå. Ïîåõàëè!
Åäèíñòâåííîå, íà ÷òî äåéñòâèòåëüíî
ìîæíî ðàññ÷èòûâàòü, � Poseidon�s

Rage óðîâíÿ ýòàê ÷åòâåðòîãî-ïÿòîãî.
Ïîìîãàåò Army of Hades. Îäíîâðå-
ìåííî ñ íà÷àëîì áèòâû ïåðåõîäèòå
â Rage of the Gods. Â ýòîì ðåæèìå
áûñòðî èñïîëüçóéòå è Poseidon�s
Rage, è Army of Hades. Ìàãè÷åñêàÿ
øêàëà îñòàíåòñÿ íåòðîíóòîé, ïîýòî-
ìó ëóïèòå åùå è åùå. Çíàéòå: èç
Àðåñà ïîñòîÿííî âûâàëèâàþòñÿ îð-
áû, âîñïîëíÿþùèå âàøè ôèçè÷åñ-
êèå è ìàãè÷åñêèå ñèëû. Ïðèêèäû-
âàéòå, êîãäà êîí÷èòñÿ ìàãèÿ è êîãäà
áóäåò «ïîñòàâêà» íîâîé � ïðàâèëü-
íûå ïîäñ÷åòû çäîðîâî îáëåã÷àò
æèçíü. Ìíîãèå çàáûâàþò, ÷òî ïî÷òè
âñå àòàêè Àðåñà Êðàòîñ âïîëíå ñïî-
ñîáåí çàáëîêèðîâàòü. Îò îñòàëüíûõ
ïîìîãàåò óêëîíèòüñÿ àêòèâíîå èñ-
ïîëüçîâàíèå ïðàâîãî àíàëîãà. Çàðó-
áèâ íà íîñó ýòè íåñëîæíûå ïðàâèëà,
âû áåç îñîáûõ ïîòåðü îäîëååòå ïðî-
òèâíèêà.

! Áîññ ííîìåð òòðè: 
Àðåñ ((ÿâëåíèå ââòîðîå)

Çäåñü íàì ïðèäåòñÿ çàùèùàòü Êðà-
òîñîì ñåìüþ Êðàòîñà îò êëîíîâ
Êðàòîñà. Çàáàâíî, ïðàâäà? Ïîñëå
ïåðâîé ïîáåäû íàä Àðåñîì âû
äîëæíû áûëè ïîëó÷èòü äîñòàòî÷íîå
êîëè÷åñòâî êðàñíûõ îðáîâ äëÿ ïîë-
íîé ïðîêà÷êè Army of Hades è
Artemis Blade. ÊÀ×ÀÉÒÅ! Âåäü åäèí-
ñòâåííûé äîñòîéíûé âàðèàíò âñå
òîò æå � âêëþ÷èòü Rage of the Gods
è â òàêîì ðåæèìå èñïîëüçîâàòü

Army of Hades ñíîâà è ñíîâà. Ýòîò
ïðèåì ïîçâîëèò óáðàòü ïîäàâëÿþ-
ùåå áîëüøèíñòâî âðàãîâ. Åñëè ïîñ-
ëå âàøåãî ôèíòà óøàìè îñòàíåòñÿ
êòî-òî æèâîé, òóïî äîëáèòå ïî êíîï-
êå «êâàäðàò» � äîëæíî ñðàáîòàòü.
Íè â êîåì ñëó÷àå íå ïîêèäàéòå
ñâîþ ñåìüþ � âû èõ óäàðèòü íå ìî-
æåòå, à åñëè õîòü êòî-òî ïîãèáíåò �
Game Over, ðàäû áûëè ïîçíàêî-
ìèòüñÿ. Â ñëó÷àå ÷åãî, êíîïêîé
«êðóã» ïåðåäàâàéòå æåíå è äåòèø-
êàì íåìíîãî ñîáñòâåííîãî çäîðîâüÿ.

! Áîññ ííîìåð òòðè: 
Àðåñ ((ÿâëåíèå òòðåòüå)

Êàê íè ïàðàäîêñàëüíî, ñàìàÿ ëåãêàÿ
âñòðå÷à èç òðåõ. Òåïåðü âû ñïîñîá-
íû áëîêèðîâàòü áóêâàëüíî âñå (åñëè
áûòü òî÷íûì, âñå êðîìå îäíîé) àòà-
êè Àðåñà, è èçíóðèòåëüíûé áîé
îáåðíåòñÿ ïðîãóëêîé ïî ïàðêó. Ãëàâ-
íîå, ïîìíèòå: ïîñëå òîãî êàê áîã
âîéíû ñäåëàåò àïïåðêîò, íå îòæèìàÿ
L1, äàâèòå «êâàäðàò» äëÿ êîíòðàòà-
êè. À óæ êîãäà íàä ãîëîâîé Àðåñà çà-
ãîðèòñÿ ïèêòîãðàììà êíîïêè
«êðóã» � ñ÷èòàéòå äåëî â øëÿïå. 
È íàïîñëåäîê � íåìíîãî î ñåêðåòàõ.
Ïîíà÷àëó âàì äàíî ëèøü äâà áîíó-
ñà. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ èãðû íà ëþ-
áîì óðîâíå ñëîæíîñòè âàì îòêðîåò-
ñÿ åùå äåñÿòü. Â ñëó÷àå âûïîëíåíèÿ
îïðåäåëåííûõ óñëîâèé îòêðîåòñÿ
åùå ÷åòûðå. Òåïåðü-òî âû äåéñòâè-
òåëüíî ïðîøëè èãðó. Ïîçäðàâëÿþ! 

Áåç êóïþð
Åùå ññóùåñòâóåò ççàáàâíàÿ
ìèíè-ññåêñ-èèãðà. ÏÏî ïïðè-
áûòèè ââ ÀÀôèíû ââû óóâèäè-
òå ääâóõ ïïîëóãîëûõ ääåâèö,
ðàçâàëèâøèõñÿ ííà ââàøåé
êðîâàòè. ÏÏîäîéäèòå êê ííèì
è ííàæìèòå ííà ««êðóã». ÂÂàì
öåëîìóäðåííî ïïîêàæóò ââà-
çó, êêîòîðàÿ, ââ ççàâèñèìîñòè
îò ïïðàâèëüíîñòè ââàøèõ
äåéñòâèé, ííà÷íåò òòðÿñòèñü.
Ñöåíà ññîïðîâîæäàåòñÿ
ãðîìêèìè ññòîíàìè, ííåä-
âóñìûñëåííî ííàìåêàþùè-
ìè ííà ïïðè÷èíó ««êðîâàòåò-
ðÿñåíèÿ». ÏÏîñëå óóñïåøíî-
ãî ççàâåðøåíèÿ ïïðîöåññà
èãðà ââûäàñò ââàì ììíîæåñò-
âî êêðàñíûõ îîðáîâ. ÏÏîëíî-
öåííî ïïîâòîðèòü òòðþê ííå
óäàñòñÿ �� ââàì ááóäóò ääà-
âàòü ëëèøü ïïî ïïÿòü îîðáîâ
çà êêàæäûé ààêò.

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÎÎÁÕÎÄÍÛÕ ÏÏÓÒÅÉ,
ÓÏÎÌÈÍÀÂØÈÕÑß ÂÂ ÑÑÒÀÒÜÅ.

ÝÒÎÒ ÁÁÎÑÑ ÏÏÐÀÂÎÉ ÐÐÓÊÎÉ ÁÁÜÅÒ ÂÂÀÑ, ÀÀ ËËÅÂÎÉ ÏÏÛÒÀÅÒÑß ÑÑÕÂÀÒÈÒÜ. ÂÂ ÎÎÁÎÈÕ
ÑËÓ×ÀßÕ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÉÒÅ ÏÏÐÀÂÛÉ ÀÀÍÀËÎÃ ÄÄËß ÐÐÅÇÊÎÃÎ ÓÓÕÎÄÀ ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ.

ÒÀÊ ÍÍÀ ÏÏÐÎÒÈÂÎÏÎËÎÆÍÓÞ ÑÑÒÎÐÎÍÓ ÓÓÐÎÂÍß ÏÏÅÐÅÊÈÄÛÂÀÅÒÑß
ÂÅÐÅÂÊÀ. ÏÏÐÎÖÅÑÑ ÁÁÀÍÀËÜÍÛÉ, ÍÍÎ ÍÍÅ ËËÈØÅÍ ÈÈÇÞÌÈÍÊÈ.

ÃÈÄÐÀ. ÍÍÅ ÄÄÀÂÀÉÒÅ ÅÅÉ ÂÂÛÐÂÀÒÜÑß,
ÁÛÑÒÐÎ-ÁÁÛÑÒÐÎ ÍÍÀÆÈÌÀß ÍÍÀ ««ÊÐÓÃ».



ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

test_lab /test_lab@gameland.ru/

ÍÀÓØÍÈÊÈ ÁÎÐÞÒÑß 
Ñ ÂÍÅØÍÈÌ ØÓÌÎÌ

Èçáàâèòü ëþáèòåëåé êîìïüþòåðíûõ ðàçâëå÷åíèé îò ãèïîäèíà-
ìèè ðåøèëà êîìïàíèÿ Thrustmaster ñ ïîìîùüþ ñâîåãî íî-
âîãî êîâðèêà Dance Mat. Ñïåöèàëüíî ðàçðàáîòàííûé
äëÿ èãðîâûõ êîíñîëåé Xbox, ýòîò íåîáû÷íûé ñïîð-
òèâíûé àêñåññóàð ïîçâîëÿåò îòòà÷èâàòü òàíöå-
âàëüíîå ìàñòåðñòâî, ðàçâëåêàòü äåòåé èëè óñò-
ðàèâàòü êîìàíäíûå ñîðåâíîâàíèÿ.
Åãî ïëîùàäêà ðàçäåëåíà íà âîñåìü çîí: ÷åòûðå
êëàâèøè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ìåíþ
(ìíîãîôóíêöèîíàëüíûé D-pad) è åùå ñòîëüêî æå � äëÿ
óïðàâëåíèÿ. ×òîáû «ïðîöåññ ïîøåë», äîñòàòî÷íî ïîäê-
ëþ÷èòü óñòðîéñòâî ê ïðèñòàâêå è çàïóñòèòü íåîáõî-
äèìûé äèñê. Êñòàòè, ñ êîâðèêîì ìîãóò ðàáîòàòü âñå
èãðû, ïåðåìåùåíèå âíóòðè êîòîðûõ îñóùåñòâëÿåòñÿ ñòðåëêàìè. Åñòü
äëÿ íåãî è ñïåöèàëüíûå ïðèëîæåíèÿ, äîñòóïíûå äëÿ çàãðóçêè ïî ñåòè ÷åðåç ñåðâèñ Xbox Live.
Ñðåäíå-ðîçíè÷íàÿ ñòîèìîñòü äåâàéñà � $35. 

Èäåì ïðîâåðåííûìè òðîïàìè, îñòàëîñü ñäåëàòü èãðû.

Íåîáû÷íîé ôóíêöèåé îñíàñ-
òèëà ñâîþ íîâóþ ìîäåëü ãî-
ëîâíûõ òåëåôîíîâ êîìïà-
íèÿ Sony. Íàóøíèêè, ïî-
ëó÷èâøèå èíäåêñ
MDR-NC50, îáëàäà-
þò àêòèâíîé ñèñ-
òåìîé øóìîïî-
äàâëåíèÿ, óëàâ-
ëèâàþùåé âíåø-
íèå çâóêè â äèà-
ïàçîíå ÷àñòîò îò 20
äî 1500 Ãö. Ñèãíàë îò
âñòðîåííûõ â ÷àøêè
ìèêðîôîíîâ ïîñòóïàåò íà
èíâåðòèðóþùèé óñèëèòåëü è çàòåì
ñìåøèâàåòñÿ ñ ïîëåçíûì ñèãíàëîì èç ìóçû-
êàëüíîãî ïëååðà èëè êîìïüþòåðíîé èãðû. Ê
ñëîâó, ïîäîáíàÿ ñèñòåìà áîðüáû çà òèøèíó
ïðèìåíÿåòñÿ â ãàðíèòóðàõ ïèëîòîâ àâèàöèè.
Ïî çàÿâëåíèþ Sony, ïîëüçîâàòåëü ïðàêòè÷åñ-
êè íå óñëûøèò ïîñòîðîííèõ çâóêîâ, ïîñêîëüêó
òåõíîëîãèÿ, ïðèìåíåííàÿ â íîâèíêå, îáåñïå-
÷èâàåò âîçìîæíîñòü ñíèæåíèÿ óðîâíÿ øóìà
íà 80 ïðîöåíòîâ. Êñòàòè, â MDR-NC50 èñïîëü-
çóþòñÿ âûñîêîêà÷åñòâåííûå äèíàìèêè ñ ìàã-
íèòíûìè êàòóøêàìè èç íåîäèìà. ×àñòîòíûé
äèàïàçîí ìîäåëè ðàâåí 14-22000 Ãö, à âåñ
ñîñòàâëÿåò ïðèáëèçèòåëüíî 290 ãðàììîâ. Ïî-
ÿâëåíèå óñòðîéñòâà â ïðîäàæå ïî öåíå îêîëî
$200 îæèäàåòñÿ â èþíå ýòîãî ãîäà.

Îêîëî ãîäà íàçàä, êîãäà NVIDIA ñòàëà
ïðîïàãàíäèðîâàòü òåõíîëîãèþ SLI,
ïðåäñòàâèòåëè îñíîâíîãî êîíêóðåíòà,
êîìïàíèè ATI, âåñüìà ñêåïòè÷åñêè îöå-
íèâàëè ïåðñïåêòèâû ýòîé ðàçðàáîòêè. Íî
÷èïñåò nForce4 SLI ïîêàçàë, ÷òî ñâÿçêà èç
äâóõ âèäåîêàðò íà îäíîé ìàòåðèíñêîé ïëà-
òå â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ âåñüìà çíà÷èòåëüíî
óâåëè÷èâàåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû.
Êàíàäöû ïðèíÿëèñü ãîòîâèòü «îòâåòíûé
óäàð», è âîò óæå èç ñòàíà êîìïàíèè ïðîíèêàþò
ñâåäåíèÿ î òîì, ÷òî âñêîðå ãðàôè÷åñêèå ðåøå-
íèÿ îò ATI íàó÷àòñÿ ñîåäèíÿòüñÿ ìåæäó ñîáîé â
ðàìêàõ îäíîãî êîìïüþòåðà. Ïîäîáíàÿ òåõíîëîãèÿ áóäåò
íàçâàíà Multi Video Processing. Â íåé ïëàíèðóåòñÿ óñëîâíîå äåëåíèå íà «âåäî-
ìûé» («slave») è «âåäóùèé» («master») âèäåîàäàïòåð, ïðè÷åì ïåðâûì ìîæåò áûòü ëþáàÿ êàðòà ATI, à
âòîðûì � òîëüêî ñ ïîääåðæêîé MVP. Êðîìå ïîäõîäÿùåé ñèñòåìíîé ïëàòû, äëÿ ðàáîòû â ïàðå ïîíàäî-
áèòñÿ ñïåöèàëüíûé øëåéô è ïîäêëþ÷åíèå âèäåîâûõîäîâ äâóõ «Ðàäåîíîâ» äðóã ê äðóãó. Íà äàííûé
ìîìåíò åñòü èíôîðìàöèÿ, ÷òî äåáþòíîé êàðòîé ñ ïîääåðæêîé MVP ñòàíåò ATI Radeon X850 XT. 

Êîìïàíèÿ HP îáúÿâèëà î íà÷àëå ïîñòàâîê â Ðîññèþ
DVD-ðåêîäåðîâ dvd640i è dvd640e ñ òåõíîëîãèåé
LightScribe. Ñìûñë åå ïðîñò, êàê âñå ãåíèàëüíîå: «áîë-
âàíêà» ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ îôîðìëåíèÿ «ïóñòîé»
ñòîðîíû, íà êîòîðîé îáû÷íî è äåëàþòñÿ âñå íàäïèñè.
Ïîëüçîâàòåëþ íóæíî ëèøü ïîäãîòîâèòü ýñêèç â ñïåöè-
àëüíîé ïðîãðàììå, ïåðåâåðíóòü äèñê è íàæàòü êíîïêó
«ïå÷àòü». Ê ñîæàëåíèþ, ðèñóíîê èëè òåêñò ìîãóò âûïîë-
íÿòüñÿ ëèøü â ÷åðíî-áåëîì öâåòå. Íî ãëàâíûé ìèíóñ
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî íà îáûêíîâåííûõ íîñèòåëÿõ
èçîáðàçèòü íè÷åãî íå ïîëó÷èòñÿ. Ðàçóìååòñÿ, è öåíû íà
LightScribe-«áîëâàíêè» íåìíîãî âûøå: íàïðèìåð, â àìå-
ðèêàíñêèõ èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ óïàêîâêà èç äåñÿòè øòóê
Memorex 8x 4.7GB DVD+R ïðîäàåòñÿ çà $20. Îáà ðåêîð-
äåðà îò HP äîñòàòî÷íî ôóíêöèîíàëüíû è ïîääåðæèâàþò
áîëüøèíñòâî ôîðìàòîâ ÷òåíèÿ è çàïèñè, â òîì ÷èñëå è
DVD+R9 (Double Layer). Îòëè÷àþòñÿ äâà óñòðîéñòâà èí-
òåðôåéñîì: IDE � ó dvd640i (âíóòðåííèé äèñêîâîä), Hi-
Speed USB 2.0 è FireWire (IEEE 1394) � ó dvd640e (âíåø-
íèé). Îðèåíòèðîâî÷íàÿ ðîçíè÷íàÿ ñòîèìîñòü íîâèíîê íà
ðîññèéñêîì ðûíêå � $115 è $180 ñîîòâåòñòâåííî. 

HP ÍÅ ÄÀÑÒ ÏÅÐÅÏÓÒÀÒÜ ÄÈÑÊÈ 

ÒÀÍÖÅÂÀËÜÍÛÉ ÊÎÂÐÈÊ ÎÒ THRUSTMASTER

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÀÄÀÏÒÅÐ 
Ñ ÇÀÏÀÑÍÛÌ ÊÓËÅÐÎÌ
Ëþáîïûòíóþ ñèñòåìó
îõëàæäåíèÿ ïðèìåíè-
ëà íà ñâîåé íîâîé PCI-
Express âèäåîêàðòå
PC6800 êîìïàíèÿ
Albatron. Èñïîëüçóåìû-
ìè â íåé òåïëîâûìè
òðóáêàìè Heat Pipe ñå-
ãîäíÿ íèêîãî íå óäè-
âèøü, à âîò êîìïîíåíò
óñòðîéñòâà ïîä íàçâà-
íèåì Wise Fan III ñòîèò
ðàññìîòðåòü ïîäðîá-
íåå. Â íåì ïðèñóòñòâóþò öåëûõ òðè âåíòèëÿòîðà,
äâà èç êîòîðûõ ðàáîòàþò â àêòèâíîì ðåæèìå, à
öåíòðàëüíûé ÿâëÿåòñÿ çàïàñíûì. Åñëè ñêîðîñòü
âðàùåíèÿ îäíîãî èëè äâóõ îñíîâíûõ êóëåðîâ
îïóñêàåòñÿ íèæå 1800 îáîðîòîâ â ìèíóòó, âêëþ÷à-
åòñÿ ðåçåðâíûé. Óòâåðæäàåòñÿ, ÷òî òàêèì îáðà-
çîì òåìïåðàòóðà ðàäèàòîðà íå ïîäíèìàåòñÿ âû-
øå 56 ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ, à óðîâåíü øóìà ïðè
ýòîì îñòàåòñÿ âïîëíå äîïóñòèìûì � ìàêñèìóì 30
äÁ. Ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð ïîñòðîåí íà áàçå
NVIDIA GeForce 6800, ïîääåðæèâàåò ðåæèì SLI è
ñîâìåñòèì ñî ñòàíäàðòîì PCI-Express. Òàêòîâàÿ
÷àñòîòà ÿäðà íîâîé ìîäåëè ñîñòàâëÿåò 325 ÌÃö,
ïàìÿòè (îáúåìîì 128 Ìá) � 400 ÌÃö. Èíôîðìà-
öèÿ î öåíàõ íà ýòó ìîäåëü ïîêà îòñóòñòâóåò. 
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ATI ÏÐÈÄÓÌÀÅÒ ÑÂÎÞ SLI



ÍÎÂÎÑÒÈ 

Êîìïàíèÿ Acer, îáúÿâèâøàÿ î âûõîäå íà
ïåðâîå ìåñòî ïî ïðîäàæàì íîóòáóêîâ â
Ðîññèè, íå îñòàíàâëèâàåòñÿ íà äîñòèãíó-
òîì. Â íà÷àëå ìàÿ îíà ïðåäñòàâèëà åùå
îäíó ìîäåëü � ïîðòàòèâíûé êîìïüþòåð
TravelMate 3000, ïîñòðîåííûé íà îñíîâå
ìîáèëüíîé ïëàòôîðìû Intel Centrino
(Sonoma). Îñíîâíûìè äîñòîèíñòâàìè íî-
âèíêè ÿâëÿþòñÿ íåáîëüøîé âåñ (1.46 êã) è
ðàçìåðû (297.5x210x25-35.5 ìì). «Òðåõòû-
ñÿ÷íèê» îñíàùàåòñÿ ïðîöåññîðîì Intel
Pentium M (äî 2 ÃÃö), ïàìÿòüþ 512 Ìáàéò
DDR2 (äî 2 Ãáàéò) è æåñòêèì äèñêîì åì-
êîñòüþ 100 Ãáàéò ñ èíòåðôåéñîì ATA-100.
ÆÊ-äèñïëåé ñ äèàãîíàëüþ 12.1 äþéìà ïîä-
äåðæèâàåò ðàçðåøåíèå WXGA (1280õ800
ïèêñåëåé). Âñòðîåííûé ïðèâîä äëÿ îïòè-
÷åñêèõ íîñèòåëåé ó êîìïüþòåðà îòñóòñòâó-
åò, îäíàêî ÷åðåç ïîðò IEEE 1394 (FireWire)
ìîæíî ïîäêëþ÷èòü êîìáèíèðîâàííûé äèñ-
êîâîä. Âèäåîïîäñèñòåìà ïîñòðîåíà íà îñ-
íîâå ãðàôè÷åñêîãî êîíòðîëëåðà Intel GMA
900, è îí ïîçâîëÿåò, êàê ìû âûÿñíèëè â îä-
íîì èç òåñòîâ, ïðè ìèíèìàëüíûõ íàñòðîé-
êàõ êà÷åñòâà ìîæíî èãðàòü äàæå â FarCry è
Half-Life 2. Íîóòáóê èíòåðåñåí íàëè÷èåì
áåñïðîâîäíûõ êîíòðîëëåðîâ Bluetooth è
Wi-Fi (IEEE 802.11b/g), ïðèñóòñòâèåì êàðä-
ðèäåðà, à âðåìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû äîñòè-
ãàåò ÷åòûðåõ ñ ïîëîâèíîé ÷àñîâ. Öåíà íà
ýòó ìîäåëü áóäåò îáúÿâëåíà ïîçæå. 
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Ïîðòàòèâíûé íîóòáóê 
TravelMate 3000 îò Acer.

SONOMA Â ÌÈÍÈÀÒÞÐÅ
Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé, íàïîìèíàþ-
ùèé êàðòèíó â äîðîãîé ðàìêå, âûïóñòèëà êîì-
ïàíèÿ Prestigio International. 17-äþéìîâûé E175
(îðèåíòèðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü � $389) ÿâëÿåòñÿ
÷àñòüþ íîâîé ïðîäóêòîâîé ëèíåéêè Emporio.
Îíà áóäåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ óñòðîéñòâà, îòëè÷à-
þùèåñÿ óíèêàëüíûì äèçàéíîì äëÿ èçûñêàííî-
ãî èíòåðüåðà äîìà èëè îôèñà. Ïîìèìî íåäîðî-
ãîé ìîäåëè, â ïîõîæåì îôîðìëåíèè ïðåäñòàâè-
ëè 19-äþéìîâûé ÒÂ-ìîíèòîð E190T ($2000),
øèðîêîýêðàííûé 30-äþéìîâûé LCD PC
Å300MMC è ìóëüòèìåäèéíûé öåíòð LCD PC
E190MMC. Ïîÿâëåíèå íà ïðèëàâêàõ ýëåêòðîí-
íûõ «ðàðèòåòîâ» èç ñåìåéñòâà Emporio îæèäà-
åòñÿ â ìàå-èþíå 2005 ãîäà. Ïëàíèðóåòñÿ, ÷òî
ïðè ïîìîùè îíëàéíîâîãî êîíôèãóðàòîðà â
ýëåêòðîííîì ìàãàçèíå êîìïàíèè äëÿ êàæäîãî
óñòðîéñòâà ìîæíî áóäåò ïîäîáðàòü èíäèâèäó-
àëüíîå èñïîëíåíèå. Î òåõíè÷åñêèõ õàðàêòåðèñ-
òèêàõ íîâèíîê ïîêà íè÷åãî íå ñîîáùàåòñÿ. 

ÌÎÍÈÒÎÐÛ ÄËß ÈÑÊÓÑÑÒÂÎÂÅÄÀ

Òàéâàíüñêàÿ êîìïàíèÿ Info-Tek Corporation âûïóñòèëà íîâóþ
âèäåîêàðòó GeCube Radeon X800XL. Ìîäåëü ïîääåðæèâàåò ãðà-
ôè÷åñêèé èíòåðôåéñ PCI Express è îñíàùàåòñÿ ïàìÿòüþ GDDR3
îáúåìîì 512 Ìáàéò. Òåîðåòè÷åñêè òàêîå êîëè÷åñòâî ÎÇÓ ïîçâî-
ëÿåò èñïîëüçîâàòü â ñóùåñòâóþùèõ èãðàõ áîëåå âûñîêîå ðàçðå-
øåíèå, à ðàçðàáîò÷èêàì ïðåäîñòàâëÿåò êàðò-áëàíø íà óëó÷øåíèå
êà÷åñòâà ãðàôèêè â áóäóùèõ ïðîåêòàõ. Íîâèíêà îñíîâàíà íà ïðî-
öåññîðå ATI R430XL, èìåþùåì 16 ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ è ðàáî-
òàþùåì íà ÷àñòîòå 400 ÌÃö. Îôèöèàëüíî ñîîáùàåòñÿ îá óâåëè÷å-
íèè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè êàðòû çà ñ÷åò áîëüøåãî îáúåìà ïàìÿòè
ïðèìåðíî íà 40%, ïðè÷åì êîìïàíèÿ óòâåðæäàåò â ñâîåì ïðåññ-ðåëè-
çå, ÷òî íà òàêîé ïðèðîñò ìîæíî ðàññ÷èòûâàòü äàæå ïðè ðàçðåøåíèè
ýêðàíà 1600x1200 ïèêñåëåé, à òàêæå ìàêñèìàëüíûõ óñòàíîâêàõ àíòè-
àëèàñèíãà è àíèçîòðîïíîé ôèëüòðàöèè! Â òåñòàõ ìû ýòî ïðè ñëó÷àå
îáÿçàòåëüíî ïðîâåðèì. 

40-ÏÐÎÖÅÍÒÍÀß GECUBE

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÄËß ËÞÁÈÒÅËÅÉ «ÇÂÅÇÄÍÛÕ ÂÎÉÍ»
Íåîáû÷íûå äåñêòîïû
Star Wars PC ïðèãîòî-
âèëà êîìïàíèÿ
Alienware äëÿ ïîêëîííè-
êîâ îäíîèìåííîé êîñ-
ìè÷åñêîé ñàãè. Ñèñòåì-
íûå áëîêè îáëàäàþò çà-
ïîìèíàþùèìñÿ âíåø-
íèì âèäîì è îñíàùåíû
ñîîòâåòñòâóþùèì ïðîã-
ðàììíûì îáåñïå÷åíèåì
(îáîè, ñêðèíñåéâåðû,
îôîðìëåíèå Windows).
Èìåþòñÿ äâà âàðèàíòà
äèçàéíà: äëÿ «òåìíîé
ñòîðîíû» (dark side) è
äëÿ «ñâåòëîé» (light

side). Ñîîòâåòñòâåííî, ïîêóïàòåëè ìîãóò âûáðàòü êîðïóñ ñ èçîáðàæåíèåì Äàðòà Âåéäå-
ðà, Èìïåðàòîðà è èõ íåñîêðóøèìûõ àðìèé èëè æå âçÿòü ÏÊ ñ ðèñóíêàìè «õîðîøèõ»

ïåðñîíàæåé Îáè-Âàíà, Éîäà è äð. Áàçîâàÿ ìîäåëü áåç ìîíèòîðà íà îñíîâå ïðîöåññîðà
Athlon 64 3000+ ñòîèò îêîëî $1500. Äîïîëíèòåëüíî êîìïàíèÿ ïðåäëàãàåò ñäâîåííóþ ãðà-

ôè÷åñêóþ ñèñòåìó GeForce 6800 Ultra 512 Ìáàéò ïî öåíå îêîëî $1500, ïàìÿòü ñòîèìîñòüþ
îêîëî $400 è ïðîöåññîð Athlon FX-55 çà $860.



ÏÏðè âñåì ìíîãîîáðàçèè
ñóùåñòâóþùèõ íûíå
ïëàòôîðì è ïðîöåññî-

ðîâ, ìû ðåøèëè îãðàíè÷èòüñÿ
òîëüêî àêòóàëüíûìè ìîäåëÿìè,
íàèáîëåå ïîäõîäÿùèìè äëÿ
ñîâðåìåííûõ ðàçâëåêàòåëüíûõ
ïðèëîæåíèé. Ïî ýòîé ïðè÷èíå
ñðåäè ó÷àñòíèêîâ íàøåãî òåñòà
îêàçàëèñü ïðåäñòàâèòåëè
Socket 939 è Socket 754 îò AMD
è LGA775 îò Intel. Íàäî îòäàòü
äîëæíîå äâóì âåäóùèì ïðîèç-
âîäèòåëÿì: çà ïîñëåäíèå íåñ-
êîëüêî ïîêîëåíèé èõ èçäåëèÿ
ñòàëè êîíêóðèðîâàòü íå òîëüêî
ïî òàêòîâîé ÷àñòîòå, îáúåìó êý-
øà èëè óäîáñòâó óñòàíîâêè, íî
è îáçàâåëèñü íåêîòîðûìè äî-
âîëüíî ïîëåçíûìè ôóíêöèÿìè,
êîòîðûå õîòåëîñü áû îïèñàòü
íåìíîãî ïîäðîáíåå.
Ãîâîðÿ î ïðîöåññîðàõ AMD
Athlon 64, ïåðâûì äåëîì íåîá-
õîäèìî óïîìÿíóòü òåõíîëîãèþ
Cool�n�Quiet, êîòîðàÿ áûëà çà-
èìñòâîâàíà èç ìèðà íîóòáó-
êîâ. ×òîáû ïîíÿòü åå ñóòü,
âñïîìíèì, ÷òî ÷àñòîòà ïðîöåñ-
ñîðà � ýòî ïðîèçâåäåíèå åãî
ìíîæèòåëÿ íà òàêòîâîå çíà÷å-
íèå FSB ñèñòåìíîé øèíû.
Èìåííî òàêîå íåñëîæíîå ïðà-
âèëî êîìïüþòåðíûå ýíòóçèàñ-
òû èñïîëüçóþò ïðè ðàçãîíå
ñâîåãî «êàìíÿ». Óñêîðÿÿ ÏÊ
ïî øèíå, îíè çàêîíîìåðíî ïî-
âûøàþò åùå è ÷èñëî ìåãàãåðö
CPU. Íî èíæåíåðû AMD áûñò-
ðî ñîîáðàçèëè, ÷òî îáðàòíîå

äåéñòâèå òàêæå ìîæåò ïîéòè
ñèñòåìå íà ïîëüçó, òî åñòü ïðè
ñíèæåííîé ÷àñòîòå ïðîöåññîð
áóäåò ïîòðåáëÿòü ìåíüøå
ýíåðãèè è âûäåëÿòü íå òàê
ìíîãî òåïëà. Çàäåéñòâîâàòü
ïîäîáíûé ðåæèì îêàçàëîñü
äîñòàòî÷íî ïðîñòî. Ïîòðåáî-
âàëîñü âñåãî ëèøü ðàçáëîêè-
ðîâàòü ìíîæèòåëü â ñòîðîíó
óìåíüøåíèÿ è «íàó÷èòü» öåíò-
ðàëüíûé ÷èï ìàíèïóëèðîâàòü
èì â çàâèñèìîñòè îò íàãðóçêè
ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî
äðàéâåðà. Â ðåçóëüòàòå, êîãäà
ñèñòåìà íå âûïîëíÿåò íèêàêèõ
ñëîæíûõ çàäà÷, ïðîöåññîð
âðåìåííî çàíèæàåò ñâîþ ÷àñ-
òîòó. Äëÿ äîìàøíèõ ÏÊ íàèáî-
ëåå èíòåðåñíûì ÿâëÿåòñÿ òîò
àñïåêò, ÷òî âåíòèëÿòîðû îõ-
ëàæäåíèÿ, ñïîñîáíûå èçìå-
íÿòü ÷àñòîòó âðàùåíèÿ ñîãëàñ-
íî ïîêàçàíèÿì òåìïåðàòóðû,
íà÷èíàþò ðàáîòàòü ãîðàçäî òè-
øå, íå ìåøàÿ âàì ñìîòðåòü
ôèëüì èëè äåëàòü êóðñîâóþ. 
Òàêæå õîòåëîñü áû óïîìÿíóòü
çíàìåíèòóþ òåõíîëîãèþ
Hyper-Threading îò Intel. Îá-
ùèé ïðèíöèï åå äåéñòâèÿ çàê-
ëþ÷àåòñÿ â ýìóëÿöèè äâóõ
ïîëíîöåííûõ íåçàâèñèìûõ
ïðîöåññîðîâ, ïðè ôèçè÷åñêîì
íàëè÷èè òîëüêî îäíîãî. Ýòî
ìîæåò äàòü îùóòèìîå óâåëè-
÷åíèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè (â
íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ äî 30%),
íî òîëüêî äëÿ ñïåöèàëüíî îï-
òèìèçèðîâàííûõ ê ìíîãîïî-

òî÷íîñòè ïðèëîæåíèé. Ýô-
ôåêòèâíî ðàáîòàåò HT, íàï-
ðèìåð, â ïîñëåäíèõ ïàêåòàõ
Adobe Photoshop, àäàïòèðî-
âàííûõ àðõèâàòîðàõ è ïåðåêî-
äèðîâùèêàõ, èëè æå â òàêèõ
èãðàõ, êàê «Âëàñòü çàêîíà»
èëè «Ïåðèìåòð». Íî â ðÿäå
ïðîãðàìì äâà âèðòóàëüíûõ
ïðîöåññîðà íà÷èíàþò ìåøàòü
äðóã äðóãó, «êîíêóðèðóÿ» çà
îãðàíè÷åííûé îáúåì êýøà, è
òóò ïðèõîäèòñÿ âûêëþ÷àòü HT. 
Ïîæàëóé, îäíèì èç êëþ÷åâûõ
ýòàïîâ â èñòîðèè äîìàøíèõ
êîìïüþòåðîâ ñòàë ââîä 64-
áèòíîé àðõèòåêòóðû, âïåðâûå
ïîÿâèâøåéñÿ ó íàñòîëüíûõ
ïðîöåññîðîâ AMD, à ñåé÷àñ
ïîñòåïåííî íàøåäøåé ñåáÿ è
â ñòàíå Intel. Åå ñóùåñòâåí-
íûì ïëþñîì ÿâëÿåòñÿ ïîëíàÿ
ïîääåðæêà 32-áèòíûõ ïðèëî-
æåíèé. Äëÿ áóäóùèõ èãð èñ-
ïîëüçîâàíèå 64 ðàçðÿäîâ â
ïåðñïåêòèâå îçíà÷àåò íîâûé
óðîâåíü AI, à òàêæå øèðî÷àé-
øèå âîçìîæíîñòè ïî äåòàëè-
çàöèè âèðòóàëüíîãî ìèðà. Â
ñâåòå òîãî, ÷òî âûõîä Windows
XP 64-bit Edition âñå-òàêè ñîñ-
òîÿëñÿ, â ñêîðîì âðåìåíè
ìîæíî îæèäàòü ïîòîê íîâûõ
àäàïòàöèé è ïàò÷åé äëÿ óæå
âûøåäøèõ ïðîäóêòîâ.
Êðîìå òîãî, ñàìûå íîâûå ïðî-
öåññîðû ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ
åùå îäíîé ôóíêöèåé � íå íàñ-
òîëüêî ðàçðåêëàìèðîâàííîé,
êàê âûøåîïèñàííûå, íî òàêæå

äîâîëüíî ïîëåçíîé. Ýòî òàê íà-
çûâàåìûé «NX-áèò» � òåõíîëî-
ãèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ ïðîöåññîðó
èäåíòèôèöèðîâàòü â ïàìÿòè
âðåäîíîñíûé êîä è çàïðåùàòü
åãî âûïîëíåíèå. Â íàñòîÿùåå
âðåìÿ áîëåå 80% àòàê èñïîëü-
çóþò ïðèåì ñ ïåðåïîëíåíèåì
áóôåðà, ïîýòîìó íåîáõîäè-
ìîñòü áîðüáû ñ ýòîé ïðîáëåìîé
íàçðåëà äàâíî. Ïðîöåäóðà íà-
çûâàåòñÿ Execute Disable Bit ó
Intel è Enhanced Virus Protection
ó AMD. Ôàêòè÷åñêè, åå ìîæíî
íàçâàòü àïïàðàòíûì àíòèâèðó-
ñîì. Ïóñòü îí íå â ñîñòîÿíèè
çàìåíèòü ïðîãðàììíûå àíàëî-
ãè èëè áðàíäìàóýð, òàê êàê íå
ìîæåò ïðåïÿòñòâîâàòü óñòàíîâ-
êå îïàñíîãî ïðèëîæåíèÿ, íî â
åãî ñèëàõ ïðîñëåäèòü çà èñ-
ïîëüçîâàíèåì ïàìÿòè è âîâðå-
ìÿ ïðåäóïðåäèòü ïîëüçîâàòåëÿ. 

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ AMD È INTEL

test_lab /test_lab@gameland.ru/

Òåñòèðîâàíèå ïðîöåññîðîâ AMD è Intel
Â÷åðà ââû ååùå ííå ääóìàëè îî ççàìåíå ïïðîöåññîðà, àà ññåãîäíÿ îîí óóæå óóñòàðåë. ÊÊàê ææå òòàê? ÏÏîäîáíóþ ññèòóàöèþ, ííà ííàø ââçãëÿä, ññïðî-
âîöèðîâàë ííàñòîÿùèé ððåíåññàíñ ííà ððûíêå ããðàôè÷åñêèõ ààäàïòåðîâ. ÎÎòíîñèòåëüíî ííîâûé ««êàìåíü», ïïðèîáðåòåííûé ããîä ííàçàä,
ñåé÷àñ ììîæåò óóòÿíóòü îîáùóþ ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü ííà ññàìîå ääíî, ññ ïïîêóïêîé êêàêîé-ííèáóäü GGeForce 66800 GGT ïïðåâðàùàÿñü èèç ëëèäå-
ðà èèãðîâîé ññèñòåìû ââ ååå òòàê ííàçûâàåìîå ««ñëàáîå ççâåíî». ÂÂ ýýòîì òòåñòå ììû ððàññìîòðèì ââàðèàíòû ààïãðåéäà ââ òòðåõ ööåíîâûõ ííè-
øàõ � îîò $$105 ääî $$1050, èè ââ êêàæäîé èèç ííèõ ââûñòóïèò ððåøåíèå êêàê îîò IIntel, òòàê èè îîò AAMD.

AMD Athlon 64 FX-55 Intel Pentium 4 EE 3.73 ÃÃö AMD Athlon 64 3500+ Intel Pentium 4 550 AMD Athlon 64 2800+ Intel Pentium 4 505

×àñòîòà, ÃÃö 2.6 3 2.2 3.4 1.8 2.667
ßäðî ClawHammer Prescott 2M Winchester Prescott NewCastle Prescott
Ðàçúåì Socket 939 LGA775 Socket 939 LGA775 Socket 939 LGA775
Òåõïðîöåññ, ìêì 0.13 0.09 0.09 0.09 0.13 0.09
Øèíà, ÌÃö 800 1066 800 800 800 533
Îáúåì êýøà L2, Êáàéò 1024 2048 512 1024 512 1024
Îáúåì êýøà L3, Êáàéò íåò íåò íåò íåò íåò íåò
Ìíîæèòåëü 13 14 11 17 9 20

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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tteesstt__llaabb ââûûððààææààååòò ááëëààããîîääààðð-
ííîîññòòüü ççàà ïïððååääîîññòòààââëëååííííîîåå ííàà
òòååññòòèèððîîââààííèèåå îîááîîððóóääîîââààííèèåå
êêîîììïïààííèèÿÿìì ÎÎññòòððîîââ ÔÔîîððììîîççàà 
((òò.. ((009955)) 992266-22445522,,
hhttttpp::////wwwwww..iissllaanndd-ffoorrmmoozzaa..rruu)),, 
UULLTTRRAA EElleeccttrroonniiccss ((òò..((009955)) 777755-
77556666,, hhttttpp::////wwwwww..uullttrraaccoommpp..rruu)),,
UUSSNN CCoommppuutteerrss ((òò.. ((009955)) 777755-
88220022,, hhttttpp::////wwwwww..uussnn..rruu)),, 
33llooggiicc ((òò.. ((009955)) 554400-99113366,,
hhttttpp::////wwwwww..33llooggiicc..rruu)),, àà òòààêêææåå
ððîîññññèèééññêêèèìì ïïððååääññòòààââèèòòååëëüü-
ññòòââààìì êêîîììïïààííèèéé AAMMDD èè IInntteell..

Áëàãîäàðíîñòè

Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:
Foxconn NF4UK8AA-
8EKRS (Socket 939)
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:
ASUS K8N4-E Deluxe
(Socket 754)
Ïàìÿòü:
2x512 Ìáàéò Corsair
Xpert 2-2-2-5
Âèäåîêàðòà:
256 Ìáàéò ASUS
EAX800XT Platinum
Êóëåð:
AMD Box
Áëîê ïèòàíèÿ:
480 Âò Thermaltake
PurePower Butterfly
W0020
Æåñòêèé äèñê:
80 Ãáàéò Samsung
SP0812C

Òåñòîâûé ñòåíä AMD



Òåïåðü ïîçíàêîìèìñÿ ñ íàøè-
ìè èñïûòóåìûìè.

AMD ATHLON 64 FX-55
Ïåðâûì â ñïèñêå èñïûòóåìûõ
âûñòóïàåò ôëàãìàí AMD,
ìîùíåéøåå ðåøåíèå íà ïëàò-
ôîðìå Socket 939 � AMD
Athlon 64 FX-55. Ñåðèÿ FX ïî-
çèöèîíèðóåòñÿ ïðîèçâîäèòå-
ëåì êàê äîðîãèå ïðîöåññîðû
äëÿ ñàìûõ òðåáîâàòåëüíûõ
ïîêóïàòåëåé: ýêñòðåìàëüíûõ
ãåéìåðîâ è âñåõ òåõ, êîìó
òðåáóåòñÿ âûñî÷àéøàÿ ñêî-
ðîñòü ðàáîòû. Ýòà ìîäåëü îá-
ëàäàåò íåìàëîé òàêòîâîé ÷àñ-
òîòîé � 2.6 ÃÃö. Äëÿ ñðàâíå-
íèÿ ïðèâåäåì â ïðèìåð ïîêà-
çàòåëü ñàìîãî ìîùíîãî ïðî-
öåññîðà èç ëèíåéêè AMD
Athlon 64 � 2.4 ÃÃö. Êðîìå òî-
ãî, 55-é ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
íàëè÷èåì êýøà îáúåìîì 1
Ìáàéò, à òàêæå ïîëíûì ñïåêò-
ðîì òåõíîëîãèé, äîñòóïíûõ
«ìëàäøèì» ìîäåëÿì: ýòî è
Cool�n�Quiet, è äâóõêàíàëüíûé
êîíòðîëëåð ïàìÿòè, è àíòèâè-
ðóñíàÿ çàùèòà NX-áèò. Ðàçó-
ìååòñÿ, âñå ýòî îòðàæàåòñÿ íà
öåíå, êîòîðàÿ òðàäèöèîííî
äëÿ FX çíà÷èòåëüíî ïðåâûøà-
åò ñòîèìîñòü ïðîñòûõ AMD
Athlon 64.

INTEL PENTIUM 4 
EE 3.73 ÃÃÖ
Ýòà ìîäåëü ÿâëÿåòñÿ Hi-End ðå-
øåíèåì îò êîìïàíèè Intel (EE
ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê
Extreme Edition), èìåþùèì òó
æå îðèåíòàöèþ, ÷òî è ïðîöåñ-
ñîð êîíêóðåíòà AMD Athlon 64
FX-55, � âûñîêîïðîèçâîäèòåëü-
íûå èãðîâûå ñèñòåìû. Íàäî
ñêàçàòü, ÷òî ñ ïîÿâëåíèåì 6-é
ñåðèè Intel âåðíóëà «äîëæîê»
AMD � â åå ïðîöåññîðàõ íàêî-
íåö-òî ïîÿâèëàñü ïîëíîöåííàÿ
ïîääåðæêà 64-áèòíûõ ïðîã-
ðàìì! Íó à òàêòîâàÿ ÷àñòîòà
3.73 ÃÃö, äâóõìåãàáàéòíûé êýø
âòîðîãî óðîâíÿ è àïïàðàòíàÿ
çàùèòà îò âèðóñîâ íàâåðíÿêà
îáåñïå÷èò åìó óñïåõ è íà ïîï-
ðèùå 32-áèòíûõ ïðèëîæåíèé.
Âïðî÷åì, íå áóäåì çàãàäûâàòü
íàïåðåä è äîæäåìñÿ ðåçóëüòà-
òîâ òåñòèðîâàíèÿ.

AMD ATHLON 64 3500+
Îò äîðîãèõ è âûñîêîïðîèçâî-
äèòåëüíûõ ïðîöåññîðîâ ïå-
ðåéäåì ê áîëåå «ïðèçåìëåí-
íûì», íî òàêæå äîâîëüíî
ìîùíûì ðåøåíèÿì, è ïåðâûì
èõ ïðåäñòàâèòåëåì ñòàíåò
AMD Athlon 64 3500+. Ðåàëü-
íàÿ ÷àñòîòà ðàáîòû ýòîé ìî-
äåëè ñîñòàâëÿåò 2.2 ÃÃö, à

îáúåì êýøà � 512 Êáàéò. Òàê
êàê ïðîöåññîð ïðåäíàçíà÷åí
äëÿ ïëàòôîðìû Socket 939, òî
îí èñïîëüçóåò äâóõêàíàëüíûé
ðåæèì ðàáîòû ïàìÿòè, à äëÿ
ïîëíîòû îùóùåíèé ñïîñîáåí
òàêæå ïðåäîñòàâèòü ïîääåðæ-
êó 64-ðàçðÿäíûõ ïðèëîæåíèé,
NX-áèò è òåõíîëîãèþ
Cool�n�Quiet. Íàïîñëåäîê îòìå-
òèì, ÷òî ýòà ìîäåëü ñîáðàíà
íà áàçå ÿäðà Winchester, èìå-
þùåãî â ñðàâíåíèè ñ óñòàðåâ-
øèì NewCastle óëó÷øåííûé
ðàçãîííûé ïîòåíöèàë, îïòèìè-
çèðîâàííûé êîíòðîëëåð ïàìÿ-
òè è, ñàìîå ãëàâíîå, ìåíüøóþ
ñòîèìîñòü ïðîèçâîäñòâà.

INTEL PENTIUM 4 550
Äàííûé ïðîöåññîð ôîðì-ôàê-
òîðà LGA775 îñíîâàí íà ÿäðå
Prescott, èìååò ÷àñòîòó 3.4
ÃÃö è êýø âòîðîãî óðîâíÿ
îáúåìîì 1 Ìáàéò. Óðîâåíü
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïîçâîëÿ-
åò îòíåñòè åãî (êàê, âïðî÷åì,
è ïðåäûäóùèé ïðîöåññîð îò
AMD) â êàòåãîðèþ ñóãóáî
«ãåéìåðñêèõ» ðåøåíèé, íî â
òî æå âðåìÿ íå íàñòîëüêî äî-
ðîãèõ, êàê ñåðèÿ Extreme
Edition èëè AMD Athlon 64 FX.
Èç äîïîëíèòåëüíûõ òåõíîëî-
ãèé ïðîöåññîð òðàäèöèîííî

ñíàáæåí ôóíêöèåé Hyper-
Threading, à òàêæå èìååò ïîä-
äåðæêó NX-áèòà. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, 64-õ ðàçðÿäíûå
èíñòðóêöèè «êàìíåì» íå ïîä-
äåðæèâàþòñÿ (ýòî ïðèâèëåãèÿ
Intel Pentium 4 EE 3.73 ÃÃö, à
òàêæå ñåðèè 6XX), äà è íèç-
êèì òåïëîâûäåëåíèåì ïîõ-
âàñòàòüñÿ îí íå ìîæåò. Çàòî
ðàáîòàåò îí íà áîëüøèõ ñêî-
ðîñòÿõ, ÷òî, ñîãëàñèòåñü, äëÿ
ïðîöåññîðà ÿâëÿåòñÿ ñàìîé
ãëàâíîé õàðàêòåðèñòèêîé.

AMD ATHLON 64 2800+
Ýòîò ïðîöåññîð � âûõîäåö èç
êàòåãîðèè íåäîðîãèõ, íî âñå
åùå àêòóàëüíûõ â äîìàøíåé
ñèñòåìå ðåøåíèé. Îòëè÷àåò
åãî îò îñòàëüíûõ ñîáðàòüåâ ïî
òåñòó â ïåðâóþ î÷åðåäü ïëàò-
ôîðìà Socket 754, ÷òî â ñðàâ-
íåíèè ñ Socket 939 ïðåäïîëà-
ãàåò èñïîëüçîâàíèå ìåíåå ñî-
âåðøåííîãî îäíîêàíàëüíîãî
êîíòðîëëåðà ïàìÿòè. Äðóãèõ
ñóùåñòâåííûõ îòëè÷èé, âïðî-
÷åì, ó ïðîöåññîðîâ íà ýòèõ
ïëàòôîðìàõ íåò � AMD Athlon
64 2800+ âûïîëíåí íà çíàêî-
ìîì ÿäðå NewCastle, ðàáîòàåò
íà ÷àñòîòå 1.8 ÃÃö, ñíàáæåí
512-êèëîáàéòíûì êýøåì âòî-
ðîãî óðîâíÿ è èìååò â àêòèâå
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3DMark 2001SE

ÂÂ êêààææääîîéé ööååííîîââîîéé êêààòòååããîîððèèèè ëëèèääååððûû ââ 33DDmmaarrkk 22000011 SSEE ññììååííÿÿëëèèññüü,, 
ííîî ââ ííààèèââûûññøøååéé ëëèèããåå ïïîîááååääèèòòååëëååìì ââññåå ææåå ññòòààëë AAMMDD AAtthhlloonn 6644 FFXX-5555..

Video 

ÂÂ òòååññòòåå êêîîääèèððîîââààííèèÿÿ ââèèääååîî ââååççääåå 
ÿÿââííîî ëëèèääèèððóóååòò IInntteell..

AMD Athlon 64 FX-55
!!!!!!!!!!
" $970

Intel Pentium 4 EE 3.73 ÃÃö
!!!!!!!!!!
" $1050

AMD Athlon 64 3500+
!!!!!!!!!
" $285

Socket AA ññòàëà ïïîñ-
ëåäíåé ïïëàòôîðìîé,
ïðîöåññîðû ääëÿ êêî-
òîðîé èèìåëè ññëàáî
çàùèùåííîå îîò
âíåøíèõ ââîçäåé-
ñòâèé ÿÿäðî. ÍÍåàêêó-
ðàòíîé óóñòàíîâêîé
êóëåðà ììîæíî ááûëî
ëåãêî ññêîëîòü ååãî,
íàíåñÿ ííåïîïðàâè-
ìûé ââðåä, èè ââ ýýòîì
àñïåêòå ïïðîäóêöèÿ
Intel èèìåëà ááîëüøîå
ïðåèìóùåñòâî �� ååå
ìîäåëè èèìåëè ççà-
ùèòíóþ ììåòàëëè÷åñ-
êóþ ïïëàñòèíó. ÑÑ ââû-
õîäîì AAMD AAthlon
64 ññèòóàöèÿ ááûëà
îêîí÷àòåëüíî èèñï-
ðàâëåíà. ÀÀ ââîò ððåïó-
òàöèþ ïïðîèçâîäèòå-
ëÿ ññàìûõ ««ãîðÿ÷èõ»
äåñêòîïíûõ ««êàì-
íåé» óóæå ïïðèîáðåëà
Intel: AAthlon 664 33800+
èìååò òòåïëîâûäåëå-
íèå 889 ÂÂò, òòîãäà êêàê
Pentium 44 5560
LGA775 �� 1115 ÂÂò.

Çàùèòà 
è íàãðåâ

Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:
ASUS P5AD2-E Deluxe
Ïàìÿòü:
2x512 Ìáàéò Corsair
XMS PRO 3-3-3-8
Âèäåîêàðòà:
256 Ìáàéò ASUS
EAX800XT Platinum
Êóëåð:
Intel Box
Áëîê ïèòàíèÿ:
480 Âò Thermaltake
PurePower Butterfly
W0020
Æåñòêèé äèñê:
80 Ãáàéò Samsung
SP0812C

Òåñòîâûé ñòåíä Intel



âåñü ñïåêòð ôèðìåííûõ òåõ-
íîëîãèé AMD. Ê íèì îòíîñèò-
ñÿ Cool�n�Quiet, àíòèâèðóñíàÿ
çàùèòà è 64-áèòíàÿ àðõèòåê-
òóðà, òîëüêî ñåé÷àñ ðàñêðûâ-
øàÿ ñâîè âîçìîæíîñòè áëàãî-
äàðÿ Microsoft.

INTEL PENTIUM 4 505
Íàêîíåö, ìû ïîäîáðàëèñü ê
ïðåäñòàâèòåëþ Low-End áðà-
òèè îò Intel. Îò äîðîãèõ
«ðîäñòâåííèêîâ» åãî îòëè÷à-
åò ÷àñòîòà FSB � 533 ÌÃö (áî-

ëåå ïðîèçâîäèòåëüíûå ìîäå-
ëè ðàáîòàþò íà 800 ÌÃö), à
òàêæå òàêòîâàÿ ÷àñòîòà � 2.66
ÃÃö. Â îñòàëüíîì ýòî ïîëíî-
öåííûé Intel Pentium 4, î ÷åì
ãîâîðÿò ÿäðî Prescott è êýø
îáúåìîì 1 Ìáàéò. Èíòåðåñ ê
ïîäîáíîé ìîäåëè, íàäî ñêà-
çàòü, äîâîëüíî âûñîê: ïðè äå-
ìîêðàòè÷íîé öåíå åå õàðàêòå-
ðèñòèêè íàõîäÿòñÿ íà ñîâðå-
ìåííîì óðîâíå. Ê òîìó æå
ïðîöåññîð òðàäèöèîííî èìååò
ïîääåðæêó òàêèõ ïîëåçíûõ

ôóíêöèé, êàê Hyper-Threading
è NX-áèò, ÷òî äåëàåò åãî äîñ-
òîéíûì ïðåäñòàâèòåëåì ñå-
ðèè Intel Pentium 4 5XX. 
Îçíàêîìèâøèñü ñ ãåðîÿìè íà-
øåãî ïîâåñòâîâàíèÿ, ïåðåé-
äåì, ïîæàëóé, íåïîñðåäñòâåí-
íî ê òåñòèðîâàíèþ.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
×òîáû ïîëó÷èòü ïîëíîå ïðåäñ-
òàâëåíèå î âîçìîæíîñòÿõ òîãî
èëè èíîãî ïðîöåññîðà è îáúåê-
òèâíîãî ñðàâíåíèÿ èõ äðóã ñ
äðóãîì ìû èñïîëüçîâàëè áîëü-
øîé íàáîð ñðåäñòâ. Ñðåäè íà-
øèõ «èíñòðóìåíòîâ» áûëè ñèí-
òåòè÷åñêèå òåñòû, èãðû, à òàê-
æå ïðèëîæåíèÿ, òðåáóþùèå
áîëüøîé âû÷èñëèòåëüíîé ìîù-
íîñòè. Îáî âñåì ïî ïîðÿäêó. Èç
áåí÷ìàðêîâ íàìè áûëè çàäåé-
ñòâîâàíû 3DMark 2001 SE è
3DMark03, ïðè÷åì â ïîñëåäíåì
ñëó÷àå ìû ïðèâåëè ðåçóëüòàòû
òîëüêî òåñòà CPU. Äåëî â òîì,
÷òî îñíîâíàÿ ÷àñòü äàííîãî
òåñòà, â îòëè÷èå îò ñâîåé
ìëàäøåé âåðñèè, ñëèøêîì
îðèåíòèðîâàíà íà âèäåîïîä-
ñèñòåìó. Ïîýòîìó ìû èñïîëüçî-
âàëè ëèøü òîò êîìïîíåíò, êîòî-
ðûé íàèáîëåå ïîäõîäèò äëÿ íà-
øèõ ñåãîäíÿøíèõ öåëåé. 

Äëÿ ïðîâåðêè 3D-ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè áûëè âûáðàíû èãðû
FarCry è Doom 3 (î÷åíü äèíà-
ìè÷íàÿ äåìîñöåíà â ïåðâîé è
îòíîñèòåëüíî ñïîêîéíàÿ � âî
âòîðîé). Äëÿ òîãî ÷òîáû èñê-
ëþ÷èòü âëèÿíèå âèäåîàäàïòå-
ðà, ðàçðåøåíèå áûëî âûñòàâ-
ëåíî íà ìèíèìóì � 640x480. 
Ïîìèìî ýòîãî ïðîöåññîðû èñ-
ïûòûâàëèñü íà ñêîðîñòü êîäè-
ðîâàíèÿ âèäåî â ôîðìàò XviD,
ñæàòèÿ àóäèî â MP3, âû÷èñ-
ëåíèÿ ÷èñëà Ïè äî îïðåäå-
ëåííîãî çíàêà (ñ ïîìîùüþ
ïðîãðàììû SuperPI), à òàêæå
íà àðõèâàöèþ äàííûõ â ïðîã-
ðàììå WinRAR, äëÿ ÷åãî èñ-
ïîëüçîâàëñÿ âñòðîåííûé â
íåå òåñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.

AMD ATHLON 64 FX-55
Ïðîöåññîð ïîëíîñòüþ îïðàâ-
äàë ñâîå èìÿ è íàïðàâëåí-
íîñòü, çàíÿâ ïåðâîå ìåñòî â
äîáðîé ïîëîâèíå òåñòîâ, ïðè-
÷åì «ýêñòðåìàëüíûé» êîíêó-
ðåíò îò Intel áûë ìåñòàìè îáñ-
òàâëåí äîâîëüíî ñóùåñòâåííî.
Â òî æå âðåìÿ òåïëîâûäåëå-
íèå ó íåãî â ñðàâíåíèè ñ Intel
Pentium 4 EE 3.73 ÃÃö íà ïîðÿ-
äîê íèæå, à åñëè äîáàâèòü ê
ýòîìó íàëè÷èå òåõíîëîãèè
Cool�n�Quiet, ìîäåëü ìîæíî

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ AMD È INTEL
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Ãëÿäÿ ííà ññîâðåìåí-
íûå ïïðîäóêòû IIntel,
âûïîëíåííûå ïïî
òåõíîëîãèè 990 ííì,
óäèâëÿåøüñÿ, ííàñ-
êîëüêî óóñëîæíè-
ëîñü ïïðîèçâîäñòâî
íàøèõ êêðåìíèåâûõ
äðóçåé ççà ïïîñëåä-
íèå ããîäû. ÄÄëÿ ññðàâ-
íåíèÿ, ïïåðâûé ììèê-
ðîïðîöåññîð ii4004
îáðàçöà 11979 ããîäà
èìåë 110-ììèêðîííûå
íîðìû. ÅÅãî ððàçðà-
áîòàë èèíæåíåð ÒÒåä
Õîôô ääëÿ ÿÿïîíñ-
êîé êêîìïàíèè
Busicom, ââûïóñêàâ-
øåé êêàëüêóëÿòîðû.
Çàêàç÷èêè ññðàçó ææå
ïðèîáðåëè ïïðàâà ííà
ýòî ««÷óäî òòåõíèêè»,
çàïëàòèâ IIntel
$60000, ííî ààìåðè-
êàíöû ââåñüìà ääàëü-
íîâèäíî ââåðíóëè
ýòè ääåíüãè èè ññâîþ
ëèöåíçèþ. ÊÊñòàòè,
íîâûé ääâóõúÿäåð-
íûé PPentium EEE 8840
íåñåò ííà ññåáå óóæå
îêîëî 2230 ììëí.
òðàíçèñòîðîâ, òòîãäà
êàê ïïðîèçâåäåíèå
ãîñïîäèíà ÕÕîôôà
ñîäåðæàëî èèõ ââñåãî
ëèøü 22300 øøòóê.
Ó÷åíûå ññåé÷àñ ààê-
òèâíî ððàçðàáàòûâà-
þò ííàíîòåõíîëîãèè,
òàê ÷÷òî ïïðåäñêàçàí-
íîå ÃÃîðäîíîì ÌÌó-
ðîì óóäâîåíèå êêîëè-
÷åñòâà òòðàíçèñòî-
ðîâ êêàæäûå ïïîëòî-
ðà-ääâà ããîäà ììîæåò
ïðîäîëæèòüñÿ.

Êðàòêàÿ
èñòîðèÿ

Doom 3

ßßââííîîéé ððààççííèèööûû ììååææääóó ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëüüííîîññòòüüþþ ííååòò,, ííîî ïïîîááååääèèòòååëëååéé ââûûÿÿââèèòòüü
ââññåå ææåå ììîîææííîî �� ýýòòîî ïïððîîööååññññîîððûû IInntteell,, îîááîîøøååääøøèèåå ññîîïïååððííèèêêàà ííàà 33-88 ffppss..

FarCry

ÂÂ FFaarr CCrryy IInntteell PPeennttiiuumm 44 ëëèèääèèððîîââààëëèè ëëèèøøüü ääîî ïïððèèõõîîääàà AAMMDD AAtthhlloonn 6644 
FFXX-5555 �� îîíí ëëååããêêîî ññììîîãã ïïîîññòòààââèèòòüü ««ççààððââààââøøèèååññÿÿ»» ïïððîîööååññññîîððûû ííàà ììååññòòîî..

3DMark 03 CPU

ÏÏððîîööååññññîîððûû îîòò AAMMDD ññííîîââàà îîòòññòòààëëèè îîòò êêîîííêêóóððååííòòîîââ,, ííîî îîääííîîççííàà÷÷ííîî ííààççââààòòüü
èèõõ ïïððîîèèããððààââøøèèììèè ííååëëüüççÿÿ,, ââååääüü óó ññòòààððøøèèõõ ììîîääååëëååéé ððààççííèèööàà ååääââàà óóëëîîââèèììàà..

Intel Pentium 4 550 3.4 ÃÃö
!!!!!!!!
" $300

Intel Pentium 4 505 2.66 ÃÃö
!!!!!!!
" $120

AMD Athlon 64 2800+ S754
!!!!!!
" $105



íàçâàòü äåéñòâèòåëüíî îòëè÷-
íûì âûáîðîì äëÿ ýíòóçèàñòîâ,
óâàæàþùèõ òèøèíó. Êñòàòè,
ëþáèòåëè ðàçãîíà íàâåðíÿêà
ïî äîñòîèíñòâó îöåíÿò ðàçáëî-
êèðîâàííûé ìíîæèòåëü AMD
Athlon 64 FX-55, è åñëè áû íå
îãðîìíàÿ öåíà äàííîãî CPU,
ìû áû ïîðåêîìåíäîâàëè åãî
âñåì áåç èñêëþ÷åíèÿ.

INTEL PENTIUM 4 
EE 3.73 ÃÃÖ
Intel Pentium 4 EE 3.73 ÃÃö
îäåðæàë ïîáåäó â 3DMark 03
è Doom 3. Îñîáåííî ïîðàäî-
âàë ðåçóëüòàò êîäèðîâàíèÿ
âèäåî â ôîðìàò XviD, ãäå, ïî
âñåé âèäèìîñòè, ïîêàçàëà ñå-
áÿ ìíîãîïîòî÷íîñòü òåõíîëî-
ãèè Hyper-Threading. Â êîíöå
êîíöîâ, ïðîöåññîðû ïîäîáíî-
ãî ðîäà è áûëè ðàçðàáîòàíû ñ
öåëüþ äåìîíñòðèðîâàòü âûñî-
÷àéøóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü,
çíà÷èòåëüíî îïåðåæàÿ âñå
ïðî÷èå ìîäåëè. Íî åñòü è îä-
íî «íî» � ÷òîáû ñòàòü åãî
ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòåëåì,
âàì ïðèäåòñÿ íå òîëüêî âûëî-
æèòü êðóãëóþ ñóììó, íî è ðàñ-
êîøåëèòüñÿ íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ ìàòåðèíñêóþ ïëàòó è
îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü, òàê êàê
ýòà ìîäåëü î÷åíü ïðèâåðåä-
ëèâà ê ñâîåìó «îêðóæåíèþ».

AMD ATHLON 64 3500+
Îòëè÷íûå ðàáî÷èå õàðàêòåðèñ-
òèêè Athlon 64 3500+ íå ïîìîã-
ëè åìó îäåðæàòü ïîáåäó íàä
Intel Pentium 4 550. Ïðîöåññî-
ðû ëèøü ñðàâíÿëèñü â ñêîðîñ-
òè êîäèðîâàíèÿ MP3, à åäèí-
ñòâåííûì òðèóìôîì AMD ñòàë
òåñò WinRAR. Âìåñòå ñ òåì îò-
ðûâ îò ñîïåðíèêà íå òàê âåëèê,
÷òîáû çàôèêñèðîâàòü îäíîç-
íà÷íîå ïîðàæåíèå, ê òîìó æå â

ïîëüçó äàííîãî ïðîöåññîðà ãî-
âîðèò ïîääåðæêà 64-áèòíûõ
èíñòðóêöèé, ñ íåäàâíèõ ïîð
ñòàâøàÿ íå ïðîñòî «ãàëî÷êîé»
íà óïàêîâêå, à äåéñòâèòåëüíî
íåîáõîäèìîé ôóíêöèåé. Ýòîò
ïðîöåññîð, íà íàø âçãëÿä, ñòà-
íåò î÷åíü ïîïóëÿðíûì ïðîäóê-
òîì, êàê òîëüêî öåíà íà íåãî
îïóñòèòñÿ íèæå ïñèõîëîãè÷åñ-
êîãî ìàêñèìóìà â $200. 

INTEL PENTIUM 4 550
Î÷åíü íåïëîõîé CPU, îðèåíòè-
ðîâàííûé íà ñèñòåìû âûøå
ñðåäíåãî êëàññà. Ñî âñåìè òåñ-
òàìè Intel Pentium 4 550 ñïðà-
âèëñÿ íåïëîõî, ãäå-òî ïðîèãðàâ
AMD, ãäå-òî îáîéäÿ ñîïåðíèêà.
Òðàäèöèîííî çàìåòíî ïðåèìó-
ùåñòâî â ïðèëîæåíèÿõ,
÷óâñòâèòåëüíûõ ê «ìíîãîïðî-
öåññîðíîñòè», ïóñòü äàæå è
âèðòóàëüíîé � ñâèäåòåëüñòâî
òîìó ìîæíî óâèäåòü â òåñòå êî-
äèðîâàíèÿ âèäåî. Äà è â èãðàõ
ñðàâíåíèå ñ Athlon 64 3500+ íå
â ïîëüçó ïîñëåäíåãî (õîòÿ ðàç-
íèöà ñîâñåì íåâåëèêà). Â öå-
ëîì, êîìïüþòåð íà îñíîâå Intel
Pentium 4 550 ìîæåò ñòàòü
î÷åíü óäà÷íîé êîíôèãóðàöèåé. 

AMD ATHLON 64 2800+
Íåñìîòðÿ íà îäíîêàíàëüíûé
êîíòðîëëåð ïàìÿòè, ïðîöåñ-
ñîð âñå æå ñóìåë îñòàâèòü ñî-
ïåðíèêà ïîçàäè â íåñêîëüêèõ
ðàóíäàõ. Íî âîò èãðû è êîäè-
ðîâàíèå âèäåî äàëèñü åìó òÿ-
æåëåå � ñêàçûâàåòñÿ âîçðàñò
è íå òàêèå øèðîêèå âîçìîæ-
íîñòè ïëàòôîðìû Socket 754.
Íî è òîãî, ÷òî åñòü, íåäîðîãîé
è â ìåðó ñêîðîñòíîé ñèñòåìå
õâàòèò ñ ëèõâîé: ïîëíîöåííûå
64 áèòà, íåïëîõîé ðàçãîííûé
ïîòåíöèàë, ïîëíàÿ ïîääåðæêà
äîïîëíèòåëüíûõ ôóíêöèé,

ïðèñóùèõ áîëåå íîâûì ìîäå-
ëÿì äëÿ Socket 939. Òàê ÷òî ñ
óâåðåííîñòüþ ìîæíî ñêàçàòü,
÷òî ñâîé ïîêóïàòåëü ó íåãî
îáÿçàòåëüíî íàéäåòñÿ, îñî-
áåííî åñëè ïðè ñáîðå ñèñòå-
ìû âàæåí öåíîâîé ôàêòîð.

INTEL PENTIUM 4 505
Äàæå íèçêàÿ ÷àñòîòà øèíû íå
ìåøàåò ýòîé ìîäåëè ïîêàçû-
âàòü îòëè÷íûé äëÿ ñâîåé öå-
íîâîé êàòåãîðèè ðåçóëüòàò,
êîòîðûé ïðèóìíîæàåò ïîääå-
ðæêà Hyper-Threading â
÷óâñòâèòåëüíûõ ê ýòîé õàðàê-
òåðèñòèêå òåñòàõ. Ê òîìó æå
èñïîëüçîâàíèå íîâîãî ðàçúå-
ìà LGA775 äàåò õîòü è äî-
âîëüíî íåáîëüøîé, íî âñå-òà-
êè çàäåë íà áóäóùåå. Ñêà-
æåì, ïðè àïãðåéäå íà áîëåå
ìîùíûé ïðîöåññîð äîñòàòî÷-
íî áóäåò îãðàíè÷èòüñÿ òîëüêî
åãî çàìåíîé, â òî âðåìÿ êàê
íà ïëàòôîðìå Socket 754,
ñêîðåå âñåãî, ïðèäåòñÿ ìå-
íÿòü åùå è ìàòåðèíñêóþ ïëà-

òó. Äîáàâèì ê ýòîìó îòëè÷íûé
ðàçãîííûé ïîòåíöèàë ìîäåëè
è ïîëó÷èì ïðåâîñõîäíîãî êàí-
äèäàòà íà ìåñòî â íåäîðîãîé,
íî êà÷åñòâåííîé ñèñòåìå,
ñïîñîáíîé «ïîòÿíóòü» ëþáóþ
ñîâðåìåííóþ èãðó.

ÂÛÂÎÄÛ
Íà ýòîò ðàç â ëèäåðàõ òåñòà
îêàçàëèñü êàê Intel, òàê è
AMD � îáèæåí íå îñòàëñÿ íèê-
òî. Åñëè ãîâîðèòü î ÷èñòîé
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, òî ïåð-
âûå ìåñòà â íåé ðàñïðåäåëè-
ëèñü ìåæäó Intel Pentium 4 EE
3.73 ÃÃö è AMD Athlon 64 FX-55
ðàâíîìåðíî, õîòÿ ïîñëåäíèé
èìååò íåñðàâíèìî ìåíüøèé
óðîâåíü òåïëîâûäåëåíèÿ.
Èìåííî ïîýòîìó «Âûáîðîì Ðå-
äàêöèè» äëÿ íàñ ñòàëà ìîäåëü
AMD Athlon 64 FX-55. Èäåàëü-
íûì æå ðåøåíèåì ïî ñîîòíî-
øåíèþ öåíû è ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè («Ëó÷øåé ïîêóïêîé»)
îêàçàëñÿ Intel Pentium 4 505
(2.67 ÃÃö). 
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Â ììîäåëüíîé ëëèíåé-
êå 664-ááèòíûõ ïïðî-
öåññîðîâ AAMD ððèñ-
êóåò ççàïóòàòüñÿ ääà-
æå ññàìûé îîïûòíûé
ãåéìåð. ÄÄâà èèçäåëèÿ
ïîä ííàçâàíèåì
Athlon 664 ññ îîäèíàêî-
âûìè ððåéòèíãàìè
ìîãóò îîáëàäàòü êêàê
ðàçíûìè òòàêòîâûìè
÷àñòîòàìè, òòàê èè îîò-
ëè÷àòüñÿ îîáúåìîì
êýøà èè ääàæå ññîêå-
òîì. ÊÊñòàòè, ÷÷èñëî,
ñîïóòñòâóþùåå ññëî-
âó ««Socket» ââ ííàçâà-
íèè ëëþáîé ïïëàòôîð-
ìû, ííå ÷÷òî èèíîå, êêàê
êîëè÷åñòâî ííîæåê óó
ñîîòâåòñòâóþùåãî
«êàìíÿ». ÊÊ ïïðèìåðó,
64-ááèòíûå ïïðîäóêòû
AMD, ððàçðàáîòàííûå
äëÿ ïïëàòôîðì
Socket 7754 èè SSocket
939, èèìåþò ññîîòâåò-
ñòâåííî 7754 èè 9939
«êîíå÷íîñòåé». ÍÍó àà
êàê ááûòü ññ SSocket AA?
Ïîäñêàçêà: ââòîðîå
íàçâàíèå ýýòîãî ððàçú-
åìà �� SSocket 4462.

Ñïðàâêà ïî 
Athlon 64 

SuperPI 1M

ËËèèääååðð ââ ââûû÷÷èèññëëååííèèèè ÷÷èèññëëàà ÏÏèè �� IInntteell PPeennttiiuumm 44 EEEE 33..7733 ÃÃÃÃöö �� 3344 ññååêêóóííääûû,,
ïïððîîèèããððààââøøèèéé �� AAMMDD AAtthhlloonn 6644 22880000++ ññ ððååççóóëëüüòòààòòîîìì ââ 4499 ññååêêóóííää.. 

WinRar

ÂÂ òòååññòòåå ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëüüííîîññòòèè WWiinnRRAARR ââîî ââññååõõ ööååííîîââûûõõ êêààòòååããîîððèèÿÿõõ ëëóó÷÷øøåå
ââññååõõ ññååááÿÿ ïïîîêêààççààëëèè ïïððîîööååññññîîððûû AAMMDD..

MP3

ÐÐååççóóëëüüòòààòò êêîîííââååððòòààööèèèè ààóóääèèîî ââ ôôîîððììààòò MMPP33 ððààññïïððååääååëëèèëëññÿÿ ïïððÿÿììîî ïïððîîòòèè-
ââîîïïîîëëîîææííîî ââûû÷÷èèññëëååííèèþþ ÏÏèè �� ññììååííèèëëèèññüü èè ïïîîááååääèèòòååëëüü,, èè ïïððîîèèããððààââøøèèéé..

¹ ììîäåëè ×àñòîòà Êýø ((L2) S-tt

4000+ 2.4 ÃÃö 1 Máàéò 939

3800+ 2.4 ÃÃö 512 Káàéò 939

3700+ 2.4 ÃÃö 512 Káàéò 754

3700+ 2.2 ÃÃö 1Máàéò 939

3500+ 2.2 ÃÃö 512 Káàéò 939

3400+ 2.4 ÃÃö 512 Káàéò 754

3200+ 2.0 ÃÃö 1 Máàéò 754

3200+ 2.0 ÃÃö 512 Káàéò 939

3000+ 2.0ÃÃö 512 Káàéò 754

3000+ 1.8 ÃÃö 512 Káàéò 939



ÏÏ îëþáîïûòñòâîâàâ, êêàê,
ñîáñòâåííî, ââûãëÿäèò ííû-
íåøíèé ëëþáèìåö ïïóáëèêè

Ñàòîñè ÊÊîí, ââ êêîòîðûé ððàç îîáíàðó-
æèâàþ, ÷÷òî òòàêè ääà, ââñå ÿÿïîíöû ïïî-
ïðåæíåìó ííà îîäíî ëëèöî, àà óó ýýòîãî
åùå îî÷êè ííà ííîñó ääà óóñû-ááîðîäà. ××òî
íèñêîëüêî ííå óóìàëÿåò ïïðî÷èõ ääîñòî-
èíñòâ ââûäàþùåãîñÿ ððåæèññåðà, ííåñ-
ìîòðÿ ääàæå ííà ååãî ííåâåëèêèé, êêàçà-

ëîñü ááû, òòâîð÷åñêèé ïïóòü. ÄÄîëæíî
áûòü, òòîëüêî ïïèíãâèíû ííà ÞÞæíîì
ïîëþñå ååùå ííå ççíàþò, ÷÷òî ääåñÿòîê
ëåò ííàçàä ÑÑàòîñè ÊÊîí ïïðèíèìàë ííå-
ïîñðåäñòâåííîå óó÷àñòèå �� ààâòîð ññöå-
íàðèÿ, õõóäîæíèê-ïïîñòàíîâùèê �� ââ
ñîçäàíèè ôôèëüìà MMagnetic RRose èèç
ïîëíîìåòðàæíîé MMemories ((«Âîñïî-
ìèíàíèÿ îî ááóäóùåì»). ××òî ààáñîëþò-
íî ííåâîçìîæíî ááûëî ííå ââïå÷àòëèòü-

ñÿ ååãî ïïóãàþùèì ïïñèõîëîãè÷åñêèì
òðèëëåðîì PPerfect BBlue, ÷÷òî ììàëî êêòî
íå ïïðîëèë ññëåç ííàä ååãî òòðîãàòåëüíîé
è èèñêðåííåé ììåëîäðàìîé MMillenium
Actress. ××òî òòîëüêî ëëåíèâûé ííå ííàõ-
âàëèâàåò ååãî ïïðîøëîãîäíèé òòåëåñå-
ðèàë PParanoia AAgent. ÈÈ, ííàêîíåö, ââñå
ëþáÿò ååãî òòðåòèé ïïîëíîìåòðàæíûé
ôèëüì, ññíÿòûé ííà ññòóäèè MMadhouse.
Tokyo GGodfathers � ïïî÷òè êêëàññè÷åñ-

êàÿ ððîæäåñòâåíñêàÿ ññêàçêà, ïïîâåñò-
âóþùàÿ îî ïïðîñòûõ ææèçíåííûõ ññëîæ-
íîñòÿõ, îîò êêîòîðûõ ííèêòî èèç ííàñ, ääà-
æå ññàìûé ááëàãîïîëó÷íûé, ííå ççàñòðà-
õîâàí.
Ýòî òòîëüêî ââ ììîäíûõ ææóðíàëàõ ððàñ-
ñêàçûâàþò, ÷÷òî ááûò òòîêèéñêèõ ááîì-
æåé �� ««ÊàìÀÇ» ïïåðåâåðíóâøèõñÿ
ïðÿíèêîâ. ÊÊàê ýýòî ÷÷àñòî ááûâàåò, ççà
âíåøíèì ááëàãîëåïèåì �� òòðàãè÷åñ-

Ãîâîðÿò, ïîä Íîâûé Ãîä�ÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèëè:
Íèêà Îðåõîâà 
delete@otaku.ru

Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Ñïàñèáî ÌÌÑ EEntertainment ççà ííàøå ññ÷àñòëèâîå
äåòñòâî. ÒÒåïåðü, ááëàãîäàðÿ èèì, ììû ììîæåì

óâèäåòü ôôèëüì ««Îäíàæäû ââ ÒÒîêèî» ííà DDVD.
Äèâíûé ôôèëüì ÑÑàòîñè ÊÊîíà, ððàíåå ââûïóùåííûé

êîìïàíèåé ««Âèäåîñåðâèñ» èèñêëþ÷èòåëüíî ííà
VHS-êêàññåòàõ, ââíå ññîìíåíèé, ýýòîãî ççàñëóæèë.

Îäíàæäû â Òîêèî (Tokyo Godfathers)  Ñàòîñè Êîí, 2003  Èçäàòåëü: MC Entertainment  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

Ãîâîðÿò, ïîä
Íîâûé Ãîä�



êèå èèñòîðèè ææèçíè ÷÷åëîâå÷åñêîé,
íàñòîÿùèå ëëè, ââûäóìàííûå, êêòî ððàç-
áåðåò, ââñå ââ ïïðîøëîì òòåïåðü. ÃÃèí ��
àëêîãîëèê ññðåäíèõ ëëåò, óóòâåðæäàåò,
÷òî ááûë ââåëîãîíùèêîì èè îîñòàâèë
ñåìüþ, ïïîòåðÿâ ââñå, êêîãäà èèãðàë ííà
äåíüãè. ÒÒðàíñâåñòèò ÕÕàíà ððàáîòàë ââ
áàðå ïïåâè÷êîé, ííî ææèçíü ððåøèòåëü-
íî ííå óóäàâàëàñü, èè îîí, ááåäíÿæêà,
îêàçàëñÿ ííà óóëèöå. ÄÄåâ÷îíêà ÌÌèþêè
ïðîñòî ññáåæàëà èèç ääîìà, ííå ïïîëàäèâ
ñ îîòöîì-ïïîëèöåéñêèì, òòðóäÿãîé, ííå
óäåëÿâøèì ççàêîìïëåêñîâàííîé
«êâàäðàòíîé øøêîëüíèöå» ääîñòàòî÷-
íî ââíèìàíèÿ. ÃÃåðîåâ ííàøåé èèñòîðèè
òðîå, îîíè ííàçûâàþò ññåáÿ ññåìüåé, ïïî-
òîìó ÷÷òî ïïðîùå èè ááåçîïàñíåå ääåð-
æàòüñÿ ââìåñòå, ííî ííå ççíàþò ííè÷åãî
äðóã îî ääðóãå, êêðîìå òòîãî, ÷÷òî ððàñ-
ñêàçàëè ïïðî ññåáÿ îîñòàëüíûì ññàìè.
Èõ ááóäíè ññåðû, ííàäåæäû ííà ññâåòëîå
áóäóùåå �� ííè÷òîæíû.
Èíîãäà ææå ääîñòàòî÷íî ññëó÷àÿ, ÷÷òî-
áû ââñå èèçìåíèëîñü ððàç èè ííàâñåãäà.
Ïóñòü ääàæå òòàêîãî ííåëåïîãî, êêàê ââ
õîëîäíûé ññî÷åëüíèê ââ êêó÷å ììóñîðà

íàéòè ííîâîðîæäåííîãî ììëàäåíöà.
Íå îîòâàæèâøèñü îîñòàâèòü ððåáåíêà
ó ññåáÿ, ááëàãîðîäíûå ááîìæè ððåøàþò
îòûñêàòü ððîäèòåëåé ääåâî÷êè. ÄÄëÿ
÷åãî èè îîòïðàâëÿþòñÿ ââ ääîëãîå ïïóòå-
øåñòâèå ïïî ççàñíåæåííûì óóëèöàì
íî÷íîãî ïïðåäíîâîãîäíåãî ÒÒîêèî.
Òðóùîáû ããîðîäà ááóäóò ììðà÷íû,
öåíòðàëüíûå ììàãèñòðàëè ïïðàçäíè÷-

íû. ÕÕðåñòîìàòèéíûé ììåãàïîëèñ
îáåðíåòñÿ êê ííàì ïïåðåäîì, êê ëëåñó
çàäîì, ïïîêàçàâ òòî, ÷÷åãî ââû, ááûòü
ìîæåò, ååùå ííèêîãäà ííå ââèäåëè.
Ñâàäüáà ÿÿêóäçà, ççàêàí÷èâàþùàÿñÿ
íåïðåìåííîé ïïåðåñòðåëêîé. ÈÈñïà-
íñêèå ýýìèãðàíòû, ëëîïî÷óùèå ííà
ñâîåì ïïòè÷üåì ÿÿçûêå òòàêèå ïïîíÿò-
íûå ññëîâà ïïîìîùè. ÄÄàðÿùèå ëëàñêó

ÁÀÍÇÀÉ! 
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Ïîêàç òòåëåñåðèàëà BBlood+, ññîç-
äàííîãî ïïî ììîòèâàì ïïîëíîìåòðàæ-
íîãî ôôèëüìà BBlood: TThe LLast
Vampire, ííà÷íåòñÿ ââ îîêòÿáðå ýýòîãî
ãîäà. ßßïîíñêèå ççðèòåëè ããîòîâÿòñÿ
ïåðåêëþ÷àòü òòåëåâèçîðû ííà êêàíàë
TBS ïïî ññóááîòàì ââ øøåñòü ÷÷àñîâ ââå-
÷åðà. ÂÂ òòîì ææå ââðåìåííîì ññëîòå
ñåé÷àñ èèäåò GGundam SSeed DDestiny,
äî ýýòîãî øøëè FFullmetal AAlchemist èè
Gundam SSeed. ÎÎòñþäà ââûâîä: ííà ííî-
âûå ïïðèêëþ÷åíèÿ èèñòðåáèòåëüíèöû
âàìïèðîâ ÑÑàéè ááåçóìíûå ÿÿïîíöû
óãðîõàþò ííå ììåíüøå ääåíåã, ÷÷åì ííà
ëþáîé èèç óóïîìÿíóòûõ ññåðèàëîâ. 

Íîâîñòè îîò MMC EEntertainment.
Êîìïàíèÿ ïïðèîáðåëà ïïðàâà ííà èèçäà-
íèå òòåëåñåðèàëà SSamurai 77 ((ðóññêîå
íàçâàíèå: ««Ñåìü ññàìóðàåâ»). ÝÝòî
ñâåæåå ààíèìå ááûëî ññîçäàíî ííà õõî-
ðîøî ççàðåêîìåíäîâàâøåé ññåáÿ èè
ïðåêðàñíî èèçâåñòíîé ððóññêèì ççðè-
òåëÿì ññòóäèè GGonzo ((«Õåëëñèíã»,
«Èçãíàííèê»). ÇÇàâÿçêà ííàïîìèíàåò
ñþæåò èèçâåñòíîãî ôôèëüìà ÀÀêèðû
Êóðîñàâû: êêðåñòüÿíå ááðåäóò ââ ããî-
ðîä, ííàäåÿñü ííàéòè ññàìóðàåâ, êêîòî-

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ÊÊëèï NNaruto KKung-FFu GGeneration ííà ììóçûêó èèç ÷÷åòâåðòîãî îîïåíèíãà FFullmetal
Alchemist, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí òòåëåñåðèàëà NNaruto; êêëèï WWhen NNight FFalls ííà ììóçûêó ññ ññàóíäòðåêà GGhost iin tthe SShell:
Innocence, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ïïîëíîìåòðàæêè BBlood: TThe LLast VVampire ;; îîïåíèíã òòåëåñåðèàëà SSaiyuki RReload GGunlock; ììó-
çûêàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ NNeo MMelodramatic ããðóïïû PPorno GGraffitti.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÒÅÌ ÂÐÅÌÅÍÅÌ Â ÂÎÐÎÍÅÆÅ�

Ãîâîðÿò, ïîä Íîâûé Ãîä�

ÏÅÐÅÂÎÄ×ÈÊ ««ÈÇÃÍÀÍÍÈÊÀ» ÀÀËÅÊÑÅÉ ËËÀÏØÈÍ 
È ÅÅÃÎ ÌÌÓÇÀ ÑÑ ÎÎÃÐÎÌÍÛÌ ÃÃÀÅ×ÍÛÌ ÊÊËÞ×ÎÌ.

ÌÀÑØÒÀÁÍÛÉ ÊÊÎÑÏËÅÉ 
ÏÎ GGUILTY GGEAR ÊÊÐÎÌÅ ÊÊÀÊ 
Â ÂÂÎÐÎÍÅÆÅ ÍÍÈÃÄÅ 
ÍÅ ÓÓÂÈÄÈØÜ.

À.ÊÓÏÅÐ ((ÇÅËÅÍÛÉ)
È ÀÀ. ÒÒÎËÑÒÎÁÐÎÂ
(ÎÐÀÍÆÅÂÛÉ) 
ÏÐÎÂÅËÈ ÈÈÍÒÅÐÅÑ-
ÍÅÉØÓÞ ««ÏÀÍÅËÜ»
È ÐÐÀÑÑÊÀÇÀËÈ ÎÎ
ÒÎÌ, ÊÊÀÊ ÓÓÑÒÐÎÅÍÀ
ÀÍÈÌÅ-ÑÑÒÓÄÈß 
ÈÇÍÓÒÐÈ.

Â ÐÐÓÁÐÈÊÅ ««À ÂÂÀÌ ÑÑËÀÁÎ?» �� ÂÂÎÑÕÈ-
ÒÈÒÅËÜÍÀß ËËÓËÓ ÑÑ ÄÄÂÀÄÖÀÒÜÞ 
ÒÐÅÌß ÐÐÅÌÍßÌÈ ÂÂ ÊÊÎÑÒÞÌÅ.

ÊÎÑÏËÅÉ-ØØÎÓ ÎÎÒÊÐÛËÈ ÍÍÅÏÎÄÐÀÆÀ-
ÅÌÛÅ ÏÏÅÂÓÍÜÈ ÈÈÇ ÃÃÐÓÏÏÛ ««Ó*ÌÈ». 

ÍÎÂÀß ÞÞÍÀ �� 
ËÓ×ØÀß 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß 
ÞÍÀ!

ÂÅÄÓÙÈÅ ØØÎÓ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÅÐÅÂÎÏ-
ËÎÒÈËÈÑÜ ÂÂ ÊÊËÀÓÑÀ ÈÈ ËËÀÂÈ ((«ÈÇÃ-
ÍÀÍÍÈÊ»), ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÛÒÀÙÈËÈ ÍÍÀ
ÑÖÅÍÓ ÏÏÎ×ÒÈ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÂÂÀÍØÈÏ.

ßÏÎÍÑÊÈÅ ÃÃÎÐÎÄÎÂÛÅ �� ËËÞÄÈ
ÏÎÍÈÌÀÞÙÈÅ. ÁÁÅÇÄÎÌÍÛÕ ÎÎÍÈ
ÏÎ×ÅÌ ÇÇÐß ÍÍÅ ÒÒÐÎÃÀÞÒ.



Ãîâîðÿò, ïîä Íîâûé Ãîä...ÁÀÍÇÀÉ!
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ðûå ççàùèòèëè ááû óóðîæàé îîò ááàíäè-
òîâ. ÄÄàëüøå ííà÷èíàåòñÿ ññòàðàÿ
ñêàçêà ííà ííîâûé ëëàä: ááóäóò èè ììåõè,
è ëëàçåðû, èè ááëàñòåðû, èè ííåéðîòåõ-
íîëîãèè, èè ââñå ïïðî÷èå ôôóòóðèñòè-
÷åñêèå ääåëà. ÎÎ ääàòå ââûõîäà ððóññêî-
ãî èèçäàíèÿ ññåðèàëà ïïîêà ííè÷åãî ííå
ñîîáùàåòñÿ.

Ñåðèàë TTsubasa CChronicle, îîñíî-
âàííûé ííà îîäíîèìåííîé ììàíãå
CLAMP, ïïðîõîäèò ííà òòåëåâèäåíèè ññ
îãðîìíûì óóñïåõîì. ÏÏîëíîìåòðàæ-
íûé ôôèëüì îî ïïðèêëþ÷åíèÿõ ëëþáè-
ìûõ ããåðîåâ CCLAMP ïïîÿâèòñÿ ííà ýýê-
ðàíàõ ÿÿïîíñêèõ êêèíîòåàòðîâ ââ ààâãóñ-
òå ýýòîãî ããîäà. ÊÊàðòèíà ááóäåò ððàçäå-
ëåíà ííà ääâå ÷÷àñòè: îîäíà ïïîëîâèíà
áóäåò ïïîñâÿùåíà ììàíãå XXxxholic,
âòîðàÿ �� ññîáñòâåííî TTsubasa
Chronicle. ÎÎáà ììèíè-ôôèëüìà ññíèìà-
åò ññòóäèÿ PProduction II.G, àà ííå BBee
Train, êêîòîðàÿ ççàíèìàåòñÿ ïïðîèçâîä-
ñòâîì òòåëåñåðèàëà. ßßïîíöû õõîòÿò,

÷òîáû îîáà ôôèëüìà ââîñïðèíèìàëèñü
êàê ååäèíîå ööåëîå; îîôèöèàëüíûå
ñàéòû êêàðòèí ññîæèòåëüñòâóþò ïïî ààä-
ðåñó hhttp://www.holic-ttsubasa.com/.

Íà îîñíîâå ììàíãè AAfro SSamurai ((àâ-
òîð: ÒÒàêàñè ÎÎêàäçàêè) ááóäåò ññîçäàíî
àíèìå. ÀÀíèìå ííå ïïðîñòîå, àà ççîëîòîå:
îçâó÷èâàòü ããëàâíîãî ããåðîÿ ((ôóòóðèñ-
òè÷åñêîãî ññàìóðàÿ ïïî èèìåíè ÀÀôðî)
ñîáèðàåòñÿ ÑÑýìþåëü ËË. ÄÄæåêñîí, èèñ-
ïîëíèòåëü ððîëè ÌÌåéñà ÂÂèíäó ââ
«Çâåçäíûõ ââîéíàõ». ÏÏÿòü ýýïèçîäîâ
àíèìå ááóäóò ããîòîâû êê ññëåäóþùåìó
ãîäó, àà ððàñïðîñòðàíåííûé ïïî ññëó÷àþ
ïðåññ-ððåëèç ííàçûâàåò ááóäóùèé
ôèëüì ííè ììíîãî ííè ììàëî ««ñîâìåñò-
íîé ððàáîòîé ññòóäèè GGonzo, ÒÒàêàñè
Îêàäçàêè èè ÑÑýìþåëÿ ËË. ÄÄæåêñîíà».

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ïïåð-
âûé ääèñê ààíèìå ««Åâàíãåëèîí».
×òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòå-
ëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððå-
äàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâå-
äåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêà-
çàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàò-
íûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû
ïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå
ïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ
æåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëü-
êî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê
íàì ääî 11 èèþëÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Ãäå ææèâóò ííàñòîÿùèå òòîêèéñêèå
áîìæè?
1. ÂÂ ïïàíñèîíàòàõ ääëÿ ááåçäîìíûõ.
2. ÍÍà òòåïëîòðàññå.
3. ÂÂ ïïàëàòêàõ.

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå).E-mmail: 
banzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå ««Sin: ÑÑîçäàòåëè
ìîíñòðîâ» ïïîëó÷àåò ÍÍèêîëàé ÏÏî-
ãîðåëîâ èèç ãã. ÏÏåòðîïàâëîâñê-ÊÊàì-
÷àòñêèé. ÄÄæîí ÁÁëåéä, ääàæå ïïðåâ-
ðàòèâøèñü ââ ììóòàíòà, ííå îîòðàñòèë
ñåáå ííè îîäíîé ííîâîé ïïàðû ððóê.

ñâîèì ììíîãî÷èñëåííûì ññîïëèâûì
äåòÿì, êêîòîðûå ííà ïïîâåðêó îîêàçû-
âàþòñÿ ááëàãîïîëó÷íåå, ÷÷åì ääàæå
ñàìûé ááëàãîïîëó÷íûé ððåáåíîê ïïî-
ëèöåéñêîãî èèíñïåêòîðà. ÒÒðàâåñòè-
áàð, ããäå òòû ÷÷èñëèøüñÿ øøòàòíîé
êðàñîòêîé, ïïîêà ïïîñåòèòåëü ííå ííà-
÷èíàåò ïïðèçíàâàòü ââ òòåáå ««ñòàðîãî
ïåðäóíà». ÑÑïèâàþùèéñÿ ììåëêèé
ðàáîòíèê, ííåñïîñîáíûé ïïðîêîðìèòü
ñåìüþ. ÅÅìó, ííå ææåëàþùåìó ââçÿòü
ñåáÿ ââ ððóêè, ññî ââðåìåíåì ïïðÿìàÿ
äîðîãà ââ òòå ææå ïïîäâîðîòíè, èèç êêî-
òîðûõ ïïðèøëè ííàøè ááðîäÿãè. ÍÍà
ñâîåì ïïóòè êêàæäûé èèç ããåðîåâ, òòàê
èëè èèíà÷å, ïïî ññòå÷åíèþ ììíîæåñòâà
íåëåïûõ èè ííåâîçìîæíûõ, êêàçàëîñü
áû, îîáñòîÿòåëüñòâ, ññòîëêíåòñÿ ññ
ñîáñòâåííûì ïïðîøëûì. ÐÐàñêðîþò-
ñÿ ääî ññèõ ïïîð ííåèçâåñòíûå ññåêðå-
òû, êêîìè÷åñêîå òòðèî ïïîêàæåòñÿ
íàì ññ ääðóãîé, ííåâèäàííîé ääîñåëå
ñòîðîíû, ííî îîò ýýòîãî ññòàíåò, ááûòü
ìîæåò, ååùå ááîëåå ïïðîíçèòåëüíûì.
Îíè óó÷àòñÿ ææèòü ïïî-ííîâîìó, îîíè îîá-

íàðóæèâàþò ââ ññåáå èè ääðóãèõ ííåèç-
âåñòíûå ääî ññèõ ïïîð ÷÷óâñòâà, ââêóñ êê
æèçíè.
Ïîëíîìåòðàæêà ««Îäíàæäû ââ ÒÒî-
êèî» � ááåçóñëîâíî óóäàâøèéñÿ ññâîå-
ãî ððîäà ððèìåéê ççíàìåíèòîãî ôôèëü-
ìà ÄÄæîíà ÔÔîðäà ««Òðîå êêðåñòíûõ
îòöîâ» ññ ÄÄæîíîì ÓÓýéíîì, ññíÿòîãî ââ
êîíöå ññîðîêîâûõ ããîäîâ. ÊÊàê èè ââ ïïðî-
÷èõ ññâîèõ ôôèëüìàõ, ÊÊîí ííå ññòàâèò
íà ññëîæíóþ ààíèìàöèþ, ääîâîëüñòâó-
ÿñü ïïðèåìàìè ááîëüøèíñòâà ààíèìå, ��
ïðîñòûå ôôîíû, íåñëîæíûå ääèçàéíû
ïåðñîíàæåé, ííåçàìûñëîâàòûå ääèà-
ëîãè. ÏÏîæàëóé, ââ ïïåðâûé ììîìåíò
ýòî ììîæåò ââûãëÿäåòü ïïðèìèòèâíî
èëè ííååñòåñòâåííî, ííî ïïîñëå ììèð
íàïîëíÿåòñÿ ÿÿðêèìè îîáðàçàìè èè
íàñòîÿùèìè õõàðàêòåðàìè èè ççàõâà-
òûâàåò ââîîáðàæåíèå. ÂÂ ííåêîòîðûå
ìîìåíòû ââñå ááóäåò êêàçàòüñÿ ááåñïî-
ìîùíûì èè ááåçíàäåæíûì, ííî ññëåäó-
þùèå ññöåíû ççàëèâàåò òòàêîé óóäèâè-
òåëüíîé òòåïëîòîé èè ññâåòîì, îîò êêîòî-
ðûõ ííåâîçìîæíî ááóäåò îîòîðâàòü
âçãëÿäà. ÈÈ ââîò òòû óóæå ññìîòðèøü
âçàõëåá èè ññ ííåòåðïåíèåì èè ññîæàëå-
íèåì ææäåøü, ÷÷åì ââñå òòàì óó ííèõ ççà-
êîí÷èòñÿ.
Çàêîí÷èòñÿ ââñå õõîðîøî, èèíà÷å èè ááûòü
íå ììîæåò. ÌÌû ææå ççíàåì, ÷÷òî óó ððîæäå-
ñòâåíñêèõ ññêàçîê ((åñëè, êêîíå÷íî, ççàê-
ðûòü ããëàçà ííà ççëîãî èè ïïå÷àëüíîãî
äàòñêîãî ññêàçî÷íèêà ññ ååãî ääåâî÷êîé èè
ñïè÷êàìè) ääðóãèõ ôôèíàëîâ ííå ááûâà-
åò. ÈÈ ââ ýýòîé ììåëîäðàìå ññ ýýëåìåíòàìè
ïàôîñà, ððàäóþùåé ññâîåé ððåàëèñòè÷-
íîñòüþ, ââ ýýòîé òòðîãàòåëüíîé èèñòîðèè
î ëëþáâè èè ììå÷òå, êêàæäûé ííåïðåìåí-
íî ííàéäåò ââ ññåáå ÷÷òî-òòî õõîðîøåå èè
æèçíåóòâåðæäàþùåå èè ääàæå ííåìíîãî
óñòðîèò ññâîþ ññîáñòâåííóþ ææèçíü. ÍÍå
ãîâîðÿ óóæ îî ááðîøåííîì ììëàäåíöå,
íàéäåííîì ââ êêó÷å ììóñîðà ââ õõîëîäíûé
ñî÷åëüíèê. 

ÏÐÎÐÀÁÎÒÊÀ ÔÔÎÍÎÂ ��
ÏÎÒÐßÑÀÞÙÀß. ÊÊÀÌÓÈ, ÃÄÅ ÒÒÛ?

ÑÍÅÃ ÂÂ ÒÒÎÊÈÎ �� ÐÐÅÄÊÎÑÒÜ. ÓÓ ßÏÎÍÖÅÂ ÈÈ
ÒÅÏËÎÉ ÎÎÄÅÆÄÛ ÎÎÁÛ×ÍÎ ÍÍÅÒ: ÏÏÐÎÙÅ
ÏÎÒÅÐÏÅÒÜ ÍÍÅÄÅËÜÊÓ, ×ÅÌ ÈÈÑÊÀÒÜ ÂÂ
ÌÀÃÀÇÈÍÀÕ ÂÂÀËÅÍÊÈ ÈÈ ÓÓØÀÍÊÓ.



Ãîâîðÿò, ïîä Íîâûé Ãîä�

×òî ììîæåò ááûòü ííîâîãî ââ ààíèìå îî
ëèõèõ ääåâèöàõ-ïïóëåìåò÷èöàõ, êêî-
òîðûå ññðàæàþòñÿ ññ îîáåçóìèâøè-
ìè ððîáîòàìè-óóáèéöàìè? ÊÊàçà-
ëîñü, ääåñÿòü ññ ëëèøíèì ëëåò ííàçàä
ýòó òòåìó ççàêðûë êêëàññè÷åñêèé
ÍÔ-ááîåâèê BBubblegum CCrisis, àà
âîò ïïîäè ææ òòû �� ïïîäîáíûå ññåðèà-
ëû ññíèìàþò èè ññíèìàòü ááóäóò, êêà-
æåòñÿ, ââå÷íî. ØØêîëüíè÷åê-êêóëè-
íàð ïïîïàäàåò ââ ííåõîðîøóþ êêîì-
ïàíèþ ððàñïóòíûõ ääåâîê, êêàòàåòñÿ
ñ ííèìè ââ îîãðîìíîì ããðóçîâèêå èè
ñìîòðèò, êêàê ýýòà êêîìàíäà ççàùèò-
íèêîâ ääîáðà èè ññïðàâåäëèâîñòè
ëóïèò ââñÿ÷åñêèõ ïïîïàäàþùèõñÿ
íà ïïóòè ççëîäååâ, ïïîòðÿñàÿ ååäâà
ïðèêðûòûìè ããðóäÿìè. ÑÑåðèàë

ñíèìàëè ííà ññòóäèè GGonzo, ããäå
çíàþò òòîëê ââ êêîìïüþòåðíîé ããðà-
ôèêå: ììíîãèå ììåõè èèçîáðàæåíû ââ
CG èè ññìîòðÿòñÿ ââñÿêî ïïîñîâðå-
ìåííåå, ÷÷åì ññîâñåì óóæ ññìåøíûå
áóìåðû èèç BBGC. ÑÑëîâîì, ääëÿ ììî-
ëîäåæè, ííåçíàêîìîé ññ êêëàññè-
êîé � ññàìîå îîíî. 

BBllaammee!!
Ðåæèññåð: Ñèíòàðî ÈÈíîêàâà, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

BBuurrsstt AAnnggeell
Ðåæèññåð: Êîéòè ÎÎõàòà, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

FFuullll MMeettaall PPaanniicc?? FFuummooffffuu
Ðåæèññåð: ßñóõèðî ÒÒàêåìîòî, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

Full MMetal PPanic? FFumoffu �� ââòî-
ðîé ññåçîí ââîåííî-ïïðèêëþ÷åí÷åñ-
êîãî ññåðèàëà FFull MMetal PPanic.
Çíàê ââîïðîñà ââ ííàçâàíèè ïïîÿâèë-
ñÿ ííå ññëó÷àéíî: FFumoffu ððàçè-
òåëüíî îîòëè÷àåòñÿ îîò ääðàìàòè÷-
íîãî FFull MMetal PPanic. ÈÈç ââîåííî-
ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî ààíèìå ïïðåâ-
ðàòèëîñü ââ ââîåííî-êêîìåäèéíîå.
Âñåîáùèé ëëþáèìåö ÑÑîñêå ÑÑàãà-
ðà, ííåäàëüíîâèäíûé øøêîëüíèê-
ñîëäàôîí, ííå ññîáèðàåòñÿ ááîëü-
øå ââîåâàòü ííà ììåõàõ ññî ââñåé ÑÑî-
âåòñêîé ààðìèåé. FFumoffu �� ññáîð-
íèê ïïîáî÷íûõ èèñòîðèé îî ïïðèêëþ-
÷åíèÿõ èèçâåñòíûõ ããåðîåâ, êêîòî-
ðûå òòåïåðü èèç øøêîëû òòîëêîì èè
íå ââûõîäÿò. ÂÂû èè ïïðåäñòàâèòü
ñåáå ííå ììîæåòå, êêàêèõ ääåë ììîæåò

íàòâîðèòü ââ øøêîëå ââîÿêà-ääóáî-
ëîì, ïïðèâûêøèé ððåøàòü ââñå
ïðîáëåìû ïïðè ïïîìîùè øøîòãàíà
è ääèíàìèòà. ÏÏî ññðàâíåíèþ ññ
Fumoffu ïïîëçàþùèå ììåõè èèç ïïîñ-
ëåäíåé ññåðèè FFull MMetal PPanic ��
ïðîñòî ööâåòî÷êè. 
ßãîäêè ááóäóò îîãî-ããî!

Òðè òòûñÿ÷è ëëåò ïïðîøëî ññ òòåõ ïïîð,
êàê ïïîãèáëà ööèâèëèçàöèÿ. ÎÎáåçó-
ìåâøèå ññòðîèòåëüíûå ììàøèíû
ïðåâðàòèëè ÇÇåìëþ, ËËóíó èè ââñþ
Ñîëíå÷íóþ ññèñòåìó ââ îîãðîìíûé
êîì ññòàëè èè ááåòîíà. ÂÂîçíèêëà êêðåì-
íèåâàÿ ææèçíü, ííî îîñòàëèñü ååùå èè
ïîñëåäíèå îîðãàíè÷åñêèå ññóùåñòâà ��
ëþäè. ÒÒàêîâ ììèð, ññîçäàííûé êêîðî-
ëåì ññîâðåìåííîãî ÿÿïîíñêîãî êêè-
áåðïàíêà, ììàíãàêîé ïïî èèìåíè ÖÖóòî-
ìó ÍÍèõåé. ÎÎí ððèñóåò ííåÿñíûå, ááå-
çûñõîäíûå ììèðû, ííå ññãëàæåííûå
ïðèòîðíûìè ÍÍÔ-ççàèãðûâàíèÿìè,
ìèðû ïïî÷òè òòàêèå, ÷÷òî èèçîáðàæàë ââ
ñâîèõ êêíèãàõ ÓÓèëüÿì ÃÃèáñîí. ÝÝêðà-
íèçèðîâàòü ååãî òòâîðåíèÿ îî÷åíü
ñëîæíî �� îîäíàêî ýýíòóçèàñòû ññíÿëè-

òàêè øøåñòü êêîðîòåíüêèõ ññåðèé ïïî
ìîòèâàì èèçâåñòíåéøåé ììàíãè.
Âûøëî ííåïîíÿòíî, ííåîáû÷íî �� èè
ðîâíî ííàñòîëüêî ççäîðîâî, ÷÷òîáû
Blame! ïïîêàçàëè ââ ððàìêàõ ««Íî÷è
àâòîðñêîé èè ýýêñïåðèìåíòàëüíîé
àíèìàöèè» ââ ýýòîì ããîäó ââ ÂÂîðîíåæå.
Îñòîðîæíî: ïïîäëèííûé êêèáåðïàíê!



ÁÁ ðþñ Óýéí, åùå áóäó÷è ïîä-
ðîñòêîì, äàë ñåáå êëÿòâó
ðàñïðàâèòüñÿ ñ óáèéöàìè,

îò ðóê êîòîðûõ ïîãèáëè åãî ðîäè-
òåëè. Ñâîè ìîëîäûå ãîäû îí ïðî-
âåë â ïóòåøåñòâèÿõ ïî âñåìó ìè-
ðó. È âîò íàñòàëî âðåìÿ âåðíóòü-
ñÿ â ðîäíîé ãîðîä, òóäà, ãäå îí
ïîòåðÿë ñàìîå äîðîãîå è ãäå åìó
ïðåäñòîèò áåñêîìïðîìèññíàÿ
ñõâàòêà ñ òåìíûìè ñèëàìè...
Ïðîâàë ïîñëåäíåé ÷àñòè áýòìåíè-
àíû, ïå÷àëüíî èçâåñòíîé êàê «Áýò-
ìåí è Ðîáèí», ïîñòàâèë íà âîç-
ìîæíûõ ïðîäîëæåíèÿõ íàñòîëüêî
æèðíûé êðåñò, ÷òî ïåðåðûâ ìåæäó
ïðåìüåðîé ðàáîòû Äæîýëÿ Øóìà-
õåðà è âûõîäîì íà ýêðàíû ïÿòîé
÷àñòè, ðàññêàçûâàþùåé î ïîõîæ-
äåíèÿõ ×åðíîãî Ðûöàðÿ aka Áýò-
ìåíà ñîñòàâèë öåëûõ âîñåìü ëåò.
Äëÿ êèíåìàòîãðàôà íå òàêîé óæ
áîëüøîé ñðîê � ýòîãî âðåìåíè
âïîëíå õâàòèëî, ÷òîáû ïîíÿòü, ÷òî
òàê äàëüøå ïðîäîëæàòüñÿ íå ìî-
æåò, ïðîäóìàòü íîâóþ êîíöåïöèþ
ôèëüìà, íàéòè ðåæèññåðà, ïðîâåñ-
òè êàñòèíã è, íàêîíåö, îòñíÿòü
î÷åðåäíîé ýïèçîä êîìèêñ-ñåðèà-
ëà. Âïðî÷åì, ñëîâî «î÷åðåäíîé»
áóäåò çäåñü íå ñîâñåì êñòàòè. Êàê
óæå áûëî ñêàçàíî, îñíîâíîé çàäà-
÷åé Êðèñòîôåðà Íîëàíà («Ìåìåí-
òî», «Áåññîííèöà») áûë ìàêñè-
ìàëüíî âîçìîæíûé îòõîä îò ïðèí-
öèïîâ, êîòîðûõ ïðèäåðæèâàëèñü
Òèì Áåðòîí, ñíÿâøèé «Áýòìåíà»
(1989) è «Âîçâðàùåíèå Áýòìåíà»
(1992), è Äæîýëü Øóìàõåð, ÷åé ðå-
æèññåðñêèé òàëàíò ïîðîäèë êàðòè-
íó «Áýòìåí íàâñåãäà» (1995) è òî-
ãî ñàìîãî «Áýòìåíà è Ðîáèíà»
(1997). Ðàç òåàòð íà÷èíàåòñÿ ñ âå-
øàëêè, ìåòðî ñ íåðàáîòàþùåãî
òóðíèêåòà, à ôèëüì ñî ñöåíàðèÿ,
òî è èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü ïðåæäå
âñåãî ñþæåòà. Äàáû àáñòðàãèðî-
âàòüñÿ îò âñåãî, ÷òî óñïåëè íàãî-
ðîäèòü ïðåäûäóùèå ñöåíàðèñòû-
ðåæèññåðû, áûëî ðåøåíî ñíèìàòü
ïðåäûñòîðèþ. Êðîìå òîãî, îñíîâ-
íîé àêöåíò ïðèêâåëà ïåðåíåñëè ñ
ðàñïèñíûõ çëîäååâ íà ñàìîãî Áýò-
ìåíà. Ñîîòâåòñòâåííî, äëÿ èñïîë-
íåíèÿ ãëàâíîé ðîëè íóæåí áûë àê-
òåð, ïîíèìàþùèé âíóòðåííèé ìèð

ãåðîÿ è ñïîñîáíûé ïåðåäàòü âñå
íþàíñû åãî âíóòðåííèõ êîíôëèê-
òîâ � äëÿ ýòîé ðîëè êàê íèêòî äðó-
ãîé ïîäîøåë Êðèñòèàí Áåéë, óáå-
äèòåëüíî ñûãðàâøèé ñåðèéíîãî
óáèéöó â «Àìåðèêàíñêîì ïñèõîïà-
òå». Ðåêîíñòðóêöèè íå èçáåæàëè è
Ãîòýì, è öåíòðàëüíûé ôåòèø âñå-
ãî êîìèêñ-ñåðèàëà áýòìîáèëü,
ïðåâðàòèâøèéñÿ â íàñòîÿùóþ êðå-
ïîñòü íà êîëåñàõ. Âû ñïðîñèòå, à
÷òî æå îñòàëîñü? À ìû ñêàæåì,
òîëüêî îí, ×åðíûé Ðûöàðü, ãîòî-
âûé âñåãäà è âåçäå. Â ïðèíöèïå,
ñ ýòîãî è íà÷èíàëèñü êîìèêñû î
Áýòìåíå, áîðöå-îäèíî÷êå, ñðàæà-
þùåìñÿ ñî ñâîèìè âíóòðåííèìè
è âíåøíèìè âðàãàìè. Êðóã çàìê-
íóëñÿ.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Êðèñòîôåð Íîëàí
ÆÀÍÐ: êðèìèíàëüíûé áîåâèê

Â ÐÎËßÕ:
Êðèñòèàí Áåéë, Ìàéêë Êåéí, Ëàéàì Íèñîí, 
Ìîðãàí Ôðèìåí, Ãàðè Îëäìåí, Êåí Âàòàíàáå, 
Êýòè Õîëìñ, Ñèëëèàí Ìåðôè

Áýòìåí: Íà÷àëî
Batman Begins

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Íåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ««Áýòìåí: ÍÍà÷àëî» ááóäåò ððàññêàçûâàòü èèñòîðèþ ïïîÿâ-
ëåíèÿ ××åëîâåêà ËËåòó÷åé ÌÌûøè, ÍÍîëàí ïïðèëîæèë ââñå óóñèëèÿ, ÷÷òîáû
ôèëüì ááûë ««äðóãèì» �� ííå ïïîõîæèì ííà ââñå òòî, ÷÷òî ííàñíèìàëè ääî ííåãî 
Áåðòîí èè ØØóìàõåð.
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ðåêîðäû Ãîòýì-ñèòè
Äëÿ îîòñòðîéêè ÃÃîòýìà ááûë èèñïîëüçî-
âàí ÀÀäìèðàëòåéñêèé ààâèàöèîííûé
àíãàð ¹¹2 �� îîäèí èèç ññàìûõ ááîëüøèõ
àíãàðîâ ââî ââñåì ììèðå. ÏÏîä ååãî êêðû-
øåé ììîãëè ááû ññâîáîäíî ððàçìåñòèòü-
ñÿ 116 ïïëàâàòåëüíûõ ááàññåéíîâ îîëèì-
ïèéñêîãî êêëàññà.

Âîò òåáå è «Òóìáëåð»!
Íîâûé ááýòìîáèëü, ïïîëó÷èâøèé ííàç-
âàíèå ««Òàìáëåð» ((Tumbler), ááûë
ïîñòðîåí ««ñ ííóëÿ», èè ââ ååãî êêîíñòðóê-
öèè ââû ââðÿä ëëè ííàéäåòå ýýëåìåíòû
êàêîãî-ëëèáî èèç ññóùåñòâîâàâøèõ ððà-
íåå ààâòî. ÃÃàáàðèòû ««Òàìáëåðà» �� 
4,5 õõ 22,7 ììåòðîâ. ÂÂåñ �� 22,5 òòîííû.
Íîâûé ááýòìîáèëü ììîæåò ððàçîãíàòü-
ñÿ ääî 660 ììèëü/÷àñ ââñåãî ççà 66 ññåêóíä,
à ååãî ììàêñèìàëüíàÿ ññêîðîñòü ññîñòàâ-
ëÿåò 2220 ììèëü ââ ÷÷àñ. ««Òàìáëåð» îîáî-
ðóäîâàí ääâèãàòåëåì 3350CID CChevrolet
V8 ((500 ëë.ñ.), ääâóìÿ ôôðîíòàëüíûìè
ïóëåìåòàìè èè ääîïîëíèòåëüíûì ððåàê-
òèâíûì ääâèæêîì.

Ó÷è àðàáñêèé
Îäíîãî èèç ââðàãîâ ÁÁðþñà ÓÓýéíà ççîâóò
Ðàñ ÀÀë ÃÃóë, ÷÷òî ââ ïïåðåâîäå ññ ààðàáñ-
êîãî îîçíà÷àåò ««Ãîëîâà ÑÑàòàíû».

Áýòìåíû òîæå ïîòåþò
«Îí ææàðêèé, òòåìíûé, ïïîòíûé èè ââû-
çûâàåò óó ììåíÿ ããîëîâíóþ ááîëü» �� ýýòè
ñëîâà ÊÊðèñòèàíà ÁÁåéëà, êêîòîðûìè îîí
îïèñàë ññâîé ááýò-êêîñòþì, ííåêîòîðûå
èç ÷÷ëåíîâ ññúåìî÷íîé ããðóïïû ííàíåñ-
ëè ííà ññâîè ôôóòáîëêè. ÊÊñòàòè, îîäåæ-
äà ÁÁýòìåíà ááûëà ííàñòîëüêî îîáëåãàþ-
ùåé, ÷÷òî êê ÁÁåéëó ááûëè ññïåöèàëüíî
ïðèñòàâëåíû ääâà ÷÷åëîâåêà, êêîòîðûå
ïîìîãàëè ååìó ííàòÿãèâàòü ííà ññåáÿ ââñå
ýòè ññóïåðìåíñêèå ííàðÿäû.
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ðîêèðîâêà çà ðîêèðîâêîé
Ïåðâîíà÷àëüíî ððîëü ÄÄæåéí ÑÑìèò
áûëà îîòäàíà ÍÍèêîëü ÊÊèäìàí. ÍÍà ííåå
òàêæå ïïðåòåíäîâàëà ÊÊýòðèí ÇÇåòà-
Äæîíñ. ÀÀ ââîò ððîëü ÄÄæîíà ÑÑìèòà
ïðåäëàãàëè ÄÄæîííè ÄÄåïïó èè ÓÓèëëó
Ñìèòó. ÁÁðýä ÏÏèòò, ññîãëàñèâøèéñÿ ââ
èòîãå ííà ããëàâíóþ ììóæñêóþ ððîëü
ïîñëå óóõîäà èèç ïïðîåêòà ÊÊèäìàí, òòàê-
æå îîòêàçàëñÿ îîò ññúåìîê, ííî ïïåðåìå-
íèë ññâîå ððåøåíèå, êêîãäà ääîãîâîð ííà
ó÷àñòèå ââ ôôèëüìå ïïîäïèñàëà ÀÀíäæå-
ëèíà ÄÄæîëè.

Èäåíòèôèêàöèÿ Ñìèòîâ
Âîçìîæíî, ââàì ááóäåò èèíòåðåñåí òòîò
ôàêò, ÷÷òî îîäíîé èèç ïïðåäûäóùèõ ððàáîò
Äóãà ËËàéìàíà ááûëà ííàøóìåâøàÿ
«Èäåíòèôèêàöèÿ ÁÁîðíà». ÁÁóäåì ííàäå-
ÿòüñÿ, ððåæèññåð ííå ððàñòðàòèë ççàïàë, èè
«Ìèñòåð èè ììèññèñ ÑÑìèò» ññìîãóò ççà-
æå÷ü ááóéíûì ýýêøíîì, ääîñòîéíûì êêè-
íîýêðàíèçàöèè ÐÐîáåðòà ËËàäëóìà.

ÏÏ åðèîäè÷åñêè âîç-
íèêàþùèå êðèçèñû
áðàêà � áè÷ ëþáîé

ñîâðåìåííîé ñåìüè. Íàñ-
ëàæäåíèå äðóã äðóãîì
ñìåíÿåòñÿ ðóòèíîé, ðóòèíà
ïðåâðàùàåòñÿ â ïîñòîÿí-
íûé ðàçäðàæàþùèé ôàê-
òîð, êîòîðûé� Ñòîï! Ëåê-
öèè ïî ïñèõîëîãèè ñåìåé-
íîé æèçíè îòëîæèì íà ïî-
òîì: òîëüêî ïðåäñòàâüòå,
÷òî ýòè ñàìûå ñìåðòåëüíî
óñòàâøèå îò ñîâìåñòíîãî
ñóùåñòâîâàíèÿ ñóïðóãè,
ÿâëÿþòñÿ íà ñàìîì äåëå�
ïðîôåññèîíàëüíûìè íà-
åìíûìè óáèéöàìè. Íåò, íè
îäèí èç íèõ íå çíàåò, ÷åì

çàíèìàåòñÿ åãî âòîðàÿ ïî-
ëîâèíà. È íèêòî èç íèõ
åùå äàæå íå äîãàäûâàåò-
ñÿ, ÷òî èõ óæå «çàêàçàëè»
äðóã äðóãó...
Âû ñêàæåòå, ÷òî äëÿ óñïå-
õà êèíîïðîåêòà äîñòàòî÷-
íî ðåæèññåðà ñ ïðÿìûìè
êîíå÷íîñòÿìè è àêòåðîâ ñ
õîðîøèì ïîíèìàíèåì
ñèñòåìû Ñòàíèñëàâñêî-
ãî � è áóäåòå ïðàâû. Îä-
íàêî åñëè ìåæäó èãðàþ-
ùèìè íà ñúåìî÷íîé ïëî-
ùàäêå íå âîçíèêàåò «õè-
ìèè», îñîáîãî ñîñòîÿíèÿ
äîâåðèÿ è âçàèìîïîíèìà-
íèÿ, òî äàæå ñàìûé ãåíè-
àëüíûé ïîñòàíîâùèê âðÿä

ëè ñìîæåò
êîìïåíñèðî-
âàòü ýòó íåõ-
âàòêó. À êàê
âûãëÿäèò àê-
òåðñêàÿ èãðà
«èç-ïîä ïàë-
êè» âû, íà-
âåðíÿêà, è ñà-
ìè çíàåòå. È âåñüìà âå-
ðîÿòíî, ÷òî «ôèøêîé» íî-
âîé ðàáîòû Äóãà Ëàéìàíà
áóäåò èìåííî òà ñàìàÿ
«õèìèÿ»: Áðýäó Ïèòòó è
Àíäæåëèíå Äæîëè óäà-
ëîñü ñòîëü óñïåøíî ñðà-
áîòàòüñÿ, ÷òî óæå â ïåð-
âûå äíè ñúåìîê «Ñìèòîâ»
â ÑÌÈ ïîïîëçëè ñëóõè î

íîâîé ãîëëèâóäñêîé èíò-
ðèæêå. Òàê ýòî èëè íåò �
ïóñòü âûÿñíÿþò òàáëîè-
äû, à ìû ìîæåì ðàññ÷è-
òûâàòü íà õèòîâûé «ëåò-
íèé» áëîêáàñòåð, äî îòêà-
çà íàáèòûé øóìíûìè ñïå-
öýôôåêòàìè è ñîáëàçíè-
òåëüíûìè ïàíîðàìàìè
Äæîëè.

ÅÅ ãî äî ñèõ ïîð ñ÷èòàþò íåïðåâçîé-
äåííûì ïîëêîâîäöåì, çàâîåâàâ-

øèì ïîëìèðà. Åãî ñïîñîáíîñòÿìè è
òàëàíòàìè ïðîäîëæàþò âîñõèùàòüñÿ.

Â åãî ÷åñòü äî ñèõ ïîð íàçûâàþò äå-
òåé. Íî êàêîâ îí áûë íà ñàìîì äåëå?
À íà ñàìîì äåëå (ïî âåðñèè Îëèâåðà
Ñòîóíà) Àëåêñàíäð Ìàêåäîíñêèé áûë
õëþïèêîì, íûòèêîì è ê òîìó æå [âû-
ðåçàíî öåíçóðîé]. Ïî÷åìó èçâåñòíûé
ðåæèññåð âçÿëñÿ çà ïîäîáíûé, âåñü-
ìà íåîäíîçíà÷íûé ôèëüì? Ïåðâîé íà
óì ïðèõîäèò ïîãîâîðêà: «Ó êîãî ÷òî
áîëèò�»

äèñê: Ïîõîæå, ê ñêàçàííîìó ðåæèññå-
ðîì ó ñîçäàòåëåé äèñêà è äîáàâèòü
íå÷åãî. Ïî êðàéíåé ìåðå, â ðàçäåë
«Äîïîëíèòåëüíî» ìîæåòå äàæå è íå
çàãëÿäûâàòü, äàáû íå ïîäïîðòèòü
íàñòðîåíèå îò ïîêóïêè: íà áîíóñû
«Àëåêñàíäð» íåâåðîÿòíî ñêóï. Îöèô-
ðîâêà ôèëüìà ñòðàäàåò îò äåôåêòîâ
öâåòîïåðåäà÷è, îäíàêî ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ âïîëíå êà÷åñòâåííûì çâóêîì.

Ä àæå ñóïåðàãåíòû ïîçâîëÿþò ñå-
áå èíîãäà ðàññëàáèòüñÿ. Îäíàêî,

èõ «îòõîä îò äåë» â ëþáîé ìîìåíò
ìîæåò îáåðíóòüñÿ êàòàñòðîôîé.

Äæåéñîí Áîðí âìåñòå ñ ëþáèìîé óå-
äèíÿþòñÿ âäàëè îò öèâèëèçàöèè.
Âñêîðå èäèëëèþ îáðûâàåò âûñòðåë
êèëëåðà...
Êèíîòðèëîãèÿ, ïîâåñòâóþùàÿ î çëîê-
ëþ÷åíèÿõ àìíåçèéíîãî øïèîíà, çàêîí-
÷èòñÿ â 2007 ãîäó ïðåìüåðîé «Óëüòè-
ìàòóìà Áîðíà». Íî äàæå áåç çàêëþ÷è-
òåëüíîé ÷àñòè, êàæäàÿ èç ñåðèé óæå
âûøåäøåé äèëîãèè ñìîòðèòñÿ íà óäèâ-

ëåíèå öåëüíîé. Íó à Áîðí â èñïîëíå-
íèè ýíåðãè÷íîãî Äåéìîíà âûãëÿäèò êàê
íàñòîÿùèé çàïðàâñêèé «øïèåí».
äèñê: Ðåäêîãî êà÷åñòâà äèñê � âû
íå ðàçî÷àðóåòåñü íè â îòìåííîé êàð-
òèíêå, íè â ïåðâîêëàññíîì ñàóíäå.
Ïðåêðàñíî äîïîëíÿþò DVD ìàññà áî-
íóñîâ: çäåñü íàéäóò ÷åì ïîæèâèòüñÿ è
êèíîìàíû, è ïðîñòî æåëàþùèå óçíàòü
ïîáîëüøå îá îòëè÷íîì ôèëüìå. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ïüåð Ìîðåëü
ÆÀÍÐ: ýêøí/ôàíòàñòèêà

ÐÎËÈ ÎÇÂÓ÷ÈÂÀËÈ:
Ñèðèë Ðàôôàýëëè, Äàâèä Áåëëü, Òîíè Ä�Àìàðèî, 
Áèáè Íàñåðè

Àëåêñàíäð
Alexander

13-é ðàéîí
Banlieue 13

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Îëèâåð Ñòîóí
ÆÀÍÐ: èñòîðè÷åñêèé áîåâèê

Â ÐÎËßÕ:
Êîëèí Ôàððåëë, Äæàðåä Ëåòî, Àíäæåëèíà Äæîëè, 
Âýë Êèëìåð

2004  CP Digital  1.85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé äóáëÿæ, àíãëèéñêèé) ñóáòèòðû (ðóñ)  áîíóñû: àíîíñû DVD, ôèëüìîãðàôèè, êàòàëîã

2004  Universal  2.35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé äóáëÿæ, àíãëèéñêèé)  ñóáòèòðû (àíãë.)  áîíóñû: êîììåíòàðèè, óäàëåííûå ñöåíû, èíòåðâüþ, ôèëüì î ñúåìêàõ

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äóã Ëàéìàí
ÆÀÍÐ: áîåâèê/ðîìàíòè÷åñêàÿ êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Áðýä Ïèòò, Àíäæåëèíà Äæîëè

Åñëè ííà ññúåìêàõ ««12 ääðóçåé ÎÎóøåíà» ÏÏèòòó èè ÇÇåòå-
Äæîíñ ïïðèõîäèëîñü ííàïðÿãàòüñÿ, ÷÷òîá ïïîêàçàòü
÷òî-òòî ïïîõîæåå ííà ââçàèìíûå ÷÷óâñòâà, òòî ääóýò ÄÄæî-
ëè �� ÏÏèòò, êêàæåòñÿ, ««ïðèòåðñÿ» ããîðàçäî óóñïåøíåå.
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Mr. and Mrs. Smith
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ÈÈðîíèÿ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî Îëåã Äè-
âîâ èçâåñòåí öåëèòåëÿì îòå÷åñòâåííîé
ôàíòàñòèêè êàê ÿðûé ïîêëîííèê ñîáàê.

Ïîâåñòü «K-10» ïîñâÿùåíà èõ àíòàãîíèñòàì �
ïðåäñòàâèòåëÿì ñåìåéñòâà êîøà÷üèõ � îäíàêî
â êàæäîé ñòðî÷êå ïðîñêàëüçûâàåò ñíèñõîäè-
òåëüíîå ê íèì îòíîøåíèå. «Ïóôèêè ñ ëàïêà-
ìè» â âàðèàíòå ñ óðåçàííîé ñâîáîäîé âîëè
ïðîñòû, ãëóïû è áåñïîëåçíû. Ïîëóðàçóìíûå
êîøêè � ñòîëü æå ñâîåíðàâíû è íåïðåäñêàçóå-
ìû, ñêîëü è êðàñèâû. Çàòî ñîáàêè ñ èõ ïðåäàí-
íîñòüþ õîçÿèíó, ñ èõ íåïðåâçîéäåííûìè áîå-
âûìè êà÷åñòâàìè, âåëèêîëåïíû.
Ïîâåñòü îïèñûâàåò Ðîññèþ íåäàëåêîãî áóäó-
ùåãî, îáîðîíîñïîñîáíîñòü êîòîðîé ïîääåðæè-
âàåò íå òîëüêî ÿäåðíûé ùèò, íî è öåëàÿ àðìèÿ
âûâåäåííûõ áèîòåõíîëîãàìè áîåâûõ ìîäèôè-
êàöèé æèâîòíûõ. Íî áóäóùåå � èìåííî ÷òî íå-
äàëåêîå; Äèâîâ ââåë ôàíòàñòè÷åñêèé ýëåìåíò
ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû ñêâîçü åãî ïðèçìó âçãëÿ-
íóòü íà íàñòîÿùåå è äàæå ïðîøëîå ðîññèéñ-
êèõ, à ðàíåå � ñîâåòñêèõ ÍÈÈ, ðàáîòàþùèõ íà
îáîðîíêó. È çäåñü ïèñàòåëü ïðîñòî âåëèêîëå-

ïåí. Ñòèëèçàöèÿ îïèñàíèé íîâûõ âèäîâ êîøåê
è ñîáàê ïîä õàðàêòåðèñòèêè òàíêà èëè ñêàæåì,
âåðòîëåòà, íàñòîëüêî àóòåíòè÷íà, ÷òî ïåðå÷è-
òûâàòü èìåííî ýòè ìåñòà õî÷åòñÿ ðàç çà ðà-
çîì, âåñåëî õèõèêàÿ. Ïðåçåíòàöèè íîâîé ìîäå-
ëè áîëüøèì øèøêàì èç Ìèíîáîðîíû, ïîõâàëû
«íàó÷íèêàì» îò îôèöåðîâ ÷àñòåé, êóäà óæå
áûëè âíåäðåíû êîøêè, � îòëè÷íû. Îäíàêî åñòü
îùóùåíèå, ÷òî ñþæåò ïîâåñòè â öåëîì è, â
îñîáåííîñòè, åå ôèíàë ïðèäóìàíû ëèøü äëÿ
òîãî, ÷òîáû áûëî êóäà âñòàâëÿòü ýòè ñöåíêè.
Â ñáîðíèê âõîäèò åùå íåñêîëüêî ðàáîò Äèâî-
âà ìàëîé è ñðåäíåé ôîðìû, âåñüìà ðàçíûõ
ïî íàïðàâëåíèþ è êà÷åñòâó. Íàïðèìåð, «Çà-
êîí ëîìà äëÿ çàìêíóòîé öåïè» � ðàçðîñøèéñÿ
äî ðàçìåðîâ ðàññêàçà àíåêäîò î ðóññêèõ õà-
êåðàõ, «Âðåäíàÿ ïðîôåññèÿ» � çàáàâíàÿ èñòî-
ðèÿ î ðàáîòå àññåíèçàòîðîâ â çîíå âå÷íîé
ìåðçëîòû. Ôàíòàñòèêè âî âñåõ ýòèõ ðàáîòàõ
êóäà ìåíüøå, ÷åì ñòåáà è ðàññóæäåíèé àâòî-
ðà íà ïîëèòè÷åñêèå è ñîöèàëüíûå òåìû. Óç-
íàòü Äèâîâà ñ ýòîé ñòîðîíû, âïðî÷åì, òîæå
âåñüìà èíòåðåñíî. 

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Â ððåöåíçèè ïïîïàäàþò, ââîçìîæíî, èè ííå ññàìûå ëëó÷øèå ññ òòî÷êè ççðåíèÿ ââûñîêîé ëëèòåðàòó-
ðû ââåùè, ííî ççàòî ââïîëíå ïïîêàçàòåëüíûå ääëÿ ññîâðåìåííîé ôôàíòàñòèêè. ÈÈ, ååñòåñòâåííî,
íå õõóäøèå �� òòðàòèòü ííà ííèõ ââðåìÿ ììíå ááûëî ááû ññîâåðøåííî ííåèíòåðåñíî. ÒÒå ææå èèñòîðèè
î ÐÐè÷àðäå ÄÄëèííûå ÐÐóêè ááûëè ïïðî÷èòàíû ììíîé ââ êêîëè÷åñòâå òòðåõ øøòóê �� îîòëè÷íûé 
âàðèàíò ääëÿ ïïîåçäîê ââ ììåòðî ññ ððàáîòû ääîìîé ÷÷åðåç ïïîëãîðîäà. ÕÕîòÿ ääàëåêî ííå ôôàêò, 
÷òî îîñòàâøèåñÿ òòðè ððîìàíà òòàêæå ááóäóò ììíîé èèçó÷åíû. ÓÓæ ááîëüíî îîäíîòèïíû.

Îëåã Äèâîâ

«K-10»

ÆÀÍÐ: þìîðèñòè÷åñêîå ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÒÒðàäèöèÿ ïðÿòàòüñÿ ïîä ïñåâäîíèìàìè,
ñïåöèàëüíî ïðèäóìàííûìè äëÿ îïðåäå-
ëåííîé ñåðèè êíèã, â ðîññèéñêîé ôàí-

òàñòèêå ðîäèëàñü íå â÷åðà. Èíîãäà � êàê â
ñëó÷àå ñ Ìàêñîì Ôðàåì � îíè æèâóò äîëüøå,
÷åì ýòî áûëî çàäóìàíî. Â äðóãèõ ñëó÷àÿõ �
êàê ñ Õîëüìîì âàí Çàé÷èêîì � ïðèíöèïèàëü-
íî íåïðèìåíèìû âíå îðèãèíàëüíîãî êîíòåêñ-
òà. Åñëè ïîñëå ïðî÷òåíèÿ ðàáîò ãîñïîäèíà
Îðëîâñêîãî íå ïîéìåòå, êòî æå ñòîèò çà ýòîé
ëè÷íîñòüþ, ïîñìîòðèòå îäíó èç ìîèõ íåäàâ-
íèõ àâòîðñêèõ êîëîíîê, òàì òàèíñòâåííûé ïè-
ñàòåëü óïîìèíàåòñÿ.
Ñåðèÿ î Ðè÷àðäå Äëèííûå Ðóêè âðÿä ëè óäè-
âèò êîãî-òî ôèëîëîãè÷åñêèìè èçûñêàìè èëè
æå èíòåðåñíûìè èäåÿìè. Íàïîìèíàÿ «Ðûöàðÿ
èç íèîòêóäà» Áóøêîâà è èñòîðèè î ìèðå «Ýõî»
âñå òîãî æå Ìàêñà Ôðàÿ, îíà êàæåòñÿ êóäà áî-
ëåå ïðîñòîé â ïëàíå ñîäåðæàíèÿ è óâëåêàòåëü-
íîé ïî ôîðìå. Î÷åðåäíàÿ êíèãà àáñîëþòíî íè-
÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäûäóùèõ � íîâûå
ïðèêëþ÷åíèÿ ïðîòàãîíèñòà ñòðîÿòñÿ ïî òîìó
æå øàáëîíó, ÷òî è ðàíüøå. Ïîíÿòèå «ëåãêî ÷è-

òàåòñÿ», îäíàêî, êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïîäõîäèò ê
ýòîìó ôýíòåçèéíîìó ðîìàíó. Ãëàâíûé ãåðîé �
íàø ñîâðåìåííèê, ïåðåíåñåííûé â àëüòåðíà-
òèâíîå ñðåäíåâåêîâüå. Îò íîðìàëüíîãî îíî îò-
ëè÷àåòñÿ òåì, ÷òî ïîñòðîåíî íà ðóèíàõ âûñîêî-
ðàçâèòîé öèâèëèçàöèè, êîòîðàÿ ìíîãèå âåêà
íàçàä áëàãîïîëó÷íî ñàìîóíè÷òîæèëàñü. Â òà-
êèõ óñëîâèÿõ àâòîð ìîæåò ïèñàòü âñå, ÷òî çàá-
ëàãîðàññóäèòñÿ, íå óòðóæäàÿ ñåáÿ íèêàêèìè
èñòîðè÷åñêèìè ðåàëèÿìè è äàæå ñòèëèçàöèåé
ïîä ïðèäóìàííûé èì æå ñàìèì ìèð. Ãåðîé
ñûïëåò ñîâðåìåííûìè øóòî÷êàìè, ïîíÿòíûìè
÷èòàòåëþ è ïðîïóñêàåìûìè ìèìî óøåé åãî
ñïóòíèêàìè. Âðàãè ïóñêàþò â õîä òî àðòåôàêòû
äðåâíèõ (ëàçåðíûå ïóøêè, íàïðèìåð), òî òè-
ïè÷íûå ôýíòåçèéíûå çàêëèíàíèÿ. Ëó÷øèõ âîè-
íîâ çäåøíåãî ìèðà ïðîñòîé ïàðåíü èç ìèðà
íàøåãî ðàñøâûðèâàåò, êàê êîòÿò, äàæå áåç ìà-
ãè÷åñêîãî îðóæèÿ è äîñïåõîâ. À ÷òî îí òâîðèò,
êîãäà â ðóêàõ îêàçûâàåòñÿ «ñïåöýêèïèðîâêà»... 
È åùå ðàç ïîâòîðþñü: ÷èòàòü «Ðè÷àðäà» � îä-
íî óäîâîëüñòâèå. Ãëàâíîå � íå âîñïðèíèìàòü
íàïèñàííîå ñëèøêîì ñåðüåçíî. 

Ãàé Þëèé Îðëîâñêèé

«Ðè÷àðä Äëèííûå Ðóêè � âèêîíò» 
ÆÀÍÐ: êîñìè÷åñêàÿ îïåðà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä
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ÂÂ
ýòîì ììèðå �� ììíîãî ììèðîâ. 
Â ýýòîì ììèðå ííåò ÏÏðîøëîãî,
îíî ååùå ííå ííàñòóïèëî, îîíî

æäåò. ÂÂîéñêà ÍÍÀÒÎ ââûñàæèâàþòñÿ
â ÊÊðûìó, òòðè ððàçíîöâåòíûå òòàáëåò-
êè ïïîêîðÿþò ÂÂðåìÿ, ïïëàòî ÊÊàðàáè
íå ññïåøèò îîòêðûâàòü ääðåâíèå òòàé-
íû. ÃÃäå ââû îîêàæåòåñü, ÷÷òî ââûáå-
ðåòå? ÊÊòî ññòàíåò ââàøèì ïïðîðî-
êîì � ììàðêèç ääå ÑÑàä èèëè ÒÒåéÿð ääå
Øàðäåí? ÕÕîðîøî ëëè ááûòü ììàéîðîì
Àðëåêèíîì, òòåððîðèñòîì-êêëîóíîì,
íàä êêîòîðûì ííèêòî ííå ññìååòñÿ?
Â ííîâîì ððîìàíå ÀÀíäðåÿ ÂÂàëåíòèíî-
âà ââñòðå÷àþòñÿ ããåðîè ««Ñîçâåçäüÿ
Ïñà» èè ««Ñôåðû». ÌÌåñòî ââñòðå÷è ��
íåäîñòèæèìàÿ ÒÒî÷êà ÎÎìåãà.

Àíäðåé Âàëåíòèíîâ � ïñåâäîíèì
õàðüêîâñêîãî ïèñàòåëÿ Àíäðåÿ Âà-
ëåíòèíîâè÷à Øìàëüêî. Ïî îáðàçî-
âàíèþ îí êàíäèäàò èñòîðè÷åñêèõ
íàóê, äîöåíò. Çíàêîìñòâî ÷èòàòå-
ëåé ñ åãî òâîð÷åñòâîì ñîñòîÿëîñü â
1995 ãîäó, êîãäà âûøåë ïåðâûé ðî-
ìàí «Ïðåñòóïèâøèå». Æàíð, â êî-
òîðîì ñîçäàíû áîëüøèíñòâî ðîìà-
íîâ Âàëåíòèíîâà, � êðèïòîèñòîðèÿ.
Ñàì ïèñàòåëü ãîâîðèò, ÷òî, óâàæàÿ
ôàíòàñòèêó, âñå æå îòíîñèò ñåáÿ
áîëüøå ê èñòîðè÷åñêèì áåëëåòðèñ-
òàì, èíîãäà ðàáîòàþùèì â æàíðå
Óýëëñà è Õàéíëàéíà. Ïî êàíîíàì
êðèïòîèñòîðèè íàïèñàíû ñàìûå èç-
âåñòíûå òâîðåíèÿ Âàëåíòèíîâà:
ìíîãîòîìíàÿ ýïîïåÿ «Îêî ñèëû»,
ïîñâÿùåííàÿ èñòîðè÷åñêèì ñîáûòè-
ÿì 20-ãî âåêà, «Îðèÿ», «Ñåðûé êîð-
øóí», «Äåçåðòèð» è ìíîãèå äðóãèå. 
Â 1999-ì ãîäó â Õàðüêîâñêîé Öåíò-
ðàëüíîé áèáëèîòåêå èì. Êîðîëåí-
êî (îäíîé èç òðåõ êðóïíåéøèõ áèá-
ëèîòåê Óêðàèíû) ïðè Îòäåëå ðåä-
êèõ èçäàíèé áûë îòêðûò ïåðñî-
íàëüíûé àðõèâíûé ôîíä Àíäðåÿ
Âàëåíòèíîâà. 

××
åòâåðòü ââåêà ííàçàä ââ ííàáåãå ííà
çåìëè ññèíãàýëåé ïïîãèá ÑÑèãóð
Âîëüãàíñîí, ññâèðåïûé èè óóäà÷-

ëèâûé ïïðåäâîäèòåëü ýýðëèíãîâ. ÅÅãî
ìå÷, ññâÿùåííàÿ ððåëèêâèÿ, îîñòàëñÿ óó
âðàãà. ÆÆåëàÿ îîòîìñòèòü, ïïîêðûòü ññå-
áÿ ññëàâîé èè ââåðíóòü ññîêðîâèùå, ââíó-
êè ÑÑèãóðà ââîçâðàùàþòñÿ òòóäà, ããäå
êîãäà-òòî ïïðîëèëàñü êêðîâü èèõ ïïðåäêà.
Íî ííîâîå ââðåìÿ ññëàãàåò ííîâûå ññàãè,
íîâûå ããåðîè ââûõîäÿò ííà ááèòâû èè ääà-
æå ääðàêîíû, óóêðàøàþùèå êêîðàáëè
âëàäåòåëåé ììîðÿ, ïïðèçíàþò ýýòî èè
ñêëîíÿþò ññâîè ããîðäûå ããîëîâû ïïåðåä
ñóäüáîé. ÌÌèð ììåíÿåòñÿ ññòðåìèòåëü-
íî èè ááåñïîâîðîòíî. ÒÒîëüêî ïïîíÿâøå-
ìó ýýòî îîòíûíå ññóæäåíî ïïîáåæäàòü.

Ãàé Ãýâðèåë Êåé � ñàìûé èçâåñòíûé
êàíàäñêèé ïèñàòåëü-ôàíòàñò, àâòîð
çíàìåíèòîé òðèëîãèè «Õðîíèêè Ôüî-
íàâàðà», îäèí èç íàèáîëåå òàëàíò-
ëèâûõ ó÷åíèêîâ Òîëêèåíà, ïðèíè-
ìàâøèé ó÷àñòèå â ïîäãîòîâêå ê èç-
äàíèþ ëåãåíäàðíîãî «Ñèëüìàðèëëè-
îíà». Ïåðâûé æå ðîìàí Êåÿ � «Äðå-
âî æèçíè», íà÷àëî òðèëîãèè «Õðîíè-
êè Ôüîíàâàðà», � ïðåòåíäîâàë íà
ïðåìèþ «Ëîêóñ» ñðàçó â äâóõ íîìè-
íàöèÿõ, à â 1986 ã. ïèñàòåëü ïîëó÷èë
ïðåìèþ «Êàñïåð» çà ëó÷øóþ àíãëî-
ÿçû÷íóþ ôàíòàñòè÷åñêóþ êíèãó,
îïóáëèêîâàííóþ â Êàíàäå.
Â íàñòîÿùèé ìîìåíò Êåé ÿâëÿåòñÿ
îäíèì èç íàèáîëåå èçäàâàåìûõ àâ-
òîðîâ ôýíòåçè, åãî ðîìàíû ïåðåâå-
äåíû ïðàêòè÷åñêè íà âñå åâðîïåéñ-
êèå ÿçûêè. Êíèãè ïèñàòåëÿ îñíîâà-
íû, êàê ïðàâèëî, íà ðåàëüíî ñóùå-
ñòâîâàâøèõ êóëüòóðàõ è ìèôîëîãè-
ÿõ, åãî ëó÷øèå ðîìàíû � ýòî òîíêèå
ñòèëèçàöèè ìèðîâ è ýïîõ, íàïèñàí-
íûå ñî÷íûì è ÿðêèì ëèòåðàòóðíûì
ÿçûêîì.
Ðîìàí «Ïîñëåäíèé ñâåò ñîëíöà» èç-
äàåòñÿ âïåðâûå íà ðóññêîì ÿçûêå.

ÂÂ
ôàìèëüíîì îîñîáíÿêå ííà ÏÏåðâîé
óëèöå ïïðîäîëæàþò ïïðîèñõîäèòü
çàãàäî÷íûå ññîáûòèÿ. ÈÈ êêàê

âñåãäà, êê ííèì ññàìûì ííåïîñðåäñòâåí-
íûì îîáðàçîì ïïðè÷àñòåí ËËýøåð, ííå-
èçìåííûé ññïóòíèê èè ïïîêðîâèòåëü òòåõ
÷ëåíîâ êêëàíà ÌÌýéôåð, êêòî îîáëàäàåò
íàñëåäñòâåííûì ääàðîì ââåäüìîâñòâà.
Òàê êêòî ææå îîí �� ääüÿâîë èèëè ññâÿòîé?
Âå÷íîå ïïðîêëÿòèå ÌÌýéôåðîâ, ïïðèç-
ðàê, ââ òòå÷åíèå ììíîãèõ ââåêîâ ïïðåñëå-
äîâàâøèé ýýòî ññåìåéñòâî, ííàêîíåö-òòî
ðàñêðûâàåò ññâîþ òòàéíó.

«Èíòåðâüþ ñ âàìïèðîì», ìèñòè÷åñ-
êàÿ äðàìà, íàïèñàííàÿ «ïîñëàííèöåé
îêêóëüòíîãî ìèðà» Ýíí Ðàéñ, ñòàëà
íàñòîÿùåé êëàññèêîé íå òîëüêî æàí-
ðà, íî è âñåé ìèðîâîé ëèòåðàòóðû.
Ïîÿâëåíèå â ñåðåäèíå 70-õ ãîäîâ ÕÕ
âåêà ýòîãî ðîìàíà ñòàëî òî÷êîé îòñ-
÷åòà íîâîé ýïîõè â ìèñòè÷åñêîé ëè-
òåðàòóðå. Íå ñòîèò îöåíèâàòü åãî
ëèøü ïî ãîëëèâóäñêîé ýêðàíèçàöèè,
ãäå âñå ôèëîñîôñêèå ïîäòåêñòû áû-
ëè âûðåçàíû, à õàðàêòåðû ãåðîåâ
ñäåëàíû «áîëåå ïîíÿòíûìè» äëÿ çðè-
òåëåé, ÷èòàéòå îðèãèíàë (à åùå ëó÷-
øå � âåñü öèêë «Âàìïèðñêèå õðîíè-
êè», êóäà òàêæå âõîäÿò êíèãè «Öàðè-
öà ïðîêëÿòûõ» è «Èñòîðèÿ ïîõèòèòå-
ëÿ òåë»). Íî íå òîëüêî î âàìïèðàõ
ðàññêàçûâàåò Ýíí Ðàéñ. Âåäüìû � íå
ìåíåå èíòåðåñíîå ÿâëåíèå â æèçíè
÷åëîâå÷åñòâà. Ïðî÷òèòå äîêóìåíòû,
ñîáðàííûå íà ïðîòÿæåíèè ÷åòûðåõ
ñòîëåòèé àãåíòàìè Òàëàìàñêè � òàé-
íîãî îðäåíà ó÷åíûõ�èñòîðèêîâ, ïîñ-
âÿòèâøèõ ñåáÿ èçó÷åíèþ ïàðàíîð-
ìàëüíûõ ÿâëåíèé. Â öèêë âõîäÿò êíè-
ãè «×àñ âåäüìîâñòâà», «Ìýéôåðñêèå
âåäüìû», «Íåâåñòà äüÿâîëà», «Ëý-
øåð» è «Òàëòîñ».
Òðè ïåðâûå êíèãè öèêëà óæå óâèäå-
ëè ñâåò. «Ëýøåð» � 4-àÿ êíèãà, âïåð-
âûå âûøëà íà ðóññêîì ÿçûêå.

ÍÍ
åâåðîÿòíûå õõèòðîñïëåòåíèÿ
ñþæåòîâ èè ííåîæèäàííûå ððàç-
âÿçêè �� ââçÿòü õõîòÿ ááû, êê ïïðèìå-

ðó, èèñòîðèè îî ÷÷åëîâåêå, êêîòîðîìó
ñóæäåíî ïïåðåæèòü òòûñÿ÷ó ññìåðòåé,
î ììàëü÷èêå-ññóïåðêîìïüþòåðå, îî
ñìåðòåëüíî îîïàñíûõ èèãðàõ ííà ññêîðî-
ñòíîì øøîññå èèëè îî ääåâî÷êå-èèíâàëè-
äå, óóäèâèòåëüíî ïïîþùåé ââî ññíå, ��
õàðàêòåðíû ïïðàêòè÷åñêè ääëÿ êêàæäî-
ãî ïïðîèçâåäåíèÿ ÊÊàðäà.
Íî ääàæå ääëÿ èèñêóøåííûõ ëëþáèòåëåé
ôàíòàñòèêè ííåîáû÷íûå, ççà÷àñòóþ
ïàðàäîêñàëüíûå ððàññêàçû ïïðèçíàí-
íîãî ììàñòåðà ææàíðà, ÿÿðêîé ççâåçäû
íà ëëèòåðàòóðíîì ííåáîñêëîíå êêîíöà
ÕÕ ññòîëåòèÿ, ññòàíóò ííàñòîÿùèì îîòê-
ðûòèåì �� ááûòü ììîæåò, ííåîæèäàí-
íûì, ííî, ááåçóñëîâíî, ççàâîðàæèâàþ-
ùèì. ÒÒåì ááîëåå ÷÷òî ïïî÷òè ââñå ïïðî-
èçâåäåíèÿ, ââîøåäøèå ââ ýýòîò ññáîð-
íèê, ââïåðâûå ïïóáëèêóþòñÿ ííà ððóñ-
ñêîì ÿÿçûêå.

Òâîð÷åñêèé ïóòü ýòîãî ïîïóëÿðíîãî
àìåðèêàíñêîãî ïèñàòåëÿ âîèñòèíó
îðèãèíàëåí. Ìàãèñòð àíãëèéñêîé
ôèëîëîãèè, ïðîôåññèîíàëüíûé òå-
àòðîâåä, Êàðä òðè ãîäà ïðîðàáîòàë
â ìîðìîíñêîé ìèññèè â Áðàçèëèè,
ïîñëå ÷åãî ïîñåëèëñÿ â Ñîëò-Ëåéê-
Ñèòè, ãäå ïèñàë è ñòàâèë ïüåñû â òå-
àòðå. Ëèòåðàòóðîé çàíÿëñÿ ïîñëå òî-
ãî, êàê òåàòð ïðîãîðåë, � â îñíîâ-
íîì, ðàññ÷èòûâàÿ ñ ïîìîùüþ ãîíî-
ðàðîâ ðàñïëàòèòüñÿ ñ äîëãàìè.
Äåáþòèðîâàë àâòîð â ôàíòàñòèêå
ðàññêàçîì «Èãðà Ýíäåðà» (1977),
ïîçæå ïåðåðàáîòàííûì â îäíîèìåí-
íûé ðîìàí è ïîëîæèâøèé íà÷àëî
ïîïóëÿðíåéøåé ñåðèè ðîìàíîâ. 
Íà äàííûé ìîìåíò Êàðä ñîâìåñòíî
ñ Äýâèäîì Áåíèîôôîì (àâòîðîì
ñöåíàðèÿ ýïè÷åñêîé äðàìû «Òðîÿ»)
ðàáîòàåò íàä ñöåíàðèåì ôèëüìà
«Èãðà Ýíäåðà» (Ender�s Game). 

Àíäðåé Âàëåíòèíîâ

«Îìåãà»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà

Ãàé Ãýâðèåë Êåé

«Ïîñëåäíèé ñâåò ñîëíöà»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà

Ýíí Ðàéñ

«Ëýøåð»
ÆÀÍÐ: ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

Îðñîí Ñêîòò Êàðä

«Êàðòû â çåðêàëå»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà

ÀÍÎÍÑÛ | BOOKSHELF
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ÍÀÑÒÎËÜÍÀß 
ÊÍÈÃÀ ËÞÁÈÒÅËß ÐÅÒÐÎ

HARDCORE 

Videogames: In tthe BBeginning
Àâòîð: Ðàëüô Áàåð
Èçäàòåëüñòâî: Rolenta Press 
Îíëàéí: http://www.rolenta-
press.com/
Îáúåì: 280 ñòð. 
Òèðàæ: 3 òûñ. ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà: $24

Â 11972 ããîäó ââ ììàãàçèíû, ññîò-
ðóäíè÷àâøèå ññ ôôèðìîé
Magnavox, ïïðîèçâîäèâøåé òòå-
ëåâèçîðû, ççàâåçëè ííåîáû÷-
íûå ààïïàðàòû �� ýýòî ááûëè
Odyssey, ññàìûå ïïåðâûå èèãðî-
âûå ïïðèñòàâêè. ÈÈõ ïïîÿâëåíèþ
ïðåäøåñòâîâàëè ããîäû ððàáî-
òû, ããëàâíûì ((à ííà ïïåðâûõ ïïî-
ðàõ èè ååäèíñòâåííûì) ââäîõíî-
âèòåëåì êêîòîðîé ááûë ÐÐàëüô
Áàéåð. ÏÏîñëå ââûõîäà ññâîåé
ðåâîëþöèîííîé ííîâèíêè
Áàéåð ïïðîäîëæàë òòðóäèòüñÿ ââ
îáëàñòè ïïîòðåáèòåëüñêîé
ýëåêòðîíèêè, ííî èèíîãäà ïïîñ-
âÿùàë ââðåìÿ ââèäåîèãðîâûì
èííîâàöèÿì.
Îáî âñåì ýòîì òåïåðü ìîæíî
ïðî÷èòàòü â åãî êíèãå, âûøåä-

øåé 26 àïðåëÿ. Òàêèå èçâåñò-
íûå â èãðîâîì ìèðå âåëè÷èíû,
êàê Äýâèä Êðýéí (Pitfall), Äýéâ
Ïåððè (Earthworm Jim), Þäæèí
Äæàðâèñ (Defender) è äðóãèå
óæå óñïåëè äàòü î íåé ñàìûå
ïîëîæèòåëüíûå îòçûâû. Íàøà
ðåöåíçèÿ îñíîâàíà íà preview-
âåðñèè êíèãè.
Â pdf-ôàéë, ðàñïðîñòðàíÿåìûé
Rolenta, âîøëè øåñòü ñòðàíèö,
âûáðàííûõ èç ðàçíûõ ãëàâ
êíèãè. Ïîâåñòâîâàíèå âåäåòñÿ
îò ïåðâîãî ëèöà � ýòî íå îïóñ
îá èñòîðèè âèäåîèãð âîîáùå,
à ðàññêàç î òîì, â ÷åì àâòîð
ïðèíèìàë ó÷àñòèå ëè÷íî. Ðàñ-
ñêàç ÷åòêèé è ÿñíûé, áåç íå-

íóæíûõ óêðàøàòåëüñòâ, íî ñî
âñåìè äåòàëÿìè, êàêèå Áàéåð
ìîæåò ïðèïîìíèòü. Îí ñîîá-
ùàåò îáî âñåõ íóæíûõ ñâÿçÿõ,
ïåðå÷èñëÿåò âñåõ ëþäåé, êîòî-
ðûå ïîìîãàëè åìó â ðàçðàáîò-
êàõ, è âñïîìèíàåò, ÷åì îíè çà-
íèìàëèñü. Ïðîçðà÷íîñòü è íå-
êîòîðàÿ äîòîøíîñòü òåêñòà, íî
è íå áåç èðîíèè è ñàðêàçìà,
êîãäà ðå÷ü çàõîäèò î åãî çàñ-
ëóãàõ, ïàòåíòàõ è äåíüãàõ, �
òî ÷òî íàäî èññëåäîâàòåëþ
âèäåîèãð. Îò Áàéåðà íå òðå-
áóþòñÿ èçÿùíûå âèòèåâàòûå
äëèííîòû, öåííîñòü åãî êíèãè
â äðóãîì, è îí ýòî ïðåêðàñíî
ïîíèìàåò.

Îí ðàññêàçûâàåò, êàê, ñèäÿ íà
àâòîáóñíîì âîêçàëå, íàáðîñàë
â áëîêíîòå èäåè äëÿ áóäóùåé
ïðèñòàâêè, î ïðîáëåìàõ ñ åå
ñòîèìîñòüþ, î òîì, ÷òî â ñåðå-
äèíå ñåìèäåñÿòûõ îí îòêðûòî
ðàáîòàë íà äâå ôèðìû îäíîâ-
ðåìåííî.
Â êíèãå åñòü è êîïèè âåñüìà
èíòåðåñíûõ äîêóìåíòîâ. Íàï-
ðèìåð, çàíèìàþùèé öåëóþ
ñòðàíèöó ñêàí òåòðàäíîãî
ëèñòêà, íà êîòîðîì 1 ñåíòÿáðÿ
1966 ãîäà ïðîñòûì êàðàíäà-
øîì áûë íàïèñàí êîíöåïò TV
Gaming Display, îí âñêîðå ñòàë
Brown Box, ïðîòîòèïîì ïîÿ-
âèâøåéñÿ â 1971 ãîäó «Îäèñ-
ñåè»; èëè â îäíó âîñüìóþ
÷àñòü ñòðàíèöû, öâåòíàÿ, 1967
ãîäà, ôîòîãðàôèÿ overlay äëÿ
èãðû â ïîæàðíûõ...
Videogames: In The Beginning �
âàæíûé, ïîäðîáíûé, õîòÿ è
íå ñëèøêîì îáúåìíûé äîêó-
ìåíò, íà êîòîðûé íå ðàç áó-
äóò ññûëàòüñÿ èññëåäîâàòå-
ëè, êîãäà ðå÷ü çàéäåò îá èñ-
òîðèè âèäåîèãð. 

RETROÇà ïïîñëåäíèå ììåñÿöû ïïðîèçîøëè ääâà ññîáûòèÿ, êêàæäîå
èç êêîòîðûõ ïïî-ññâîåìó ççàêðàøèâàåò ááåëûå ïïÿòíà ââ èèñ-
òîðèè ââèäåîèãð. ÝÝòî ïïîÿâëåíèå ëëþáèòåëüñêîãî ññàéòà,
ïîñâÿùåííîãî ññàìîìó ïïåðâîìó ââèäåîèãðîâîìó ààâòîìà-
òó �� CComputer SSpace, ââìåñòå ññ ññèìóëÿòîðîì èèãðû èè
àíîíñ êêíèãè ÐÐàëüôà ÁÁàéåðà VVideogames: IIn TThe
Beginning. ÎÎáúåêòèâíî ððàçíûå ïïî ììàñøòàáàì, ääëÿ êêîíê-
ðåòíîãî ããåéìåðà ýýòè ññîáûòèÿ îîäèíàêîâî ââàæíû: ííå
êàæäûé ññìîæåò ïïðî÷èòàòü êêíèãó, ççàòî ëëþáîé ììîæåò
çàéòè ííà ññàéò CComputerspacefan èè ññêà÷àòü ññèìóëÿòîð.

ÐÅÒÐÎ 

ÑËÅÂÀ-ÍÍÀÏÐÀÂÎ. ÏÏÈÎÍÅÐ ÊÎÍÑÎËÅÑÒÐÎÅÍÈß �� ÐÐÀËÜÔ ÁÁÀÅÐ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ ÏÏÅÐÑÎÍÎÉ. ÏÏÅÐÂÀß ÈÃÐÎÂÀß
ÏÐÈÑÒÀÂÊÀ OODYSSEY. ÊÊÍÈÃÀ VVIDEOGAMES: IIN TTHE BBEGINNING, ÏÏÎÂÅÑÒÂÓÞÙÀß ÎÎ ÒÒÎÌ, ÊÀÊ ÂÂÑÅ ÍÍÀ×ÈÍÀËÎÑÜ.
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Àâòîð:
Àíäðåé Áåñïàëüêî

Äî ííåäàâíåãî ââðåìåíè
Computer SSpace ááûëà ääîñòóïíà
ëèøü ííåêîòîðûì ññ÷àñòëèâ÷è-
êàì èè îîêðóæåíà ääîâîëüíî ððàç-
ðåæåííîé èèíôîðìàöèîííîé
àòìîñôåðîé. ÊÊîíå÷íî, ììíîãèå
âåùè ááûëè èèçâåñòíû �� ííàïðè-
ìåð òòî, ÷÷òî îîíà îîñíîâàíà ííà
Space WWar 11962 ããîäà ââûïóñêà
(ïåðâàÿ èèãðà ââ èèñòîðèè, ññäå-
ëàííàÿ ääëÿ êêîìïüþòåðîâ PPDP-
1), ííî èèìååò îîäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ððåæèì, ããäå ííàäî ññðà-
æàòüñÿ ïïðîòèâ ääâóõ ëëåòàþùèõ
òàðåëîê. CComputer SSpace ááûëà
èçäàíà ââ 11971 ããîäó óóñèëèÿìè
Íîëàíà ÁÁóøíåëëà èè ÒÒýäà ÄÄýá-
íè �� ááûâøèõ ññîòðóäíèêîâ ôôèð-
ìû AAmpex. ÇÇàòåì ÁÁóøíåëë îîñ-
íîâàë AAtari, àà ïïåðâîé èèãðîé ííî-
âîé ôôèðìû ññòàë PPong. ÍÍî ââ îîò-
ëè÷èå îîò PPong, ââàðèàöèè êêîòî-
ðîãî ïïîÿâëÿëèñü èè ïïîÿâëÿþòñÿ,
èãðà, ääàâøàÿ ññòàðò îîäíîìó èèç
ÿð÷àéøèõ ÿÿâëåíèé ññîâðåìåí-
íîñòè, ííå óóäîñòîèëàñü èè îîäíîé
íîâîé ððåàëèçàöèè ïïîñëå ññâîå-
ãî ïïåðâîãî ââûïóñêà. ÍÍåäàâíî
ïîëîæåíèå ááûëî èèñïðàâëåíî.
Â íîÿáðå ïðîøëîãî ãîäà êàíà-
äåö Êåâèí Àðìñòðîíã (Kevin
Armstrong) ïðèîáðåë èãðîâîé
àâòîìàò Computer Space. Â ñå-
ðåäèíå ÿíâàðÿ 2005 ãîäà îí
îòêðûë ñàéò ïî àäðåñó
http://www.computerspacefan.co
m, ãäå ðàçìåñòèë ñíà÷àëà ìíî-
æåñòâî ôîòîãðàôèé, èíôîðìà-
öèþ îá àâòîìàòå è äðóãèõ âëà-
äåëüöàõ Computer Space. Òàê-
æå íà ñàéòå ìîæíî íàéòè êðàò-
êóþ, íî êîìïåòåíòíóþ ñïðàâêó
ïî èñòîðèè ïåðâûõ êîìïüþòåð-
íûõ è âèäåîèãð è êîðîòêèå êëè-
ïû ñ çàïèñüþ èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà Computer Space, êîòîðûå äî
ýòîãî áûëî ÷ðåçâû÷àéíî ñëîæ-
íî äîñòàòü. Âåäü îá èãðå
Computer Space ïðàêòè÷åñêè

âñå ñëûøàëè, íî ìàëî êòî åå
âèäåë. Àâòîìàò îêàçàëñÿ ñëèø-
êîì ñëîæåí äëÿ ñâîåãî âðåìå-
íè, îò÷åãî íå çàâîåâàë
áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòè è ïðàê-
òè÷åñêè ïðîâàëèëñÿ (êàê óòâå-
ðæäàåò ñàéò Computerspacefan,
èãðà äåéñòâèòåëüíî î÷åíü
òðóäíà; âïðî÷åì, â ýòîì òåïåðü
ìîæåò óáåäèòüñÿ êàæäûé). Òåì
íå ìåíåå, èñòîðè÷åñêîå çíà÷å-
íèå Computer Space î÷åâèäíî.
Âëàäåëåö ñàéòà âûðàçèë âïîë-
íå ñïðàâåäëèâîå óäèâëåíèå,
÷òî äî ñèõ ïîð íèêòî íå ïðåäï-
ðèíèìàë ïîïûòîê ñîçäàòü åñëè
íå ýìóëÿòîð (ROM ñòàëè èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî â 1974 ãî-
äó â èãðå Tank, ïîýòîìó äîñ-
òàòü îáðàç èãðû íåâîçìîæíî),
òî õîòÿ áû ñèìóëÿòîð çíàìåíè-
òîé èãðû. Ïîõîæå, îñíîâíûì
ïðåïÿòñòâèåì áûë âñå æå íå-
äîñòàòîê ìàòåðèàëà � àâòîìà-
òû åùå ìîæíî íàéòè â ÑØÀ, íî
â äðóãèõ ñòðàíàõ èõ ñ÷èòàííûå
åäèíèöû. Â Ñåòè æå ðåàëüíî
áûëî íàòêíóòüñÿ ëèøü íà ïàðó
ðàçìûòûõ ñêðèíøîòîâ, èëè íà
êàäðû èç ôàíòàñòè÷åñêîãî
ôèëüìà Soylent Green, äàâàâ-
øèõ îá èãðå äîâîëüíî ñìóòíîå
ïðåäñòàâëåíèå. Ñàìîé ãëàâíîé
âåùüþ, êîòîðóþ Àðìñòðîíã õî-
òåë ñäåëàòü äîñòóïíîé ñî ñâîå-
ãî ñàéòà, áûë ñèìóëÿòîð
Computer Space. Êåâèí Êàðñ-
òåíñ (Kevin Karstens), õóäîæíèê-

îôîðìèòåëü èç ÑØÀ, ñîãëàñèë-
ñÿ ðàáîòàòü íàä ñèìóëÿòîðîì,
íî ïðåäóïðåäèë, ÷òî îí íå ïî-
ëó÷èòñÿ î÷åíü òî÷íûì.
Àðìñòðîíã: «Ìû èñïîëüçîâà-
ëè ïðîãðàììó Games Factory,
êîòîðàÿ äåéñòâèòåëüíî çäîðî-
âî ïîäõîäèò äëÿ ïðîñòûõ èãð.
Ê íåñ÷àñòüþ, íàñòîëüêî ïðîñ-
òûõ, ÷òî ìû íå ìîãëè ñäåëàòü
î÷åíü òî÷íóþ âåðñèþ
Computer Space».
Àðìñòðîíã âñå æå ðåøèë íå
óïóñêàòü âîçìîæíîñòü, è ðàáî-
òà íà÷àëàñü. Îí ñäåëàë ãðàôè-
êó ëåòàþùèõ òàðåëîê è ðàêåòû,
ïîäîáðàë çâóêè; Êàðñòåíñ çà-
íèìàëñÿ îñòàëüíûìè èçîáðà-
æåíèÿìè è ïðîãðàììíîé îñíî-
âîé. ×åðåç ìåñÿö ïîñëå îòêðû-
òèÿ ñàéòà ñèìóëÿòîð áûë ãîòîâ.
Ñóäÿ ïî âèäåîçàïèñÿì, âíåø-
íå ïîëó÷èëîñü î÷åíü ïîõîæå
íà îðèãèíàë. Ìîæíî òî÷íî
îïèñàòü èãðîâîé ïðîöåññ

Computer Space: äâå ëåòàþ-
ùèå òàðåëêè ñ áåãóùèìè ïî èõ
áîðòàì îãîíüêàìè êóðñèðóþò
îäíà íàä äðóãîé, ìåòêî ñòðå-
ëÿÿ ïî êîñìè÷åñêîìó êîðàáëþ
èãðîêà. Óâåðíóòüñÿ íå òàê-òî
ïðîñòî, è äåéñòâèòåëüíî ñòà-
íîâèòñÿ ÿñíî, ÷òî äëÿ 1971 ãî-
äà áûëà ñëîæíà íå òîëüêî êîí-
öåïöèÿ, íî è ñàìà èãðà.

Êîíå÷íî, ýòî íå ïðîôåññèî-
íàëüíàÿ ðàçðàáîòêà (íå îáîø-
ëîñü è áåç îïå÷àòîê: ñàìà
ïðîãðàììà îò÷åãî-òî íàçûâà-
åò ñåáÿ ýìóëÿòîðîì, õîòÿ
âñåì ïðåêðàñíî èçâåñòíî, äà
è íà ñàéòå ãîâîðèòñÿ, ÷òî ýòî
íå ÷òî èíîå, êàê ñèìóëÿòîð), è
íà ñâîåì ñàéòå Àðìñòðîíã ïå-
ðå÷èñëÿåò îòëè÷èÿ îò îðèãè-
íàëà: èçìåíèâøååñÿ ïîâåäå-
íèå ðàêåòû èãðîêà è âûïóñêà-
åìûõ åþ ñíàðÿäîâ, çàìåíà
øåñòíàäöàòåðè÷íîé ñèñòåìû
ïîäñ÷åòà î÷êîâ äåñÿòè÷íîé è
óïðàçäíåííûé ðåæèì hyper-
space, ñëóæèâøèé â îðèãèíà-
ëå ïðèçîâîé èãðîé.
Îäíàêî íå ñòîèò íåäîîöåíè-
âàòü âàæíîñòü ñîáûòèÿ. Êàðñ-
òåíñ è Àðìñòðîíã ñäåëàëè òî,
÷åãî ìíîãèå ãåéìåðû æäàëè
óæå äàâíî, � ñîõðàíèëè èãðó
äëÿ äàëüíåéøèõ ïîêîëåíèé.
Âîçìîæíî, ïîÿâëåíèå ýòîãî

ñèìóëÿòîðà è ñóùåñòâîâàíèå
ñàéòà ïîäñòåãíåò ýíòóçèàçì
ôàíàòîâ, è â áóäóùåì âûéäóò
è äðóãèå, áîëåå òî÷íûå ïðîã-
ðàììû. Â êîíöå êîíöîâ, òå-
ïåðü åñòü èíôîðìàöèÿ, à ïðîã-
ðàììèñòîâ, óñïåøíî ïðîáî-
âàâøèõ ñâîè ñèëû â íàïèñà-
íèè êëîíà Asteroids, ïðååìíè-
êà Spacewar è Computer Space,
äîñòàòî÷íî ìíîãî. Íåäàâíî ïî
ýòîìó ïîâîäó íà êîíòàêò ñ
Êàðñòåíñîì âûøåë ðàçðàáîò-
÷èê èç Àâñòðàëèè, êîòîðûé õî-
÷åò ñäåëàòü ãîðàçäî áîëåå
áëèçêóþ ê îðèãèíàëó âåðñèþ.
Êåâèí íå çíàåò, íàñêîëüêî çà-
òÿíåòñÿ ïîäãîòîâêà íîâîãî ñè-
ìóëÿòîðà, íî óæå âûñëàë åìó
çàïèñè çâóêîâ, ñäåëàííûå ñ 
èãðîâîãî àâòîìàòà. 

ÑÈÌÓËßÒÎÐ 
COMPUTER SPACE

HARDCORE 
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ÏÐÀÐÎÄÈÒÅËÈ 
NINTENDO DS

ÍÎÂÛÅ ÌÌÎÄÅËÈ NNINTENDO DDS? ÍÍÅÒ ��
ÏÅÐÅÍÎÑÍÛÅ LLCD-ÈÈÃÐÛ NNINTENDO ÍÍÀ-
×ÀËÀ ÏÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÜ ÑÑ 11980-ÕÕ ÃÃÎÄÎÂ.
ÌÍÎÃÎÝÊÐÀÍÍÎÑÒÜ ÈÈÃÐÎÂÛÕ ÑÑÈÑÒÅÌ ��
ÎÒÍÞÄÜ ÍÍÅ ÍÍÎÂÈÍÊÀ. 

ÌÍÎÃÈÅ ÂÂÑÏÎÌÍßÒ ÕÕÀÐÄÊÎÐÍÛÕ ÀÀÂÈÀÑÈÌÓËßÒÎÐÙÈÊÎÂ, ÏÏÎÄÊËÞ×ÀÞÙÈÕ ÊÊ
ÑÂÎÅÌÓ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ ÑÑÒÎËÜÊÎ ÌÌÎÍÈÒÎÐÎÂ, ÑÑÊÎËÜÊÎ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ, ××ÒÎÁÛ
ÎÁÅÑÏÅ×ÈÒÜ ÏÏÎËÍÎÅ ÏÏÎÃÐÓÆÅÍÈÅ ÂÂ ÈÈÃÐÓ. ËËÞÁÎÉ ÁÁÎËÅÅ-ÌÌÅÍÅÅ ÍÍÎÂÛÉ
MICROSOFT FFLIGHT SSIMULATOR �� ÏÏÅÐÂÎÅ, ××ÒÎ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒ ÍÍÀ ÓÓÌ.

Â ÈÈÃÐÎÂÛÕ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀÕ NNINTENDO ÑÑÅÐÈÈ PPLAYCHOICE-110 ÍÍÀ ÂÂÒÎÐÎÌ ÝÝÊÐÀ-
ÍÅ ÎÎÒÎÁÐÀÆÀËÈÑÜ ÏÏÐÀÂÈËÀ ÈÈÃÐÛ, ××ÒÎ ÁÁËÈÆÅ ÊÊ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎÉ ÊÊÎÍÖÅÏ-
ÖÈÈ DDS. PPLAYCHOICE ÏÏÎßÂÈËÈÑÜ ÂÂ 11983 ÃÃÎÄÓ. ÂÂ ÊÊÀÆÄÎÌ ÈÈÇ ÀÀÂÒÎÌÀÒÎÂ
ÌÎÃËÎ ÁÁÛÒÜ ÄÄÎ ÄÄÅÑßÒÈ ÈÈÃÐ; ÃÃÅÉÌÅÐ ÊÊÈÄÀË ÌÌÎÍÅÒÊÈ, ÈÈ ÅÅÌÓ ÄÄÀÂÀËÎÑÜ
ÊÀÊÎÅ-ÒÒÎ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÄÄËß ÐÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈß. ÁÁÈÁËÈÎÒÅÊÓ
PLAYCHOICE ÑÑÎÑÒÀÂËßËÈ ÈÈÃÐÛ, ÂÂÛÕÎÄÈÂØÈÅ ÈÈ ÄÄËß FFAMICOM.

ÅÙÅ ÂÂ 11984 ÃÃÎÄÓ AATARI ËËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀËÀ ÓÓ NNAMCO ÑÑÎÇÄÀÍÍÓÞ ÃÃÎÄÎÌ ÐÐÀ-
ÍÅÅ ÊÊÎÌÀÍÄÎÉ TTATSUMI ÈÈÃÐÓ TTX-11 ((ÓÔ!), ÃÃÎÍÊÓ ÂÂ ÄÄÓÕÅ PPOLE PPOSITION, ÍÍÎ
Ñ ÒÒÐÅÌß ÝÝÊÐÀÍÀÌÈ, ÄÄÀÂÀÂØÈÌÈ ÝÝÔÔÅÊÒÍÓÞ ØØÈÐÎÒÓ ÎÎÁÇÎÐÀ.

Â 11986 ÏÏÎßÂÈËÑß ÏÏÅÐÂÛÉ
ÒÐÅÕÝÊÐÀÍÍÛÉ ÃÃÎÐÈÇÎÍ-
ÒÀËÜÍÛÉ ØØÓÒÅÐ DDARIUS
(TAITO). ÊÊÐÎÌÅ ÒÒÐÅÕÝÊÐÀÍ-
ÍÎÑÒÈ, ÍÍÈ×ÅÌ ÎÎÑÎÁÅÍÍÛÌ
ÎÍ ÍÍÅ ÎÎÒËÈ×ÀËÑß �� ÒÒÎ ÆÆÅ ÑÑÀ-
ÌÎÅ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÈÈ
ÍÀ ÎÎÄÍÎÌ ÝÝÊÐÀÍÅ ((Â MMAME
ÈÃÐÀ ÈÈ ÈÈÄÅÒ ÊÊÀÊ ØØÈÐÎÊÎÝÊ-
ÐÀÍÍÛÉ ÔÔÈËÜÌ �� ÍÍÅÏÐÅÐÛÂ-
ÍÎÉ ÏÏÎËÎÑÎÉ ÏÏÎÑÅÐÅÄÈÍÅ),
ÍÎ ÑÑÒÀË ÍÍÀ×ÀËÎÌ ÑÑÅÐÈÈ. ÈÈÃ-
ÐÎÂÛÅ ÀÀÂÒÎÌÀÒÛ ÑÑ ÍÍÅÑÊÎËÜ-
ÊÈÌÈ ÝÝÊÐÀÍÀÌÈ ÄÄËß ÐÐÀÑØÈ-
ÐÅÍÈß ÏÏÎËß ÇÇÐÅÍÈß ÂÂÛÕÎÄßÒ
ÄÎ ÑÑÈÕ ÏÏÎÐ, ÎÎÁÛ×ÍÎ ÝÝÒÎ ÀÀÂ-
ÒÎ- ÈÈËÈ ÀÀÂÈÀÑÈÌÓËßÒÎÐÛ.

ÊÐÎÌÅ ÝÝÒÎÃÎ, ÑÑ ÑÑÅÐÅÄÈÍÛ ÂÂÎÑÜÌÈÄÅÑßÒÛÕ NNINTENDO ÏÏÎÑÒÀÂËßËÀ ÀÀÏ-
ÏÀÐÀÒÛ VVS. DDUALSYSTEM, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÛÕ, ÂÂ ÏÏÐÎÒÈÂÎÏÎËÎÆÍÎÑÒÜ VVS.
UNISYSTEM, ÁÁÛËÈ ÂÂÑÒÐÎÅÍÛ ÄÄÂÀ ÍÍÀÕÎÄßÙÈÕÑß ÏÏÎÄ ÓÓÃËÎÌ ÝÝÊÐÀÍÀ ÈÈ
ÄÂÅ ÏÏÐÎÐÅÇÈ ÄÄËß ÌÌÎÍÅÒ. ÒÒÀÊÈÌ ÎÎÁÐÀÇÎÌ, ÊÊÀÆÄÛÉ ÈÈÇ ÈÈÃÐÎÊÎÂ ÌÌÎÃ
ÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÇÇÀ ÄÄÅÉÑÒÂÈÅÌ ÑÑÎ ÑÑÂÎÅÃÎ ÝÝÊÐÀÍÀ. ÈÈÃÐÛ ÁÁÛËÈ ÂÂÇÀÈÌÎÇÀ-
ÌÅÍßÅÌÛ, ÂÂËÀÄÅËÜÖÓ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÅÐÅÑÒÀÂÈÒÜ
ÏÐÎÃÐÀÌÌÓ ÈÈ ÒÒÀÁËÈ×ÊÓ ÍÍÀ ÊÊÀÁÈÍÅÒÅ. ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÈÈÃÐ ÄÄËß VVS.
SYSTEM �� ÏÏÎÐÒÛ ÑÑ NNINTENDO EENTERTAINMENT SSYSTEM.
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DONKEY KKONG III ÏÏÐÈÄÅÐÆÈÂÀËÀÑÜ ÒÒÀÊÎÉ ÆÆÅ ÊÊÎÍÖÅÏÖÈÈ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈß
ÝÊÐÀÍÎÂ. ÑÑ ÒÒÎÉ ÐÐÀÇÍÈÖÅÉ, ××ÒÎ ÂÂ ÑÑÀÌÎÉ ÈÈÃÐÅ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÀÀÐÊÀÄÍÎÌ ÏÏÐÎÒÎ-
ÒÈÏÅ, ÑÑÏÀÑÀÒÜ ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÓÓÆÅ ÑÑÀÌÎÃÎ ÄÄÀÍÊÈ.

OIL PPANIC. ÈÈÇ ÒÒÐÓÁÛ ÊÊÀÏÀÅÒ ÌÌÀÑËÎ, ÊÊÎÒÎÐÎÅ ÈÈÃÐÎÊ,
ÈÇÎÁÐÀÆÅÍÍÛÉ ÑÑÐÅÄÍÈÌ ÏÏËÀÍÎÌ ÍÍÀ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÝÝÊ-
ÐÀÍÅ, ÑÑÎÁÈÐÀÅÒ ÂÂ ÂÂÅÄÐÎ, ÈÈ, ÏÏÎÊÀ ÌÌÀÑËÎ ÍÍÅ ÏÏÎËÈ-
ËÎÑÜ ××ÅÐÅÇ ÊÊÐÀÉ, ÄÄÎËÆÅÍ ÏÏÅÐÅËÈÒÜ ÅÅÃÎ ××ÅËÎÂÅ×-
ÊÓ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÑÑ ÒÒÀÊÈÌ ÆÆÅ ÂÂÅÄÐÎÌ ÁÁÅÃÀÅÒ ÏÏÎÄ ÅÅÃÎ
ÎÊÍÀÌÈ, ÍÍÎ ÓÓÆÅ ÑÑÀÌ ÏÏÎ ÑÑÅÁÅ, ÁÁÅÇ ÊÊÎÍÒÐÎËß ÈÈÃÐÎ-
ÊÀ. ÅÅÃÎ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÂÈÄÅÒÜ ÍÍÀ ÍÍÈÆÍÅÌ ÝÝÊÐÀÍÅ, ÃÃÄÅ
ÄÀÅÒÑß ÎÎÁÙÈÉ ÏÏËÀÍ ÍÍÀ ÄÄÎÌ, ÈÈ ÊÊÎÃÄÀ ÑÑÎÂÅÐØÀÅÒ-
Ñß ÏÏÅÐÅÄÀ×À ÌÌÀÑËÀ. ÈÈÃÐÎÊ ÌÌÎÆÅÒ ÂÂÈÄÅÒÜ ÑÑÅÁß ÈÈ
ÍÀ ÂÂÅÐÕÍÅÌ, ÈÈ, ÂÂ ÌÌÅÍÜØÅÌ ÌÌÀÑØÒÀÁÅ, ÍÍÀ ÍÍÈÆÍÅÌ
ÝÊÐÀÍÅ. ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎ!

MARIO BBROS. ÐÐÀÑÊËÀÄÛÂÀËÀÑÜ ÊÊÀÊ ÊÊÍÈÆÊÀ, ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÉ ÑÑÒÐÀÍÈÖÅ ÊÊÎÒÎÐÎÉ
ÈÃÐÎÊÓ ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÊÊÎÍÒÐÎËÈÐÎÂÀÒÜ ËËÓÈÄÆÈ ÈÈ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÍÍÀ ÄÄÐÓ-
ÃÎÉ �� ÌÌÀÐÈÎ. ÂÂÌÅÑÒÅ ÎÎÍÈ ÃÃÎÒÎÂÈËÈ ÈÈ ÏÏÀÊÎÂÀËÈ ÒÒÎÐÒÛ �� ÈÈ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÏÏÎÐÒ ÀÀÐ-
ÊÀÄÍÎÉ ÈÈÃÐÛ! ÏÏÐÎÑÒÎÒÀ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈß ÊÊÀÆÄÛÌ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÌ ÂÂ ÎÎÒÄÅËÜÍÎÑ-
ÒÈ ÏÏÎÇÂÎËÈËÀ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÉ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÏÏÐÎÖÅÑÑ, ÕÕÎÒÜ ÈÈ ÈÈÇÐßÄÍÎ
ÂÛÂÈÕÈÂÀÞÙÈÌ ÌÌÎÇÃ, ÍÍÎ ÂÂÏÎËÍÅ ÓÓÄÎÁÎÂÀÐÈÌÛÌ, ÁÁÎËÅÅ ÒÒÎÃÎ �� ÇÇÀÍßÒ-
ÍÛÌ ÈÈ ÍÍÈÑÊÎËÜÊÎ ÍÍÅ ÐÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÛÂÀÞÙÈÌ.

Â RRAIN SSHOWER ÎÎÄÈÍ ××ÅËÎÂÅ×ÅÊ ÏÏÅÐÅÌÅÙÀËÑß
ÌÅÆÄÓ ÄÄÂÓÌß ÝÝÊÐÀÍÀÌÈ, ÏÏÅÐÅÒßÃÈÂÀß ÂÂÅÐÅÂÊÈ,
×ÒÎÁÛ ÄÄÎÆÄÜ ÍÍÅ ÍÍÀÌÎ×ÈË ÂÂÈÑßÙÈÅ ÍÍÀ ÍÍÈÕ ÂÂÅÙÈ.

Â LLCD DDOUBLEPLAY PPENGUIN LLAND ÎÎÒ BBANDAI
ELECTRONICS ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÛËÎ ««ËÎÂÈÒÜ ÁÁÎÌÁÛ ÈÈ ÊÊÈ-
ÄÀÒÜ ÈÈÕ ÎÎÁÐÀÒÍÎ ÂÂ ÎÎÏÏÎÍÅÍÒÀ. ÒÒÀÊÆÅ ÏÏÅÐÅÍÎ-
ÑÈÒÜ ÊÊÓÁÛ ËËÜÄÀ ÑÑ ÎÎÄÍÎÉ ÈÈÇ ÑÑÒÎÐÎÍ ÀÀÉÑÁÅÐÃÀ,
ÏÎÒÎÌ ÅÅÑÒÜ ÐÐÛÁÓ». ((ÒÅÊÑÒ ÈÈÍÑÒÐÓÊÖÈÈ!) ÊÊÀÆÄÛÉ
ÈÃÐÎÊ ((ÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÁÁÛË ÊÊÎÌÏÜÞÒÅ-
ÐÎÌ) ÏÏÎËÓ×ÀË ÂÂ ÑÑÂÎÅ ÐÐÀÑÏÎÐßÆÅÍÈÅ ÎÎÒÄÅËÜÍÛÉ
ÝÊÐÀÍ, ÀÀÏÏÀÐÀÒ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÑÑÊËÀÄÛÂÀÒÜ, ××ÒÎ-
ÁÛ ÎÎÁÐÀÇÎÂÀËÎÑÜ ÄÄÂÀ ÍÍÅÇÀÂÈÑÈÌÛÕ ÈÈÃÐÎÂÛÕ
ÌÅÑÒÀ, ÊÊÀÊ ÂÂ PPLAYCHOICE-110.

ÏÎÆÀËÓÉ, ËËÓ×ØÅÅ ÇÇÀÂÅÐØÅÍÈÅ ÎÎÁÇÎÐÀ �� ÈÈÃÐÀ
DIAMOND HHUNT ÈÈÇ ÑÑÅÐÈÈ TTIME && FFUN ÎÎÒ VV TTECH ÈÈÑ-
ÏÎËÜÇÓÅÒ ÓÓÆÅ ÖÖÅËÛÕ ÒÒÐÈ ÝÝÊÐÀÍÀ. ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÌ ÈÈÇ
ÍÈÕ �� ÏÏÎ ÑÑÓÒÈ, ÐÐÀÇÍÛÅ ÈÈÃÐÛ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ, ÎÎÄÍÀÊÎ, ÌÌÎ-
ÃÓÒ ÈÈÃÐÀÒÜÑß ÊÊÀÊ ÏÏÎ ÂÂÛÁÎÐÓ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÂÂ ÑÑÂßÇÊÅ ((ÊÀÊ
ÓÐÎÂÍÈ ÎÎÄÍÎÉ ÈÈÃÐÛ). ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÍÍÈÆÍÅÌ ÝÝÊÐÀÍÅ
ÍÓÆÍÎ ÏÏÐÎÉÒÈ ÑÑÏÐÀÂÀ ÍÍÀËÅÂÎ, ÏÏÅÐÅËÅÒÅÒÜ ÏÏÐÎ-
ÏÀÑÒÜ ÍÍÀ ËËÈÀÍÅ, ÀÀ ÏÏÎÒÎÌ ÏÏÅÐÅÏÐÛÃÈÂÀÒÜ ÊÊÀÌÍÈ,
ÊÎÒÎÐÛÅ ÑÑÎ ÂÂÒÎÐÎÃÎ ÝÝÊÐÀÍÀ ÑÑÁÐÀÑÛÂÀÅÒ ÑÑËÎÍ.

GAME && WWATCH MMULTI SSCREEN DDONKEY KKONG ((NINTENDO, 11982) ((ÇÀÌÅÒÜÒÅ,
×ÒÎ, ÂÂ ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ ÎÎÁÛ×ÍÛÕ GGAME AAND WWATCH, ÍÍÀ ÝÝÒÈÕ ÈÈÃÐÀÕ ÓÓÆÅ ÅÅÑÒÜ
ÊÐÅÑÒÎÂÈÍÀ, ÒÒÀÊÀß ÆÆÅ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÍÍÀ ÃÃÅÉÌÏÀÄÀÕ ÂÂÛØÅÄØÅÉ ÂÂ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÌ
ÃÎÄÓ NNINTENDO FFAMICOM). ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÌÌÓËÜÒÈÝÊÐÀÍÍÎÑÒÜ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀËÀÑÜ
ÏÐÎÑÒÎ ÄÄËß ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎÁÛ ÓÓÂÅËÈ×ÈÒÜ ÈÈÃÐÎÂÎÅ ÏÏÎËÅ. ÂÂ ÈÈÍÑÒÐÓÊÖÈÈ ÑÑÊÀÇÀ-
ÍÎ: ««ÈÃÐÀ ÂÂÅÄÅÒÑß ÍÍÀ ÄÄÂÓÕ ÝÝÊÐÀÍÀÕ. ÁÁÎ×ÊÈ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ DDONKEY KKONG ÁÁÐÎ-
ÑÀÅÒ ÍÍÀ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÝÝÊÐÀÍÅ, ÑÑÊÀÒÛÂÀÞÒÑß ÍÍÀ ÍÍÈÆÍÈÉ. ÊÊÎÃÄÀ MMARIO ÄÄÎÑÒÈ-
ÃÀÅÒ ÂÂÅÐØÈÍÛ ÍÍÈÆÍÅÃÎ ÝÝÊÐÀÍÀ, ÎÎÍ ÏÏÎßÂËßÅÒÑß ÍÍÀ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÝÝÊÐÀÍÅ».
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GamePost
Íåçàìåíèìûé 

ïîìîùíèê 
ïðè âûáîðå

èãðû

Èãðàé 
ïðîñòî!

GamePost 

DDuunnggeeoonn LLoorrddss 

$69.99

Îïèñàíèå: 

ÈÈññññëëååääóóééòòåå îîááøøèèððííûûåå èè ððààççííîîîîááððààççííûûåå ëëîîêêàà-
ööèèèè ââ ýýòòîîéé òòððååõõììååððííîîéé RRPPGG îîòò òòððååòòüüååããîî ëëèèööàà..
ÈÈññïïîîëëüüççóóééòòåå øøèèððîîêêèèéé ààððññååííààëë ççààêêëëèèííààííèèéé èè
ááîîååââûûõõ ïïððèèååììîîââ ââ ááèèòòââààõõ,, ïïððîîõõîîääÿÿùùèèõõ ââ ððååààëëüü-
ííîîìì ââððååììååííèè.. ÐÐààççââèèââààééòòåå ððààççííûûåå ññïïîîññîîááííîîññòòèè
ññââîîååããîî óóííèèêêààëëüüííîîããîî ïïååððññîîííààææàà,, ââûûïïîîëëííÿÿÿÿ ääåå-
ññÿÿòòêêèè èè ññîîòòííèè êêââååññòòîîââ ââ îîããððîîììííîîìì,, ïïîîëëííîîìì NNPPCC
ììèèððåå.. ÈÈããððàà ððààççððààááîîòòààííàà ëëààóóððååààòòîîìì ììííîîããèèõõ ííààãã-
ððààää DD..WW.. BBrraaddlleeyy..

ÆÆààííðð:: 

RPG 

Îïèñàíèå: 

SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò
ññîîááîîéé ççààõõââààòòûûââààþþùùèèéé aaccttiioonn îîòò ëëèèööàà ÷÷ëëååííàà
ýýëëèèòòííîîããîî îîòòððÿÿääàà ââîîééññêê ÐÐååññïïóóááëëèèêêèè.. ÂÂààìì
ïïððååääññòòîîèèòò ââûûïïîîëëííÿÿòòüü ððààççëëèè÷÷ííûûåå îîïïååððààööèèèè ââ
ããëëóóááîîêêîîìì òòûûëëóó ââððààããàà.. ÈÈããððûû ïïîîððààææààååòò ííåå òòîîëëüü-
êêîî êêàà÷÷ååññòòââîîìì ããððààôôèèêêèè,, ííîî èè ííààòòóóððààëëèèññòòèè÷÷-
ííîîññòòüüþþ îîòòîîááððààææååííèèÿÿ ááààòòààëëüüííûûõõ ññööååíí..

ÆÆààííðð:: 

Action 

DDoooomm 33:: RReessuurrrreeccttiioonn ooff EEvviill
EExxppaannssiioonn PPaacckk ((EEUURROO))

$59.99

Îïèñàíèå: 

ÑÑïïóóññòòÿÿ 22 ããîîääàà ïïîîññëëåå ññîîááûûòòèèéé ííàà ììààððññèèààííññêêîîéé
èèññññëëååääîîââààòòååëëüüññêêîîéé ááààççåå,, êêîîððïïîîððààööèèÿÿ UUAACC
ââîîççââððààùùààååòòññÿÿ ííàà ÊÊððààññííóóþþ ïïëëààííååòòóó,, ÷÷òòîîááûû èèññ-
ññëëååääîîââààòòüü ççààããààääîî÷÷ííûûéé ììààÿÿêê,, êêîîòòîîððûûéé óóääààååòòññÿÿ
ííààééòòèè ññððååääèè ððóóèèíí,, îîññòòààââøøèèõõññÿÿ îîòò ääððååââííååéé ööèè-
ââèèëëèèççààööèèèè.. 
ÂÂààññ ææääååòò 66 ííîîââûûõõ ââèèääîîââ ääååììîîííîîââ.. 

ÆÆààííðð:: 

Action 

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß

Îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî
ñêðèíøîòîâ 

Èñ÷åðïûâàþùèå
îïèñàíèÿ 

Âîçìîæíîñòü    
ïîñìîòðåòü 
âíóòðåííîñòè 
êîðîáîê

* * *

ÑÀÌÀß ÏÎËÍÀß
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÁ ÈÃÐÀÕ

SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo 

$65.99
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Çäðàâñòâóéòå. 
Î÷åíü ÷àñòî ÷èòàòåëè ñïðàøèâàþò, áðàòü
èëè íå áðàòü èì PlayStation 2? ß õî÷ó äàòü
èì ñâîé ñîâåò, òàê êàê ïåðåäî ìíîé òîæå
ñòîÿë ýòîò âîïðîñ. Ïðèìåðíî øåñòü-ñåìü
ìåñÿöåâ íàçàä ÿ ïîäóìûâàë î ïîêóïêå
PlayStation 2, õîòÿ ó ìåíÿ óæå äàâíî áûë
êîìïüþòåð. ß òàê æå, êàê è âû, âçâåøèâàë
ïëþñû è ìèíóñû, íî â êîíöå êîíöîâ
ðåøèëñÿ è íå æàëåþ. ß îñòàëñÿ î÷åíü
äîâîëåí, ñåé÷àñ äàæå íå ïðåäñòàâëÿþ,

÷òî áû ÿ áåç íåå äåëàë. È äàæå ìîé äðóã-
êîìïüþòåðùèê êóïèë PS2 ïîñëå òîãî, êàê
ïîèãðàë â ìîþ. À äî ýòîãî åðåïåíèëñÿ,
ãîâîðèë, ÷òî îí áîëüøå ïðèâûê ê
êîìïüþòåðó è íå õî÷åò áðàòü êîíñîëü. Íà
Playstation 2 ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî òàêèõ
õèòîâ, ÷òî òîëüêî èç-çà îäíîé èãðû óæå
ìîæíî êóïèòü êîíñîëü, íàïðèìåð: Gran
Turismo 4, Final Fantasy è óéìà äðóãèõ. À
ñêîðî åùå è Resident Evil 4 âûéäåò!
À ñåé÷àñ ðîäíàÿ è ëþáèìàÿ Playstation 2
äëÿ ìåíÿ � çîëîòîé ñàìîðîäîê. Äàæå íå
çîëîòîé, à ïëàòèíîâûé. Äåëî â òîì, ÷òî ÿ

íåäàâíî ïðèêóïèë Tekken 5. È âîò ÷òî ÿ
ñêàæó � ýòî òàêàÿ èãðà, î êîòîðîé íèêòî
è ìå÷òàòü íå ñìåë: ãðàôèêà íîâîãî
òûñÿ÷åëåòèÿ, ñóïåð-àíèìàöèÿ (ÿ íå
ãîâîðþ, ÷òî îíà ðåàëèñòè÷íàÿ, ïîòîìó
÷òî îíà ðåàëèñòè÷íåå ñàìîé
ðåàëüíîñòè), êà÷åñòâåííî è êðàñèâî
ïðîðàáîòàííûå ïåðñîíàæè è òîííû
äðóãîãî. ß äàæå íå ìîãó íà÷àòü
îïèñûâàòü âñå åå ïðåëåñòè � ýòî íàäî
âèäåòü! Ïÿòàÿ ÷àñòü íå ïîõîæà íà
ïîçîðíóþ Tekken 4. Íî áðàòü êîíñîëü
íóæíî íå òîëüêî èç-çà òàêèõ õèòîâ.
Ãëàâíîå ïðåèìóùåñòâî ïðèñòàâêè � òî,
÷òî âñåãäà ìîæíî ñðàçèòüñÿ âäâîåì ñ
ïðèÿòåëåì. Èãðàÿ íà êîìïüþòåðå â Half-
Life 2, ïîðîé çàäóìûâàåøüñÿ, ÷òî òû
èãðàåøü ñ ïðîãðàììîé, à ïðåâîñõîäíàÿ
ãðàôèêà íå äåëàåò èãðó èíòåðåñíåå, ÷åì
îíà åñòü íà ñàìîì äåëå. Çàòî ñêîëüêî
óäîâîëüñòâèÿ, êàêóþ äîçó àäðåíàëèíà ÿ
ïîëó÷àþ, êîãäà èãðàþ ñ äðóãîì íà PS2!
Èíòåðåñíåå ñðàçèòüñÿ âäâîåì äàæå â
ñêó÷íåíüêèé The Simpsons Road Rage,
÷åì èãðàòü ñ æåëåçíîé íà÷èíêîé
êîìïüþòåðà. ß íå ãîâîðþ, ÷òî êàæäûé
äîëæåí êóïèòü êîíñîëü. Íå íðàâèòñÿ �
íå áåðèòå. Íî åñëè ó åñòü õîòü
ìàëåéøèå ñîìíåíèÿ, òî âîò ìîé ñîâåò �
áåãè â ìàãàçèí! Íå ïîæàëååøü!

ÑÑêêîîëëüüêêîî ááóóääååòò ññòòîîèèòòüü PPSSPP 
ââ ÐÐîîññññèèèè??

Íîâîñòè èç ïåðâûõ ðóê: êàê
ðàññêàçàë íàì Ñåðãåé Àìèð-
äæàíîâ èç êîìïàíèè Soft Club,
PSP ó íàñ áóäåò ñòîèòü ñòîëüêî
æå, ñêîëüêî â Åâðîïå: 250 åâðî
(ïðèìåðíî 9000 ðóáëåé) çà êîðîá-
êó Value Pack. Â êîìïëåêò áóäåò
âõîäèòü ñàìà êîíñîëü, ÷åõîë äëÿ
íåå, êàðòà ïàìÿòè è, âîçìîæíî,
êîå-÷òî åùå.

ÑÑêêîîëëüüêêîî,, ññêêîîëëüüêêîî ææåå ááóóääååòò
ññòòîîèèòòüü PPSS33??

Çà÷åì âû áåæèòå âïåðåäè ïàðîâî-
çà? Ñåé÷àñ ìû ïðàêòè÷åñêè íè÷å-
ãî íå çíàåì î ñëåäóþùåé
PlayStation, î åå íà÷èíêå è êîì-
ïëåêòàöèè, â êîòîðîé áóäåò ïîñ-
òàâëÿòüñÿ êîíñîëü. Ìû è ïðåäïî-
ëîæèòü íå ìîæåì, ñêîëüêî îíà áó-
äåò ñòîèòü è êîãäà ïîÿâèòñÿ â ïðî-
äàæå. Ñëåäèòå çà íîâîñòÿìè ñ
âûñòàâêè E3 â áëèæàéøèõ
íîìåðàõ «ÑÈ».

ÊÊîîããääàà ææåå ââññåå-òòààêêèè ââûûééääååòò
SS..TT..AA..LL..KK..EE..RR..??

Ñèòóàöèÿ ñ èãðîé ñòàíîâèòñÿ âñå
áîëåå íåÿñíîé äåíü îòî äíÿ. Â
ïðåññ-ðåëèçå, ðàñïðîñòðàíåííîì
THQ (èçäàòåëåì èãðû), ãîâîðèòñÿ,
÷òî èãðà áóäåò âûïóùåíà â 2006
ãîäó. Ïîõîæå, ðàçðàáîò÷èêè
ñëåäóþò çàâåòàì id Software:
S.T.A.L.K.E.R. âûéäåò, «êîãäà
áóäåò ãîòîâ».

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïè-
ñàòü î òîì, ÷òî À.Êó-
ïåð ñâîðîâàë ó âàñ
èäåþ è òåïåðü äîë-
æåí âîçìåñòèòü âàì
ìîðàëüíûé óùåðá â
ðàçìåðå îäíîé êîïèè
Samurai Shodown IV.
Ëó÷øå íàïèøèòå ðå-
öåíçèþ íà ñâåæèé íî-
ìåð «ÑÈ». Ìû ïðî÷è-
òàåì ñ îãðîìíûì èí-
òåðåñîì.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÑÄÅËÀÅÌ ÆÓÐÍÀË ËÓ×ØÅ!

Ïðèâåò, «ÑÈ»! Ïèøåò âàø ïîñòîÿííûé ÷èòàòåëü
âòîðîé ðàç â æèçíè. Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè ïà-
ðîé öåííûõ ìûñëåé, êîòîðûå ðîäèëèñü ó ìåíÿ â
ãîëîâå. Íà÷íåì ñ êðèòèêè: ïåðâîå, ÷òî õîòåëîñü
áû îòìåòèòü, � ýòî ïîâûøåíèå êîëè÷åñòâà ïðî-
õîäíûõ ïðîåêòîâ, êîòîðûå ñâîèì êà÷åñòâîì íå äî-
òÿãèâàþò äî îöåíêè â 7 áàëëîâ. Ïðè÷åì áîëüøàÿ
èõ ÷àñòü òàê èëè èíà÷å ñâÿçàíà ñ ðîññèéñêèìè èç-
äàòåëüñòâàìè, êîòîðûì âû ñèìïàòèçèðóåòå. Äà,
ìåíÿ áåñèò, ÷òî îöåíêè ðîññèéñêèì èãðàì çàâû-

øàþòñÿ. Íó äà ëàäíî � íå õî÷åøü, íå èãðàé. Êñòà-
òè îá îöåíêàõ: ìåíÿ äî ãëóáèíû äóøè òðîíóëà
ñòàòüÿ Èãîðÿ Ñîíèíà î PoP: WW è MGS3: SE. Öå-
ëèêîì è ïîëíîñòüþ ñîãëàñåí, ÷òî ýòî äåéñòâèòåëü-
íî õèòû, íî äåñÿòè áàëëîâ îíè íåäîñòîéíû. Òå-
ïåðü ñîâåòû, ñëóøàéòå âíèìàòåëüíî: âî-ïåðâûõ,
ïî÷åìó áû íå ñîçäàòü ðóáðèêó, â êîòîðîé âû áû
ñòàëêèâàëè ëáàìè äâà-òðè ïðîåêòà (ñêàæåì,
MGS3 è MGS2 èëè Tekken 5 è Mortal Kombat). Õâà-
òèò òâåðäèòü, ÷òî èãðû ðàçíûå, ìåõàíèêà ó íèõ íå-
ïîõîæàÿ! ×èòàéòå äàëüøå. Òàê âîò, íàáëþäàòü çà
ñõâàòêîé áóäóò òðîå ñóäåé (èì âñå ðàâíî, êàêàÿ

ìåõàíèêà, ñòàðàÿ èëè íîâàÿ èãðà è òàê äàëåå. Îíè
ïðîñòî âûñêàçûâàþò ñâîå ìíåíèå), êîòîðûå â êîí-
öå áîÿ âûíåñóò íåçàâèñèìîå ðåøåíèå. Äàëüøå,
íàñ÷åò ñïåöìàòåðèàëîâ: ïî÷åìó, êîãäà âû ðàññêà-
çûâàëè î ïîøàãîâûõ JRPG, âû íå ñäåëàëè ïàðó
ìèíè-ðåöåíçèé ñàìûõ ÿðêèõ ïðåäñòàâèòåëåé ýòîãî
æàíðà? À íà äèñê âû ìîãëè áû ñêèíóòü îáîè èëè
êàðòèíêè èç ýòèõ èãð. Âîîáùå, òàê íóæíî äåëàòü ê
ëþáîìó ñïåöó, à íå òîëüêî ïðî JRPG. Íå õîòèòå
ðàññêàçàòü î äâóìåðíûõ äðàêàõ � âîí ñòîëüêî èõ
âûøëî, à ó âàñ îáçîðîâ íå áûëî. Äàâàéòå, äåëàé-
òå ñïåö! È, íàêîíåö, î÷åíü âàæíûé âîïðîñ: êòî

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñï-
ëàòíîé ïîäïèñêè ïî-
ëó÷àåò Äìèòðèé çà
ëó÷øèé ñîâåò ÷èòà-
òåëÿì «ÑÈ» 
â íîìåðå. 
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



ñåé÷àñ ïîáåæäàåò � PSP èëè
DS? Ïîíÿòíî, ÷òî Sony íå óñïå-
âàåò ïðîèçâåñòè íóæíîå êîëè÷å-
ñòâî êîíñîëåé, íî õîòåëîñü áû
óçíàòü â ïðîöåíòíîì ñîîòíîøå-
íèè: êòî âåäåò? Âñåì ïîêà! Îé,
ÿ, êàæåòñÿ, âàñ ïîõâàëèòü çà-
áûë. Âû òàì ìîëîäöû, õîðîøèé
æóðíàë äåëàåòå. ß âàñ ïîêóïàþ
ñ ñèãíàëüíîãî íîìåðà (âðó, âñå
ïîäðÿä íå ïîêóïàë, íî øòóê âî-
ñåìüäåñÿò òî÷íî). Êîëëåêòèâ,
ðàáîòàþùèé íàä æóðíàëîì, ìå-
íÿåòñÿ, à äóõ «Ñòðàíû» îñòàåò-
ñÿ. Ñïàñèáî âàì çà ýòî!

Áîðèñ Äîâëàòÿí, 
ã. Ñî÷è 

ÇÎÍÒ /// ÐÐàññêàçûâàþ ïïðî PPSP èè
DS. NNintendo ííåäàâíî îîáúÿâèëà,
÷òî ïïðîäàëà ïïÿòü ììèëëèîíîâ
êîíñîëåé ïïî ââñåìó ììèðó. ÄÄåëà
PSP îîáñòîÿò ïïîõóæå: ââ ßßïîíèè
ïðîäàíî ììèëëèîí ññ ÷÷åòâåðòüþ
êîíñîëåé, îîêîëî øøåñòèñîò òòûñÿ÷
ïðèîáðåëè ææèòåëè ÑÑØÀ. ÈÈòîãî
ïîëó÷àåòñÿ, ÷÷òî NNintendo ïïðîäà-
ëà ââ ääâà ððàçà ááîëüøå êêîíñîëåé,
÷åì SSony �� ââîò èè ââåñü ññêàç.
Ãëàâíîå �� ïïîìíèòå: NNintendo DDS ��
êîíñîëü ääëÿ ììàññîâîãî ððûíêà, àà
PSP �� ââûñîêîòåõíîëîãè÷íûé ããàä-
æåò, ççà êêîòîðûì îîõîòÿòñÿ ëëèøü
ïðîäâèíóòûå ããåéìåðû.

ÂÐÅÍ /// ÍÍàñ÷åò òòîãî, ÷÷òîáû
ñòîëêíóòü èèãðû ëëáàìè, �� àà
ïî÷åìó ááû èè ííåò? Âîò ââåðíóñü ññ
E3 �� ïïîïðîøó ààðò-ääèðåêòîðà
ðàçðàáîòàòü ììàêåò ääëÿ òòàêèõ
ñòàòåé. 
Ìèíè-ððåöåíçèè ííà òòàêòè÷åñêèå
RPG? Èç-ççà ííèõ ññòàòüÿ ááû
ñëèøêîì ññèëüíî ððàçðîñëàñü. ÍÍà
âñå ññâåæèå èèãðû ææàíðà ððåöåí-
çèè èè òòàê ååñòü ââ ««ÑÈ», ïïðè÷åì
âåñüìà ïïîäðîáíûå. Ñêèäûâàòü

îáîè èè êêàðòèíêè ííà ääèñê ííóæíî
îáÿçàòåëüíî �� òòîæå ááåðåì ññåáå
íà ççàìåòêó. ÂÂ òòîì, ÷÷òî êêàñàåòñÿ
äâóõìåðíûõ ääðàê, ââû òòîæå ïïî-
ïàëè ââ òòî÷êó. ÑÑïåö îî ííèõ ããîòî-
âèòñÿ ïïðÿìî ññåé÷àñ �� ììû ååãî
ïîñòàâèì ââ îîäèí èèç ëëåòíèõ ííî-
ìåðîâ. ÐÐåöåíçèè ííà ññðåäíåíü-
êèå 22D-ôôàéòèíãè, ííå ââûøåäøèå
â ÅÅâðîïå, ììû ííå ïïóáëèêóåì. Åñ-
ëè ððåëèç ââ ÑÑòàðîì ÑÑâåòå ââñå ææå
ïðîèñõîäèò �� ïïèøåì.
À ííàñ÷åò ääóõà �� ññïàñèáî. Ñòàðà-
åìñÿ ííå óóäàðèòü ââ ããðÿçü ëëèöîì.  

ÎÕ ÓÆ ÝÒÈ ÑÊÀÇÎ×ÊÈ

Íàñàäèë äåä ðåïêó. Êàê ïîðÿ-
äî÷íûé ïåíñèîíåð, îí ìîã áû,
êîíå÷íî, íàñàäèòü åå íà ãðÿäêó.
Íî íå òàêîâ áûë íàø äåä Ìàê...
(àãà, âîò è íå óãàäàëè!) Ìàêñèì.
Íàñàäèë îí åå (âû åùå ïîìíè-
òå, ÷òî ÿ ïðî ðåïêó?) íà ñòâîë
àâòîìàòà. È áûë áû îí íå äåä
Ìàêñèì, åñëè áû àâòîìàò áûë
íå êàëàøíèêîâûì, à êàêèì-íè-
áóäü ñ ãàçèðîâêîé èëè èãðîâûì,
íàïðèìåð. Íå õâàòèëî ñèëóøêè
áîãàòûðñêîé ó íàøåãî äåäà,
÷òîáû ïîäíÿòü àâòîìàò ñ ãàçè-
ðîâêîé. Òåì áîëåå ïîëíûé.
(Òî÷íî çíàþ. Ìû ïðîáîâàëè.
Çðÿ òîëüêî ïî øåå îò îõðàííè-
êîâ ïîëó÷èëè, êîãäà ïûòàëèñü.
Ïðàâäà, áûë ýòî èãðàëüíûé àâ-
òîìàò, à ìû èç «åíòîãî õèòðîãî
ìåõàíèçüìà» âûèãðûø âûêîëà-
÷èâàëè. Íî ýòî åùå ïîñïîðèòü
ìîæíî, êàêîé àâòîìàò òÿæåëåå,
ñ ãàçèðîâêîé èëè ñ ìîíåòàìè.)
Ïðè÷åì òóò ðåïêà, ñïðàøèâàå-
òå? Äûê, äëÿ øóìó! Â ñìûñëå,
îò øóìà. Ãëóøèòåëü, òî åñòü.
Ðîäíîé-òî áàáêà ñåáå çàáðàëà,
âìåñòî ñêàëêè èì òåñòî êàòàåò è
âåäü íå îòäàåò, çàçíîáóøêà.
Ïîøåë, çíà÷èò, äåä Ìàêñèì â

ýòî ñàìîå êàçèíî. Îí âåäü íå
ïðîñòî òàê òðÿñ øàéòàí-ïðèáîð.
Ïåðâûé ðàç çàøåë íà ÷óäî ïîñ-
ìîòðåòü, ãäå äàæå ñàìûå ðàáî-
òÿùèå ìóæèêè ñ óòðà ïðîïàäà-
þò, íó è çàñóíóë òóäà ïîñëåä-
íþþ ñòîðóáëåâêó. À îíà, ïî âñå-
ìó âèäàòü, çàñòðÿëà ãäå-òî ìåæ-
äó øåñòåðåíîê (äåä Ìàêñèì, êî-
íå÷íî, ïîíÿòèÿ íå èìåë, êàê óñò-
ðîåí «Îäíîðóêèé áàíäèò», íî
áûë òâåðäî óâåðåí, ÷òî òàì âñå
èç øåñòåðíåé, ïðóæèí è ïðî÷èõ
áîëòîâ) è îáðàòíî íèêàê. À äî
ïåíñèè åùå ïîðÿäêîì âðåìåíè
îñòàåòñÿ. Âîò è çàêðó÷èíèëñÿ
äåä Ìàêñèì, ïðèãîðþíèëñÿ. 
À â÷åðà, êîãäà ñåðåäü íî÷è áðåë
ê òóàëåòó (äåðåâíÿ, óäîáñòâà-òî
íà óëèöå), îñêîëüçíóëñÿ î êîñòü.
Ñîáàêà îòðûëà ãäå-òî, íàèãðà-
ëàñü è áðîñèëà íà äîðîãå. Äà òàê
øìÿêíóëñÿ íàø ãåðîé î çåìëþ,
÷òî øèøêó íàáèë. Ìàòåðèëñÿ,
êîíå÷íî, ñòðàñòü êàê. Åâîíûé
áëàãîé ìàò ïîëäåðåâíè ñëûõàëî,
äåä Ìàêñèì-òî ìóæèê ãîðëàñòûé
âñåãäà áûë. Íî êàê óñïîêîèëñÿ,
òàê ñðàçó ïîíÿë, êàê âåðíóòü ïî-
òåðÿííóþ äåíüãó. Ïî òåëåâèçîðó
âèäåë, â ïðîãðàììå «Êðèìè-
íàëüíûå íîâîñòè». À Æó÷êó îí
ðóãàòü íå ñòàë, äàæå íàîáîðîò,
ïîãëàäèë è ïî÷åñàë çà óõîì.
Ðàíî óòðîì íàø ïåíñèîíåð ïîñå-
òèë ÷àñîâåíêó è âûïðîñèë Holy
Aura ó áàòþøêè Ñåðãèÿ (âîîáùå-
òî, â ìèðó îí áûë Ìåôîäèåì, íî
ïåðåéäÿ â ëîíî öåðêâè ðåøèë
âçÿòü áîëåå ïîäõîäÿùåå äëÿ ïðà-
âîñëàâíîãî ñâÿùåííîñëóæèòåëÿ
èìÿ.) Äîëãî ëè, êîðîòêî ëè áðåë
íàø ñîëäàòèê ïî ñåëó (ñêîðåå êî-
ðîòêî. Äåðåâíÿ-òî âñåãî äâåíàä-
öàòü äâîðîâ, äà çàáðîøåííûé
ñâèíàðíèê ó ïîëÿ íà îêðàèíå),
áðåë, êóäà ãëàçà ãëÿäÿò äà ñòðåë-
êà íà ìèíè-êàðòå óêàçûâàåò. 

ÍÍåå ññîîááèèððààååòòññÿÿ ëëèè êêòòîî-ííèèááóóääüü
èèççääààââààòòüü PPCC-ââååððññèèþþ SSaann
AAnnddrreeaass ââ ÐÐîîññññèèèè??

Ðàíåå âñå èãðû ýòîé ñåðèè äëÿ
âñåõ ïëàòôîðì çàâîçèëà íåáåçûç-
âåñòíàÿ êîìïàíèÿ Soft Club, îíà
æå çàíèìàåòñÿ ðàñïðîñòðàíåíèåì
PS2-âåðñèè GTA San Andreas.
Ñêîðåå âñåãî, ÐÑ-âåðñèÿ èãðû òî-
æå âñêîðå ïîÿâèòñÿ â ìàãàçèíàõ.
À âîò èíôîðìàöèåé î òîì, ñîáèðà-
åòñÿ ëè êòî-íèáóäü ëîêàëèçîâàòü
ýòó ïðåâîñõîäíóþ èãðó, ìû 
íå ðàñïîëàãàåì.

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ííàà PPSSPP ââûûéé-
ääååòò ïïððèèêêââååëë êê SSaann AAnnddrreeaass??

Íå ñîâñåì. Âîò ôàêòû: íà PSP
âûéäåò èãðà èç ñåðèè Grand Theft
Auto, à êàòàòüñÿ ìû áóäåì ïî óëè-
öàì Liberty City, ãîðîäà èç Grand
Theft Auto III. Òàê ÷òî áîëåå êîððå-
êòíî íàçûâàòü èãðó «ñèêâåëîì
GTA3», à íå «ïðèêâåëîì San
Andreas».

××òòîî ççàà ëëèèññòòîîêê ññ ööèèôôððààììèè ááûûëë
ââëëîîææååíí ââ 99-ûûéé ííîîììååðð ««ÑÑÈÈ»»??

Ýòî êóïîí íà ìåñÿö áåñïëàòíîé èã-
ðû â îòå÷åñòâåííóþ MMORPG
«Ñôåðà». Îäíàêî âûëîæåí îí áûë
ïî îøèáêå, ò.ê. äîëæåí áûë ïîéòè
ëèøü ñ 10-ûì íîìåðîì «ÑÈ» âìåñ-
òå ñ ïîëíûì äèñòðèáóòèâîì èãðû.
Âñå ÷òî íóæíî � ýòî äîæäàòüñÿ íî-
âîãî æóðíàëà, ïîëó÷èòü åùå îäèí
êóïîí è âìåñòå ñ ïðèÿòåëåì íà-
÷àòü èãðó. À íåòåðïåëèâûì ñþäà:
http://sphere.yandex.ru/rus/client.xml

? ? ?

Ëèñòàë ääàâå÷à ààíãëèéñêèå èèãðîâûå ææóðíàëû. ÁÁðèòàíöû ïïèøóò ïïî-ääðóãîìó èè îî ääðóãîì: ííàïðèìåð,
î ïïðåèìóùåñòâàõ èè ííåäîñòàòêàõ îîíëàéí-ììàãàçèíîâ èè ððèòåéëåðñêèõ ññåòåé ââ ííåáîëüøèõ ããîðîäàõ, îî
ïðîáëåìàõ ññ ïïðåäçàêàçàìè RRainbow SSix: LLockdown, îî òòîì, êêàê ññëîæíî ððîäèòåëÿì êêîíòðîëèðîâàòü,
âî ÷÷òî èèãðàþò èèõ ääåòè. ÍÍè ââ îîäíîì ææóðíàëå ÿÿ ííå ââèäåë ÷÷èòàòåëüñêîãî ððàññêàçà, ïïîäîáíîãî òòîìó,
÷òî ììû ïïóáëèêóåì ññåãîäíÿ. ÌÌû ëëè ííå ññàìàÿ òòâîð÷åñêàÿ ííàöèÿ?

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Ïîäñêàæèòå, ÷åì è êàê âû
ñíèìàåòå ñêðèíøîòû ñ
êîíñîëüíûõ èãð?

ÏÏîîââòòîîððÿÿååìì ââ ññîîòòûûéé ððààçç::
ííóóææííîî êêóóïïèèòòüü ÒÒÂÂ-òòþþííååðð èè
ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü êê ííååììóó ïïððèèññòòààââ-
êêóó.. ÏÏððîîããððààììììííîîåå îîááååññïïåå÷÷åå-
ííèèåå,, êêîîòòîîððîîåå ïïîîññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ
ââììååññòòåå ññ òòþþííååððîîìì,, îîááûû÷÷ííîî
ììîîææååòò ííåå òòîîëëüüêêîî ââûûââîîääèèòòüü
ññèèããííààëë ííàà ýýêêððààíí,, ííîî òòààêêææåå
ççààõõââààòòûûââààòòüü ââèèääååîî èè ññîîõõððàà-
ííÿÿòòüü ññêêððèèííøøîîòòûû..

Åñòü ëè ó÷åáíèêè 
ïî 3D Studio Max 7?

ÅÅññòòüü,, êêîîííåå÷÷ííîî.. ÂÂ îîääííîîìì
òòîîëëüüêêîî èèííòòååððííååòò-ììààããààççèè-

ííåå OOzzoonn..rruu ììîîææííîî ïïððèèîîáá-
ððååññòòèè òòððèè ððààççëëèè÷÷ííûûåå
êêííèèããèè,, ïïîîññââÿÿùùååííííûûåå ýýòòîîéé
ììîîùùííîîéé ïïððîîããððààììììåå ññîîçç-
ääààííèèÿÿ òòððååõõììååððííîîéé ààííèè-
ììààööèèèè..

Êàê ïîæèâàåò 
BloodRayne 2? ×òî-òî íè-
÷åãî î íåé íå ñëûøíî...

ÂÂ ÑÑØØÀÀ èèããððàà ââûûøøëëàà ååùùåå ââ
ïïððîîøøëëîîìì ããîîääóó,, àà ääààòòàà ååââ-
ððîîïïååééññêêîîããîî ððååëëèèççàà ääîî ññèèõõ
ïïîîðð ííåå ííààççââààííàà.. ÑÑååððããååéé
ÀÀììèèððääææààííîîââ  ññîîîîááùùèèëë
ííààìì,, ÷÷òòîî êêààêê òòîîëëüüêêîî VVUU
GGaammeess ââûûïïóóññòòèèòò ååââððîî-
ïïååééññêêóóþþ ââååððññèèþþ èèããððûû,, îîííàà
òòóóòò ææåå ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ÐÐîîññññèèèè..

×òî èçâåñòíî îá NFS Most
Wanted? ×åì îíà îòëè÷à-
åòñÿ îò äðóãèõ NFS?

ÍÍååëëüüççÿÿ ññêêààççààòòüü,, ÷÷òòîî ááûû
MMoosstt WWaanntteedd îîááååùùààëë
ññòòààòòüü ððååââîîëëþþööèèååéé ââ ññååððèè-
ààëëåå.. ÈÈããððàà �� ññììååññüü èèääååéé èèçç
ííîîââûûõõ NNFFSSUU èè êêëëààññññèè÷÷ååññ-
êêèèõõ NNFFSS:: ïïååððññîîííààææèè ääîîëëææ-
ííûû óóëëååïïååòòûûââààòòüü îîòò ïïîîëëèè-
ööååééññêêèèõõ èè ççààððààááààòòûûââààòòüü
óóââààææååííèèåå ââ ««ææèèââîîìì»» ããîîððîî-
ääåå.. ÖÖååëëüü èèããððûû �� ññòòààòòüü ññàà-
ììûûìì èèççââååññòòííûûìì ëëèèõõàà÷÷îîìì
ììååããààïïîîëëèèññàà..

Ãäå ìîæíî íàéòè 
ñàóíäòðåê àíèìå 
«Õåëëñèíã»?

ÂÂ ÐÐîîññññèèèè �� ííèèããääåå.. ÂÂûûõõîîääàà
ääââàà:: ççààêêààççààòòüü ààììååððèèêêààííññ-
êêîîåå èèççääààííèèåå ((1155 ääîîëëëëààððîîââ
ÑÑØØÀÀ �� ííààïïððèèììååðð,, ââ èèííòòååðð-
ííååòò-ììààããààççèèííåå
ÀÀmmaazzoonn..ccoomm)) ëëèèááîî ââççÿÿòòüü
ÿÿïïîîííññêêèèéé ääèèññêê ((ïïîî÷÷òòèè ââ
ääââàà ððààççàà ääîîððîîææåå �� ííààïïððèè-
ììååðð,, ÷÷ååððååçç ccddjjaappaann..jjpp))..

Ìîæíî ëè íà GBA íàéòè
÷òî-òî â äóõå DMC3?

ÒÒååõõííèè÷÷ååññêêèè GGBBAA ííååëëüüççÿÿ
ííààççââààòòüü ììîîùùííîîéé ïïëëààòòôôîîðð-
ììîîéé,, èè ïïîîëëííîîööååííííûûéé òòððååõõ-
ììååððííûûéé ýýêêøøíí ääëëÿÿ ííåååå ññîîçç-
ääààòòüü ííååââîîççììîîææííîî.. ÍÍîî ììûû
ììîîææååìì ââààìì ïïîîððååêêîîììååííääîî-
ââààòòüü ïïîîððòòààòòèèââííóóþþ ââååððññèèþþ
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Ïî ïóòè åìó ïîñ÷àñòëèâèëîñü çàìî÷èòü ñêðûòîãî
NPC. Ïðîáèðàÿñü ñðåäè äâóõìåòðîâûõ ñòåáëåé êóêó-
ðóçû, òàê è íîðîâÿùèõ çàåõàòü ïî÷òåííîìó ñòàðöó
çäîðîâåííûì ïî÷àòêîì ïî ãîëîâå, äåä Ìàêñèì íå çà-
ìåòèë ïðÿòàâøåãîñÿ òàì äåðåâåíñêîãî ïüÿíèöó Ïåòü-
êó ïî ïðîçâèùó Òðàêòîðèñò. Â èòîãå åùå íå äîïèòàÿ â
ïîëäåíü ÷åêóøêà ñàìîãîíà ïðîëèëàñü íà åãî çàìàñ-
ëåííóþ ìàòðîñêó. Ïåòüêà, ïîõîæå, íèñêîëüêî íå ðàñ-
ñòðîèëñÿ, òîëüêî æàëîáíî çàìû÷àë è óòêíóëñÿ ëèöîì
â ðàçëîæåííîå íà çåìëå ñåíî, íàâåðíÿêà ïîçàèìñòâî-
âàííîå ñ ñîñåäíåãî ïîëÿ. È çàõðàïåë Ïåòüêà-Òðàêòî-
ðèñò. Íàêîíåö, ïîêàçàëîñü âäàëè çíàêîìîå çàâåäå-
íèå. Òîëêíóâ íîãîé äåðåâÿííóþ äâåðü, íà ðó÷êå êîòî-
ðîé âèñåë âíóøèòåëüíûõ ðàçìåðîâ íî÷íîé àìáàðíûé
çàìîê (íå çàêðûòûé), äåä Ìàêñèì âîøåë âíóòðü...
×òî òóò íà÷àëîñü! Ìóæèêè, çàâèäåâ òðîôåéíûé

ïóëåìåò â ðóêàõ äåäà, ñ êðèêàìè áðîñèëèñü âðàñ-
ñûïíóþ. Ãðîì÷å âñåõ êðè÷àëè îõðàííèêè, äâîå èç
ëàðöà, îäèíàêîâûõ ñ ëèöà. Ëûñûå è êâàäðàòíûå
øêàôû äâà íà äâà. Íà ïàðó îíè ðåøèëè âûïðûã-
íóòü â îêíî, äà âîò íåçàäà÷à, ïîëåçëè îáà. È çàñò-
ðÿëè, ÷òî íåìóäðåíî. À òåïåðü âèñåëè, ïåðåäîì
íà óëèöó, çàäîì, ïðîñòè Ãîñïîäè, ê äåäó, è âèçæà-
ëè, òî÷íî ñðàìíûå áàáû. È òîëüêî äåä Ìàêñèì ïî-
äîøåë ê àâòîìàòó, â êîòîðîì çàñòðÿëè åãî ñòî
ðóáëåé, êàê â ñâîè âëàäåíèÿ âîðâàëèñü òðîå ëü-
âîâ èñëàìà. Òî áûëè õîçÿèí êàçèíî ãðóçèí Ãèâè è
äâà åãî áðàòà, ñ ðîäèíû âûïèñàííûå ðîäñòâåííè-
êó â ïîäìîãó áèçíåñ âåñòè, àçåðáàéäæàíåö Õà÷èê
è àðìÿí Ãîãè. Íàâåðíîå, óñëûøàëè âîïëè îõðàí-
íèêîâ, è ïðèáåæàëè ñ çàäíåãî äâîðà, ãäå ãîòîâèëè
øàøëûê èç áàðàíèíû. Õèòðîîïûòíûå êàâêàçöû,
çàìåòèâ, ÷òî íà ïðèâû÷íîì ìåñòå ó àâòîìàòà îò-
ñóòñòâóåò ðîæîê ñ ïàòðîíàìè (äåä Ìàêñèì, ïî
ñâîåé ñòàð÷åñêîé ïàìÿòè, çàáûë åãî äîìà), íå èñ-
ïóãàëèñü íàøåãî ãîðå-òåððîðèñòà...
Ñèäÿ ïîïîé â ëóæå, íåâåñòü îòêóäà âçÿâøåéñÿ
(äîæäÿ-òî óæå öåëûé ìåñÿö íå áûëî), äóìàë äåä
Ìàêñèì, äóìàë ÷òî åìó äåëàòü äàëüøå. Îáèæåí-
íûé äîíåëüçÿ, îí âåäü âñåãî-òî è õîòåë, ñøèáèòü
ïðèêëàäîì àâòîìàòà êðîøå÷íûé çàìîê íà çàäíåé
ñòîðîíå êðûøêè àâòîìàòà (âåðíûé ïðèêëàä äàâíî
çàìåíÿë äåäó Ìàêñèìó ìîëîòîê è êóâàëäó. Æàëü
òîëüêî, ÷òî äðîâ èì íå íàêîëîòü è ñåíà íå íàêî-
ñèòü). Âèäåë ïî òåëåâèçîðó êàê ýòî äåëàþò ñïåö-
íàçîâöû, êîãäà âëàìûâàþòñÿ â çàïåðòûå îôèñû.
Îí äàæå âçÿë ñ ñîáîé ìàñëåíêó ó áàáêè îò ñòàðîé
øâåéíîé ìàøèíêè êàêîãî-òî íåìöà ïî ôàìèëèè
Çèíãåð, íà ñëó÷àé åñëè ïðèäåòñÿ ñìàçàòü ìåõà-
íèçì è çàñòàâèòü åãî âåðíóòü äåíüãè. Äåíüãè íàäî
áûëî âîçâðàùàòü â ëþáîì ñëó÷àå, à çíà÷èò, èäòè
ïðèõîäèëîñü íà êðàéíèå ìåðû...
È ñòàë äåä êëèêàòü. Ó íèõ â äåðåâíå ñåé÷àñ ýòî
äåëî ñòðàñòü êàê ìîäíî ñòàëî. Ñòûä è ïîçîð òîìó,
êòî êëèêàòü íå óìååò. Âîò è êëèêàþò âñå ïîãîëîâ-
íî. Ïðèøëîñü ñòàðóõå òîæå âçÿòü îòëîæåííûå íà
íîâóþ øàïêó äåäó Ìàêñèìó äåíüãè è ïîéòè êóïèòü
ìûøü. Äà íå ïðîñòóþ (èñïóãàëèñü, âäðóã åùå ñ
èõíåé êðûñîé Ìàðôîé äåòåé íàäåëàþò, ìûøàò òî
åñòü). À êîìïüþòåðíóþ. Äâóõêíîïî÷íóþ, «ñî
ñêðîëëîì», êàê âíó÷êà ó÷èëà. Âíó÷êà æå â ñâîè
øåñòíàäöàòü áûëà äåâî÷êîé óìíåíüêîé, «ïðîäâè-
íóòîé». Ãîðîäñêàÿ, ÷òî ñêàçàòü! Òàê ÷òî òåïåðü

äåä ñ áàáêîé ìîãóò îäíîâðåìåííî êëèêàòü. Õîòÿ
íèêàêîãî, äàæå ñàìîãî çàâàëÿùåãîñÿ Ñåëåðîíà ó
íèõ íå áûëî. Êóëåð òîëüêî, è òîò � ñòàðûé âåíòè-
ëÿòîð îò òðàêòîðà.
È íàêëèêàë äåä íà ñâîþ ãîëîâó. Ñïåðâà áàáêà
ïðèáåæàëà. Â äåðåâíå åå âñå ëàñêîâî çâàëè Ìàò-
âåâíîé. Õîòÿ, ñêîëüêî îíà ñåáÿ ïîìíèëà, îòöà åå
âñåãäà çâàëè Ïåòðîì. Íó äà íå ñóòü. Ïîáðîñàëà
âñå êàñòðþëè è ïðî÷èå ñêîâîðîäêè íà êóõíå, çâîí
ñòîÿë ãðîì÷å êîëîêîëüíîãî, è ïðèáåæàëà. Êàê áû-
ëà, â çàñòèðàííîì ôàðòóêå è ñ åðøèêîì äëÿ ÷èñò-
êè áàíîê, òàê è ïðèáåæàëà. Ñëåäîì âíó÷êà ÿâè-
ëàñü. Ðóìÿíàÿ âñÿ, âèäàòü îïÿòü ó çàáîðà öåëîâà-
ëàñü ñ ìåñòíûì äðà÷óíîì è õóëèãàíîì Ìèøêîé Ð.
Çàòåì Æó÷êà, ñ òîé ñàìîé êîñòüþ, íà êîòîðîé
ïîñêîëüçíóëñÿ äåä Ìàêñèì, â çóáàõ.
Êîøêà ÿâèëàñü òîëüêî ê âå÷åðó. Ïðîãîëîäàëàñü,
íàâåðíîå. À ìûøêó íå âçÿëè. Òà ïîñëåäíèå êóðñî-
ðû â÷åðàñü íà ñèãàðåòû ñìåíÿëà. Âîò äåä åå
âìåñòî Ìèíçäðàâà è ïðåäóïðåäèë õîðîøåíüêî.
Áàáêà çà äåäêîé, âíó÷êà çà áàáêó, Æó÷êà çà âíó÷-
êó... íó, âû çíàåòå, òâåðäûì øàãîì è â ïðàâèëü-
íîì ñòðîþ, â íàðîäå íàçûâàåìîì ñâèíüåé, ïðèê-
ðûâàÿ äðóã äðóãà ñ ôëàíãîâ è òûëà, ïîøëà ôîð-
ìàöèÿ íà øòóðì áàçû ïðîòèâíèêà... 
È â ýòîò ñàìûé ìîìåíò Âàñÿ Ï., ïðèåõàâøèé íà
ëåòíèå êàíèêóëû â äåðåâíþ çäîðîâüå ïîïðàâëÿòü,
ìîëîêîì îòïàèâàòüñÿ è äûøàòü ÷èñòûì çàïàõîì
íàâîçà, ïîíÿë, ÷òî íå áûòü åìó ñèñàäìèíîì â
êîìïüþòåðíîì êëóáå WWW. Íàçâàíèå îí ñàì è
ïðèäóìàë, íî æèòåëè ñåëà íå ïîíÿëè è íå îöåíè-
ëè, òîëüêî ïîñìåèâàëèñü íàä ìîëîäîñòüþ è íåî-
ïûòíîñòüþ, ïîëàãàÿ, ÷òî ýòî òàêàÿ íåïðàâèëüíàÿ
àíòåííà. Íî äâàæäû áûâàâøèé â ãîðîäå ñòàðîñòà
äåðåâíè îáúÿñíèë âñåì, ÷òî âèäåë òàêèå áóêâû â
ãîðîäå. Íà äâåðÿõ òóàëåòà. À òàê êàê ñòàðîñòà
áûë ÷åëîâåêîì ëþáèìûì è óâàæàåìûì, òî åìó
ïîâåðèëè. È òåïåðü â êëóá çàõîäèëè â îñíîâíîì
èìåííî äëÿ ñïðàâëåíèÿ íóæä, áëàãî áûëî ýòî
áåñïëàòíî.
À ïîíÿë Âàñÿ, ÷òî íå áûâàòü åìó àäìèíèñòðàòî-
ðîì, ïîòîìó ÷òî ýëåêòðè÷åñòâî âûðóáèëè. Âî âñåé
äåðåâíå. Íà òðè ìåñÿöà. È ðàíüøå äàâàòü íå ñî-
áèðàëèñü. Òàêèå äåëà.

Àëåêñåé Ãàâðèëîâ, 
alyery@mail.ru

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP



Àâòîð: 
Âàòàíàáå

Âîéäó âíóòðü è, ïî-
äîáíî áóðèäàíîâó îñ-
ëó, âñòàíó êàê âêîïàí-
íûé, è íå ñìîãó ðå-
øèòü, êóäà ñíà÷àëà
ïîéòè. Òàê è ïðîñòîÿë
áû äî ñàìîãî êîíöà!

Àâòîð: 
yuhan

Ñïîêîéíî äîñòàíó âè-
äåîêàìåðó, ôîòîàïïà-
ðàò âûñîêîãî ðàçðå-
øåíèÿ ñ õîðîøåé îï-
òèêîé, ñîòîâûé òåëå-
ôîí (÷òîáû îòïðàâèòü
SMS âñåì, êòî áóäåò
çàâèäîâàòü) è ïðèãî-
òîâëþ «íîóò», ÷òîáû
ñðàçó æå íà÷àòü ïå÷à-
òàòü ïåðâûå âïå÷àò-
ëåíèÿ «ñ êîëåí». ×åãî
è âàì æåëàþ!

Àâòîð: 
Scut

Âìåñòå ñ ðåáÿòàìè èç
«Ñòðàíû» ïîøàãàþ â
ñòîðîíó âûñòàâêè.
Òàì ñðàçó æå ïîéäó
çíàêîìèòüñÿ ñî ñâîè-

ìè êóìèðàìè, â ïåð-
âóþ î÷åðåäü ñ Ãåé-
áîì Íüþýëëîì. Â îá-
ùåì, âñå áóäåò êðóòî! 

Àâòîð: 
zxz

Äëÿ íà÷àëà ìû ñ ðåáÿ-
òàìè èç «Ñòðàíû Èãð»
ñõîäèëè áû â áëèæàé-
øåå êàôå (ïîñëå ïðè-
åçäà â ãîðîä íåðàçóì-
íî ñðàçó áåæàòü íà
E3). Â êàôå ìû áû îá-
äóìàëè ïëàí äåéñòâèé
íà âûñòàâêå, ÷òîáû íå
ðàñòåðÿòüñÿ íà ìåñòå.
Íó à ïîòîì, íàáðàâ-
øèñü ñèë ïîñëå ïåðå-
ëåòà, ìû áû âñå äðóæ-
íîé êîìïàíèåé ïîøà-
ãàëè ê ãëàâíîìó çäà-
íèþ Electronic
Entertainment Expo
2005. Òàì ìû áóäåì
ñëåäîâàòü íàøåìó
ïëàíó ïî èññëåäîâà-
íèþ âûñòàâêè. Âî-ïåð-
âûõ, ïîñòàðàåìñÿ êàê
ìîæíî áîëüøå ðàññêà-
çàòü îá èãðîâûõ íîâèí-
êàõ (áåç öèôð «2» è
«3» â íàçâàíèè). Âî-
âòîðûõ, áóäåì ïðîáè-
âàòüñÿ ÷åðåç òîëïû

æóðíàëèñòîâ ê êîíñî-
ëÿì íîâîãî ïîêîëåíèÿ,
è, ñîîòâåòñòâåííî,
ïîñòàðàåìñÿ êàê ìîæ-
íî áîëüøå î íèõ ðàñ-
ñêàçàòü. Â-òðåòüèõ, áó-
äåì âûëàâëèâàòü ïî
îäíîìó èçâåñòíûõ èã-
ðîâûõ äåÿòåëåé è ñòà-
ðàòüñÿ âçÿòü ó íèõ èí-
òåðâüþ. Ïîñëå äëèííî-
ãî è íàïðÿæåííîãî äíÿ
ìû âñå âìåñòå íàïðà-
âèìñÿ â îòåëü è òàì
áóäåì äåëèòüñÿ âïå-
÷àòëåíèÿìè îá óâèäåí-
íîì, íî ýòî óæå ñîâ-
ñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ... 

Àâòîð: 
Kazumi

«Äåëàþ êîðîííûé ïðè-
åì÷èê èç CQC Ñíåéêà
ñëó÷àéíîìó ïðîõîæå-
ìó, âñå òàêèå � «Â÷å-
ðàøíèé äåíü, ôó
äðèù...». Ïîòîì çàõî-
æó â çàë è ñíèìàþ íî-
âûé ñòåíä ñ àíîíñîì
MGS4. Äàëüøå ïðîèã-
ðûâàþ íà íîâåíüêèõ
àðêàäíûõ àâòîìàòàõ è
äåëàþ äëÿ ñëåäóþùå-
ãî íîìåðà «ÑÈ» ôîòî-
ðåïîðòàæ àðêàäíûõ

àâòîìàòîâ. À òàêæå
âîçâðàùàþñü íà ñòåíä
ñ Êîäçèìîé, ïëþíóâ
åìó â ëèöî, ãîâîðþ
÷òî åãî äåòèùå ïîïñà
è îòñòîé...» � ðàññêà-
çûâàåò ìíå êàê-òî
Çîíò.

Àâòîð: 
Ulan

Íó, åñëè óæ ñ êîìàí-
äîé «ÑÈ», òî ÿ íàïðî-
ñèëñÿ áû â ãðóïïó, êî-
òîðàÿ áóäåò ñîáèðàòü
èíôîðìàöèþ î êîíñî-
ëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
ß áû ïîñòàðàëñÿ âûó-
äèòü èç ìåíåäæåðîâ
Sony âñå, ÷òî òîëüêî
ìîæíî î PlayStation 3.
Íó è, êîíå÷íî, ÿ áû
ïðîñòî ïîãóëÿë ïî ïà-
âèëüîíàì.

Àâòîð: 
DpakoH

Çàáåæàë áû â áëèæàé-
øèé ìàãàçèí, êóïèë
áóòûëêó ëåäÿíîé âîäû
è âûëèë íà ñåáÿ. À ïî-
òîì, ïðîòèðàÿ ãëàçà,
ïîâòîðÿë áû: «ß íå
ñïëþ, ÿ íå ñïëþ»...

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Êàæäûé ããîä ïïåðåëåòíûå ææóðíàëèñòû ««Ñòðàíû ÈÈãð» îîòïðàâëÿþòñÿ ââ òòåïëûå êêðàÿ. ÎÎíè ññïåøàò ççà îîêåàí, ÷÷òî
áû ññâîèìè ããëàçàìè ïïîñìîòðåòü ííà ââûñòàâêó ääîñòèæåíèé èèãðîâîãî õõîçÿéñòâà, ïïîãîâîðèòü ññ ññàìûìè èèíòå-

ðåñíûìè ëëþäüìè èè ïïîïðîáîâàòü ññàìûå ããðîìêèå èèãðû. ÀÀ ÷÷òî ññäåëàëè ááû ââû, îîêàæèñü ââû ââ ËËîñ-ÀÀíäæåëåñå?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Ïðåäñòàâüòå, ÷òî âû ïîëåòåëè íà E3 ñ êîìàíäîé «Ñòðàíû Èãð». Âû
âûõîäèòå èç ñàìîëåòà â Ëîñ-Àíäæåëåñå, ïðèåçæàåòå íà âûñòàâêó.
Ñåêóíäó íàçàä çà âàìè çàõëîïíóëàñü äâåðü òàêñè. Âàøè äåéñòâèÿ?

èèããððûû ïïîî ììîîòòèèââààìì ïïððîîøøëëîî-
ããîîääííååããîî ááëëîîêêááààññòòååððàà VVaann
HHeellssiinngg.. ÅÅåå ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè
ÿÿââííîî ââääîîõõííîîââëëÿÿëëèèññüü ââàà-
øøååéé ëëþþááèèììîîéé DDeevviill MMaayy
CCrryy..

Ñêîëüêî âñåãî Resident
Evil, âêëþ÷àÿ ïîáî÷íûå
èãðû ñåðèàëà?

ÄÄààââààééòòåå ññ÷÷èèòòààòòüü.. ÏÏÿÿòòüü
««îîññííîîââííûûõõ»» ÷÷ààññòòååéé
((ââêêëëþþ÷÷ààÿÿ RREE 00)).. ÄÄââàà ââûû-
ïïóóññêêàà RReessiiddeenntt EEvviill CCooddee::
VVeerroonniiccaa,, ääââåå ÷÷ààññòòèè
RReessiiddeenntt EEvviill:: SSuurrvviivvoorr,, ääââåå
RReessiiddeenntt EEvviill OOuuttbbrreeaakk,,
RReessiiddeenntt EEvviill:: DDeeaadd AAiimm ííàà
PPSS22 èè RReessiiddeenntt EEvviill

GGaaiiddeenn ííàà GGBBCC.. ÈÈòòîîããîî ��
1133 øøòòóóêê,, ååññëëèè ííåå ññ÷÷èèòòààòòüü
ââååððññèèèè ääëëÿÿ ììîîááèèëëüüííûûõõ
òòååëëååôôîîííîîââ..

Ïî÷åìó ïîÿâëÿþòñÿ îáçî-
ðû ðóññêèõ èãð, êîòîðûõ
íåò â ïðîäàæå? Íàïðè-
ìåð, Parkan 2 èëè Xenus.

ÊÊààêê èè ääððóóããèèåå èèããððîîââûûåå
ææóóððííààëëûû,, ììûû ïïîîëëóó÷÷ààååìì
ôôèèííààëëüüííóóþþ ââååððññèèþþ èèããððûû
ççààääîîëëããîî ääîî åååå ââûûõõîîääàà.. ÈÈ
ïïîîëëóó÷÷èèââ ððààççððååøøååííèèåå
èèççääààòòååëëååéé,, ììûû ïïóóááëëèèêêóóååìì
ððååööååííççèèþþ.. ÈÈ òòóóòò ââûûÿÿññííÿÿååòò-
ññÿÿ,, ÷÷òòîî ((ííààïïððèèììååðð)) óó èèççääàà-
òòååëëÿÿ ââîîççííèèêêëëèè êêààêêèèåå-òòîî
ññëëîîææííîîññòòèè èè îîíí îîòòêêëëààääûû-

ââààååòò ççààïïóóññêê èèããððûû.. ÏÏóóññòòüü
òòààêêèèåå ññëëóó÷÷ààèè ááóóääóóòò ííàà ññîî-
ââååññòòèè èèççääààòòååëëååéé.. 

Ïî÷åìó âû íàçûâàåòå äå-
âóøêó èç Devil May Cry 3
ïðîçâèùåì Ëåäè? Âåäü
îòåö ÷åòêî ïðîèçíîñèò åå
èìÿ � Ìýðè.

ÒÒààêê èèññòòîîððèè÷÷ååññêêèè ññëëîîææèè-
ëëîîññüü.. ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ääåå-
ââóóøøêêóó ææóóððííààëëèèññòòûû óóââèèääåå-
ëëèè ççààääîîëëããîî ääîî ððååëëèèççàà
DDMMCC33,, òòîîããääàà ïïððååääññòòààââèèòòåå-
ëëèè CCaappccoomm ññààììèè ííààççââààëëèè
åååå ««ËËååääèè»».. ÏÏððîîééääÿÿ èèããððóó,,
ììûû,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ââîî ââññååìì ððàà-
ççîîááððààëëèèññüü,, àà ïïððèèââûû÷÷ííîîåå
èèììÿÿ ççàà ííååéé òòààêê èè îîññòòààëëîîññüü..

Ïî êàêèì äíÿì âû ïðèíè-
ìàåòå SMS?

ÍÍààøø òòååëëååôôîîíí ïïððèèííèèììààååòò
SSMMSS ññååììüü ääííååéé ââ ííååääååëëþþ,,
ääââààääööààòòüü ÷÷ååòòûûððåå ÷÷ààññàà ââ
ññóóòòêêèè.. ÄÄààææåå ååññëëèè ââ ððååääààêê-
ööèèèè ííèèêêîîããîî ííååòò,, ââààøøåå ïïîîññ-
ëëààííèèåå ââññåå ððààââííîî ïïððîî÷÷èèòòàà-
þþòò,, êêààêê òòîîëëüüêêîî êêòòîî-ííèèááóóääüü
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ..

Êòî ïèøåò îòâåòû â SMS-
îïðîñå?

ÂÂññååéé ððååääààêêööèèååéé ïïèèøøååìì..
ÊÊààææääûûéé ââûûêêëëààääûûââààååòò,, ÷÷òòîî
ççííààååòò,, àà ÇÇîîííòò ççííààéé ññååááåå
ççààïïèèññûûââààååòò èè ññêêààááððååççííûûåå
øøóóòòîî÷÷êêèè ääîîááààââëëÿÿååòò..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
ÑÓÌÐÀÊ

Fallout. Ëó÷øàÿ RPG
âñåõ âðåìåí è íàðî-
äîâ. Îäíà èç ñàìûõ
ëó÷øèõ âñåëåííûõ,
ïðèäóìàííûõ ëþäüìè.
Çàõâàòûâàþùèé ñþæåò
è ãðàôèêà, áåçóñëîâíî,
ëó÷øàÿ ïî òåì âðåìå-
íàì. Ó ìåíÿ Fallout óæå
ñòîèò íà æåñòêîì äèñ-
êå øåñòü ëåò, è ÿ äî
ñèõ ïîð â íåå èãðàþ.
Âñå ïðîñòî: ëó÷øå
Fallout èãðû åùå íå
ïðèäóìàëè.

Àâòîð: 
Áîðìîòîãðàô

À ÿ è íå çàäóìûâàëñÿ
íàä ýòèì. Íàâåðíîå,
âñå æå StarCraft. ×òî â
íåé òàêîãî óíèêàëüíî-
ãî, ÿ íå çíàþ. Ýòî áûëà
ïåðâàÿ èãðà íà êîìïü-
þòåðå, êîòîðàÿ ìåíÿ
çàöåïèëà. ß óâèäåë,
êàê ðóáÿòñÿ êîëëåãè,
ëþáîïûòíî ñòàëî, ñàì
ïîäñåë ê íèì. È ïîíåñ-
ëàñü! Äî ñèõ ïîð âñïî-
ìèíàåì ïåðâûå áîè,
ïåðâûå ïîáåäû.

Àâòîð: 
Lexia Lina girl

À ÿ íå ìîãó íàçâàòü
ñâîþ ëþáèìóþ èãðó...
Åñòü ìíîãî õîðîøèõ èãð
ñ îòëè÷íîé ãðàôèêîé,
çàìå÷àòåëüíûì ñþæå-
òîì è âñåì ïðî÷èì. Âðå-
ìåíà ìåíÿþòñÿ è âêóñû
òîæå. Ïîÿâëÿåòñÿ ìíîãî
íîâûõ, èíòåðåñíûõ è
óäà÷íûõ èãð. Êàê, ñêàæè-
òå, ïðè òàêîì ðàñêëàäå
âûáðàòü ëþáèìóþ?

Àâòîð: 
madGamer

Âûáîð äëÿ ìåíÿ ñîâåð-
øåííî î÷åâèäåí. No
One Lives Forever. Ýòî
íå èãðà � øåäåâð! Âñå
ïðè íåé: ïîòðÿñàþùàÿ
ìóçûêà; ãðàôèêà, êîòî-
ðàÿ äàæå ñåé÷àñ ñìîò-
ðèòñÿ íåïëîõî; ñþæåò,
êîòîðûé äåðæèò ó ìî-
íèòîðà ïî øåñòü-ñåìü
÷àñîâ; þìîð, êîòîðûé
çàñòàâëÿåò â èñòåðèêå
êàòàòüñÿ ïî ïîëó; äè-
çàéí, êîòîðûé äåëàåò
ïðîõîæäåíèå êàæäîãî
óðîâíÿ íàñòîÿùèì
ïðèêëþ÷åíèåì. Íó è,

êîíå÷íî, ñàìà Êåéò Àð-
÷åð, ðàäè êîòîðîé ìîæ-
íî âåñü ìèð ïåðåâåð-
íóòü.

Àâòîð: 
grEEn[vich]

ß äîëãî äóìàë, êàêàÿ
æå èãðà ìîÿ ñàìàÿ ëþ-
áèìàÿ � è ïðèøåë ê âû-
âîäó, ÷òî ýòî Call of
Duty: â íåé åñòü è âîë-
íóþùàÿ àòìîñôåðà
âðåìåí Âòîðîé ìèðî-
âîé, è ÷åòêî ñëàæåííàÿ
ñþæåòíàÿ ëèíèÿ. Â äðó-
ãèõ èãðàõ íà òåìó Âòî-
ðîé ìèðîâîé òàêîãî è â
ïîìèíå íåò. 

Àâòîð: 
Petty

Íàäåþñü, âû íå áóäåòå
ïðîòèâ, åñëè ÿ âûáåðó äâå
èãðû? Ýòî � Syphon Filter
è Syphon Filter 2 (òðåòüÿ è
÷åòâåðòàÿ ÷àñòè, óâû, ðà-
çî÷àðîâàëè). Ïî÷åìó
Syphon Filter? Íå çíàþ. Äî
ñèõ ïîð ñëîæíî ïîíÿòü,
÷òî òàê ìåíÿ ïîðàçèëî â
ýòèõ èãðàõ. ×òî çàñòàâèëî
ïðîéòè êàæäóþ ðàç ïî
ïÿòüäåñÿò? Íå çíàþ. 

Àâòîð: 
Frol

Ðàçíîîáðàçíåéøèõ èãð
ìíîãî, íî ñàìàÿ ìîÿ ëþ-
áèìàÿ � ýòî Grand Theft
Auto: San Andreas íà PS2.
ß ïðîõîäèë åå ñ òàêèì
ëþáîïûòñòâîì, ñ òàêèì
àçàðòîì, ñ òàêèì èíòåðå-
ñîì, ÷òî íåäîñòóïíû ÷åëî-
âå÷åñêîìó ðàçóìó. ß ïîëó-
÷èë ñîâåðøåííî íåçàáû-
âàåìûå îùóùåíèÿ. Òàêîé
àòìîñôåðû, êàê â ýòîé èã-
ðå, ÿ íèãäå íå âñòðå÷àë.
Íèêîãäà íå çàáóäó ëåãåí-
äàðíåéøóþ ñåðèþ GTA!

Àâòîð: 
Ìèõî

Ýòî èãðà, êîòîðàÿ ñïî-
ñîáíà îñòàâèòü â äóøå
òåïëîå, ñâåòëîå, äîá-
ðîå ÷óâñòâî, è ëèøü ÷ó-
òî÷êó ãðóñòè îò òîãî,
÷òî ïðîéäåíà. Ýòî èã-
ðà, ÷òî ìîæåò î÷àðî-
âàòü, âëþáèòü â ñåáÿ è
çàñòàâèòü ïåðåæèòü öå-
ëóþ ãàììó ðàçíîîáðàç-
íûõ ÷óâñòâ. Ìíîãî ëè
òàêèõ èãð? ß äóìàþ,
íåò. È ëó÷øàÿ èç íèõ � 
Final Fantasy Vlll.

http://forum.gameland.ru

Â PS3 áóäåò ôóíêöèÿ çà-
ïèñè íà UMD?

ÍÍååòò,, ííåå ááóóääååòò.. ÑÑååéé÷÷ààññ
SSoonnyy ïïëëààííèèððóóååòò ââîîîîááùùåå
ííåå ââûûïïóóññêêààòòüü óóññòòððîîééññòòââ,,
êêîîòòîîððûûåå ììîîããëëèè ááûû ççààïïèè-
ññûûââààòòüü UUMMDD-ääèèññêêèè.. ÒÒààêê
êêîîììïïààííèèÿÿ ííààääååååòòññÿÿ ççàà-
ììååääëëèèòòüü ((àà òòîî èè ââîîââññåå
ïïððååääîîòòââððààòòèèòòüü)) ïïîîÿÿââëëåå-
ííèèåå ïïèèððààòòññêêèèõõ ääèèññêêîîââ ññ
èèããððààììèè..

Êîãäà âûéäåò 
Final Fantasy: 
Advent Children?

ÍÍàà ääííÿÿõõ SSqquuaarree EEnniixx îîáá-
ííààððîîääîîââààëëàà ííîîââóóþþ ääààòòóó

èèççääààííèèÿÿ îîææèèääààååììîîããîî
CCGG-ôôèèëëüüììàà.. AAddvveenntt
CChhiillddrreenn ââûûõõîîääèèòò ííàà DDVVDD
1144 ññååííòòÿÿááððÿÿ..

Âîçìîæåí ëè ðåëèç Mario
Party íà PS2?

ÎÎíí ââ ââûûññøøååéé ññòòååïïååííèè ììàà-
ëëîîââååððîîÿÿòòååíí.. ÕÕîîððîîøøèèåå èèããððûû
ññ óó÷÷ààññòòèèååìì ÌÌààððèèîî �� îîääèèíí
èèçç òòååõõ ýýêêññêêëëþþççèèââîîââ,, ððààääèè
êêîîòòîîððûûõõ ññòòîîèèòò ïïîîêêóóïïààòòüü
GGaammeeCCuubbee.. ÂÂûûïïóóññêêààÿÿ ýýòòèè
èèããððûû ííàà ääððóóããîîéé ïïëëààòòôôîîððììåå,,
NNiinntteennddoo ïïîîääððóóááèèòò ïïððîîääààææèè
ññîîááññòòââååííííîîéé êêîîííññîîëëèè..

Òðè ìåñÿöà ïðèçîâîé ïîä-
ïèñêè � ñ CD èëè ñ DVD?

ÑÑ DDVVDD,, ââ ïïîîëëííîîéé ááîîííóóññ-
ííîîéé êêîîììïïëëååêêòòààööèèèè.. ÑÑ
ääððóóããîîéé ññòòîîððîîííûû,, ååññëëèè
ààââòòîîðð ïïèèññüüììàà ííîîììååððàà
ççààõõîî÷÷ååòò,, ììîîææååìì ïïððèèññûû-
ëëààòòüü èè ññ CCDD.. ÂÂññåå ââ ââàà-
øøèèõõ ððóóêêààõõ.. 

×òî èçâåñòíî ïðî DOA:
Code Cronus è äðóãèõ èã-
ðàõ îò Èòàãàêè?

ÑÑååéé÷÷ààññ õõîîääÿÿòò ññëëóóõõèè,, ÷÷òòîî
îîääííîîââððååììååííííîî ññ ççààïïóóññ-
êêîîìì ññëëååääóóþþùùååéé XXbbooxx ââ
ïïððîîääààææóó ïïîîññòòóóïïÿÿòò DDeeaadd
oorr AAlliivvee èè NNiinnjjaa GGaaiiddeenn
ääëëÿÿ ííîîââîîéé êêîîííññîîëëèè..
DDeeaadd oorr AAlliivvee:: CCooddee
CCrroonnuuss îîññòòààååòòññÿÿ ããîîððîîääññ-

êêîîéé ëëååããååííääîîéé �� ññêêîîððåååå
ââññååããîî,, îîííàà ííåå ââûûééääååòò ââ
ýýòòîîìì ããîîääóó.. ÑÑààììûûåå ññââåå-
ææèèåå ííîîââîîññòòèè ññ EE33 ââûû óóçç-
ííààååòòåå ââ ññëëååääóóþþùùååìì ííîî-
ììååððåå ««ÑÑÈÈ»»..

Ìîæíî ëè ãäå-íèáóäü
ñêà÷àòü êíèãó Half-Life 2:
Raising the Bar?

ÅÅññëëèè ááûû åååå ììîîææííîî ááûûëëîî
ññêêàà÷÷ààòòüü,, êêòòîî ááûû òòîîããääàà åååå
ññòòààëë ïïîîêêóóïïààòòüü,, ââååððííîî??
ÈÈçç ññååòòååââûûõõ ììààòòååððèèààëëîîââ
ììîîææååìì ïïîîððååêêîîììååííääîî-
ââààòòüü îîááññòòîîÿÿòòååëëüüííûûéé îîáá-
ççîîðð HHaallff-LLiiffee 22:: RRaaiissiinngg
tthhee BBaarr ííàà hhaallfflliiffee22..nneett,, àà
ââîîòò êêííèèããóó ïïððèèääååòòññÿÿ ççàà-

êêààççûûââààòòüü ââ èèííòòååððííååòò-ììàà-
ããààççèèííåå..

Êàê òàì Max Payne 3?

ÂÂ êêîîííööåå ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà
ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè TTaakkee TTwwoo
ññîîîîááùùèèëëèè,, ÷÷òòîî,, ííååññììîîòòððÿÿ
ííàà êêîîììììååðð÷÷ååññêêèèéé ïïððîîââààëë
MMaaxx PPaayynnee 22:: TThhee FFaallll ooff
MMaaxx PPaayynnee,, òòððååòòüüÿÿ ÷÷ààññòòüü
ííååïïððååììååííííîî ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà
ññââååòò �� ïïððààââääàà,, óóææ òòîî÷÷ííîî
ííåå ââ ýýòòîîìì èè ââððÿÿää ëëèè ââ
ññëëååääóóþþùùååìì ããîîääóó..

Íå äåëàþò ëè Oni 2?

ÍÍààññêêîîëëüüêêîî ííààìì èèççââååññòòííîî,,
ððààççððààááààòòûûââààòòüü ïïððîîääîîëë-

ææååííèèåå ïïððîîòòèèââîîððåå÷÷èèââîîéé
ýýêêøøíí-ààääââååíí÷÷óóððûû îîòò
BBuunnggiiee ííèèêêòòîî ííåå ññîîááèèððàà-
ååòòññÿÿ.. ÅÅññëëèè ííàà ýýòòîîéé EE33 ííèè-
÷÷ååããîî ííåå îîááúúÿÿââÿÿòò,, ççííàà÷÷èèòò ââ
ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ ååããîî
ììîîææííîî ííåå ææääààòòüü..

Íå äåëàþò ëè Shadow
Hearts 3?

ÒÒððååòòüüÿÿ ÷÷ààññòòüü ññååððèèààëëàà ííàà-
ççûûââààååòòññÿÿ SShhaaddooww HHeeaarrttss::
FFrroomm tthhee NNeeww WWoorrlldd,,
ääååééññòòââèèåå èèããððûû ááóóääååòò ïïððîî-
èèññõõîîääèèòòüü ââ ÑÑØØÀÀ ÷÷ååððååçç 1144
ëëååòò ïïîîññëëåå ññîîááûûòòèèéé
SShhaaddooww HHeeaarrttss:: CCoovveennaanntt..
ßßïïîîííññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ èèããððûû ááóó-
ääååòò ããîîòòîîââàà ýýòòèèìì ëëååòòîîìì..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Ìîæåòå ëè âû âûáðàòü ñâîþ åäèíñòâåííóþ è íåïîâòîðèìóþ,
ñàìóþ-ñàìóþ ëþáèìóþ èãðó? ×òî â íåé óíèêàëüíîãî? 
Ïî÷åìó èìåííî îíà ïîêîðèëà âàøå ñåðäöå?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Îíà ïïîÿâèëàñü îîäíàæäû, ÷÷òîáû îîñòàòüñÿ ííàâñåãäà. ÂÂû ââëþáèëèñü ââ ííåå ññ ïïåðâîãî ââçãëÿäà. ÍÍè îîäíà ååå ññîïåðíèöà 
íå ññìîãëà ääîñòàâèòü ââàì òòàêîãî ííàñëàæäåíèÿ. ÅÅå ççîâóùèå ììåíþ, ôôèãóðèñòûé èèíòåðôåéñ èè óóòîí÷åííûé ããåéìïëåé �� 

áîæå, ððàäè ííèõ ââû ããîòîâû ííà ââñå. ÊÊòî ææå îîíà?

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

Êàðàòåëü ñ äÿäåé Âàñåé ñòî ëåò íàçàä â
Êèòàå ñðóáèëè åëêó. Èõ óâèäåë êàïèòàí Íå-
ìî è ñêàçàë: «Êóñàé óðêîâ». È íàêîíåö Ñýì
Ôèøåð âûêëþ÷èë ýòîò äåáèëüíûé ôèëüì.

Çàíîçà è Ðóìè â êàíóí Ïàñõè â ìîñêîâñ-
êîé îáùàãå óñòðîèëè êðîâàâóþ ðåçíþ. Èõ
óâèäåë Êóçÿ è ñïðîñèë: «À ãäå êîøêè?». Â
èòîãå ìîðïåõó ïðèøëîñü èãðàòü çà íî÷íûõ
ýëüôîâ. 

Ðèêêó è Ñîëèä Ñíåéê íî÷üþ õîäèëè íà
ãîðêó êàòàòüñÿ íà ñàíêàõ. Èõ óâèäåë Íàðóòî
è ñêàçàë, ÷òî èõ ïåñåíêà ñïåòà. Ïîòîì ïðè-
øåë Âðåí è óëîæèë âñåõ ñïàòü.

Ïðèíö Ïåðñèè ñ Ñîíèêîì â 3010 ãîäó â
æåíñêîì òóàëåòå ëåòàëè íà ïàóòèíå. Èõ óâè-
äåë ïñèõ èç ãîðáîëüíèöû è â îò÷àÿíèè ðå-
øèë óéòè â ïàðëàìåíò. Â êîíöå êîíöîâ áàá-
êà ïðîâàëèëàñü â êîëîäåö.
ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó
ÏÏååòòüüêêàà ññêêààççààëë ««ééîîóó!!»» èè êêððÿÿêêííóóëë?? ÎÎ,, ììûû ííåå
ññîîøøëëèè ññ óóììàà ((ððààççââåå ÷÷òòîî ññààììóóþþ ììààëëîîññòòüü))..
ÏÏððààââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû ííàà ííàà-
øøååìì ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 



ÍÀ ÊÎÍÓ:

ÍÎÂÛÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ 
ê íîâîìó ó÷åáíîìó ãîäó è ìíîãî äðóãèõ ïðèçîâ!

Äëÿ ó÷àñòèÿ â êîíêóðñå îòïðàâü sms 
ñî ñëîâîì GAME íà íîìåð 3377.
Âû ïîëó÷èòå âîïðîñ è òðè âàðèàíòà îòâåòà. Âûáåðèòå
ïðàâèëüíûé âàðèàíò è ïðèøëèòå åãî íà íîìåð 3377. Åñëè
âàø îòâåò ïðèäåò 100-ì, âû ïîëó÷èòå ñâåæèé íîìåð
æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð» â áîíóñíîé êîìïëåêòàöèè; åñëè âàø
îòâåò áóäåò 1000-ì � êîìïüþòåðíóþ àêóñòèêó èëè
äæîéñòèê. Àâòîðó êàæäîãî 10000-ãî äîñòàíåòñÿ èãðîâîé
êîìïüþòåð â ìîäíîì êîðïóñå îò êîìïàíèè cyberlife!
Êîëè÷åñòâî ïðèñûëàåìûõ ñîîáùåíèé íå îãðàíè÷åíî. ×åì
áîëüøå sms âû ïðèøëåòå, òåì âûøå âàøè øàíñû âûèãðàòü
ïðèç. Â èãðó ìîæíî âêëþ÷èòüñÿ â ëþáîé ìîìåíò. Ïðèçîâ
õâàòèò íà âñåõ!

Àêöèÿ ïðîäëèòñÿ âñå ëåòî!

Êîíêóðñ Ëåòíèé

Ïðîìåæóòî÷íûå èòîãè êîíêóðñà â êàæäîì íîìåðå æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð» è íà ñàéòå http://www.gameland.ru
(òàì æå îïóáëèêîâàíû ïîäðîáíûå ïðàâèëà âèêòîðèíû).

Ñòîèìîñòü sms-ñîîáùåíèÿ íà íîìåð 3377 � $0.75 áåç íàëîãîâ. 
Óñëóãà äîñòóïíà àáîíåíòàì Áèëàéí, Ìåãàôîí, ÌÒÑ, ÑÌÀÐÒÑ, ÓðàëÑâÿçüÈíôîðì, ÞÓÑÒ, ÅÑÑ, ÁÂÊ, ÍÒÊ, ÌÎÒÈÂ, ÍÑÑ,

Ãîðèçîíò-ÐÒ, ßðîñëàâëü-GSM, Àñòðàõàíü-GSM, Ïåíçà-GSM, Îðåíáóðã-GSM.

Ðåäàêöèÿ æóðíàëà áëàãîäàðèò 
çà ìîäèíã è êîìïüþòåðíóþ 
ïåðèôåðèþ èíòåðíåò-ìàãàçèí ãåéìåðà
http://www.clife.ru, òåë: (095) 970-07-30.



Íà ýòîò ðàç îáðàùàþ âàøå âíèìàíèå íå
íà ðîëèêè ãðÿäóùèõ õèòîâ Hitman: Blood
Money, Burnout: Revenge è Far Cry:
Instincts. À òàêæå íà íîâûå AMV îò íàøèõ
÷èòàòåëåé, ñàóíäòðåê Driv3r, è íà ïîëó÷à-
ñîâîé (äà-äà öåëûõ òðèäöàòü ìèíóò!) äî-
êóìåíòàëüíûé ôèëüì î ñîçäàíèè Gran
Turismo 4, ïåðåâåäåííûé íà ðóññêèé ÿçûê.
Ïðîïóñòèòü ýòî, êîíå÷íî, íåëüçÿ! Ýêñêëþ-
çèâíûå ñúåìêè è èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷è-
êàìè � íà íàøåì DVD. Íó à ïîñëå ìîæåòå
ïåðåõîäèòü ê òðåéëåðàì SSX on Tour 4 è
Commandos: Strike Force.
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â âèäåî-
îïèñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü
òðè çâóêîâûå äîðîæêè: ñîáñòâåííî îá-
çîð, ìóçûêàëüíûé òðåê è îðèãèíàëüíûé
çâóê èç èãðû. Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëó-
øàâøèñü ðàññêàçîâ î ïðîåêòå, âû ìîæå-
òå çàïóñòèòü ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
BetterJPEG 1.3.9.0
beta
Èíîãäà ïîä ðóêîé òðåáó-
åòñÿ èìåòü êàêîé-íèáóäü
ïðîñòåíüêèé ãðàôè÷åñêèé
ðåäàêòîð ðàñòðîâîé ãðà-
ôèêè. Åìó âîâñå íå íóæ-
íà ìîùü Photoshop � äîñ-
òàòî÷íî ÷åãî-òî ñêðîìíî-
ãî, âðîäå XnView èëè
BetterJPEG.

Kinoma 
Producer 3.1.1
Êàê «ïåðåæàòü» âèäåî?
Íàïðèìåð, ó òåáÿ åñòü
DVD, è òû ñîáèðàåøüñÿ
ñìîòðåòü åãî â äîðîãå íà
ñâîåì íàëàäîííèêå. Äëÿ
ýòîãî âèäåî íàäî îñîáûì
îáðàçîì ïîäãîòîâèòü, è â
ýòîì òåáå ïîìîæåò
Kinoma Producer.

Skype 

Ïåðâîå, ÷òî ãîâîðÿò íîâûå
ïîëüçîâàòåëè ýòîé ïðîã-
ðàììû, � «íåâåðîÿòíî!»
Åùå êàê âåðîÿòíî! Skype �
ïðîãðàììà äëÿ áåñïëàò-
íûõ çâîíêîâ ÷åðåç Èíòåð-
íåò, ñîçäàííàÿ íà îñíîâå
òåõíîëîãèé p2p-ôàéëîîá-
ìåííûõ ñåòåé.

MouseStar 3.55

Óâû, íå âñå ïðîèçâîäèòå-
ëè ìûøåé ñòîëü ùåïå-
òèëüíû â îòíîøåíèè ïðè-
ëàãàåìîãî ñîôòà, êàê
LogiTech. Çäåñü î÷åíü
êñòàòè ïðèäåòñÿ ïðîãðàì-
ìà MouseStar, äîñòîéíî
ïîääåðæèâàþùàÿ ïðàêòè-
÷åñêè ëþáîãî «ãðûçóíà».

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

Ä îðîãèå ÷èòàòåëè, îòãàäàéòå
çàãàäêó! «Êòî ðàáîòàåò è â
áóäíè, è â âûõîäíûå, è â

ïðàçäíèêè?» Íåò, íå óãàäàëè � ýòî
ðåäàêòîðû âàøåãî ëþáèìîãî æóðíà-
ëà! Äàæå â ïðàçäíèêè ìû ãîòîâû

çàãðóæàòü äëÿ âàñ öåëûå âàãîíû äå-
ìî-âåðñèé, îòñìàòðèâàòü øòàáåëÿ
âèäåîðîëèêîâ è ïèñàòü êèëîìåòðû
ðåöåíçèé. È åñëè áû íàñ åùå «ïîñ-
òàâùèêè» íå ïîäâîäèëè, äà ñíàáæà-
ëè ïåðâîêëàññíûì êîíòåíòîì äåííî

è íîùíî... Ýõ, áûëà á íå æèçíü, à
ñïëîøíàÿ áëàãîäàòü! Òîëüêî âîò
÷òî-òî «ðàáî÷åãî ìàòåðèàëà» íà
ýòîò ðàç âûäàëîñü íå òàê óæ è ìíî-
ãî... Âèäíî, îòäûõàòü â ïðàçäíèêè
âñå-òàêè ïîëîæåíî?..

Hola!
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Âèäåîîáçîðû 

Oddworld: Stranger's
Wrath
Óíèêàëüíûé ìèð, ãðåìó-
÷àÿ ñìåñü FPS è TPS, çà-
ïîìèíàþùèåñÿ ïåðñîíà-
æè, åäèíñòâåííàÿ â ñâî-
åì ðîäå èãðîâàÿ ìåõàíè-
êà. È âñå ýòî � íîâûé
Oddworld.

Star Wars Episode III:
Revenge of the Sith
Õîòèòå óâèäåòü ôèëüì
ðàíüøå âñåõ? Íåò, äëÿ
ýòîãî íå íóæíî áûòü
Äæîðäæåì Ëóêàñîì, íàäî
ëèøü ïîïðîáîâàòü íîâóþ
èãðó îò Lucas Arts, âåñüìà
íåïëîõóþ, êñòàòè.

Midnight Club 3: 
Dub Edition
Íîâàÿ ÷àñòü Midnight
Club íå ïðîñòî óäàëàñü,
âûøåë ìàëåíüêèé øå-
äåâð! Íå ðåâîëþöèÿ â
æàíðå, íî äîáðîòíûé
óáèéöà Need for Speed
Underground 2.

Empire Earth II

Áîãàòûé âûáîð âîéñê è
ñòðîåíèé ðàçíûõ âðåìåí
è íàðîäîâ è îáèëèå òàê-
òèêî-ñòðàòåãè÷åñêèõ âîç-
ìîæíîñòåé æäóò âàñ â
ýòîé çàìå÷àòåëüíîé
ñòðàòåãèè.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
American Civil War: Gettysburg Demo
Mythic Blades Demo
SCAR � Squadra Corse 
Alfa Romeo Demo
Tribal Trouble Demo

ÏÀÒ×È:
Armies of Exigo v1.4 retail
Cellblock Squadrons v2.0 retail
Cossacks II Napoleonic Wars 
v1.1 retail
Dungeon Lords v1.1 retail
GTR v1.4.0.0 engl retail
John Deere American Farmer 
v1.02 retail
Pariah v1.01 retail
Silent Hunter III v1.3 Euro retail
Stolen v887 Euro retail
The Dark Legions v1.1.0.4 retail
Vampire the Masquerade - Bloodlines
v1.4 retail
Warhammer 40.000 Dawn of 
War v1.30

SHAREWARE:
Coinworld
Diamond Puzzle 1.0
Gold Miner Joe
Machine Hell
Polar Golfer
River Raider 2
Rock Story
Shroomz

ÑÎÔÒ:
Motherboard Monitor 5.3.7.0
PowerStrip 3.59
RivaTuner 2.0 RC 15.5
RefreshLock
NVRefreshTool
ForceWare Coolbits 2.0
nVHardPage v2.2
nHancer (NVIDIA Profile Editor)
Detonator Destroyer
Detonator R.I.P.
ATI Tray Tools
RadLinker/RadClocker
BetterJPEG 1.3.9.0 beta
Kinoma Producer 3.1.1
Skype
MouseStar 3.55

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Call of Duty
Counter-Strike: Source
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
F1 Challenge '99-'02
Grand Theft Auto: Vice City
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»
Ñêðèíøîòû ê èãðàì íîìåðà

WIDESCREEN:
Unleashed
Mr. & Mrs. Smith
The Longest Yard

ÂÈÄÅÎ:
Advent Rising
Bet on Soldier
Burnout: Revenge
Commandos: Strike Force
Demonik
Fahrenheit
Hitman: BloodMoney
Tomb Raider: Legend
Gothic III
SSX: On Tour
Far Cry: Instincts
Euro Cops
The Witcher
Dark Sector
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Driv3r

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi DNA-ATi 3.9.5.4 (Catalyst 5.4)
w2k XP, nVidia DNA-Force 1.4.7650
(ForceWare) w2k XP, Intel Chipset
Installation 6.3.0.1008 (final) 
w2k wXP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

ßïîíöû ñîáèðàþòñÿ ñäåëàòü ñåðèàë
Blood+ ñëåäóþùèì õèòîì íàöèîíàëü-
íîãî ìàñøòàáà, âðîäå Fullmetal
Alchemist èëè Gundam Seed. Ïåðâûå
ýïèçîäû áóäóò ïîêàçàíû íà ÿïîíñêîì
òåëåâèäåíèè ýòîé îñåíüþ, à ïîêà ìû
íàïîìèíàåì, êàêîé çàìå÷àòåëüíîé áû-
ëà îðèãèíàëüíàÿ ïîëíîìåòðàæêà îá
èñòðåáèòåëüíèöå âàìïèðîâ, òîëñòîé
ìåäñåñòðå è àðìåéñêîì äæèïå.

ÁÀÍÇÀÉ!

Silent Heroes 1.0
Îäèí èç ëó÷øèõ ìîäîâ äëÿ Battlefield 1942 äîñòèã âåðñèè 1.0. Áîëüøå òåõíèêè, áîëüøå êàðò è
áîëåå ïðîðàáîòàííûé èãðîâîé ïðîöåññ � âñå ýòî æäåò âàñ â îáíîâëåííîì âàðèàíòå ìîäèôèêà-
öèè, ïîñâÿùåííîé ïðîòèâîñòîÿíèþ Øâåöèè è Íîðâåãèè. Íîðâåæñêàÿ àðìèÿ íàêîíåö-òî ïîëó÷è-
ëà áîëåå ìîùíûå òàíêè, ñïîñîáíûå ïðîòèâîñòîÿòü øâåäñêèì «Ëåîïàðäàì» (îí æå Strv.112). 

Battlegroup 42 Vietnam 0.1 Pacific
Ìîäèôèêàöèÿ Battlegroup 1942 õîðîøî èçâåñòíà ïîêëîííèêàì Battlefield 1942. Òåïåðü
ìîä äîñòóïåí è äëÿ Battlefield Vietnam, ïðè÷åì äàííàÿ âåðñèÿ öåëèêîì ïîñâÿùåíà
ëèøü îäíîìó òåàòðó áîåâûõ äåéñòâèé � òèõîîêåàíñêîìó. Âàñ æäåò áîëåå äåñÿòêà
ìèññèé, òàêèõ êàê, íàïðèìåð, âûñàäêà íà Òàðàâå è îáîðîíà Ãóàäàëêàíàëà.

Äåìî-âåðñèè 

American Civil War: Gettysburg
Ïëà÷ü, Ñêàðëåòò! Âîéíà ïðîèãðàíà, òèõèé óþòíûé Þã
ðàçðóøåí, åãî çàõâàòèëè ÿíêè. Íî âñå åùå íå ïîêîðèëè!
Ó êîíôåäåðàöèè ïîÿâèëñÿ âòîðîé øàíñ îòûãðàòüñÿ, è
èìÿ åìó American Civil War: Gettysburg. Âïåðåä, íà ñå-
âåð, ïîä çâóêè «Dixieland»! Þã åùå âîññòàíåò!

SCAR � Squadra Corse Alfa Romeo
Èòàëüÿíñêèå àâòîìîáèëè âñåãäà íàïîìèíàëè ìíå ïîðî-
äèñòûõ ñêàêóíîâ. Ãðàöèîçíûå îáâîäû, íåèñòîâàÿ
ìîùü... Ýõ, ãäå áû åùå ïîïðîáîâàòü èõ â äåëå? Ïîêà ÷òî
åäèíñòâåííûé øàíñ ïîãîíÿòü íà ýòèõ êðàñàâöàõ � ïîñòà-
âèòü ýòó äåìî-âåðñèþ. Íó ÷òî, ïîåõàëè?

Tribal Trouble
Îòëè÷íàÿ àëüòåðíàòèâà «ñåðüåçíûì» ñòðàòåãèÿì! Áàíäà âî-
îðóæåííûõ òîïîðàìè âèêèíãîâ â RTS � õîä ñèëüíûé, íå ïîñ-
ïîðèøü. Íî îäíèì òîëüêî ýòèì äåëî íå îãðàíè÷èâàåòñÿ � â
Tribal Trouble íå çëî, íî âåñåëî ïàðîäèðóþòñÿ ïðàêòè÷åñêè
âñå ýëåìåíòû æàíðà.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

PARIAH

FPS îò ñîçäàòåëåé Unreal Tournament � èñ-
òîðèÿ äîêòîðà-íàðêîìàíà è åãî ïàöèåíòêè.

CALL OF DUTY 2

Ïåðâûå ñâåäåíèÿ î ñèêâåëå çíàìåíèòîãî
âîåííî-ïîëåâîãî áëîêáàñòåðà.

MARIO PARTY 6

Íîâàÿ èãðà äëÿ øóìíûõ êîìïàíèé. Êàê
Nintendo ñîâìåñòèëà party game è ìèêðîôîí?

â ïðîäàæå ñ 22-ãî èþíÿ

PSYCHONAUTS

Òèì Øåôåð (Full Throttle, Grim Fandango)
ïðåäñòàâëÿåò ñâîå íîâîå òâîðåíèå.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.



ÆÓÐÍÀË  ÎÎ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ 

îñíîâàí ââ 11996 ããîäó

Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ìèíèñòåðñòâå ïî äåëàì ïå÷àòè,
òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé 
ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002 

Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Àëåêñåé ËËàðè÷êèí chikitos@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Cåìåí ××èðèêîâ chirikov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ýäóàðä ËËóõò hitman@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
ßðîñëàâ ÄÄìèòðèåâ clane@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 

ðåêëàìû öèôðîâîé è 
èãðîâîé ãðóïïû

Âèêòîðèÿ ÊÊðûìîâà vika@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Game LLand CCompany publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)924-9694

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

DUNGEON LORDS

Äýâèä Áðýäëè, ñîçäàòåëü ëó÷øèõ ÷àñòåé
Wizardry, ïûòàåòñÿ ñêðåñòèòü ñëýøåð ñ RPG.
Ïîëó÷èòñÿ ëè? Îòâåò óçíàåòå ñîâñåì ñêîðî.

7 SINS

Ãîðäîñòü, àë÷íîñòü, ïîõîòü, ãíåâ, ÷ðåâîóãîäèå,
çàâèñòü è óíûíèå. Äåòàëüíûé îáçîð.

ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING

Íàñòîÿùèé «ïðàâèëüíûé» àâòîñèìóëÿòîð.
Âçáåðåòñÿ ëè îí íà âåðõóøêè õèò-ïàðàäîâ?

ODDWORLD: STRANGER'S WRATH

Ñìîòðåëè âèäåîîáçîð íà äèñêå? Çîíò òàê çà-
èãðàëñÿ, ÷òî ñîðâàë ñðîê ñäà÷è òåêñòà. «Áó-
ìàæíûé» îáçîð èãðû � â ñëåäóþùåì íîìåðå.

«ÑÈ»
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